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一日千秋の思いで待ちこがれていたん

だよ。え？ 何が出たのだって？ 決

まってるでしょ、アナタ。 l等質です

よ、l等。

が与えられるソフトが登場したのだ。

f可しろソフコ ン始まって以米のことだ

から編集部でも大さわぎ。毎日朝の早

た好き嫌いの差が大きいジャンルなん

だけど、、、UNIYON”に限っていえばそ

んな心配なんか全々ナシ。編集部の中

やはり、グランプリを獲得するにはそれ

なりσ漕成度がいるぞ！ と、身をもって
Ill!月したような秀作のパズルゲームだ。な
んと奮っても唱輔全体を回転させる’ア

イデアカ＜.•鎌郵内を魅7した． うによん
する？ と新信まで企んだインパクトは、

もう圧巻だ。ゲーム名や軽快なBGM、高い

像作性。文句なしのグランプリだ。｛怠塵）

ツfズル嫌いの人で

〉てしまうくらい面

白いゲームなのだ。だから、MSXを持

Y卜で何が勝ってい

て何が足りないか、 よーく分析してみ

てくれ。そうすれば必ず良い作品がで
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3多 ：i~lI~~p；，~日i＇~~~q便、 る州 な所でした。

れによ ってクリスタルのひとつが台時

か ら務ちてしま ったのです。

そんなとき 、ここぞとばかりにこの

こしよ うと、 地底よ

~I Eの：.，.~目立”がう空を現わ

討、 ~；~~~~：~；：；十
~q ところがある l:I,この

後、 ；；；；；：~~：；~~ ~山~！＇）；こ
~q すこと向かったのですが！ J渓の 1

ン泊。なにぷんf皮は修行中！の身なので、

魔法使いとはいっても使える術はひと

つだけ。空間をねじ山げるへンな魔法

ながらクリスタルを台座に采せなけれ

ばならない。幸いこの術は重｝Jにはま

ったく影響しないので、上手に使えば
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クリン君

このゲムの主人公。
修行中の半人前底割壷
い。今回の難行を成し
遂げたとき、クリン君
は一人前となる．

ばたばた君

－~ I 重力に影響されずに、
左右に移動することが
できる。クリン君を追
いかけてこないのて接
触さえしなければ似．

歯ひんたま君に捕まらないように注意して‘

もう一度左方向へ・うによん’するのだ。

すらいむ君

重力の影響を受けなが

ら左右に移動する。つ
まり、足が着いていな
い所では下に落ちてく ｜ふ

る。これも接触注意。

ひんたま君

クリン君を執微にi畠い
かけてくる炎の化身。
ちょっと危い名前だが
これは・ひのたま．がな

まっただけである．

石人
3匹の悪魔と戦って敗
れた勇者たちのなれの
はて。キミも油断をし

ていると悪魔に魔法を
かけられてこうなるそL

ーさらにもう 度左へ．うによん．させてみる

と 。ほーら、クリスタルが古l王のよに。

びびりかべ

二れに触れると死んで
しまう。フラyンユし
ている所がそれだ。．う

によん・するときに気

をつけるように。

?BOX 
クリン君がニれに触る
と何かが起こる。どの
Roomにあるのか？ま
た、何が起こるのかは
見てのお楽しみ。

／｜クリスタyレ

＼ 

このようにクリス？ル
＿ ，を台座の上に乗せるの

だ。必ず‘うによん．さ

せて乗せることパ動、
勺押して乗せてもダメ。
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キーの操作はホントに簡単。なんて

ったってカーソルキー（右 ・た）とスペ

ースキーだけなんだから。

いうによん砂させるには、カーソルキ

ーとスペースキーを岡崎＝に押せばOK。

ただし、”うによん。させるにはクリン

君の足が地面（石人やクリスタルなど）

に着いていないとダメなので要注意。

ジョイスティ y クをill:う人は、スティ

yクを倒 しながら トリガーボタンを引，，

せl工、‘うによん秒できる。

10面ごとの
お楽しみ

~HOW ll~MlEW 

官‘おあそびクリン九ま‘ !O面〈らいは慣れ
れば行けるでしょう。だけど羽子に来るなよ。

官、おりこうすらいむ君九ゲーム中に自が回
ってきた人は苦手い止めの薬を用意しよう．

量、マイケルクリンヘここまで来るには相当
な努力が．しかし、先はまだまだ長いのだ．

このゲームは令部で50Jffiあり、 5而i

ごとにパスワードが表示される。この

ノマスワードは必ずinfかにメモしておく

こと 1 忘れたら最後、また始めから

やりl直しってことになるぞ。

パスワー ドの入力方法はタイ トル匝l

l師のときに 、~キーとスペース

キーを同時に押して＂ Sayjump spell” 

と表示されたらキーボードから人）Jす

る。このときに、大文字と小文字を間

て・$6－
』
ト
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～
ら・ぃrう｜こょん？Jのプログラムリストは、 LISTLOG300ページに燭織しました．


