


rζ、－＇'J~ - CD-ROM 

れJI この魔力を秘めた銀の円盤、（Mightand Magic）を手にした時より、
¥;;"' ある大きな運命があなたを取り巻いているのにお気付きですか。銀の円盤 I 

ヤ と共にあなたの手の中にある r大いなる力と魔法の膏」のページを開いた 〈

1筒 、秘められた謎を解き明かすために答えを求めて、大いなる世界へ旅立 ~ 

つこととなるでしょう。 --1(1) 

固ますINT開店ui¥il°rdSo・RoMe
ピー νー エJ ，，~ f_f! ぜっPg Engineが正しく接続されているかどうか

確認してください。

園 システムトドをPC日 g'in
e吟，＇ ＇えシ ；イ

ディスクのゲームタイトル面を上にしてCD・ROM2

にセツテインクしたのちにINTE両FACEU耐l汁、

PC Engine本体の順にスイッチを入れてください。

回 世 嵩の 闘に なり ます ので 、筒凶凶俸のス
ー い
~ イッチを入れたままでのシステムカードの出し入れは

絶対に行わないでください。

岡出・R1δMeシステムカ生駒こ作動している総には

幽 をのような画面カ載されます。長去されない最善に

は、給与持基に語りがない力、握議してください。

ンーヂィ ロム νーヂィー ロムロム システム せλょう

CO-R,OMディスクは、CD・ROM2 SY§>tem専用のゲームソフトです。
ふつうシーヂイー し よう 〈だ

普通のCDプレイヤーでは使用しないで下さい。
※昂貨には万全を期していますが、万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製晶とお取りかえいたします。

それ以外の責任はご容破ください。※このソフトを当社に無断で纏製すること、及び賃貸業に使用するととを禁じます。

。y 'C)Oj) 
fで＼ 大いなるカ~魔法の世界への扉 ） γご1

/ CD ROM 、、
( 「マイト包マジツク」 銀の円盤を本体に設置した時、あなたの目 ＼ 

前に〈大いなる力と周忌吉〉世界への扉が聞かれることでしょう。 ， 

そして、スリルに満ちた冒険を体験し、いくつかのクエストを苦難

の末に達成した時、アムルとあなたは、真の勇者となります。

しかし、〈大いなる力と魔法〉の世界は、そ之で扉が閉じてしまうの

ではありません。真の勇者となってこそ、あなたα潮悟が、始まる

のかも・－。γ…械的窃る ぷ（ 、 ヴァーン大躍に古くから伝わる予言者の言葉を、あなたへのメツセZ 〆と、
（ ノ ージとして贈ります。 ~ l. ) 

~（）＼＿ ノfゆ

CD-ROMディスク 保管上のご注意

・信亨あみとり面（~師リされていない光った面）を汚したり、 キズをつけた
りしないで下さい。もちろん、シールを貼ったり、マジックなとで文字を書
くのも厳禁です。

・汚れてしまった開立、やわらかい布で、医ゅように軽く，3、きとって下さ~¥, 
強くこするとキズの原因になります。

・プレイ後は元のケースに入れて、高温・多湿・闘す日光を避けて保管しま
しよう。

＊万一製昂に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製昂とお取り替えいたします。
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E知勇…た吋立つ

詰ゐ昔、 －？（］.滞星をめぐり2つ

の大いなる恵勃噛った。双方が

繰り出す破療的な力により惑星の

t密輸はねじ曲がり、氷は蒸発し、

海底閥塗起し大撞となった。

2 

その大震の中で最も大きな大耀初

上lこ2つの意志は降り立ち、さら

に数千年を戦い続けた。やがて双

方の恵~はともに力つき、その大

地知深くに沈んで行った。後に「暗

黒の大陸』と呼ばれるようになる

「ヴァーン大陸」はこうしで誕生

したのである。

今、このヴァーンlこ8人の冒険者

カ溺れようとしていた。この魔の

世界で冒険者E重ね「勇者」の称号

を得るために。しかし彼らを待ち

うける運命は、彼らの想像をはる

かに越える苛酷なものだったので

ある。

ゲームスタート、ロード、セーブについて

初めてゲームをする時は、最初からスタ

ー卜。もちろんこのゲームにはパックア

ップ機能（セーブ）があります。セーブ

しておけば、次回もセーブをした時の状

態でゲームを再開する事ができます。

・中・セーブ・→＋←・4判中・4←・
冒険の成果をセーブするには、宿屋へ行き「サインをするJ を選び決定す

るとデータがセーブされます。

セーブファイルは1つしかないので、セーブをすれば前のデータは削除さ

れます。もう一度始めからゲームをする時は、いったんデータを削除しな

ければなりません。

セ セーブは、 CO-ROM＇インターフェイス（本体）によって行なわれます。
．その時、次のような点に注意してください。

ム ・インターフェイスのデータ容量にも限界がありますので、容量が限界になってい
ノ る場合はセーブできません。

上 ・インターフ工イスには、他のゲームのデータもセーブされますので注意してデー
の タを消しましょう。、i ・データを消す時、削除を選択すればデータは 1つ1つ消す事ができますが、全体
＝主 の初期化を選択すると全てのデータが消えてレまうので注意してください。
思
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スブライト
美しい姿に惑わされる

ジ、ェムを盗まれます。

街のいたる所にいる大蛇。

あなどると痛い目にあう。

33 



32 

パトルラット
街のいたる所にいるネズミ

の怪物。攻撃 は素早い／

ノーム
老人の姿ですが、あなど

ると痛い目に合います。

パンパイアパット
素早い攻撃で襲 いかかり、

耐久力を奪う吸血コウモリ

ザキ時・4抑制判制制抑制制服業時・抑制制抑制制判制仰を

き 6人の勇者たちは、それぞ、れ職業を持っています。そ を
キ の職業と特徴を紹介しましょう。 4併

を騎士（ナイト） 僧侶（クレリツク） を
みら ほとんどの武器・防具・戸イテムを装備する 武器・防具ともに制限ガあり、戦闘能力は低 吟←
坐 ことガできます。援近戦を最も得意とします。 めですガ、防御回復系の呪文を唱える事ガ 手ミ魔法問ません。 でき抗

戦士（パラデイン） 魔法使い（ソーサラー） を
.!. ほとんどの武器・防具・戸イテムを装備する 武器 ・防具ともにかなり制限があり、政撃力・ 主
主 ことガできます。媛近戦は騎士にやや劣りま 防御力はいたって低めですが、攻撃系の呪文 事
場 すが僧侶の呪文を覚える事ガできます。 を唱える事ガできます。 f. 
手 射手（アーチャー） 盗賊（ロ－／＇（－） +. 
.!. ほとんどの武器を装備する事ガできますが、 戦闘能力はやや低い方です。戦闘には不向き .!. 
"'!: 防具！こは制限ガあります。飛び道具lこよる攻 ですが、宝箱やその他の震を取り外す事を愚 苫
楽 撃を最も得意とします。緩近戦でも飛び道具 も得意とします。 ーが
柔を使う事ができます。魔法使いの呪文を覚え 李
主 る事ができます。

3附悲．制李時＋’場．判辛時辛．辛．判能力．守．＋

エ キヤラク夕一たぢは、それぞれアつの能力を持つてい ： [ 
辛月－ ます。能力値を上げるためには泉の水を飲む＝と。た : -r た、し、知性、魅力、耐久力には限界カ1あります。 主

主知性Ont副lect) 素早さ（Speed) き
咋？ 魔法使いのスペルポイントに影響を与えます。 戦闘における攻撃の順番および戸ーマークラ 沖←

柔 魅力（Personaltty) スlこ影醤を与えます。 +. 
－： 僧侶のスペルポイントに影響を与えます。 正確さ（Accuracy) J士
主 耐久力（Endurance) 攻撃する時の命申率に影響を与えます。 主
主 ヒットポイントの摺加量lこ影轡を与えます。 好運度（Luck) 主
主 強さ（Might) 震を取り外す時の成功率lご聞を与えます。 主

主 通常武器臥る攻撃力に影響を与えます。 を
み 場

ーが・→＋＋・→＋＋・→相場・→＋←・キーキ・→＋←・→＋＋・キ・→＋←・4←・→＋←・→＋←・キ・→＋←・→＋←・→＋←・→＋←・→相場・→＋＋・→＋＋・中・＊ s



テ・剰刺抑制抑制制抑制制状態・4相場州相場時・抑制抑制さ

主 キャラクター達は、敵の攻撃などにより、次の9つの を
ー； 状態に陥る事があります。それぞれに害をともなうの 帯
主 で、なるべく早く回復させる事が必要です。 手
→＋←小
主常眠 D 崇仮死 苦
手 戦闘中モンスターの呪文により眠りlこ落ちだ 日Pガ01こ怠った状態。全く動く事ガできま き
サア 状態。モンスターから攻撃されるか、味方の せん。この状態でダメージを受けると死んで ．孟を 呪対、まだは、戦闘ガ終7すると目賃めまま しまいます。休息をすれ臥相せます。 ゑ

3雪ヰムゃ容の泉の水跡肌 唇lご 辛石化 f 
4・よる攻撃で怠る状態、僧侶の呪文または、寺 モンスターの攻撃で全身ガ石lこ変えられだ状 主
主 院でなおす事ができます。 態。まったく動く事ガできません。僧侶の呪 み

文または寺院でなおせます。

ぎ崇病気 ． 忘

玄毛ンスターの攻撃や震にかかることで起きる ぜ・死亡 今
来 状態。僧侶の呪文まだは、寺院でなおす事ガ 死んでしまった状態。僧侶の呪文または寺院 主
柔 できます。 で生き返らせる事ガできます。 I 
S来盲目 キ根絶 ゑ
キ・ モンスターの攻撃や魔法などにより目ガ見え もはや死体すら残っていない状態。復活させ .~ 
:":'. なく怠った状態。うまく攻撃することができ る呪文もありますガ、必ずしも成めするとは 主
主 芯く怠ります。僧侶の呪文または、寺院で怠 限りません。 ーが
+. おすことができます。 守

主→＋きまひ 柔
キモンスターの攻撃や魔法怠ど臥り全身ガ麻 薬を痩した状態。まったく動け怠くなります。僧侶

の呪文または、寺院でなおす事ガできます み

を
さ 3
古手
6 →＋←・－：＋←・4←・→＋ー・9ーキーキ・→＋ー－ー＋ー・－：＋←・＋.・→＋←•＋，ーが・→＋←・→＋＋・4ー・→＋←・→＋←・→＋←・→＋←・→＋←・4←・4ー・~←・→＋←

Eヴアーン大陸、全国の見方

この書ととも｜こもうひとつ、あなたの手には旅の舞台と
怠るヴァーン大陸の地図ガあることでしょう。

31 



1.経験値は、段いよりもクエスト遺成により得~ことを心がけよ．

2.敵より奪った武寝・防呉は、よき財源とな§でおろう。
また、それらは笥で入手で寄Q物より強力でおQことが多い。

3.積層Iま体力回績の地におらず。回復Iま休息によって行い、その時
書々食科を必要と嘗Qでおろう．

4.レベルの偉いうちは、－・ごとの休息'IJ<!lj聖書でおろう。また、休
息後にも防御店港｛レザーガード｝をかけておくと良い．

5.衡の外には危険が満ちあふれてい否。おQ程度レベルが上がQ官僚

では、衡を出ないほうが良いでおるう。

6.i女、見たままを信じQべからず。一見豊富ぬように見えQが渇れQ
場所は怠舛と多い。衡の申にも総曹の郵腫が滋多くおQという．

安時時時時耐性キ時時時・を..：抑制4抑制属性時時時時’を

3購読さ諮問3魁圏圏圏盟理3
ヨ？ 力を表わしています。装備している武器・防 今・ の3つの属性があり、能力などには関係あり き・

ふ具・アイテムの装着効果により、耐性をあげ 孟 ませんが装備できる武器・防異・アイテムや 王
手ることができます。 本 クエストを達成した時の評価に関係します。 主

－み 属性はモンスターとの戦闘において変わるこ 神争

率 皐とがあります。 +. 
＋.時時時時時時時時時時時吋主剰刺抑制や時時時時時時時；E
r時州制経験値時時時吃時時アーマークラスCAO）時守
王 モンスターとの戦闘で勝つカクエストを達成 主？ 防御力。ごの値が高いと受けるダメージが少 T 
母子 することで得られます。経験値が増えるとレ ふ なくなります。武器・防具・アイテムの装着 キ
宋川町プし訊ただし戦闘終了時に石化 さ 効果でACを上げることができ訊 毛
主 死亡・根絶の状態のメンパーは経験値を得る 令
.:1:. 事ができません。 J茎．

李
き時時ヒツトポイントCHP）キ時•t時時スベJllポイントCSP）→＋争時．玄
王 どれだ！才のダメ一ジに耐えられるかを表わし -r 現在どれだけ魔法の呪文が使えるカ、を表わし T 
吟← ます。休息すると現在の愚大HPまで回復。 ふ ます。休息すると現在の最大SPまで回復。 み
を 最大H叫 べルアップにともなって上がり ： 暑大中lオ鐘制限立川のアップにともさ

ます。 一-----.；＋← 五三そ￥五百王手ごー , ... ., ...... ，，』 寺

中・4が・半・4ー・→＋←・→＋←・＊・4約半・キ・→＋＋・＊ーキ・－：＋ー・4仰や・→＋←・→＋＋・→＋←・→＋＋・キ・9・ーが・→＋←・→＋＋→＋ー

さ’制抑制レベル時・抑制学→抑制約スペルレベルキ時時・を
き経験レベルのこと。訓練場でトレーニングす き現在使える魔法の献の輔 レベルのこと。 を
ゆ るとレベルアップします。レベルアップすれ 会 レベルアップとともに上がります。 t 
.1. <!HP、SP、スペルレベルもアップします 事；
をので、ゴールドを貯めたら、訓練場へ行きまを を

悲しよう。 J長
率剛抑制制州制抑制仰向付則抑制制抑制糾＇＊＇ t.7 



日コントローラー基本操作

CD-ROM2インターフェ

ースとPCエンジン本体の

スイッチを入れ、CDソフ

トをセットしてRu Nボタ

ンを押すと、オープニング

のデモガ始まります。デモ

の途中でRu Nボタンを押

すとゲームガ始まります。

画面の見方

圭コントロール ＠置謹’
ウインドウを開く
コマンドを決定しま90

~ 

ゲーム開始時、アムル一行はソーピカルの街にいます。 2000GCゴールド）

と食料を20す・つ持って、冒険の旅に出発です。メンバー全員レベルは1で
すが、それぞれのHP・S Pは異なりますのでモンスターとの戦いには注

意してくだたい。また武器 ・防具などのアイテムは装備していませんので、

ます装備させましょう。

①30画面です。進んで
いる方向が買えます。

④通常メンバーそれぞれ

のHP、SP、GEM、

FOO D、レベルガ表わ

されています。モンスタ
と遭遇したり店に入る

とメッセージウインドウ

8に蛮わります。

① 

＠ 

② 

③ 

②現在いる工リ戸や、そ

の地名ガ表示されます。

③マップ。移動した軌跡

と現在飽点ガ示されます。

現在のマップを出るとマ

ップはクリ戸ーされます。
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クンビツマ
ト

製
一

特
シ

開
院
一ヴアーン大陸を制覇するため

に、アムルたちが歩いたエリ

アをマッピンク、して店の場所

や屋外への出口、地下への入

口等をキミ自身の手で記録し

よう。このページをコピーす

ればi、ヴァーン大陸全エリア

に備えることが可能。覚えて

おきたい項目、目印をキミの

手で作ろう／

MEMO 

・手に入れた特殊なアイテム

・項目

宿屋

鍛冶屋・・・ー・・

食料昂店・

訓練場－
寺院・．．．

屋外への出ロー・
酒場ー

地下への入口・・・
畏 ．．．．．．

弱者の称号を穏忍べく、箇障ω旅ヘ出たアム＂＇述。
行く手にI志望謎々 の銭関一一ークヱスト一一ーが、待ち構えて
います。石僚に絡められたメッセージや、溺滋で得た情
報をもとにクエストを解き明かせば、お金や経費量値が手
にA15ことでしょう。こうして数多くのクヱストをクリ
アーして行くうちに、少しずつ弱者への階段を上って行
くので言。

アム＇＂ u蓄の冒険I志、ソーピ'tiJ＂の華街から翰まりま言。
溜鑓で入手した情報から、一行はまず衡の地下に住む老
人に雲監いに行くこととな還でしょう。しかし、翁の地下
だからといって油断は禁物です。衡の中でさえモンスタ
ーが緋抱し、ましてや地下は暗闇に包まれてい;.sので言。
飽滋に戦いと休患者是くり返し、装備を盤え、トーチや食
料を＋分にたくわえた上で、地下を目指しましょう。

老人に託された手紙がきっかけとなり、録台iまヱルキュ
ーン、タス夕、ポートスミス、そしてアルガυーの華街へ
と移って行きま苦言。しかしそれは、アムル還の旅のほん
の第一歩に望書ぎないのです。
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街－つ集が訪者険冒

閣
問
問
凶

こ才t:iまでの盟険の内容を記録｛セーフ｝

す謀るととがでをます。

10 

・よろい（アーマー）

パデツトアーマー
⑧ 
布事収湛羽守アマ。動きやす

いが、附卸力に期待するのは止め

ましょう。

レザーアーマー
⑮⑨⑧⑧⑫  
皮でできているので、動きやすい。

しかし、胸と臨間みの指卸て1ま

限界かあります。

t限生でできているア マー。附卸

力は高いカ＼重量もあるのて林司

がある戦車恥プ口に向いてます。

仙

（⑫

一一

（⑨

イ
⑩

工チ
⑧

一⑫
空
間

『～⑧
広間

グ
＠
附
杭

M

H
刊

と

ら

涜

回一 4

⑮

伍

昨

町

制

ケ

た

コ

を

じ

た

⑮

世

如

贈

冗

鉄のクザJで編んであるアーマー。

モンスターの鋭LVT¥1こ襲われても

大丈夫です。
27 



田飛び道具（ミサイルウェポン）

σゐ
スリング
⑮⑧⑤＠  
石を包甲子こんで、フンフンと振り

まわして相手1こ倒ずつける武鑓。

破痩力 ・命中度力可川河t¥Ol」

通常の弓矢よりも、長く作られて 弓の力が強く、引き絞るのにかな

います。 n&痩力、命制高度ともに り力が必要てす。しかし、敵を射

高くなっています。 抜く破壊力は計り鮒lませι

五命 1_i♀う勢号~
明記ミ主ご3ノ

口酒場
活者E飲んだり、チップ

を漉したり、お寄に括

しかけると旅に設立つ

情報やウワサ話などを

教えてくれます。ただ

しお着の飲みすぎには

11 



12 

寄りょう嘗器
（治療する）
メンバーの体の状態を
治療してくれます。
死亡状態でも治療すれ
ば生き返ります。

ぞくせいをもど宮
（属性を戻す）
モンスターとの戦闘や
何らかの漫自で変わっ
てレまった属性を元に
戻レてくれます。

のるいをとく
（呪いを解く）
誤って装備した呪いの
かかっているアイテム
から呪いを解き放って
くれます。

審品を宮器
（寄付をする）
寺院に寄付をする
と、何か良いこと
が起こるかもしれ
ません。

ショートソード タガー クラブ パトルアクス
⑮⑨⑧⑧⑮⑧⑤⑧⑧  
戦車取〉宇I国月に必焼。片手で 大型のナイフのような孟信号

⑧ ⑮⑧⑧⑫  
カシの木を削って作られた 書士、台屋力瀬えた錆跳乃斧。

も扱いやすいように刃明日 です払切れ妹は助、なか 木な澗奉てす。 E願力もそ 片手でも使いやすいように

分が、やや短力＇L＼錨惣紛 のものです。切るより突く れほとありません。全員が 柄力部分力、短力、く、握りや

費リ。鋭、台屋で売ってL＇ます。 方力t劉易力が大きい。 最宅万から装備しています。 すくなっているのてす。

・両手武器（川

グレートアックス
⑮⑧⑤  
両刃出力斧。 If'ゆ部分力寝く、打

ちおろして明糠力はJ'i':Jグンで

す。

スタッフ
⑩⑨⑧⑮  
斑聞こ宝石が泊砂込ま付こ舵昔。

身体を支えるft())i宣目泊オでなく、
モンスターを打ちこらすのに鼠直。

グレートハンマー
⑮⑧⑤⑫  
頭部に幾つも¢癖搬出DトゲがつL¥

グレイブ
⑮⑧⑧  
頭部か三つ又に分かれた億突き

さすのも、攻撃を受け止めるのに

も適している。扱うのは、やや難

しL＼。



．アイテムのいろいろ
・・アイテムは武器・防具タイプと、その他の道具タイプに分かれます。各々のア

イテムには、装備てきる職業が決まっています。いくつか紹介しましょう。

〈装備可能な職業〉

⑮ 騎士 ⑧ 戦士 ⑧ 射手 ⑧ 盗賊 ⑧ 僧侶 ⑧ 魔法使い ⑧ メンパー全員

・アイテム

24 

ロープaフック
⑧ 
障害加ない場合、パティを

十マス分動かす事ができます。

使用回知日回てす。

む
サンドパック
⑧ 
眠り砂カ、つまってし匂袋。効果は

1回でモンスタ 5匹を眠らせる
事ができます。使用回数5回です。

ランタン
⑧ 
基本的にトーチと同じですが、灯
りがJ闘えても｜日固まで灯けなおす

事ができます。

陪簡を照らす事ができます。 20歩
進むか、休層、すると消えてしまい
ます。

' I FODD・GDLD・即 W ツクにつに

食料（FOOD)

ジzム（GEM)

む
ゴーjレド（GOLD)

パックパック

旅の途中で休患をするために、必要なものです。食料がな

くなると休息することができません。食料は、 「食料品

店」で買う事ガ‘できます。また、食料はモンスターとの

戦いで奪われる事もあります。

魔法の中には「SP」だけでは、使用できないものがあ

ります。そのような「高レベル呪文」を唱えるためには
ニエタプドモラ乙，，レ

rジェム』という古の世界樹の種子力、化石化したものを

必要とする事が多数あるのです。ジ、エムは、クエストの

達成や宝箱などから手に入れる事ができます。また、モ

ンスターとの戦いで奪われる事もあります。

食料の購入や寺院での治療、訓練場でのトレーニングな

どに必要な 『お金』の量を表示します。ゴールドは、ク

エストの達成や宝箱などから手に入れる事ができます。

パーティー全員の持っているアイテムを全てひとまとめ

にして入れておく事ができます。

13 



自勇者になるための旅ヘ 〈移動中のコマンド〉

パーティーの移動は、方向キーで行ないます（8ページ参照）。

移動中に Iボタンを押すとウインドウが聞き、移動中のコマンドが

表示されます。カーソルで選択して Iボタンで決定しましょう。

－ーが きゅうそくする（休息する） キ・

14 

食料を 1つ消費して、

その場所に休患をする

事です。休息をすれば、

H P、SP共に回復す

る事ができます。しか

し、パーティーにかけ

ていた魔法の効果も全

て消滅してしまうので

注意してください。場

所によって、休患でき

ない場所もあります。

食料を持っていないメ

ンバーは、 HP、Sp 

も回復しません。

〈宝箱の種類〉

宝箱には布の袋や木、鉄、銀の箱、

金のひつなど全11種類があります。

・宝箱には罵が仕掛けられていることもあります。

・不用意に聞けると、タメージを受けてしまいます。

・罵の有無を調べるには、魔法使いか射手の魔法で1知るこ

とができます。

23 



題号

路『Might& Magic」l宝箱システムとは！？
四国

22 

「M&M」の世界では、モンスターとの戦闘によっ

て恵獲得られるものは経験鐙のみです。

レベルアップのためのトレーニング費用や食料、ア

イテム類を買うために必要なゴールドを得るには戦

闘終了時にモンスターが遂としてゆく、宝箱を聞け

ねば手に入りません。宝箱が出現してから、はじめて

それを開けることによって、ゴールドを得ることが

できます。 GEMを得るにもタヱストの達成以外で

は、安穏が唯一の入手方法となります。

また、宝箱には何らかのアイテムが入っていること

もあります。 5つの街にある鍛冶獲で手に入れるこ

とのできる武器？防異は、ゲームの序盤霊でしか役に

立たないものが多く、ゲーム進行上どうしても必要

となる強力な武器・防異iま宝箱から手に入れるしか

ありません。

宝籍は rM&MJの世界で、非常に大きな意昧があ

るシステムなのです。

川？を さがす（捜す）
モンスタ との戦いが終了直後、画面に宝箱が現れる

事があります。宝箱の中にはゴールドやアイテムが入

っていますが、まれに震が仕かけられている事もあり

ます。宝箱力、現われた場合は、次の3つのコマンドが

表示されます（宝箱システムについては22ページを参

照）。

サブコマンド

しらべる（調べる） たちさる（立ち去る）
ディテクト¢晶去を使って震併輔居時べま
す。スベ）［.，7代イント右肖費します。

あける（聞ける）

いったん宝箱を無視してメインメ二ユに戻
ります。その場を歩かない限り、もうー穫「さ
がす」と宝箱ガ現われます。宝箱を開ける前に
休息したい時などは、このコマンド右差択し
ましょう。

宝箱庵開けます。運¢礼、い人周ほど漢を取り
はず弓確率ガ渇く怠ります。

※コマンドを決定すると、メンバー全員の名前がでます。方向キーの上下
で実行させるメンバーをl人決め、 1ボタンで決定してください。

キャスト（関連コマンド）

異なるレベルの魔法を選ぶには、方向キーの左右でレ

ベルを選び、上下で魔法を選択します。魔法の決定は、

Iボタンで行ないます。

15 



些

l，坐

スペル（魔法の明文）
移動中は、戦闘時以外の魔法を使う事ができます。魔法は、ソーサ

ラーまたはクレリツク、アーチャ一、パラディンいずれかの魔法の

スペルを選んでください。

7イテム

キ・

キ・l
旅の途中で手に入るアイテムの数は、実 ができますが、 1度魔力を使いきると回

に200種以上にも挙がります。アイテム 復させる事は不可能になります。

の中には、魔力を持つものと持たないも 武器や防具は装備していないと使えませ

のがあります。魔力の有無は、ソーサラー ん。ただし、アイテムとして、武器や防

のスペルrディテクト」で調べられます。 異を使用する場合は、装備していなくて

魔力を持ったアイテムは、移動中のコマ も可能。アイテムには、職業や属性によ

ンドまたは戦罰コマンドの 『アイテム』 って装備できないものもあります。

で、アイテムに秘められている魔力で魔 アイテムは、街の鍛冶屋でも売っていま ,, 

法を使うことができます。アイテムの魔 すが、アイテムの多くは、旅の途中で手

力は、使用回数に限界があります。魔力 に入れる事になるでしょう。

を回復させるためには、ソーサラーのス

ペル「キユアアイテム」で回復させる事

16 

キャスト

ブロック

アイテム

ラン

魔法で戦います。魔法は、ソーサラー（魔法使い）系とクレ

リック（僧侶）系の2種類があります。それぞれの魔法は7

つのレベルに分かれていて、その魔法レベルに達していなけ

れば使えません。キャストコマンドができるのは、アムル、

リア、ドガ、アスラの4人です。

攻撃をせずに防御をするためのコマンドです。

戦闘中にパックパックの中にあるアイテムの魔力を使います。

移動中のアイテムコマンドと同様です（14ページを参照）。

戦間を放棄して逃げようとしますが、必すしも成功するとは

限りません。成功すればメンパー全員が戦いの場から、同一

エリア内で一番安全な場所まで脱出する事ができます。

21 



〈戦闘時のコマンド〉

戦闘が開始されると、モンスターは前衛と後衛に分かれます。後衛にい

るモンスターには、通常の武器では戦えません。魔法か飛び道具で攻撃

しましょう。

アタック

シュート

20 

〈戦闘コマンド〉
カーソルでコマンドを選び、 Iボタン

で決定してください。

装備している武器、ワンハンドウ工ポン（片手で使う武器）

かツーハンドウェポン（両手で使う武器）で戦います。武器

を装備していない時は素手で戦うことになってしまいます。

装備している武器、ミサイルウェポン（飛び道具）で戦いま

す。後方にいる敵も狙えます。

l，全 そうひする（装備する）
最高6つのアイテムを装備する事ができます。ただし、常識的に合

わない装備（両手持ちの武器とシ ルド）の場合は、同時に装備で

きません。

アイテム名に方向キーでカーソルを移動させ、 Iボタンで決定する

と装備の画面に変わり、装備した力、どうかを見る事ができます。

中・i

｜・キ プロフィール 中山

l•ーが

メンバーの能力や状態、装備しているアイテムなどを 1人1人詳し

く見る事ができます。

す亡る（捨亡る）
パックパックの中のアイテムを槍てます。サフコマンドで捨てる力、

どうかの確認があるので、コマンドミスで措ててしまうことはあり

ません。

坐山
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｜・今 ぷんばいする（分配する） キ・｜
入手した食料やGE Mを、食料は全員で、 GE Mは魔法を使える者

で分けあいます。

｜・キ プ口ァクト キ・｜
メンバー全員に効いている防御系の魔法を（恐怖、寒さ、暑さ、毒、

強酸、電気、魔法の項目）パーセントで表示します。また、空中浮

揚や水上歩行魔法が効いているかどうかを教えてくれます。

畑中 ニEード 中・｜
マップナシ、オート（移動したところが、自動的にマッピングされ

ます）の2コマンドを選択できます。

、＼、

～＼ミこミ
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，v 
d

，
 

遇遭とタスンモ
嗣
聞
置

暗黒のヴァーン大陸には、190種以上のモンスターが棲息しています。モ

ンスターは、いくつかの族に分けられます。人間型、動物型、毘虫型な

どです（代表的なモンスターが31ページに記載）。また、集団で行動する

習性を持っています。

モンスタ…との譲遇には3つのパターンがあります。

・，

モンスターの群を発見した／
モンスターが、まだとちらに気づいていない場合です。コマンド
は、以下が選択できます。
・こうげきする（攻撃する）
・やりすごす（やり過ごす）

モンスヲーとの戦いを避ける事ができます。

モンスターと工ンカウン卜した／
パーティーとモンスターが互いを同時に発見した場合です。コマ
ンドは、以下力、選択できます。
・たたかう（戦う） ・にげる（逃げる）
・かくれる（隠れる）

必ずしも、逃げられるとは限りませんし、隠れても見つかる場合があります。

モンスターの奇襲だ／
モンスターが先にパーティーを見つけた場合て”す。コマンドは表
示されません。先にモンスターが攻撃をしてきます。その後、戦
闘コマンドが表示されます。

「乙うげきする」rたたかうJのコマンドを選択した場合 戦闘
シーンへと移ります。

19 
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