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・このたびI＜！、ハドソンのHuCARD、、ドラえもんー迷宮大作戦＿IIを
お負ぃ上げいだだき、話lこありがとうございましだ。

ご壷局の前に、最巌ぃ話、壷晶玉の遥意尋、この「最議ぃ説踊量J をよく
お議みいただき、差しい佳品量でご蓋踊ください。怠お、この「最巌ぃ説
明書J は大切に保管してください。

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・．．．．．．．．．．．．．．．
：リセット方，去

ゲ ム申！こRUNボタンを押し怠ガらSELECTボタンを仰すと、ゲームを最初からやり芯おすこ
とができます。

HuCARDIま食E専用のゲームカードです。
液晶質には万全を期していますが、万一製品に当社の責任による不都合力、ありました場合、新しい製品とお殴りかえいたしま

す。ぞれ以外の責任はご容撒ください

1’このソフトを当社に担断で復製すること及び釘臼業に使用することを禁じます

のも.， .号 式、＇~ ＜ ぜん

ドラえもんー迷宮大作戦ーはCD-ROM＇システムのインターフヱイスユニットゃ美
ニえ たい＂ 今 い角 h・4“ ，

の声2fc主どパック戸ツブ・メモリ ・ユニットに対応しています。以下の注意をよく読
んで正しく使ってね。

・データ・セーブのしかだ
パック戸ツブ・メモリ ユ二ツトを撞っていれば、ドラえもん詮量失伝説は、ゲームオーパーの益、

パスコート畠酋になつだとき｜こ、自動品lこセーブされます。パスコードガ直る前にリセットしだり、選議

を自つだりするとセーブされませんので達意して予さし」

だだし、セ ブできるデータはT遥詰で、援も晃に量むことのでき疋畠を全儀します。

※くやさしい〉モァド、ま芝はくふつう〉モードを量畠クリ戸してしまっ芝雀で註儀しだデータでは、くやさ

しい〉モ ドで鍾べなくなります。くや杏しl＼）モードの畠のパスコードと夫元するか、パック戸ツプ ーメ

モリ ユニットをはずして、長幼から鐘んで予さい。（くやさしい〉モードの60首のパスコ ドは弘らずメ

モしておきましよう。〕
ょう’ls市 た

・パック戸ツブ・メモリ・ユニットの容量ガ足りないとき
植のゲ7ムのZータをたくさん主縫していて華麗ガ定り広いときは、畠畠の語表に誕ガって、ネ量なフ戸

イルを消して下さい。
L＇きか

・パック戸ツプ・メモリ・ ユニットの初期化
1' 茨のよう怠場告には、ドラえもんー韮量失任訟では、通識を久れだ鴻鵠｜こ白動品に幼魚止をします。矢

白なデ タガ痛えてしまいますので運議して予さし＼o

1.1¥ツク戸ツプで、メモリ ーユニットをはじめて金品するとき。

2.i脱が白れだとき、あるいは長換しだとき。まだは、 CD-ROM＇システムの通換を長崩酋会いだまぎ

にしてあいだとき。

3.パック戸ツブ ・メモリのデータに呉婦があるとき。

巨面
パック戸ツプメモリ ・コニットを惑としだり、尖きな遍畿を草えだりすると、データガ譲れる最歯と怠

ります。ま芝、 PCエンジンとの語説蔀益には議苅に李を勉れないで予さし1。

詳しくは、それそ・れのパック戸ツプ メモリ ーユニットの取り秘伝萌誉をお読み予さい。
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原始、江戸、未来一一各ラウンドの時代設定により、登場する

敵キャラクターもいろいろだ。
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． ゲームの丙器 〕
。 のいろ すす

・ドラ焼きをひろいなガら、迷路を進もう。

1ラウンド （尖きさは2～6歯益）ずつ雀色港誌に怠つだ戸ワシヨンゲーム。釜魯でωラ
ウンドあります。とにかくドラ歳きを鎮め怠ガら蓬愈を益もう。 品益主のすべてのドラ歳
きを鎮めると、議ゴマロックガ出説。どこでもド戸で茨のラウンドへ羊めるよ。

．訟がきだら矢を拾って定めてしまいましよう。
'"' ドラえもんのひみつ道具はいろいろ芯府代に骸らばっています。うまくひろってクリ戸を

めざそう。

じ Rい

・5つの時代のパラレルワールド。
選畠酋はギかノンピガつくつだパラレル議盤。験必、全戸、 議善、議筏、 余粂の5つのお筏ガラウンドごとに操り信
げられます。

2 

z’A し

原始
t 寸〈

・のび太くんたちを叙え。
15ラウンドごとに、のび太くん、ジャイ戸ン、ス

" aにA. TC ~ 

ネ夫、しずかちゃんの4人を毅い出すことガでき
ます。ガンパレH

・時をあやつるギガゾンピたちを倒せ。
30ラウンドは争予ツチダマと、印ラウンドは首嶺
ギかノンピと、 桑Pl発釜飴での芭kの苅渓ガ合っ
ているぞ。

首領ギガゾンビ

．益ラウンド｜こT～4由也責されている戸イテムだ。クリ戸すると舟て

る。もちろん厳を虐めると出換する戸イテムとニ詰！こ痔てるよ。

｜ヵ樹齢蒔箇のある戸イテム｜戸イテムの梯は鈍で3つ。食品輪開拓髄です。
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重訪日
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①ヨーヨー
［］ボタンでヨーヨ←を金げます。面lこ最注すると、話
lま消えてしまう。

②しゃほん玉ピストル

IIボタンでしゃぽん孟を語討します。当たると最はし
ゃlまん玉の中。そのままふわふわ消えてしまう。
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｜樹齢踊の怠い戸イテム｜；二~~~＝：~部でねドラえもんが戸ウトに
－‘ . " 』 』 てよ〈ろ

みft・：； I ~ ｜①もぐら手袋
？戸毎F ，.・・ IIIボタンでニ産lこ抱れる失の議捕えます。市愈る
恒通 I ，・E可V ｜と、失ガニ産！こ2自主れる。 2自車ると、失ガニ産！こ

4官抱れる。でl手五自では？そう16自免れるのだ。
カ叫盲 -e<

②快速シューズ
ドラえもんの移動スピードガアイテムを取るごとに速
くなるよ。 畠語2畠のスピードガでる。
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〔 ドラえもんのひみつ鍾臭を集める。】
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ゐ
①タンマウォッチ
蒔問ょ止まれ。ラウンド出の量ての面を静止させることガでき

るんだ。

②アイスクリスタル
ラウンド中の全ての叡ガ氷づけに主主っちゃう。体当だりで突き

飛ばして表すことがてちるよ。

通
一個帰
一ふ

③スロー
ラウンド出の釜ての訟の動くスピードガ羊益になるんだ。

＠ひらりマント
どん怠厳ガ来ても呆足先ドラえもんガ魚離に怠れるよ。

⑤花火花
U'" r> lf~ い『 ’いじ fl!.. lf<llつ ＂’，； f>lf'. L 均

花火花は一定時間で爆発するんだ。 Iボタンで花火花を仕担率け
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・パッドの使い方
ゲームを込める誌に、まずパッドの也憶からマスターしよう。

のび未くんだちを数えるかどうかは、キミのパッド様作にかかっているぞ。

①〈セレクトボタン〉
タイトll畠酋でモ ド蓬訣をすると

き｜こ議います。喝さしい、ふつうMと ③〈ランボタン〉
ちらかのモードを選んでね。E安定、パ ゲ ムをスタートするときと、 ゲー

スコードを選ぶときもこのボタンで。 ム出にポーズをかけ疋いときlこ益ぃ

（パスコ ドの夫元労＼'iは予診減〕 ます。

②〈封両キー〉 ③~I ボタン〉
ゲーム出、ドラえもんを主る主若に T箇舟すと議ガ命きます。もう1白
動かせます。ま疋、ヲイトJし晶酋で 舟すと議ガ廟まります。 花失花など

明やさしい、ふつう、パスコ ドHを鐘 ひみつ逼真を色くのもこのボヲンを

ぶときにも使います。 Ii!'います。

⑤（IIボタン〉

〈スタート方法〉
PC工ンジシま俸の量治スイッチをオ守にすると、スす

ート歯菌ガ白てきます。ランボタンを舟すとタイトll直i
&iiガ色てきて、、やさしい、ふつう＼パスコ ド”の3つ． ガ釜べます。セレクトボタンガ平李ち両キで、、やさし

‘ い”ガ Wつう’J を釜んでランボタンを伸すと、ゲーム

T箇浄すとドラえもんガ宍を偽りま ！っ

す。もうこ長浄すと宍を虐めます。 ｜」ザ

厳ガ宍に会ちてそれを虐めると、平 I.:;'.
学会ガ也換し主議員に芯ります。 IT 
ま芝、ヒミツ道具 （ヨヨ、しゃ IIレ
ぽん圭ピストル、力チンカチンラィ ｜二

ト）を愈ると、このボタンでそれら ｜噴Y
を使うことガできます。 ｜王：

〈ゲームオー／＼一〉 に
I~ 

厳とぶつかる。ゐつ疋宍や池、川に葱ちる。タイムォー 穴T
IIーに怠る、などするとドラえもんガひとり戸ウトにな が

ります。ドラえもんが全員戸ウトになるとゲームオーパ 鋸 ー

です。 担
内 やさしいモード栓此、ドラえも同宍には蓮司 氏

¥ 761,1311 I tJ 
目ら
気s

を
つ
け
て
ね

スヲトです。

（／＼スコードについて〉

いパスコ ドHを選ぶと uパスコード矢先畠酋M になります。ゲムオパに怠ったときに出てき芝、、ドラえも

んM と、、ドラミちゃん”の鎮の括局を1,2ボタンで鐘んで、ランボタンを舟してく定さい。ゲームオーバーに

芯つ疋ラウンドからスタートできます。

〈ラウンドの選択〉

だとえば20ラウンドまでクリ戸ーしだ義益、 20ラウンド以乍のラウンドならどこからでもスタ

ートできます。タイトJし歯酋の、さしい、ふつう、～H の績につリ戸しだラウンドを宗す薮

字ガ白てきます。 I、日ボタンでこの薮孝を金えてうンボタンでゲームスタート。



【白歯表示 〕
女嵩待希を白すためI~ ！！
・プレイヤの結i旬、厳を宍に虐めるだび

にポイントガ上がります。

・訟を宍に虐めると平李粂ガ岳ます。 1ラウ

ンドごとにこの平李会の厳に信じてボナ

スガ出るから、ガんばって！！

．筒じ撞裁の厳を説けて箇すと、員薮ガ議く

なるよ。

・ドラmきを量命クリ戸ーし疋ら、 §1りお箇

ガある躍り、どこでもド戸のそばで厳を錨

すのガ温繕員へのテク二、yワ。

P（月初同証＞ITIME（タイω｜ ドラ魚き

※くやさしいモード〉なら、 5オくらいのお子さんからプレイできます。

店、つうモード 3人 161!11 

1自信

3～5j} 

やさしいモード 1 5A 8益

・どちらもマップ酋は尚じですが、くやさしいモ ド〉は

議などの嵐雀弱ガありまぜん。

・くやさしいモード〉では、厳を虐めるだめの失の主も逼

れます。（〈ふつうモード〉なら戸ウトです。）

．蔽も1歯益出3iff;だけと箇話。

・くやさしいモ ド〉ま疋はくふつうモ ド〉をこ長量ラウ

ンドクリ戸すると、ヲイトJ_c品益にくむずかしいモー

ド〉ガあわられます。敵の攻撃が灘しいぞ。ぜひ挑戦

を。ま疋、詩虚くやさしいモ ド〉で鐘ぶときには、

二産量議を由ってくださし」このときパスコードをメ
ふ宅

モしておけばくむずかしいモ ド〉でいつでも遊べます。

4 

・ドラえもん
ワンポイント戸ドパイス

食議lこId:義運意。ヲンマウォッチもきか広いよ。

*ii’iのふちはすべりやすいから負をつけて。

打i1こあちると戸ウトになっちゃうよ。

合宍のあで白ガきらり発つ疋ら鍾達意。
＂ ＇ ＇ 目 前 骨 ＠ 

原治入ガ穴¢中からやリを刺してくるぞ。

【 ゲームの泌厳選 】
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伽） ドラえもんガ偏簡単の叢に

益泌すると、叢に会き衆ぱ

され、そのまま厳に保全疋

りして転ばEすことができる。
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