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このたびは、日本テレネットのCD-ROMディスクをお買い上げいただ

き、誠にありがとうございました。
しよ号 .え と •)J, "?D内.，，のいし a

ご使用の前に、この『取脚月書」をよく読みいただき、笠しし鋪 選
めいよ う とη』相似噌勺めいし」 といぜ勺 U かん

でご愛用ください。なお、ごのr取扱説明書」は、大切に保管 してくださl.＼。

じ ＇司令 、、

・セット時の注意
①ますINT'E白戸APEU五i1'rと己6・R06°M2、戸δE「「!ilneが1Eしく議議され

ているかどうか確認してください。

②co－円6"Mディスクをき長しむためには、システムカードがl言語で弘δ日－R凸M
ディスクをco ・R06°M 2 1こ、システムカードを戸δ En~~ine芸誌にしっかり会
し込んだのちに、INTERFACEUNI丁、PCE円gine本体の願にスイッチ

を入れてください。

スイッチを入れたまま、 ｜ ③また、戸δEn1主ir1e¥liのスイッチをえれたままシステムカードの会き主し

カード在畠しJ...れしなL」｜ イぽうと、戸δ .~rii占！ne法体＇＆びINプ重白戸ACE u'Ni十の談舗の段通にな

りますので、i鋭lゴ局、ないでください。

@c日一円oiv1ディスクlこ 1;i: ：長と援があります＂·;g：す、レーベJレ酋｛ゲームタイト）~な
どが話されている酋）が主になるようにδ日・R06°M21こセツテイングしてください。

⑤己己ー丙Q"rVi2システムが主冶b年齢している急告は、宮司のような畠酋が掻狛に

送装されま昔、ごの歯酋が議諒されない義らは、 IN~；E詰戸ACE UN汁につ

いているr治省説萌説 を参議にしながら、店長作完遂にまちがいがないかどうか

縫議してください。
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己白－ROMテ‘イスクは、 CD·RC>m~＇＝＇＝•＝m
ぜんよう

専用のゲームソフトです。
シー デg ロム ，勺う シー デ4 L ょう

*CD-ROMデ ィスクは普通のcoプ レイヤーでは 使 用しないで
ょう !!- ~ ... ＜えいaa句

ください。 コンビューター用のデータがオーデイオ機器に悪影響

を笈lます蕩省があります。

合万一製昂に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。

CO-ROMディスク・保管上の注意

ru1o書官
ゆクQp ；雪さないで lI u日 4 と 叫 叫 …叫

} c.，、 l・信号読み取り面（レベル菌の反対側

パIU'~ パ~ ｜のみた酋）を話さないように崩し

ー οlIr 二fー『ケ司、 ｜てください。汚れた場合は、やわらか

f’，...－ j ;. ,,,../'} ｜ぃ7fiで、出芯蔀力、ら鉱国!iiiに尚かつて

」 A、4、言V て） ｜崩桜に経く点きとってください。
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やさしく、出し入れ ！

・己0-R白Mディスクにキズをつけな｜ ミミ、企『、

いようにしてください。ケースからのl _D#-._~、 ＼九

品しえれ の 恥 こすりキズをつけな！？ザ方弘Y
いよう、特に注意してください。 I" ~II 
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おんど し勺 ど ’W令い

温度、湿度にも注意して！
u ‘ ＂＂＂ :1 ~ 

・プレイ後は元のケースに入れて保管l λ~. tヲ
z，ー ，~ ~ 01. I • -1ー』E・弘 、園、、

してください。また、 co－円OMデイl IC玄~ 、tt缶詰
スクは、 語道、話忌の義戸市こは｛緒しI/ll市Thミ3 3寸
ないでください。 ぃ、， ム 危雪i

，，‘、、I Cl I 

合このディスクを無断で復製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。



-•l ‘ g~堅ア 新フランドキャンペーン応募要項
一、 司－ －『F 2点オリジナル・テレフォンカード.・ l枚 主主

rR i(fTJブランドのキャシベ－ 4点オリジナル・テレフォンカード・・・2枚 重Z
ン対象作品に同封されているハ 5点オリジナル・テレフォンカード…3枚 i詰
ガキのすみに各々 l点のポイン ポイントが集まったらポイントの部分を切り取り、官製ハガキにセロテプなどでしっn

かり貼りつけて、あなたの住所氏名（必ず7＇）ガナをつけて下さい）年齢ー職業（学た町
トがついています。集めたポイ 年）電話番号山飢の上、下記町住所に送って下さ川締切りは平成時3；属
ント数によって、 オリジナル ・ 月31日です。

伺ー

テレフォンカードをもれなくプ ご注意／次の場合は無効になります。 九 E ， 
レゼントいたします。キャンベ ．閉じタイトルのポイントを2枚以上使用した場合・ポイントがハカ’キから

0 はがれている場合・住所や氏名を書いていない場合・ポイントの偽造など
ーン対象作品については弊キおt;

の不正が認められた場合・ポイント数が点数に達していない場合
告に 『キャンベーン対象』と書 送り先・〒170東京都豊島区北大塚2-10-66セントラルビル3F

いてあります。 株式会社日本テレヰ。汁第一開発事業部新フヲンドキャンベーン係

誠に勝手ながら、郵送中に起こった事故に関しましては弊社は責任を負いカ、ねますのでご了承下さい．

ゲームフリーク必読のテレネット情報誌グ
テレネットユーザーズ
クラブのお知らせ 砂16ページオーJレカラーの

豪華な会報と Vキミの名

__....... 前が刻印される会員証。
・喧:t'l その1：豪華会員証発行 一一ーー

Y.'R• その2:2ヶ月に一度、 A4判の 巴適温幽 • ' 

R穐 オールカラー会報発行敵働，、

~.l.ども その3 ： イベントの優先招待 rnrtf , -・医a・・ ・:iii晶“’ 0991"~その4・プレゼント企画 ーーー
テレヰyトユーザーズクラブは、あなたと日本テレ才、ットをつなぐコミュニケーションクラブです。特典として

豪華会員証や隔月刊の会報を発行、イベン卜への優先招待やプレゼント企画など、盛りだくさんの内容です。

入会を希望される方は、官製ハ力’キに住所・氏名・電話番号とr入会案内希望Jと害いて、 上記の住所の「ユーザー

ズ？ラブJ宛てに送って下さい。

14 

CODE NAME 

OPERATION RUNNING SABER 

23世紀後半、｜人の狂人により南



‘議

TERRITORY INTO HIS MOVES 
-RIVAL ARRIV印

COMFORTER 

翠長理喧笹主事蹟

人造地帯を抜けると、再

度工業フラン卜に舞いもど

る。殺ぱっとしたシチュエ

ーション。要塞の中心部は、

もう目前だ。

シー・スクエアの最下層ま

でたどりついf二。ここはま

るて・洞窟だが、脈々 と流れ

ている水路は、まるで人工

島の血管のようだ。

13 

品ー＿.，；；＿.，占歯車'l..“...）.＿ι
シー・スクエア領内をそ

のまま進み、たどりついた

のは廃地だ。殺人兵器が製

造されていた、工業プラン

卜の跡地らしい。

CHIKAKO MAXIMA 
2312年生まれの21才。日本人の母

をもち、裕福な家庭で不自由なく

育つ。16才で統合軍へ入隊した。
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｜冨｜ブロウニングには全部で5つのわシヨンが用意

同 ｜されています。どのミッシヨンにも一体のポスキャ

ω｜ラクターが待ちかまえていて、制限時間内にこれを

ω伺lすことによってミ yションクリアとなります。そ

穴 ｜して最終ステージのポス、最終兵器を破壊することz1ができればゲームクげとな日す。

12 

州 SSION

ALL METALLIZE 目

あたりは荒涼とした山岳地

帯が広がっている。特殊行

動作戦の第一歩だ。



⑤TEMPERATURE 
ブロウニングの/.ii）動力エンシンの温度を示

すゲージです。ホパリングをして温度が ｜二が

るにつれ、 GREEN（縁）→YELLOW（古（）

→R ED（述、）と変化していきます。昔、になると、

副動力エンジンがオーバーヒートの状態であ

るこH：示し、ホバリングはできな〈なりま丸

ホパリングをしないているL 温度はリアル

タイムで卜がっていき、ゲージの色も変化し

ていきます。ホパリングは効率よくf史う こt
を心がけましょう。

①INFORMATION 
プロウニングのCIRCUMSTANCE

（状況）を表示しま式自機の危機（タイムア

ウト．オーバーヒートなりがわかりま丸ポス

の接近を知らせるこtもあります。

④SHIELD BALANCE 
プロウニングは攻撃を受けるL

そのl立合いに応じてシールド、が減

少してしまいます。シールドが全て

失われた状態で攻撃を受けるLブ

ロウニングは機能を停止し、ゲーム

オーバーになってしまし、ます。この

ゲージはシールドの残盆を表示して

おり、攻撃を受りると減り、時間がた

つt回復していきます。またシーノレ

ドがOになるし回復lまされません。

②SCORE 
下段は加算式のプレイヤーの現在の得点

をあらわし、 ＿］：＿段はハイスコアUiiifii得点）を
表示しています。よりi(ijL、得点をめざしてプ

レイしてみて〈たちL、

③TIME 
この「プロウニン

グJはタイム時I）を

とってお り、JQ在

のミッションの、

残り制限l時llilを表

示します。制限時

間内にボスをたお

きないと、ゲーム

オーノずーになって

しまいます。
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フ‘ロウニンク‘のアクション
ブロウニングがおこなえる動作は次の4つです。攻撃・防御の基本ともなります。

10 



この 『ブ口ウニンク）は｜人プレイ専用のアクションゲームです。X-B Rフロ

ウニングを操作し、ボスのいる5つの M'is's10N（ステージ）に挑んでください。

最後のMISSIO Nで、敵の最終兵器をたおせばゲームクリアです。 ＋ボタン
・左右（ー）
ブロウニングをliii進／後

速させるこtができます。前進

II寺に2度押しするとダッシュ、

後退時に2度押しするt反対

向きに方向転換します。

・下（↓）

しゃがむl時Lホパリング

をOFFして着地するl時に｛史

います。

RUN 
ポーズ（一時停止）t、そ

の解除に使JHします。

制限時間オーバ－＇？ダメ ージによってゲームが続行できな

くなると、ゲームを コンテイニュー（再開）するかどうかの表示

が出ます。YESを選択するとその場からゲームを再開でき、 NO

を選択するとその場でゲームオーハーになります。
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ゲームをスター卜させて

からの流れを簡単に説明する

にこのようになります。
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