
いよいよ充実fハドソンのPCエンジン用ソフト。

ト普fキミ1まいくつ体験した？！

THE I力夫 4.500円

ピックリマンワールド 4.500円

ビクトリーラン 4.500円

上海 4.500円

カトちゃんケンちゃん • 4.900円

邪聖剣ヰ？ロマンサー • 4.500円

遊々人生 4.500円

アールデイプI 4.900円

ーアールタイプE 4.900円

戦国麻雀 4.900円
， 

, fワーリーグ 4.900円

魔神英雄伝ワヲル 4.900円

局~踊踊R碗⑨
HuCARD l<t.I ＼ドソンの商標です



ニのたびは、ハドソンのHuCARD、＊あっぱれゲートボール砂
か ~ aーと

お買い上げいただき、誠にありがとうございました。

ご使用の前に、取扱レ方、使用上の注意等、この「取扱説明書」
ょ ’Jー しよう 11ぅ a刷、ょう

をよくお読みいたfごき、正しし、使用法でご愛用<t.ごさし、。なお、この
とり J,"lf)>I噌今のいしょ たいせつ はかA

「耳対及説明書」は大切に保管してくださし、。

ぜいみつき. ＇＂たん 必んど しウど＂うげんの

日 開器ですので、極端な；践鵬件下
しようほかん つよ さ

での使用や保管、およひー強いショックを避け
むり 必 . 

てください。また、カードを無理に折り曲げ

たりもしないてがください。
たんし d .. み可F 信ど よご ，ー－、

目 端子部に触れたI~ 、別こぬらす等間さな 戸k
いでください。時五の制となります。 ~(o×× k 

固 など… λお怜シンナー、ベンジン等の揮発油でふかないで λ民 ';if-
ください。 句－－－』戸〆

目 テレビ画か胤できるだけ離れて（ 2〆
ていど

ー卜ル手呈度）プレイしてくだ在い。
もようじかん Iまあい ”んニう じかん

目 長時間プレ付る場合は、健康のため、l時間
訂ん し4うきゅうし

ごとに5-10分の小休止をとってください。

出リセ ッ ト方法
ゲーム中に RUNボタンを押しながら SELECTボタンを押すと、ゲーム

を最初からやりなおすことができます。

Hu CARDは世：E専用のゲームカードです。
滋品質には万全を糊していますが、万一製品に当社の責任による不都合があリました場合、新しい製品とお取りかえいたし

ます．ぞれ以外的責任はこ容被〈ださい。抜このソフトを当社に無断で極製すること、丑ぴ賃借築に使用することを禁じます

｜ ゲートボール名λになるためのるモード
きのう っか

プレイパック櫛除使いこなそう！
〈レクチャー〉モードには、条件設定機

能以外に、プレイパック機能ガあります。

これは、峯砕を量註してプレイしだ益

に盛品できる議議で、 一台ごとlこその話

のプレイをプレイパックすることガ可能

です。プレイ4プレイパック4新だにプ

レイ、 と繰り謹すことで、さまざまな説

術を研究することガできます。
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誌面の（！？）スポーツ、ゲートボール量湯グ「・レクチャーモードについて ｜ 
ト
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園田玄SIIlii.:'~lllJll'.1悦：ー1 • :1(!’〈レクチャー〉モードは、ゲートポールの戦

術を研究するだめのモードです。

実際にどう利用するかというと一一

内 ． 釜プレイヤーのボーjレの岳童．妖拡そし
0 －・ し あい の二 じか人

ー ．て試合の残り時聞を好きなように設定し、そ

n らー で周の設定で実際にプレイしてみる、というもの
;,, g ~悼し J めです。

ノ’F F一 三 剖 l υと q ... t. ') :t-

¥.tr＇海阪：：；－.1) このモ ドは、す人でも2人でもプレイO

』！，／／ k。まだ、プレイヤーの能力差はなく、ショ

ットのぶれも一切ありません。

［ ・ますI幻レールをマスターする
このザ Lil.忠

実際のゲートボー

ルのルールに、で

きるだけ忠実lこ作

られています。

ルルを知らな

い、という人は（ほとんどの人がそうでしょうが〉、

ゲームを始める前に、 〈ルル〉解説モードをセ

レフトし、ひと通りの知識をマスターして下さい。

Z主お、ジャツジlcl:COMPガ自動的に行います。

(1) 

骨在
‘位

①仲
間
外
ポ

山現

る

バ

ト
ト

、

あ

す

一

っ

す

で

ガ

ま

コ

戸

ま

叫薗

ル

し

〉

、

り

が画
一

か定

で

と

な

の

ボ
山決

ン

く

に

こ

の

を

タ
u
置

ル

そ
h

置
ポ
に
一

と

こ

の

ガ

ポ

す

、

ど

だ

①

行
押
り
ガ
し
，
A

〉

を

な

ル
h

過

す

て

ン

に

一
吋通

ま

つ

タ
叫函

ボ

を

し

よ

ボ
が画

、

ト

れ定

に

①

の
で
一

山決

ン

こ

こ

ゲ

を

タ

一
で出

ボ

の

る

ポ

ガ
山香
川件

す

山番
L

示
4
1
M

条

ら

す

⑦
山表

、

る

ガ

ま

ペ
う
の
す
三
フ
り

と

い

こ

叫関

、

な

る

と

。

に

を

に

す

〉

す

ル

れ定

と

ル

ま

ご

設

こ

タ

る

ン

ら

を

ボ

す

イ

ガ

」

’N

。
っ
す
トT

。

い

U
す

な

ま

’E
」
い

R
ま

う

き

tS
さ

、
し
よ
叫関

の
M
下

ず
μ
押

の

ガ

川件

で

ま
を
H
上

ウ
山条

ん

ン
と
ド
「

品選

(8) 



~’ 
量保にプレイするとわかることです

せん，，，て§

ガ、ゲートボールは、戦略的にだいへ

ん誕の藻いボールゲームです。

ニ読には「謡曲と首じくらい、挙く

の戦法があるJ とも言われており、勝

つためには、テクニッフだけで芯＜、

戦略をもああいに磨く必要ガあります。

ここでは、もっともわかりやすいも

のを制として2つ組芥しておきぎすガ、

これ以蒜lこも、議揺はいくつもありま

す。レクチャーモードを利用し、さま

ざまな議還をあみ出して竿さい。

。

の

さ

ど

ト

ラ

み

つ

叫

強

、

一

ユ

ら

し鼠

の

4

の

ち

コ

ギ

か

の

広

口

、

タ

う

の

レ

排

中

ル

ぱ

渇

で

一

の

叫

土

ィ

：

の

一

の

ま

ユ

ト

。

て

守

一品分
。
ポ

タ
込
虫
ピ
一
削
択
べ
ま

一
却
す
ト

ご
大
ン

こ
コ
議
緩
い
一

、
ま
一
。

ユ
仲
界
コ
る

一
の

を

巳

て

一品分

し

ゲ

す

ピ
品
』

、
き

一叫士
山
方
ト
つ

一

m
M択
な
で

ン

ら

り

で

一
と

な

一

な

一

し
選
凶
式
品
分

コ

ガ

あ

ト

一
ト

き

コ

く

一品分
を
朴
正
犯

鉛
公
会
ガ
フ

一
一v
怒

の

す

一
切
叫
間
に
は

は
h

大

ル

レ

一
コ
ガ
凶
芝
や

一

、
時
み
H

間

れ
以
内
ベ
セ
一
の

ら

、

し

一品分
注
ロ
な
じ鴎

こ
川町
レ
を
す
芝
ち
は
一
－
叩
t
H
E

ち
主口

『あっぱれゲートボー

し』には、〈戸クション〉、

〈シミュレーション〉、

〈レクチャー〉の3つ

舟 ｜のモードガ眠れ：
:1量目います。

園園園圃そのうち、ゲーム形

誌でプレイできるのが、〈戸フション〉とくシミュ

レーション〉の2つ。この2つのどちらかを議ぶ

と、若の援のようないくつかの量素をセレクトし

だのち、ゲーム崩由となります。（セレクトは、指

向キと①ボタンで行う）

〈レクチャー〉モード！こついては、 8～9ページで

娼芥していますから、そちらを基善にして予さい。
~＇主事包E孟表呈五b曹a・・・

(7) 

~／］ 
ゲート逼遍

をあえて狙わ

ず、議の発邑

りをして、待

ちぶせするこ

とも考えてみ

ましょう。告ちぶせは、 3ゲート旬並

で持うと昌劾なようです。

~明官軍事IBi:ll'l'.ll・

いブ決・；
きレ定F
Eまイす
すヤる

iと
ガ
笠iこ
録？の
さ場切
れ所t
て lこ

白白
プレイヤは各チーム5名。方

向キーの左右と①ボタンでセレク
プ4エス ばあい

トしきす。（VSプレイの場合は、

赤組→白組→赤組・ーというよう

に、~互にプレイヤーを選択〉
議等を議ぶと、畠蒔に古っi員i

も決定されます。

(2) 



E可理想謬雰ヨ・・・・－盟E翠重盛霊盟・KE!ZI直E霊園宣週圃園彊璽IB堕雪国
ぜ＂ぃ，t

〈ルル解説〉で述べてあるように、「チム全員が
~いげんじか＂い会い おお と〈

早＜ゴールするJ ガ、「制限時間以内lこより多くの得

点をよげだチーム」ガ、勝利を収めます。
しあい tゅうつけ

試合が終了すると、差の曇量のように、議議峯告
が待われ、その岳、属品チームには、、ま造語訟の
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(4) 

ショットは、主ま 持品キー ランボタン⑪ボタン

苗に、活首キーで十

四位‘ま i字力 ソルを動力し、

毒自じ｜①ボタンで位置決定、
確T分fI 
認tの｜という順で行います。

。千｜ その最作這出、＠ ？レクトボタン

ル lボタンを舟すと、カーソルの動きがゆるやかになり、

こまかい岳言語是もo'K。但ボタンを2長舟すと、

「最長J という崩必議し、そこで¢ボタンを舟

すと、シヨットを損金することもできます。なあ、
必 い どう

セレクトボタンを押すと、ウインドウガ移動します。

ま芝、ボード画面でランボタンを押すとJプレイヤ

ーの露出説主畠皆を轟び援すこともできます。

アクショシモードて国三ノヨ~←の
会叶 ピゃ〈 き りつ よう

強弱を決め否必要があ否さH
IITl,no: -.: :・.-・ ・－一て1U2置い圃・叫岳晶司

哩E

〈フコクションモード〉の場
必、 れ刊。〈

合のみ、ショットの強弱を
l’戸、て 、 υ勺

リ戸ルタイムで決定する必

要があります。
百F，、z ＂今たいほい が

フィールド画面lこ怠り、ショット状態l之入つだら、画
的＇＂＇弓」 民 ； . ") ＜ど

画工部のパーをよく見て、タイミングよく打って下さい。

(5) 
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