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「さあ、ソフトを買ったぞ。す

ぐ遊ぼう lJという気持ちは分

かりますが、この 『ぶよぶよ通j

をお持ちのパソコンで遊ぶには、

いくつ力、の手続きが必要になり

ます。難しいことではありませ

ん。ごのページに害いてあるこ

とをよく読んで、そのとおりに

実行していただければ何の問題

もなくゲームはスター卜します。

それでもゲームが遊べないとい

『ぶよぶよ通jをPC-9821シリ

ーズで動作させるには、下の表

のとおりの環境が必要となりま

す。I対応オプションj以外の条

件が一つでも満たせなかった場

合、ゲームは絶対に起動しませ

ん。もし、インストールが終了し

てもゲームが起動しないときは、

まずお持ちのパソコンの動作環

う人は、 P.llのトラブルシユー 境をもう一度確認して頂くこと

テイングを確認するか、ユーザ をお薦めします。環境に問題が

ーサポートヘ連絡してください。 なければP.llを見てくださし1。 。オプションがあればさらに楽しく l

パソコン
NEC PC-9821シリーズ（標準25シ4色リ表ー示ズ可な能機種）

デスクトップ.PC-9821A／×／〔コ ど

ノート :PC-9821Neなど

DOS NECMS-DOS .......... Ve「.5.0以上

円AM
コンベンショナルメモリ ...560キロバイト以上

EMS ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 2メガバイト以上

八一ドディスク 8メガバイト以上

ディスプレイ PC-9801で使用可能な機種

CO-ROMドライブ MS-DO Sなどで使用できるもの

サウンド

NEC PC-980卜86ボード（FM音源／PCM音源）

対応オプション
NEC PC-980ト26Kボード（FM音源）

本体内臓PCM音源C9BCanBe／×aなど）
（なくても動作可能） Creative Labs SoundBlasterl6以上（FM/PCM音源）

シリアルポート用ソノてースケーブル（3人以上の対戦用）
NEC MS-Windows 3. lc_J(ビデオファイル鑑賞用）
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インス 方法
まずパソコソの各種ドライブ

の設定が以下のとおりになって

いると仮定して説明します。

Aドライブ→八一ドディスク l

Bドライブ→ハードディスク E
Cドライブ→フロッピーディス

ク

Qドライブ→ 『ぶよぶよ通jの

入ったCD－円OM

l）カレントドライブをCD-R

OMにします。

A＞ロ：
2）カレントディレクト I）をル

ートディレクトリにします。

Q>CO ¥ 

3）「／ NSTALしjと入力し

てリターンキーを押します。

Q>INSTALL 

4）インストールが始まります。

画面の指示に従って、操作して

ください。うまくいかない場合

はPl lのトラブ、ルシユーテイン

グを確認してください。

ルは、ちょっとし定事古賀で大切な

データを消失してしまう危険ガあ

ります。くれぐれも指定ドライブ

のミス等の無いようにしましよう。
。インストール終了まで、じっと我慢

トディレクトりを、インスト

ル時に指定した場所にします。

2）「PUY02 1と入力して

リタ ンキーを押すとゲームが

起動します。

あとは飽きるまで 『ぶよぶよ

通jの世界に浸りきっていただ

いて結構です。

押し、ゲーム選択メニューにし 以上でゲームのインストール

ます。 と起動 ・終了方法についての解

2）ゲーム選択メニューでオプ 説は終わりです。ここまでを順

ションを選択してくださし1。 調に終了させた方は、 P.10に記

3 ) [RETURN TO DOSJを選択して 載されている操作方法をよく読

ください。 MS-DOSに戻ります。 んでからゲームをお楽しみくだ

次回のプレイまで、しばしの さい。あなたの前に無限に広が

休患者E取っておきましょう。 る「ぷよワ ルドj。入り口はす

l"'T':頑F”吋持’~帆J哩胃嗣 ぐそこです l

。インストール時に指定したドライブと 。まずはゲームモードの「オプション」
ディレクトリに移ってコマンドを実行 を選択しましょう

。キチンとインストールされていれば、 。「RETURNTODOSJを選べばゲー
コンパイルの口ゴか官酒にま財1ます ムを終了させることができます



「さあ、ソフトを買ったぞ。す

ぐ遊ぼう！ Jという気持ちは分

かりますが、この fぶよぶよ通j

をお持ちのパソコンで、遊ぶには、

いくつかの手続きが必要になり

ます。難しいことではありませ

ん。このページに書いてあるこ

とをよく読んで、そのとおりに

実行していただければ何の問題

もなくゲームはスター卜します。

それでもゲームが遊べないとい

う人は、 P.11のトラブルシュー

テインクを確認するか、ユーザ

ーサポートヘ連絡してください。

パソコン

DOS 

RAM 

ハ ードディスク

デ ィスプレイ

CD－円OMドライブ

対応オプション
（なくても動作可能）

＠ 

~！！聖書？？？
T互換機で動作させるには、下

の表どおりの環境が必要となり

ます。「対象オプションJ以外の

条件が一つでも満たせなかった

場合、ゲームは絶対に起動しませ

ん。もし、インストルが終了し

てもゲームが起動しないときは、

まずお持ちのパソコンの動作環

境をもう一度確認して頂くこと

をお薦めします。環境に問題が

なければP 11 を見てください。

IBM  PC/AT互換機

OAO G水準

。ゲームを遊ぶ前によく確認しよう

『λ耳ヤボ子λA
I）！＇がわかいtよl<iれる，＇t春、

本人i』tぞも支払1ぞいる。

LEリEl.1 

'.'r<'>'. 延長－

• ..J岡

。オプションがあればさらに楽しく 1

SVGA搭載機（VESAl.0以上）

※VESAビデオモー ド100、101の使用できない機種では

プレイできません。

CPU  I「lteli4B6S× 33MHz以上推薦

MS DOS  ................. ve「.5.0以上

IBM-DOS ・・・・・・・・・・・・・・・・ ve「.5.0以上

コンベンショナル ・・・・・・・・・・・560キロバイト以よ

EMS ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・2メガバイト以上

8メガバイト以上

VG A以上表示可能な機種

MS-DO  Sなどで使用できるもの

サウンド

Creative Labs SoundBlasterl6以上（FM/PCM音源）
シリアルポ ト用リパ スケーブル（3人以上の対戦用）

MS-Window s  3. J...JCビデオファイル鑑賞用）



勺 明 ？？法 口ドライブ→ … Jの入ったCD 円OMドライブ

ライブ 一一一一一一一一一一一一一一

の設定が以下のとおりになって l）カレントドライブをCD一円

いると仮定して説明します。 OMにします。

一一一一一一一一一一一一一一 C＞口 ：

Aドライブ→フロッピーディス 2）カレントディレクトリをル

ク ートディレクトリにします。

Cドライブ→八一ドディスク 口＞CO¥

I＼ードディスクへのインストー

ルは、ちょっとしだ事故で大切な

デタを消失してしまう危険があ

ります。くれぐれも指定ドライブ

のミス等の無いようにしましよう。

トディレクトリを、インストー

ル時に指定した場所にします。

2HPUY02Jと入力して

リターンキーを押すとゲームが

起動します。

あとは飽きるまで 『ぷよぷよ

通jの世界に浸りきっていただ

いて結構です。

l）タイトル箇面で選択キーを

押し、ゲーム選択メニューにし

ます。

2）ゲーム選択メニューでオプ

ションを選択してください。

3 ) [RETURN TO OOSJを選択して

ください。 MS-DOSに戻ります。

次回のプレイまで、しばしの

休患を取っておきましょう。

。インストール時に指定したドライブ 。まずはゲームモードの「オプシヨン」

ディレクトリに移ってコマンド実行 を追釘尺しましょう

。キチンとインストールされていれば、 。「RETURNTO DOS」を選べばゲー

コンパイルのロゴか冨扇にま見れます ムを終了させることができまず

3）「 INSTALLJと入力し

てリターンキーを押します。

O>INSTALL 

4）インストールが始まります

ので、画面の指示に従って操作

してください。

インストールがうまくいかな

いときは、 P.l1のトラブルシュ

ーテイングを確認してください。

。インス トール終了まで、じっと我慢

以上でゲムのインストール

と起動 ・終了方法についての解

説は終わりです。ここまでを順

調に終了させた方は、 P.10に記

載されている操作方法をよく読

んでからゲームをお楽しみくだ

さい。あなたの前に無限に広が

る「ぷょっールドJ。入り口は

すぐそこです｜



：｝；~~；目別館肘
『ぶよぶよ通jではゲームをプ

レイするのにキーボードを使用

します。使用するキー自体はP

C-9821シリーズもIBMPC/ 

AT互換機も同じですが、機種

ごとにそれぞれキーの配置が違

いまずから注意してください。

下にあるキーボード別使用キ一

対応図と、右の使用キー表を確認

してもらえば問題ないでしょう。

例外として「ひとりで芯Tよぷ

よJを選択した場合に限って、

lP側と 2P側の使用キーを同

時に使うことができます。操作

しやすい環境で遊んでくださl＼。

11:1咽副岬W!•f:1~1i%；拘E宮翫園l!'tilr:~；；E::::::I 

企テンキーイすき ...テンキーなし

＠ 



・J

動作 lP側 2P側

選択／ゲーム開始 ~ SPACE ~ ~ RETURN ~ 

右移動 国 国国

左移動 国 国国

落下践を上げる（メ~－1'移動） 国国 園田

メニュー上移動 国 国国

右回転 国 国

左回転 国 国

ポーズ ~ ESC ~ ~ BS ~ 

タイトルに戻る ~ SHIFT h押しながら園

トフブルの内容 チェック項目

CD-ROMドライブが
・CD-ROMドライブは按輔されていますがワ
•CD-ROM ドライブの電源国入っていますか？

動作しない •co-ROMデバイス ドライパを組み込んてもいますか？

インストールプログラムが ・メインメモリは300牟ロバイト以上あります力、つ

起動しない ・ドライブとパスの指定は合っていますか？

・動作環蝿！<J:聾っていますがワ

ゲームが起動しない ．ドライブとパスの指定は合っていますがワ

ゲームをプレイできない、ゲ

ムプレイはできるが表示がお

かしい、などのトラフルが起き

たときは右の表で原因をチェッ

クしてください。すべての項目

をチ工ツクしたにもかかわらす、

トラブルが続く場合は下記のユ

ーザーサポートに連絡して状況

を問い合わせてください。係の

者が対応してくれます。

・シリアルポー トにモデム砿どが擁概されていませんか？

画面が・示され怠い、
・動作環境！<J:盛っています均、つ
．ディスプレイは接輔されています世？

画薗がおかしい ・ディスプレイの電源は入っていますか？

．音源ボー ドは揖輔されていますが？

盲目匝が潰賓されない ．音源ボー ドやパソコンの般定は正常ですか？
．指定以外の音源ボー ドを使っていません世？

．ケーブル！<J:按概されていますか？

通価対’置ができない ・ヶ フル！<J:シリアルポー ト周のリパースケーブルですか？
．しANボー ド砂どが嬉輔されていません世？

土配以外のトラブル コンパイルユーザーサポー トまでご連絡下さい。

1.ユーザーサポート

ft082-263・6165
月曜～金曜／10:00～12:00、13:00～17:00
（祝祭日‘夏期休眠、年来年始を除く）

※ゲーム内容についてのご質問は‘電話では受け付けてお りません。

3.ゲーム内容についてのご質問・修理晶・代金の送付先

干732広島市南区京橋町1-7アスティ第一生命ビルディング

株式会社コンパイル「ぷよ通サービス係J

＠ 



同じ色のぷよぷょが縦横4匹

くつつくと、オワニモの呪文が

発動してぶよぶよは消滅します。

これが対戦での基本「 l連鎖J
で、す。ぷょが消滅すると相手に

おじゃまぷょが 1匹送られます。

l 連鎖が終わると、消滅した

ぷよの上に乗っかっていた，31ょ

が落ちてきます。ここでさらに

4匹がくつつくと 2連鎖になる

わけです。連鎖数を重ねれば重

ねるほど相手に送るおじゃまぷ

＠常に lP側のプレイフィー
ルドとなります。
＠次に落ちてくるぷよの種類
を表示するエリアです。
＠ 「ひとりでぷよぷよJの場
合は対戦相手を表示します。
＠プレイヤーの現在の得点、と
相手の得点を表示します。
＠プレイヤーと対戦する相手
のプレイフィールドです。

よjモードのゲーム画面。背景

などの装飾はモードによって違

いますが、基本部分はどれも変

わりません。画面に表示されて

いる情報の内容は左にあるとお

りです。きちんと覚えてゲーム

プレイに役立てましょう。

よの数が多くなります。 G--'気におじゃまぷょを送りこも快感 1 0あわてずに大きな連鎖を考えよう

。左から順に連鎖していき、合計5連鎖になった 。おじゃまぷよ来襲 1

＠ 
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・J
一
慎
重
に
ぷ
よ
を
運
ぼ
う

お
一相手から送り込まれたおじゃ

まぷよは、上下左右のどこかを

接触させてぷょを消滅させれば

つられて消えてしまいます。お

じゃまぷょをうまく使えば、逆

に連鎖を仕飴けられるでしよう。

。。 「相殿」の文字カ哩財1

て予告ぷよを消滅させる。

これでひと安心だね

。画面の左にある予告ぷょ

に直献が飛んでいく。こ

れがぶつかると・．．．．．

プレイフィールドにあるぷょ

を全部消滅させると、「全消しj

となります。この表示がフィ

ルドに出ている聞に連鎖を起こ

すと、たとえそれが l連鎖であ

っても相手に大量のおじゃまぷ

ょを送り込むととが可能です。

基本的にはゲーム開始直後しか

狙うチャンスはないとは思いま

すが、積極的に挑戦する価値の

ある作戦です。

＠ 

作にもあつだ真っ赤な「岩ぷ

よ」以外を出すには、かなり

多くの連鎖ガ必要でしょう。

。星の形をした予

告ぷよ。相殺しな

いとひどい目に

－・‘

画面左に表示される予告ぷ

よも新たに数種類ガ追加。よ

り彩り豊かになりました。前



③ザ－6宅ードの錨合
日本全国すべてのわ3＼よら～J

の要望に応えるため、いろんな

パリエーションの院はぷよ潤

＠ 

コンビュータガ操る魔導

キャラを倒して、謎の港の

最上階を目指します。 1つ
上のフ口戸へと

登るlこは、敵を

倒して得る経駿

値ガ規定値を越

えなくてはなり

ません。敵を全

員倒しても規定

値に達しない場

合はゲームオ－

I 1ーになります。

人間対人聞の完全対戦モ

ード。通常の対戦をするモ

ードの他lこ、「得点ぷよJ「E
'3iよJ「工デイツ

ト」の3種類ガ

用意されていま

す。普通の対戦

に飽きたら、こ

れらのモードを

試してみてくだ

さい。新定な地

平ガ開けるはず

です。

が用意されています。モードは

全部で5種類。こころゆくまで

楽しんでください。

。どのモンスターと当たるかは

還しだL」 意外な相手力号車かっ

たりするので、 ドキドキもんの

対戦相手決定だ

。登場するキャラクタ たちは

容姿に言動、ぶよぶよの積み方

まで実に他性的。大濫員て恒lし
てあげよう

。 「エテ’イツ トJではルールを

徽に入り細に渡って変更するこ

とか可能です。より楽しい遊び

方を試行錯誤してみてください

。上級者同士の対戦は、プレイ

ヤーはおろか、後ろで見ている

ものさえ熱く させる。一瞬の気

－~.＿.， σ緩みも2午されない真資l勝負 1

エディットモ－ t-:Ji...-Jレ詳細
Oルーんをコピする

今までに制作したJレーJレを複写する。
Oぷよはいくつで消えるか

ぷょが伺イ固くっつくと消えるかの鐙定。
Oおじ申まを 1つ陣らせる点

少主主く置量定すると大量におじゃまぷょが降る。
Oおじゃまを消した時の点

得点をつけるとおじゃまぷよでも点が入る。
0おじゃまぷょのかたき

ふつうかたいかたふたの 3珊類から選択する。
ζコ辺量劃副σ〉台告...σコ」ニカずりかた

4糧類の倍率から 1つを遭択する。
O金消しで降らせる個数

0から250個の閣で自由に股定。初期殴定は30個。



対戦する相手の登場しな

い「ぶよぶよ通Jです。邪

魔する相手ガいないので連

鎖の研究に最適。 2人同時

プレイもできますガ、あく

まで自分T人のプレイにな

ります。目的もなく還々と

プレイするもの、意外とあ

つなものかも？

みんなぷよぷよ

RS232Cリバースケーブ

ルを使ってパソコン同士を

つ芯げば、 4人岡崎の対戦

が可能となります。業務用

と同じ機能を実現させるこ

とのできた、この未曾宵の

戦いをぜひとも楽しんでく

ださい。ケーブルを買うだ

けの価値はあります。

ゲームプレイに関するさ

まざまな項目を決めるモー

ドです。コンビュータ戦の

難易度から対戦本数、相殺

のあり ・なしまでなんでも

変更ガできます。ゲームを

プレイしやすい環第に設定

し、より快適に「ぶよぶよ

通Jを遊んでください。

。爽やかな風カ咲いてきそうなグラフ

イックをパックに、終わることなく続

〈ぶよぶよの宴。これもまた人生

。いっけん主横風だカえプレイヤーが

戦っているのは「己自身jだ。強靭な

精神力を味方に付けよう

。ゲームモードの表示はノfソコン同士

がキチンとリパースケープJレて君臨がっ

ていないと表示されなません

也前 。前人未到の4人文構。強者3人を叩

きのめし、勝利の栄冠をつかみとるの

は－｛穏量なのか？

。一人用て・どうしてもコンピュ タキ

ャラたちに勝てない人は、ここて嘗銭喜

度を下げるといいだろう

僻見在使用しているキーの設定が気に

入らないときは！KEYASSIGNMENT J 
で4穏護軍のなかから選ぴなおそう。

オプション項目の解観 o~~~~~ンM~g0E
0EXIT 0VOICE MODE 

タイトjレ函薗に戻る． キャラクタ町音声のオン オフ．
0VS COM LEVEL QSOUND TEST 

fひとりでぶよぶよJの蝿愚直。 ゲムφ町BGMを圃くことができる．
OB AτTL E C 0 UN T QV 0 I CE TEST 

「ふたリでぶよぶよ」の対雌誼． キャラクタ町音声を園くことができ弘
OMAR G’N TI ME OKEY ASS I GNME Nτ 

信靖国切るとSじ同駄の置S唱える． ジョイスティνクの盤定．
0RULE HENKA 0AN IME MODE 

roとリr~~~よ即ルール重J©t~ · ;J, ゲームφのアニメーション申告圃量宜．
osous A’ 0RETURN TO DOS 

ゲーム＠にf相抽Jを行うIfどうIf. ゲムを睦了してDOSlこ贋吾．

＠ 



⑤ ＂＇＇＇?17&,-f I ~よ8よ通g
『ぶよぶよ逓jのゲームの紹介

は以上で終わりです。あとはプ

レイヤーであるみなさんが、好

きなように、思う存分楽しんで

くれればいいので九す。

一人で黙々と連鎖を組み上げ

て遊ぶもよし。友達と声を張り

上げて対戦しつづけるのもいい

でしょう。個人のさまざまな欲

求に応えることのできる 『ぷよ

ぷよ通jで燃えてください l

こん怠
おまけ也

っし‘Tま苛う

実はこの 「ぶよぶよJ;J
には、C0-ROMの大容

量を活力しだおまけガつい

＠ 

。事捕で己の腕を切
瑳琢磨しあうのも、

「ぷよぷよ通jの正
当的な楽しみ方と言

えるでしょう

。まだまだいろんな

遊ひっ守ができるこの
ゲーム。気合を入れ

なければすべてを遊

ひ咽lせないぞ

；台売 詳細を

き舗控E知りたりれl3
_...,_-.. 岡両国国閣園田・E E‘ － ← 

号苧ぞP.46を
＃卓 」一二見~べυ ！
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‘ー 。 に錨いたような

謎の生き物。そ

のかわいさの下

に隠された、彼

の計算高さを知

るものは少なし」

カレーが好物。

羽田，



部よij＼よ

かもするが、このゲム

では単なるやられ役。ア

ルルの放つ呪文の前に、

なすすべもなく消されて

いく。彼らはその利那的

な一生のなかで伺を思っ

て生きているのだろう。

＠ 



＠ 

鍛え抜いたボディで敵を叩

きのめす格闘女主。サタンに

対する病的なまでの一途な思

いは、サタンに近づくものを

容赦することがなし1。純情も

ここまで行くと困りものでは

ある。わがままで高飛車な性

格さえ改善されれば．．．．．．。



この世界で最高・最強の魔導師になるとい

う野望を胸に抱いている。実際、かなりのも

んではあるがサタンにはまだまだ遠く及ばな

い。アルルには「変態j呼ばわりされている。

＠ 



＠ 

お茶をこよなく愛す

るスケルトン。彼の飲

み込むお茶が、体のど

こに吸収されるかは神

のみぞ知る。

日本語でいうところ

の「ひとだまJ。勢いよ
く燃えているが、まれ

に自分自身まで燃え尽

きることもある。



＠ 

ス宇－
V
ポ
デ
ス

人なつっこい性格で誰と

でもすぐに友達になれる。

だが約束を破られると、メ

ッチャ怒る。ちょっと足が

大きいのがコンプレックス。



＠ 

その容貌のとおり、のん心、

りとした性格。一応商人ら

いが、本人にその自覚があ

かどうかは定かではない。コ

ンパイルグッズも取り扱う。

あまりの小ささゆえ外

見のまったく分力、らぬキ

ャラ。藩ちつきがなく、

自己主張が強いらしし1。



実がなると出てくる半草半

ちょっとト口い、子供のゾ

ンビ。愛らしくてもやられる

たびに体が崩れていくあたり

は、まさしくゾンビだ。

一
ジ
シ
ビ

＠ 



人を驚かせるの

が趣昧のいたずら

っ子。耳に入ると

蹄らずにはいられ

ない笛を鳴らす。

一つ
3

－
L
さ
か
お
む
と

＠ 



もももより少しはやる気が

ある商人。なぜか広島弁で会

話をする。舌ものばせるぞ。

食べて、 寝て、遊ぶのが幸せとい

う、日本の社会人の夢を実現したモ

ンスター。闘争心はあまりなし1。

＠ 



一
山
一
山
一
山

ももも、のほほに続く

3人（？）自の商人。ち

ょっとラリっているが、

わりと気さくな感じ。性

別不明なのが怪しげだ。

＠ 



やけに腰の低いもの

言いで相手を油断させ

てから攻撃する。顔は

ニコニコしてても容赦

はしない怖い人。

魔導師ラルパという、どこか

で聞いたことのあるヤツの手先。

意外にフツーのモンスターらし

く自己中心的で、攻撃的だ。手

のツメで攻撃してくるぞ。

ア
ウ
h
w

ベ
ア

＠ 



＠ 

サムライの魂を持つモグラ。

武士の言葉で会話し、武者鎧を

つけてはいるが本当に侍なのか

どうかは謎となっている。

年齢： 14歳身長： 147cm体重： 38kg
スリーサイズ B・ 77 W ・ 57 H ・ 79 
いつつもマイペースな彼女です。

I 



一番商人らしい商人。陽気

な性格だが、体力t弱いらしい。

のようだ。元気のいいかけ声

が気持ちいいモンスターだ。

いつも何かが気に

くわない、そんな毎

日を過ごすナスのモ

ンスタ 。さみしが

り屋の一面も持つ。

＠ 



＠ 

ジシビ

踊るのが大好きゆえに、手足

が生えたと推測されるすけとう

だら。踊りを邪魔されるのは、

当然ながら大つ嫌いだ。



他のキャラも魔物な

のに「まものJとしか

名前を付けてもらえな

いOりや長介風にしゃべ

る魔女。トレードマークは

いつも持ってるほうき。

年齢： 13歳身長： 155cm体重： 45kg
スリーサイズ B・ 78 W・ 田 H・ 81 
ブライドガ高いのガ玉に傷力な。

＠ 



パヰスタ

＠ 



自らをアルルのライ

バルと称す。負けん気

が強く、女々しいのは

大嫌l,＼。なにごとにも

あまりこだわらない、

サッパリした性格。

＠ 

助けてもらった恩を返

すために、ルルーに忠誠

を奮っている。気は優し

くて力持ちモンスターだ。

ミ
ノ
タ
ウ
ロ
ス



誇り高きぞう。実力は結構

あるが、いかんせんおだてに

弱い。といってもゲーム中で

は力、なりの強敵になる。

アルルが上ヘ上へと登ってい

く魔導タワーには、どこかに隠

れていてなかなか姿を見ること

ができないキヤラがいるらしい。

最強の敵とのうわさもあるが・－－。

3
3
3
・・・

私
陪
雄
T
し
よ
う

〈：ー？

＠ 





～対戦＠奥.～・COM編

漣舗の基粛を挙びつつ議ゐ
ます最初はコンビューターと

の対戦での奥義を紹介しよう。

奥義とはいってもここで学ぶの

は、人との対戦のための基本と

いったところ。でも、やっぱり

『ぷよ通Jは人とやるほうがは

るかに奥が深くて、楽しいぞ。 企序盤の敵は濫員の腕試しに役立つ 企魔物たちに負けるわけにはいかん 1

~ファイト（2連鎖〉よりタイアキュート〈連鎖流動
相手を攻撃するには、ぷょを ／ 

4以上つ並べて消滅させる「連 r 3連鎖の基本形

鎖Jを作らなければならない。

この連鎖数と、同時に消滅した

ぷよの数が多ければ多いほど相

手に大量のおじゃまぷょを一度

に降らせることができるわけだ。

最初は l～E連鎖の攻撃にな

りがちだが、右に紹介した3連

鎖の基本形をよ～く頭に叩きこ

んで、なるべく 3連鎖を作るよ

うにしていこう。相手にいやな

数のぷよを降らせたいなら、基

本は3連鎖から、と覚えよう。

右の図のように、縦に一列作

り、その聞に次の列を作ってい

るぷょを1匹侠みこむ。これで、

Aの色のぷょを消すことガでき

れば、 A→B→Cと次々に連鎖

していく。まだ、相手の攻撃で

企敵のフィールドに大量に降ってくる 企2連鎖ではよくても横l列におじゃ 企3連鎖なら、一気にこれだけのぷよ

ぷよの嵐。これて燐てるか？ まぷょを降らせるだけだ を送り込むことができるぞ！

＠ 

<! 



パ
ノ
ツ
テ
イ

。
パ
ノ
ッ
テ
ィ
は
と
に
か
く
l
連

盟
q
つ
次
身
に
攻
恕
し
て
く
る

I 相手の手をよく研究してみよう
コンピユーターが受け持つ魔

導キヤラの思考回路は、それぞ

れ攻撃の仕方にかなりの差があ

る。どれも一長一短があるので、

短所をうまく突いていけば勝つ

確率はグッと上がるはずだ。

どのキヤラにも同じ戦法で攻

めるのではなく、対戦キャラの

長所を封じ込めつつ攻撃しよう。

ス
ケ
ル
ト
ン
l
T

。
ス
ケ
ル
ト
ン
i
T
は
ぷ
よ
を

「
回
転
」
さ
せ
る
こ
と
を
知
ら
な
い

企椙手の弱点を狙って攻撃していけば

勝つのも自ずと速くなる

， 基本を活かしてより高度な連鎖を！
以上の弱点を踏まえつつ、コ

ンビューターの操るキャラクタ

ーたちと戦っていこう。

コンビューターとはいえ、ゲ

ームの後半で登場する敵キャラ

クターは、思考スピードや連鎖

の組み方の効率が恐ろしくいい。

人間のように、思考する部分と、

操作する部分のタイムラグが生

じないのが特徴だ。手数で迫る

敵キャラの攻撃を、一気に跳ね

のけるくらい強烈な連鎖が組め

れば気持ちよく勝つことができ

るだろう。基本である「相手の

長所を封じながらの3連鎖以上

の攻撃jで、息の根を止めよう ｜

，、

会 u a , 
”与a

i ~ τ． 
_ , cー. -.. e .. , , 
~ .. 一 駒 山

一 ”・E型 ど
~ う ．．” も 6・”

huv
h
り
ん
LV

’He
れ
，

－HV

，“．
H
4

a

，
 

·~ 

＠ 

マスターからーす

－とにかく2連鎖、3連鎖以上を狙っていこう。

．あまり大きな連鎖にこだわるのは危険だ。

－基本3連鎖の応用を自分なりに考えよう。



～対戦＠奥.～・対人編

，漣舗のタイミングが脂質
人との対戦では連鎖のテクニ

ツクもさることながら、その連

鎖をいつ仕働けるかが重要なポ

イントとなってくる。ちょっと

連鎖ができたからといって3連
鎖程度で攻撃を仕掛けると、相

殺を使って逆におじゃまぷょを

送られたりしてしまうので注意

が必要だ。

いかに相手の猛攻をかわして

攻めるか？ そこには高度な、

「読みJの世界が待っている。

「ぶよぶよ通Jならではの新

システム「相殺」により、こ

れまでのように5連鎖を決め

られたらもう負け、といつだ

事態は起こらなくなった。

5連鎖は5連鎖で返せば、

なにも恐くはない。「相殺」で

は、いかに相手を上回る攻掌

ガできるかガ勝負だ。

手軽かつ、有効なf全消しJ狙い！
自分のフィールドのぷょを全

部消してしまう「全消しjは、

人との対戦でこそ積極的に狙っ

ていきたい。なぜなら、［全消しJ
マークが画面に表示されている

聞にぷよを消すことができれば、

通常の何倍ものおじゃまぷよを

相手に送り込めるからだ

これは［相殺jを使ってもす

べて打ち消すのは難しいはずだ

から、対戦プレイでの切り札的

存在と言えるだろう。

ただし、自分が全消しできる

ということは敵にもその可能性

があるということになる。相手

の出方をよく見たほうが得だぞ。

亘書置m
・ 11 f・l , I o. 

' 省白

、曹三 、.~－ 
目白・－

I 
Aいくら全消しを出しても、工主繁カ守間

A.2 p側が全；肖しを完成。すぐに攻め

にくるのは分かっているが、 IP側は

それを相草食する準備ができていない 1

に合わないとこうなる Aやはり、そのまま勝負は決してしまった

＠ 

Vとか、言ってる問に 2P覗IJからたっ

ぷりおじゃまぷよを送られてしまった。

こうなるとかなり劣努になってしまう
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し合い 1 対戦はこうでなくちゃ！

4いかに敵の手を潰して、自分の手を

生かすか。そこがポイントだ

マスターからーす

－相殺は相手の手を「見て」より鋤果的lこ使おう。

．全消しなら簡単にダメージを与えられるぞ。

－連鎖には連鎖で勝負。相手を上回る大連鎖でお返しだ l

＠ 
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・宥3式~・
渦巻く戸ルル宅事尊師の盗を貝せ

るのか！？ 力・4くんl そこまでし

てみんなガ気にするおでこの宝石の

刀とはいつ芝いなんなんだ～。

いつ乏し＇＂主ん ぴC 怠のかガ、気に

なるところ。じ万七省らしいレ。

でもサタンさまは戸ルバイトくらい

でなぜここまで怒るのか？

、
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・3メント・
おなかのなかで宅海i離を組み立てる

とは、なかなかめ強者アルJレ。ぷよ

マスター ・高橋クンでさえまだ習得

してない大技だ。

＠ 

砂火遊び
みがく

・3メント・
3きれを知らぬ幼き隷除、罪というこ

とについて考えなL＇° ただ‘その瞬

間が楽しければいい、そんな剃那的

な思考ルーチンが幼稚園児らしい。



、

ー

惨さそりまんのためらい船
佐竹亜由美

・司メン.，.
輔の後ろに男凋をする打算 ‘ 
笑顔の陰に秘められた殺意。幼き子

供にでさえ容赦ない男・さそりまん。

その背中は黙して語らず・・・。

砂量の眠錫

－コメント・
サタンの名にふさわLい魔法を久々

に奥た気もするが‘ヲJレlレの精神力

はその呪縛をも砕く力があるらしい。

でも‘ますます気に入られそう。

＠ 



意秒、フレミみが
すっと／そばに／いるよ
hービーファイルの健い方

豪華なおまけを湛能せよ！
れているのだ（パチパチパチ）。

コンパイルファンならおなじみ

のナンバーを熱く歌い上げる田

中氏を初めとするスタッフのパ

ワーに酔いしれるぞ。

さすが太っ腹のコンパイル。

なんとこのCDには95年有明コ

ロシアムで開催された、 LMS

MUSiCのライブの模様を納

めたムービーファイルカt収録さ

ずっと／そぱlこ／いるよ

t>.lt菓予屋玩具／叡
＂＇駄菓子玩具／台詞
O高筏切鋲／叡
・高綬さんと大須賀少年少女合唱団のみなさん

O潜ちこんだ君の横顔ヘ話す言葉も嫌昧にかわる
朝テレビの占いを気にして不宣言自慢ばかり得憲で

世界中の災難背負いこんだとか 畏いエレベーターで車~13iとか
不機嫌に加速をつけてるきが疲れて黙る頃に蓄える

・ずっと／そばに／いるよ雨降る月曜朝も
だから／そぱ｜こ／いるよもう二度と躍さない
ずっと／そばに／いるよ黄昏に明け暮れても
だから／そぱlこ／いるよこのまま陵れない

A何一つわからない密日 ポジティヴに見れば変ねるさ
焦げ付いだトースト投げ鎗てても君11大切と思ってる

・ずっと／そばに／いるよすれちガいの休日も
だから／そばに／いるよ約束出来怠いけれど
ずっと／そばに／いるよつめたい雪の午後も
だから／そばに／いるよ余計なものばかりでも

血愛してるって正直にいっても結局怒って澄いてわめくんだろうし
その顔に微笑みガ戻るなら世界ーの嘘｛寸きにだってなれるもんね

わガままな星空に
真顔で言えないけれど
複雑怠秋の風に
何もできないけれど

・ずっと／そばに／いるよ
だから／そばに／いるよ
ずっと／そばに／いるよ
だから／そばに／いるよ

唱

。
ヨ
め
て
、
聞
い
て
、

体
で
感
じ
た
ら
、
君

も
叫
ん
で
く
れ
！

雨降る月曜朝も
もう二度と厳さない
黄昏に明け暮れても
このまま殴れない

＠ 

・ずっと／そばに／いるよ
だガら／そばに／いるよ
ずっと／そばに／いるよ
だから／そぱ｜こ／いるよ



ムービーファイルの使用方法

ムービーファイルを見るだ

めには「QuickTime For Windo附 というフ桑名しを実行します。

」ガ必要です。持っていない 画面の指示に従って進めば、

人は 「ぶよぶよ通JのCD-R 使用メモリ等の問題ガない限

OMからインストールするこ りインストールは簡単に終了。

とになります。 あとは「MoviePlayer」を実行

最初にウインドウズからフ し、臨張子「rrrwJのフ戸イル

戸イルマネージャを立ち上 をCDから開けばOKです。

・・－・＂－－・…山 ｜
_..,. I I o岡崎肱崎町設周

ii s:.：忌国・＝＝：.＝ I ! ii 器·~...：：：：：－：：－..：：－..：：：：：ぷ：：：.

’－一一…仁雇コ ｜ わ昔 、l主E主j

。インストール用プログラムを確 。Install、Startといったコマンド

認したら実行させる を実行していこう

ヤ ー…m』…叩i
C(lllllll6I・・風”’

' －~一一一一ー一一一
に五コC豆コ

。画面の指示通りに作業をしてい

けばインストーJレは終了する

走忌雇忌孟正~二三三三E
ーしーー ー ーー四｛ヱ，＿，旦DIS__ー一ー一ー一一一
，，，鳳矧削 ャ‘tラp’岬k 「－－；；－－－，

h高豆一一寸・・・－ ド云~

降－ ~ r:c .＿~ ~ 
コ

門

Fm九一回

。あとはこのファイルをクリック

するだけでOKだ

収録されているムービーについて

ムービーフ戸イルとして収イブ ・イン ・ジャパン」の映ーダンスJの2本。
録されているのは、育明コロ像から「ずっと／そばに／い 超盛り上がりのライブ映像

シ戸ムで行われだ「ぶよぶよるよJとスタジオでの収録風と普段なかなか見られないス

ワールドツ戸ー・田中勝巳ラ景を交えた 「灼熱のフコフイヤタジオ風景を湛能して欲しい。

、，
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じ
く
抱
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た
人
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l cowboy of puyopuyo 2. hiP house 
classics 3. usertelephone is dead 
4. ずっと／そばに／いるよ 5. seven 
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そんιょう へんぴん ぽあい のんどう げんびんkラ，，，ご し・うかんい令い へんびんりゅう めいじ

り、損傷のために返昂する場合は、面倒ですが現昂到着後 1週間以内に返昂理由を明示して 「も
かえ かかりへんぞう ひょうじかか〈ぜいこ きんが〈 そう0ょうふく

もも返すj係ヘ返送してくださし1。※表示価格は税込みの金額です。送料は含まれておりません。． 
繊 lこ髄するお白ぃ合わせは、 PHONE:082-263-6165ももも議総畿通まで。
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ココパ-fJIJクラフ
入会案内

お っほっほつぽつぽ l もっとデイープに

コンパイルに浸りたいあなた、いま入会すると

5大特典が付いてくるわょっ ｜ このわたしが

言うんだから間違いないわ。いますく”入会ょっ！

赤字覚悟の5大特典1会員になっ一一けの
かわいい会員証をプレゼント！ 友

達に見せて自慢ができるぞっ！2会 員だーるーきないレ
戸 （貴重な〉戸イテム、 『コンクラ

地下版」ガ包号オマケに｛寸いてくるl3 …イルレクラブ」と 「地
ガ包号セツトになつて自宅に重B送さ

れてしCl':う（嫌でも〉 ！4 -( "¥:Y t--情報b 判明まで
漏らさずもらえちやう！ さらに、

秘密の｛寸録ガつくこともあるらしい。

5… なつ芝気ガして、毎日ガ蓄積色に見

えてきてしまう 1

入会方法J否、ふふ
女郵便番号 ・住所 ・氏名 ・年齢 ・生年月日（西暦）・電話

番号 ・学校または職業 ・所有しているゲーム機を書いた

紙と、年会費2000円の郵便為替を（無記名のものに限る）

一緒の封筒に入れて下記の住所まで送ってほしし1。

ふふふ 。こんなに簡単な手続きで、今日からあなたも

立派なコンパイルマニアの仲間入り～！I

〒732広島市南区京橋町卜7アスティ・第一生命ビルディング

側コンパイル「パソぷよ通で、入会J係

コ
ン
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ル
を
捌
%
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に
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る
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当
社
巴

＠ 

判
同
四
四
四
回
同
四
四
四
四
四
四
四
回
回
四
四
四
四
四
四
四
四
回
同
四
四
四
四
回
圃
回
同
四
回



旧

日

ル

園
出
で
ル
係

一一刀

m
m雌
H
M
鰍
一
吟
早
川
一
川
削
一
切

一万

l

民
ン
支
一
し
、
ン

S
ま

二作

C
S
的

コ

．
澗
附
コ

C

一一制

4

d

r

E

H九
日アユ一一マ版ンコソ適よぷよxw 

君毛隊員向ちづト
I CSA入隊案内

CSAは全国規模で展開する ム・手帳を貸与され、隊員だけ

コンパイルのイベントをサボー のイベントにも参加できる。身

卜するために活動する組織。 も心もコンパイルに捧げたいと

入隊するとバッジ ・工ンブレ いう人はぜひ入隊して欲しい！！

階級・任務
①カブサボーター ：一番目の階級。資格は12歳以上。
（任務〉・イベント時のサポート（5人一組で行動〉

• 5人のうちT人ガシ二戸ーとなり、指示を出す
②シ二戸ーサボーター：二番目の階級。班長として活動する。

力ブガ5人集まつだ時点で、口一パーガ任命する。 F

（任務〉・力ブの取りまとめを行う
－口一パーから受けだ仕事を力ブに分担する

③口一Jiーサボータ－ E番目の階級。シ二戸ーの
管理者として活動する。シ二戸ーガ5人
になった時点で、その中の1人をコンパ
イルガ任命する。資格は20歳以上。

（任務〉 ・シ二戸ーの管理
－旭区イベントの管理、運営

PRODUCER 

・MOO 仁井谷

DIRECTOR 

池田一憲
SUB DIRECTOR 

岡崎一平

マニュアル制作

IN広島

(COMPILE) 

レインポーPaPa
上人一速
阿門
壱

〆張鶴

IN東京
(DS編集部）
渡辺我人

鈴木MilkTea 
(DEZAIRA) 

渡部孝陽
(MO.OFFICE) 

福島ひろみ

SPECIAL THANKS 

高橋健太郎

by MASTER ofぷよ通

株式会社ココJむ~J~
干732広島市南区京橋町1-7アスティ・第一生命ビルテsィング PHONE082-263-6165

※無断転宣車を禁じます。。COMPILE1995 

同 ＠ 



CIRIEA lrlE lrlHllS WむIRILIDllS・・・ 

干732広島市南区京橋町1-7アスティ・第一生命ビルディング
Phone:OB2-263-6165 （ユーザーテレホン）
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