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｜製品！こ入っているもの ｜ 
物煩悩予備校3DISK A 

Z 煩悩予備校3DISK B 

物操作説明書｛この冊子です）

勉アンケート葉書

ゲームの始めかた ｜ 
物 PC本体、ディスプレイの電源を入れてくだ

さい。

物煩悩予備校DISKAをドライブ 1、DISKBを

ドライブ2にせットじてください。

物これでゲームが始まります。もし始まらない

ときは、－.§RESETしてみまじよう。

E賢官冨RUai逼

物ディスクは正しく入っていますか？

後本体とディスプレイは接続されてい

ますか？

物 GDCの動作クロックは2.5MHz

になっていますか？

｜サポート ｜ 

本製品は入念なチェックを行なっており、通常

のプレイでは問題なく動作じます。

それでも、不測の事態により異常が発生レた場

合は状況を詳レくレポートし、ディスつだけを当

社までお送りください。

当社で原因をチェックレて正常なものと受換致

じます。

レかレ、チェックの結果、明らかにお害さまの

使用上のミスなどが原因の場合leiディスク 1枝あ

たり情報修復料1500円を頂きますので、ご承知お

きください。

このゲームは「lot世リ」が臆発した才リジナルゲームで官。個人でのバッヲアップ

以外の複製行為．その他レンタル行おおよびその類似行為は一切認＠まぜん。

時 1990.1991 1992ヱープロスタッフ tませつ力ピパラ敏件降



；み判明納期~~＆1臨時｛叫.jfl;.D位開j繍·~，輯桝ふ山＇，＼

この舗に記載されている事柄で、ーヶ所でも不

明な点がある場合は、 HDへのインストールはお

控えになり、フロッピーディスクでお楽じみくだ

さい。
ハードディスクlet精密な装置です。単純な操作

ミスでも保存レてあるデータが壊れてレまいます。

万一HD内のデータが失われても、当社では一

切責任を負いかねますので、あらかじめご了承の

上インストール作業を行なってください。

J. HDにはMS四 DOSVer. 3.38.3.3C,3.3D,5.0が

インストールされている必要があります。

・'2・・・・ HDに空き容量が3MBあることを確認レて

ください。
3インストール先のHDがドライブA、インス

トール作業をするフロッピーディスクをドラ

イブEとレます。
4 ドライブElこ煩悩予備枝3DISKAを入れてく

ださい。

5 A>E:HI E: A と入力します。

インストールが始まります。画面の指示に従

ってフロッピーを交換してください。

6終ア後、 Jレートディレクトリ下に”BONN03"

というサブディレクトリが作成され、その下

に煩悩予備校3がインストールされています。

7 A>CD ¥80NN03 

A>BON3 で起動してください。

常駐プログラムやFEPなどのドライパがメイン

メモリ上に存在す苔と、誤動作する可能性があり

ます。
常駐プログラムやFEPなどのドライバが存在す

る環境での動作は保証できません。

11 -

反千戸メニューの操作方法 ｜ 

~蓋重

包囲回包囲因I~
lマウスの移動動作

団 l lβh 

｜メインメニューの項目二二一二j
STA院Y

ゲームを最初から始めます。

プレーヤーの名前を入力レ、ゲー

ム開始です。

［亙重J 一番進んだステージの記録を消去
レます。レかレ、 CG堪能モードで

見られ否ステージの最大値は消しま

せん。



t;C)1蹴む

ゲームを前回の続きからおこない

ます。

以前にゲームをやめた所を記憶じ

ています。

LOA Dを選ぶと、ステージ1か

ら一番進んだステージの間で‘好き

なところから始められます。

co叫FI.日間ATtOr醐，，
各種設定を行ないます。

叶＂岨1岡山：11,r相！！：川

ゲームを中止します。

｜コンフィクレーシヨンの操作方法｜

彊亘董豆

彊璽
醐1暢凪i捌目t>....斗＂I

じま重量担

匡主玄室

DISPLA'l" 

CG纏輯嘩

Ml:.ISl,C帯同ド

拙髄骨髄哩

ゲ吋h.宅一ド
MtlUSE蝿閤1

回

b

｝~直周囲／マウスの上下i四 回Eマウスの左右

司 l l庫h

図包囲園田田園田
／マウスの移動動作

団 l iβh 

無じ／FM音源／MIDI音源

アナロダlモノクロ8階調

これまでに昆たCGを見否。

使用曲を聞けます。

秘密の暗号を入力します。

脱ぎCGの表示を決めます。

マウスを使うかどうかを決

めます。

., 

インストール ｜ 
RAMドライブ： NOTEタイプのPC-9801

お害様の操作ミスでRAMドライブのデータを

失われても、当社では一切の責任を負いかねま

す。以下の手臓をお読みになり、十分理解した

上で実行レてください。

} RAMドライブの内容をフロッピーディス

クに保存レます。

2煩悩予備校3DISK8をRAMドライブへコ

ピーしてください。

3ノートメニューでシステム起動装置を「標

準」。第1ドライブを「FD」にレてくだ

さい。

4ディツプスイッチで画面を反転させてくだ

さい。

5ディスクドライブに頒悩予備枝3DISKA 

を入れます。

6リセットしてください。



I Succesive ~~· QlIIZ j 

たった一つの間違いさえ許されないシビアな世

界。 fuzzyとは正反対の世界が襲い来る！

噛
直

回四回油市、
団園田ρ噛、

一定数の問題を、 1間も間違えることなく正解

すればOK! 

ROLAND MT-32 

CM-32L/LN 

LA-PCN 

CM-64 

!MIDIボード｜
MPU-PC98 II 

． 

｜ゲーム画面での操作 ｜ 

文字スピード：速い 匡B
国誤操作を翫玩瓦両両碍レ続け ｜ 

てくださし！？三一一一←ー←ー十一一一一一一一一」
文字スピード：遅い 匠亘
E聖望誤操作を避けるため.0.5秒ほど押レ続け i 
戸圃E てください。 I 

強制一気中断： 巨富＋庄~
一一誤操作を避けるため， 0.5秒ほと押レ藤T71 

てください。 ！ 

これを使うと、一気にDOSプロンプト I 

まで戻って恒望1哩易一一一 一一一一 一j



I lu~＿z2· O!!E J 

正解がよく分からない時に、 「こっちじゃない

かな」と思う方に賭け率付きで回答できます。

.. L±ムli!.2.：！.属議一 なら、 01こ1OO°lo。

3×6は1§である なら、×に100%。
でも、

ぱせりの社長は22歳である
こんな問題、ちょっと分からない。そこで、

何となくOかなと思えば、 0に40%とか、

何となく×かなと思えば、×lこ20%というふ

うに賭ける。

正解だったら、 40%分点数をもらえちゃう。

間違っても、 20%分しか減らされないわけ。

一疋の問題数以内で右のゲージを

満杯にすればOK! 

.. 
' 

.，、

‘〉

I Li1nit 60 QL!JZ 
60秒で敵を倒せ！ タイムトライアルO×ス

テージだ。

囚包囲βh
図園田ρ噛

医国置解筈が間違った場合、数秒間解答で
きなくなっちゃいます。

60秒で一定数の問題を正解すればOK! 
しかも、更にたくさん正解すると、秘密の暗号

がもらえちゃう！



普Ff更 U:n＇・ き

図回目口口

石川県金沢市泉野出町3丁目11番3号
N Sビノレ

エー・プ口・スタッフ内
ソフトウェアハウスぱせり 行

；｜ 池三
ふりがな

ご f主戸¥Ii-

電話番号

ご 職 業

T 

瓦石市品名｜

お買い上げ店名 ｜ 

お買い上げ日｜



この度1：当社製品をお買い上げ項きまして誠に有難うございま太今後、より良い

商品を開発するための資料とさせて項きますので、お手数ですがアンケートへ

のご協力をよろしくお願L、いたしま太

1本ソフトについてのご感想はいかがですか。（空軍1:1；コメノト砧書き下さL～）

c G ：~；7::;) 11 好き・ふつう・嫌い

c G背 東｜｜ うまい・ふつう・ヘタ

C G E情川｜好き・ふつう・ 嫌 い

シナ J什よい・ふつう・悪い

操作 性｜｜よい・ふつう・悪い

ミュージクJ 川｜ 好 き・ふつう・嫌 い

パッチリ・ふつう・場違い

好き・ふつう・嫌い

価 格｜｜お手頃・ふつう・高い

総合評｛面 IIよ い・ふつう・悪い

（
 

－
 

）
 

（
 ．

 

）
 

※ 

楽ご自由にお書き下さい。

2.よくお読みになるその手の雑誌（複数回答可）

3.本ソフトのお買い上げ動機

4.あなたが今までに素晴らしいと恩われたソフト（他社製品を含む）

5.あなたが現在お持ちのパソコン機種、又、今後購入予定の機種は。

6.今後あなたが遊んて許みたいジャンルや弊社へのご意見、ご希望をお書き下さい

ご協力ありがとうございました。


