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必すお読みください

．宙瀦萌苗過当事お金みください。

．誼~~先ミ拍車などによ口、竺品目な詰員のけいれんや最縫の量渠芯どり「遅校、急とした塩害
やゲ－b.荊こめまい・色き条．益語録などを議じた塩害は、ゲームをすぐに官止し、邑尚の

診齢を長けてください。

．意わぬ挙訟の酸菌と芯りますので、進議官、暴！j蒔芯どの侯甫および話量義の訟など、長鋪

が禁止および樹齢されている通話では侯備しないでくださ~，，
・意わぬき訟の験歯と芯Dますので、量れた桜桜（主ゃ踊の最語、白の詮議芯ど）宇F長1語筒撞議
の長鼠はしないでください。ゲームをするときは、1島簡ごとに10～15持量産、訴訟していた

。”だくようお願いいたします。

E司窟税情留置議ヨ・
たんし. て . ゐ， •o 

・端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして

ください。合冶lO)詰箇になります。

..艦長畠ですので、溢論恕遺産峯砕未での儀踊や｛量皆および語い
.，たい品加

ショックをさけてください。また、絶対に分解し芯いでください。



ごあいさつ
このたびは（楳）パンダイのワンダースワン尊局カートリツジ「ヴアイツフ白レイドJを
お員ぃ上げいただき、議にありがとうございます。ご従属前に取り誌ぃ芳、食局主の
ま意尋、 との「最強説硝醤」をよくお金みいただき、置しい侯局活でご量掃ください。
なお、この「最誌編賞、醤JIま矢面に保替してください。
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スタジガ
フアーランド釜蟻を活動範歯とする、地示説話泡語。
「鞍い怒がら牢詣を白指すJとし？当事i蓄に極みなtls：自主
鞍ぃ説け司Zいる。

レダナート益画
面土＃J'J(tもの謡命l手苗ぷされた画。 ι

.;-f締巌の語」と時lまhる譜を甫；誌lこ子撞蚕のスピード
lま草寺治している。e貰揃にl孟来語の笑福＊~tJ•Jiがつ
””＇~ . ,. ，ている6

ファーラシ民歯芳に邑畠じJ酋土の羊持由主をえL白と樋語力t,,,, 

占める!jl'"1J逗宝且~謹ゲ．才iC’ク、の指尋による酋の半治も、
ランードー:Jli詩画の撞誌で説荘let韻橋本芸！こ・．：．．ヒ 何

5. 



はるか蓄、あらゆる量輔の請請に立
つ判嵐”とよばれる語舗面忽樟註が、
この世婦を愛説していた。ζの“柿甑”
の樟註により、接説を極めていたこ
の泡も、話が虐ち、韓誌に繭lォ.れ、
著l孟rt諸謡番く描JMの吟徒に語文し
ていた。
ことに、この謹諸1!!録を、謡呆uま

t.Jで支説しようと~む量事国家『ランド
ー111補国』が邑韻し踏める。
6 

交It量の緬話語語、拍車元住という、
エリートニ象に語った量X益．ウィル。
ランドールの士曽挙授を話語し、話誕
百尉として量のヴアイツ白幡に晶画さ
れた。
それまで、話掠のように諸国の議集

をiび、その鍾誌に諺曲していたウィル
だったが・・・。
ある事悼をきっかけに、その謹語It

芙きく舗を踏める。



この絹室。の猷益。
ランドールの士皆字経を
2言葉し、ヴアイツ蔀厳に
配属されることになった

鮪架歩蔚。
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8 

クリン
呈x~の笥なじみで魚三の説長。
一緒に帝国軍に入隊し、ウィルの
蔀手となる。誼真崖を富む交説は、
単宇の丈融を量いている。



ブライアン
ランドール詩画量の福結
局長をつとめるウィルと
ジエラールの父。

ランドール帝国の皇帝。
武百による酋士猛夫H酋で、謡夫な画象をj虫tJ
で暴き上げた。ヴアイツの量事拘局を語謡品に金
し進めている。







ヴアイツの素誕と逼詰宇について
ヴアイツ1<1;8糧舗ある通話宇のいくつかの泡み合わせで、その形態ゃ誕百が涙註さ
れ、言語によってこの緬み合わせや齢iがきをftし、それに梓ぃ能態ゃ話完も益ftし
ます。通院をひとつしか舟たす、識経験のないヴアイツは婦と阻まれていま
す。 素誌は能汚ゐ低~ （自主＇\A） いわばヴアイツの蒜ん拐のような持荘で

回国A

12 
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ヴアイツは言語により逼詰宇の補誌が金わり、それに樟ぃ影韻ゃアビリティがきを止
します。との通話字補語を金繰しながら、ヴアイツを議べば、意由討にヴアイツを
合成することが可能と怒ります。

舗泊ま

士色主塾のヴlアイツlこ、轟のあるヴアイツ（通話宇Cが益し＼）を言説すると…

BHAC（櫨嵐)IこCE（誕単語｝を揃えれば→CBHAE（面崩)I;:

世相9 2・3 主3噌vー.ι.. , ~:t自" ,_, 守4雪組 Z2 ~m· 

:: liシl'l 耳ι "08 :. ii li 2ι .,g :: mi~ ~ι /30g 

画… ＋ [iJ ~ 
雪＂ 25 

高志，，＂ ＜ zg 

［］］ … 主，a，亙a ェー.J!o tB 主＇品 F 25 
ll~P:, u '"p:,. !9 ihP$ 20 
F冒守3 " ＂＇均， 20 

，骨， " 
岬·~

•CllHAI!. •'U- ( !2 
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酋是圭持量のヴアイツに、量五タイプのヴアイツ（通話宇AtJi益l,＼）を言説すれば

BHAC（遍嵐)IO:AFGH（描両極｝を舗えれば→AHBCFG（鐘嵐）Iこ

……薗…
＋ ッ圏一

0• ーる 包 '2 念品3 ，＿・
::; 1i~ li ~ι 口.z

= 1 ~ ~，，， （ 20 

ζ，.. 28 

＂＂~＃ 20 ，骨， '3 

話歯酋で註誌できる温話判言語の最多加、若かう差に向かつてその義語が掻くあら
われることを宗しまま占

反映させたい遺伝子が強くあらわれている（配列の

査にある）ヴアイツを話語し、通信子齢詞の韮嗣に
押し下げ、配列の2つ固までに入るように、合成する
2体のヴァイツを選びましよう。

目ヴァイツの形態は遺伝子配列の上かS2つ自までが
反映されます

15 



ヴアイツの1!!feは議1企向かう詣5也托まで、由民ごとに言説でつくりだせるヴアイ
ツの橿舗が金わります。首鼠を繰り謹せば繰り謹すほど、企民進化が量み、より謡tJ
芯ヴアイツがつくりだせるのです。 ステータス歯酋に企r-e~2尋が表示されます。

企誌をあらわしま乱 議3告誌のヴアイツで、同直
純益Aiを2届怠となっている

ととをあ§わします。

官6

回ー目
局面ftヴァイツを首説した

誕をあ5わしままb

局由民局士の語届でしか、企r-eの進化はおこりません。
臭岳民髄の首~では遭iま宇がえれ脅わったり、組み脅わるだけです。



局面持苔説を5邑繰り渥すと企筏がひとつ上がります。 話1 企~「l-4J のヴアイツ
に量1由民のヴアイツを苔越すると、岳民が上がり量2企~「2・OJ のヴアイツにな
ります。

素訟は素話局士でしか苔訟できす、素誌と素持を吾越すると、議 lt主従「1-0J
のヴァイツとなります。

主人公が最初に連れているヴァイツはすべて素体、ます合成屋で合成するこ

とをお勧めします。

17 



ヴアイツはそれぞれ「地J「示J「夫」「嵐」の属桂を合っています。この語桂は、鞍踊
ゃ言語に芙き芯能誕を等えます。
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嗣えば、夫の属桂は、地に指して韓首蒔着~ljだが、嵐に指してはネ布、誌とは民
属桂というζとに怒ります。
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アビリティ

ヴアイツは、晶廷のような詰桑を詫する自若の持採能売をそれぞれが合っています。

これがそれぞれの溢詰宇タイプに信じたアビリティとよばれるものです。アビりティ

にも属催があり、それぞれが「夫J「血1「京Jril!!J「量J5つのいすれかに属していま

す。苔誠によって形態が訟もすると、それまで合っていたアビリティに泊ぇ、薪たな

アビリティをひとつ覚えることができます。

ヴアイツの合てるアビリティは釜蔀で24糧、首誠によりそれ山：Eになると、 こ詰

苦いアピリティかう失くなっていきます。アビリティは覚えた臓に量詞します。

・アピリティの保冷と；画展

アビリティはそれを蝕するために雄哨院をひとつかうふたつ為っていま

す。この維な通院が温f詩編酬の主白色峠になると、ヴアイツはそ
のアビリティを実ってしまいます。ただし、話量芯i量詰争力tふたつある事苔、そ

のどちうかニ芳が主企4白血両にあれば、アビリティ副知達することができます。

・量越アピリティ
アビリティの革には、融面市に苔説し、さうに語いアビリティに怒るものもあります。

いろいろな組み合わせを託してみてください。
20 



民謡両uアビリティ

語催 I史］

属桂 I嵐1

届催［7J{]

属性［地］

ファイア1／厳1itに夫誌緩.

パワーアップ／藤芳1械の議員店売をアップ

フォゲッ卜／厳1訴を「器話」渓厳にする。

ウインド1／厳1itに暴風i~ii

スピードアップ／政芳1itの素草さをアップ
コンフュージョン／厳1誠を「漣託J校総にする。

ヒーリング1／政芳1俸のHPを与し箇益

スピリカバー／政芳1itの総神薬パッドステータスを箇後
フォグ／厳1誕を「詰楢Jt英語にする。

アースク工イク 1 ／嵯俸に峰f~·
ガードアップ／政芳1itの屈勧売をアップ
パラライズ／厳1 俸を r•海J 校総にする。

21 



Xボタン Aボタン ：話量

STARTボタン

もま詠の操作については．ワンダースワンま詠の説話説弱醤をご覧ください。



－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 

y • 

・マップ時
Aボタン ・詞べる、詰し盛ける、メッセージ量り捷量
Bボタン ．メッセージ送り、ダッシュ

（内部マップ時、 Xボタンとの同時押しで）
×ボタン ・キャラクターの移動、カーソルの移動
Yボタン1 ワールドマップの峯京

車1ワー）~ドマップはプレイヤーが量んだ輔だ11嵐長しまE ゲーム商品島、ワーlレドマップlこは街ぜ議されません。
Yボタン3・メニュー歯酋の峯去
STARTボタン ・メニュー薗酋の表示

・移面ヴアイツ揺遍尚｛丞悲話作はマップ蒔と筒じ〕
註宝ヴアイツ（半地．岳議でアピリティ「ランドモードJ生局）
示ヱヴアイツ（蓮識に白かいアビリティ「ウォーターモードJ金属）
飛詩ヴアイツ（半過·~.P議でアピリティ「工アモードJ金請）
Aボタンで量X益に語る。（示宝ヴアイツは薩に向かつて）
（飛持ヴアイツは彰が半fig.湯量：Eにある蒔）



・メニュー薗酋
Aボタン：決定
Bボタンキャンセル、マップ歯酋へ長る
Xボタン．キャラクターの撞訴、カーソルの移副
Yボタン・キャラクターの議説、カーソルの移動
STARTボタン・ネームエントリー歯酋の選前ヴ7イツ議長脅）

・バトル直面
Aボタン：決定
Bボタン：キャンセル
Xボタン：キャラクターの撞説、カーソルの参画

・シユーテインタ歯酋（ミニゲーム｝
Xi↑tタン：ショット
Yボタン：自殺の操作



ワンダースワン若誌に「ヴアイツプレイドJの力一トリッジを宣
しくセットし、電源をONにすると、タイトル画面があらわれま
す。STARTボタンまたはAボタンでモード議員畠酋があらわ
れま弘初めてゲームをする蒔は、プロローグから踏まりま弘

市強議をONIこし、しばらくすると才一プニング歯叫があらわれます。
STRATポヲンまたはAポヲンでヲイトル画酋に長ります。

（モード議掠・NEWGAME.薪しいデータで、量拍か5ゲームを括め
ま乱「NEWGAMEJを選ぶとネームエントリー薗酋があ
うわれます。Xボタンで支字を謹び、Aボタンで提量、 Bボ
タンでキャンセルすることができます。支学をすべて丈売
し義わったら［ED］を謹ぴ誕忌毛前文1Jを権マします。メ
ニュー歯酋でヴアイツの生前を益更する離もこのネームエ
ントリー歯酋を金局しま乱

・・岨・N ””



•cor~pNUE ：セ－~·rータがある事昔、そのデ
・タの続きかうゲームを始めることができます。
CONTINUEJを鍾ぷと、ファイル議最歯酋があらわ
1ます。Xボタンで呼び由すファイルを誰誌し、Aポタ
〉で時び由してゲームを詩嗣します。
7ァイルにはセーブ蒔のデータが峯去されます。

戸ームは内部マップとフィールドマップのふたつのマッ
7歯酋で量んで合きます。丙畠マップは、福揺を仕え
し装備を峯ぇ、言騒の革命をおこ忽うマッヌL笛を畠
EとフィーJvドマップがあうわれます。
7ィールドマップl立、笛かう話、域かう域、圭に移動の
こめのマップ、移動市、戦踊が量韮するとともあります。
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＂・bんメニュー画面
アイテムやアビリティを語ったり、ま岳ゃ髄真などの装備を峯えたり、幡多jをえれ会

えたり、ステータスを桂諒したり、データをセーブすることのできるメニューです。

Yボタン3またはSTARTボタンで峯去することができます。

ン

ド
タ

ン
ポ

マ
A

コ、

。

一
し
す

ユ
引択

ま

二
日選
し

メ
を
日用

U

目
b

使

日項
で

抽誕のアビリティポイント

アピリティを復局すると結

歩し、 0になるとアビリティ

植証までの語プレイ蒔耐 を話えなくなります。



・アイテム 一 一一
アイテムを生局したり、 ~Ji蒔しているアイテムを量韻
することができます。f量議Jを渠持すると、アイテムは

益百アイテム，装備アイテム，キーアイテムの臓に量輔

され、並びかえ5れます。

「話ぅ」でアイテムを誌3iと、そのアイテムの誠元ゃ

丙醤が議はされます。アイテムを謹び、語いて誕に

撞うかを運動んで実話します。

圃アピリティ

アビリティを使用したり、アビリティの組み合わせを

桂諒するととができま弘「ごうせいABJを巣持すると、

発見した合成アビリティの組み合わせを確認するとと

ができます。

「っかうjでアピリティを謹ぶと、そのアビりティの話売

が表示されます。キャラクターを謡び、説いてどのア

ビリティを話うか謹んで美詩しまま己

（詳しくはP.20をご鎗ください。）

雨 1
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” ・そうび ' ' 
武喜ゃ鼠真、オプション誓の装備を益量できます。キャラクター ｜｜τ 1~：~ ~：：・＂
を謹び、装備を越訴しま1れは~す場苔は「はすすJを、益量 ｜｜ご 1 ：：：：－~ :::- , 

する蒔は装備を謹びAボタンで燥します。装備を謹ぷと ｜門でf担少：ご白羽’て
その丙醤と主主ftする誠1色がそれぞれの能完1色に±で峯去さ ｜い宵，，， z必即

れま宮L ヴアイツlこよつてi量備できる蔀~や誕が益ftしま冒~ 

・たいれつ ~」~ー
パーティーの酬をえれ脅えることができます。ひとり白 院 1重手主主
のキャラクタ一雄びAボタンを舟し、えれ会えるふたり 肘ョ睦言語：土量云

申のキャラクターを謹んで減すると、どλのi菌暑がえれ ：~·I襲封；毒尋
替わります。 －ー一一ー

・ファイル
持商にしたヴアイツの詳細なデータを貞るととができま乱はじめに、画したり捕自に
したヴアイツの毛前すべてが裏表されたインデックス画酋があうわれま弘 Xボタン
2、4でページをめくることができます。この歯酋ではファイルの発議虐を桂諒するこ

とができまま己 」OOS/0~~7/20QII 

紬にしたヴ阿ツの厳／ぺ｝されてψ阿ツの詰＼轟呆のヴアイツ録
｛舗したヴアイツの鍾を益む）

副



インデックスか5ヴアイツを議び、 Aボタンを舟すとそれらのヴアイツの詳細忽

データを桂諒することができます。ただし、画したヴアイツのデータは克ること

ができません。

・ステータス
J fーティー内のキャラクターの様々拡データを見ることができます。見たいキ
ャラクターを選びAボタンを押すとステータス画面があうわれます。STARTボ

タンでヴアイツの生前の益量をおこなうことができます。

0. .;¥ 

名前とレベJ

櫨議の生前
（ヴァイツのみ）

み

日号
の

’日
ツ
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・セーブ
これまでのプレイデータをファイルにセーブします。

セーブ｜担ケ械に肯語、Xボタン1、3でファイルを

益量します。すでにセーブデータのあるファイルにセ

ーブをするとデータが主香きされます。

フィールドマップ宝ではどこでも、丙蔀マップ主では

セーブポイントでセーブするζとができます。

Aセーブポイント



・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・
話語＊

丙蔀マップ1こは議苓な語ゃ鍾輔がありますL踊lit露については問8を主主婦ください。

す
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ま

す
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川民
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・融圏
笛のX苓が集まる請場です。「ちゅうもんをするJコマ
ンドの遥事やドリンクでHP・APを箇益することがで
き、また、「lま悲しをする」コマンドで諸事のX苓か5
楢輔を轟めることもできます。

・宿屋監
笛の福泊施語です。福泊することでパーティー釜員の
HP・AP、ステータス臭躍を発蓋に箇益することがで
きます。



圃圃圃 圃圃圃圃圃圃圃圃圃 圃 圃 圃 園 田 園 圃 圃 圃 圃 圃E・・・・・・・－－－－
略語国
アイテムゃ装備詰（武岳ゃ崩真）の発員をおとなうこ

とができます。Xボタン1、3でアイテムを装備、 Xボ

タン2、4で語文討を入力し、 Aボタンで誤差します。

語文の幡は、「つうじようアイテム」（菌益議芯ど）と

「そうびアイテムJを選んでから買います。

アイテムを議ぶと、そのアイテムの丙醤と薗酋岩

揃にはパーティの生前が峯去されます。生前の前

にXマークのついたキャラクターは撞訣甫のアイテ

ムやま岳、鼠真を装備をでき芯いことを宗します。

莞却の様は、完りたいアイテムを鍾ぴ、個話を

文指して詩話します。

「みせをでる」またはBボタンを押して店かう出ます。

ふ「は砿しをするjで情報を聞くととができます
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・民謡碕忽武畠
アーヤンソード ・アーヤンステン製のこ融面な揃
アーヤンホーン 1本造りの角型武器
リバーナイフ．小量のナイフ
ビスマのツメ目血の蒲るよう芯蒜ぃ市

，，，，唱，.， ' 
' •T-5岬，，， ' 

F 扇子豆島；＂.｛ 「肱鋼

riiY -7'守山－・

’~l'l-T4 7 l H;;:t-:;r.同 τ

．椛遍両な鼠真・オプシヨン ーで
ビスマのたて ：ビスマステン訟のこ髄両な届 ｜｜ 二二冊子.1~~~· " 
チエインメイル ：量し占に崩面売が註いフリーサイス、の謹｜巳ニニ 1~： ,. ' 
アーヤンガード：アーヤンステン誕のご樹端当て 惇さが1a ,.:t;;'i'るl由
力ツパーシールド ．蒜福崖の届 11 .. ~~~＂＇ ' 
マロールパンクル ：マロール裂の踊翁鼠勧売がアップ
ダグダネックレス：素早さが10%アップするネックレス



ステンからの製語以わゐ識
ゲーム革にはステンとよばれる繕採な益属が量麗します。ζの猛ijは、武容や鼠真、
オプシヨン忽ど装備詰の完となるもので、笛の最；告崖にfey"5込めばこれらを製量し
てくれます。
また、これ5ステンlまステン首士で言語することもでき、言語により謹ぅ糧舗のステ
ンが出来上がります。また、ステンから製量された装備詰同士（ステンの生前がつい
た装備詰）を首越して、前の糧舗のステンにリサイクルすることもできます。言最も
笛の＆色崖でおこなうことができます。
この苔誌は0す説話するものではありません。とんでもない渠厳持が出桑上がると
ともあります。



．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

・ステン嵐＊
アーヤンステン／ランドール註の炭邑の釜属
シルパステン／魔除けの芳がある詰く蕗く益属

この他に、ビスマステン、マロールステン、ダグダステン、カッパーステン、リ
ーデンステン、ソロンステン、チターンステン、ゴルドステン、ビフレスステン、
プラナステン、ドベルグステン、テウスステン、アダマンステン、マナンステン、

デメテルステン、ヨニルステン、ベステアステン、ルドラステン、アバロンステ
ン、パジラステン、オリハルステン、ペッツステンの蓋24橿舗があります。



E ・鈴鹿 函
ステンからの装備詰製量ゃステンの吾説、ステンから
できた装備詰局士の首訟によりステンをリサイクルする
ζとができま弘首越する離は、「ごうせいするJを、製益
する際は「せいぞうするJを選んでからおこ砿いまま己

「ごうせいする」
言説するステン首士、装備詰局士をふたつ議び僧語を
丈沼、 Aボタンで言説を巣持します。筒じ這舗の舗面
士は苔届できません。

rttいぞうする」
it輔にするステンを謹びAボタンを舟すと、i量でき
る量備詰が薗酋若揃に醤~されます。 説話する装備
詰を撞びAボタンで誕量、説話すれば装備詰が謹話
しまま己

「みぜをでる」またはBボタンを舟して話かう由ます。
市「はなしをするJで輔民自くととができます。



・識産圏
ヴアイツを苔説したり、ヴアイツを掻けたり、また掻けである

ウ‘アイツを自き取ることができます。

「ごうぜいする」

初めに墓誌と怒るウ曲アイツ、茨lこ、組えるヴアイツを語ぴまま戸

歯酋には苔践の話桑出来上がるヴアイツの多語白が要最

されます。との蒔、援ff-されたアピリティ！とカーソルを合わ

せてAボタンを舟すと、そのアビリティの丙醤（おぼえるア

ビリティとわすれるアビリティ）が表示されます。丙醤を註

諒し、Aボタンで苔ijを巽持します。

ra;;Y.1:tる／ひきとる」

請けるヴアイツ老議びAボタンを舟してヴアイツを請けま

す。引き取る際も問機におこないます。預けたヴァイツは

どこの笛のヴアイツ耕描でもす｜き由ることができます。

6訴まで請けうれます。

「みぜをでる」またはBボタンを舟して活から出ます。

※「はなしをするjで循誌を白くととができます。



・トレードセンター 薗
アイテムやヴアイツを差損するζとができま弘トレード
センターが踊意したアイテムやヴアイツとの差損と、

逼撞による益議が肯能です。
語撞誌禎「つうしんするJの詳しい説舗は、 P53をと量
ください。

『トレードするJ
初めに蚕議するものが「ヴアイツJか「アイテム」かを議
ぴま昔、茨に、益擁するヴアイツ（アイテム）を撞ぴAボ
タンを押すと、トレードセンターが用意したヴァイツ（ア
イテム）が3糧錨峯去されます。話議するヴアイツ（アイ

テム）を益ぴさSIこ「こうかんする」を謹んで、Aボタンで
国舗の長踏を員持しままーその様、「しようさしリを議び
ヴアイツ（アイテム）の丙醤を縫諒することができます。

「みぜをでるJまたはBボタンを舟して話か5由ま志
野「せつめいをきくJで説旬を白くことができます。



・オークション湖 国
彦しいアイテムを苅Lで殺り主として属文するζとので
きる施語です。益構による諺出も肯起です。誼撞益出
「つうしんする」の詳しい説蛸は、 P52をご髭ください。
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一」
丈lLが踏まると、語議文＊E釜iiが量長されます。

Xボタン2、4で結を、 Xボタン1、3で話学を益量

し、語学を誕註したSAボタンで丈＊Lをおこ芯いま

す。それぞれの丈紅釜詰が翼去され、最桂文紅益績

の善が偏議hます。これを荷量か繰2翼し、オーク
ションlま終了します。プレイヤーが脱藩するとその

時点でオークションは終了します。

「みせをでるJまたはBボタンを舟して詰か5由ます。

絡「せつめいをきくJで島嗣を画くことができます。



号
令B

フィールドマップは、笛かう話、域から域、圭に移討のためのマップ、移動車、戦舗
が詫呈することもあります。桑り舗に桑ら芯いと蓮め広い場械や撞丈でき芯い白岳
地議芯どもあります。・8函............... 



益百の鞍踊lま厳政芳のターンの繰り遅しでおこ忽われます。韓首に蕃出できる味方
のX討は量失7Aですが、ターン串に持動できるX話1a:3'J:..、渠催にlま量夫3'J:..詞3
Xのlfーティバトルとなります。
ターンごとに、結舗に益出する3'J:..を自量のJ'i.ーティーから註意に謹び、コマンドを
等えて鞍舗をおと芯いまま一面が3桜山主いる畠苔、前掲の誠が画されても、語詞の
融が箭鈍に泊わります。面長芳どちうかのパーティーが釜掃（ひんしまたはせきか）
するまで韓首は語きます。

攻主主1Jの弱い、白復桑ヴアイツは後詞に酋し、
戦闘途中で入れ換えて支媛させよう l

すまれわら

。
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•JtトJI.I
註量の3交にコマンドを草ぇ、逼曹の語踊をおこないます。
バトル薗酋から「パトルJコマンドを鍾び誕量します。劫めに、
Hトル｜こ量出するひとりめを、キャラクター直酋のご量主に
くるようにXボタン1、3で謹ぴ誕量します。茨に、草えるコ
マンドを謹びます。

アタック：装備したま告や素宇で議揺を泊えます。
アイテム ：アイテムを語います。
アビリティ：量えているアビリティを語います。
ガード：誕のi長揺を局面します。

面が撞語いる場皆、アイテムを森芳に話ぅ事昔、その錨哀を
語ぷ話量がありま乱厳を鍾ぷ場告はXボタンでカーソJI;を
移動させて謹説、 11*芳を撞13i~島苔はキャラクター歯酋の
こ量主に選んだ岳芳がくるようにXボタン1、3で逗びま弘
局揺の操作でsX白まで語ぴ、 Aボタンを舟し、「YES」を通
ぶと融踊が踏まりま主AまたはBボタンで融踊をすすめま志



．才一ト
釜貰のアタック読量がオートでおとなわれます晶画帯、
Bボタンでキャンセルするととができま官、次のターン

かう前のコマンドが議べるようになります。

・キャブチャ
量訴した極ヴアイツ1悼の描撞を読みます。説話する
とパーティに萎出します。面が1硲の蒔のみ巽存する

ことができます。また、パーティーに圭きがない海苔
（愚大5体）、主人公（ウィル）がパッドステータスの場
苔は巣持できません。

・アウェイ
話Eをまみます。

・ファイ＇＂
国したり柿由にしたことのあるヴアイツの補語を克
ることができます。
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面長遍での議酋
笛には踊長場があり、~廟両に踊a矢釜が輔催されています。 踊長夫釜嗣催串は、
議苓な踊aに蕃曲することができます。

・益由酋盛の通説
踊長選に文選し、首長を量ぶと首長選訣畠酋があらわれま
弘量出する首長を議び、話量して主主踊aに参出しま乱

．ニ身古ち：パーティーからひとり議ぴ、 1対1で鞍います。

・画誕融： J'i.ーティーから3A量ぴ、政ちVi~芳誌で鞍ぃ
ます。3人目が倒されると負けとです。

・ランク融：量X1iのみが碁出できる首長。8箇詰まで議
い、どこまで鴎ち最けるかを競います。

・圃鑓のJI，ール
酋長南は量u;話量または箇撞アピリティ、箇撞アイテム
のみの俊踊が肯揺です。



・一騎打ち
Hーティーからひとり議び、 1鋪1で鞍います。HPが

Oになると負l:t、3ラウンドマッチの2量発厳で動ちと

なります。1本取ると、 HPゲージの下に＊Wがつき

ます。話えるコマンドlま「アタックj「アビiリティj「ガー

ド」「アイテム」の4櫨で弘

・画雑髄
パーティーからひとりすっ謹ぴ、 3指3の践ち:Ii~轄
で鞍います。HPが0になると負けとなります。組め

に、議ぅ踊量lこヴiアイツを謹び、 Aボタンでスタート

します。ニース白が画されたらとス 白、どλ白ゎt観さ

れたら三人目、三人目が倒されると負けとなります。

話えるコマンドは「アタック」「アビリティJ「ガードJ
fアイテムJの4種です。



・ラ＿:;.t：ク事量
呈X五のみが薮am盲蚕主主言苗詰まで鞍ぃ、ど
こまで政ち生けるかを語いま私 HPが01ζ怒ると負l:t、
鳴っとHP力＇＇25%箇撞します。話えるコマンドは「アタ

ック」「アビ白リティJ「ガードj「アイテムJの4橿です。8
箇.~まで段ちti＜とランクが上がり、語；t:; .撞首長.＆＿誕
のill日言語が上がりま弘政ちtiいた薮により、議福でき
るポイントの騒が量化します。
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ゲーム車、特燥なイベントが語韮する海苔があります。

IU健シューテインタ

ゲーム市にあうわれる極シューテイングゲームで

す。Y；↑t'タンで白ぬを操作し、Xボタンでショット

を撃ちます。

・パーティ一人捕え

X儲のキャラクターが両面になるイベントが量韮した

様、 HーティーのX語がいっぱいだった場昔、パーテ

ィーえれ岳ぇ歯酋が選奈されます。ヴアイツを「はす

すJで舗を減うします。

帯量x.~がシンセサイズというアピリティを李1：λれると
「ごうぜいJも選べるようになりま宮〉

’ー’＝
k ＇置弓~ 'i 
~d'!i t• itv'l-"< l3 

'fliop:i- (I aリ’‘－
u品...; . 

欧？アイツ叫で下さ



2苔のワンダースワンlこ「ヴアイツプレイドJのカート

リツジをそれぞれセットし、ワンダースワン尊局誼撞

ケープJI;（副議）で2笛をつ芯11'1ま、オークションに益

出したり、トレードセンターでアイテムやヴアイツを

交換するととができます。

国オークション

それぞれがオークシヨン釜遍へX1Jコマンドの「つ
うしんする」を謹び、 Aボタンで接量すれば筆債発

了です。
通語のオークション局様、それぞれのプレイヤーは

オークションに益出し、 文託をおこないます。語盛

まで語り、車挙謡＊Lしたプレイヤーが面詰を語文し

ます。



・トレードセンター

それぞれがトレードセンターへ入り、コマンドの「つうしん

する」を謹ぷと「話桑が自画討にセーブされます」のメッセ

ージが峯去されます。設芳が「YESJを謹ぷと益構がスタ 恒

一トしまま占

拍めにさを議するものが「ヴアイツ」か「アイテム」かを量びま ｜間的？ I 

す。「ヴアイツJと「アイテムJでも識は端です。茨に、話｜町「IF'"「
損するヴアイツ（アイテム）桟びAボタンを前と、益撞椙 ｜阻止ニニl~ 

「 宇が崩したヴアイツ（アイテム）と白持のヴアイツ（アイテ ｜ 画官士アl
ム）が験されま弘 I 哩」ー-1

美議する事苔lま「YES」を撞ぴAボタンで暴持、どちらかニ

芳が「NOJを選ぶと誌援は提起しま弘

※益惜エラーが量益すると、話制的にタイトル薗酋に長

されてしまいます。そのまま語けても、エラーl立候揺されません。謹にデ

ータが涌えてしまうおそれもありますので、量績をこ食えれ量してからゲ

ームを詩嗣してください。



※益構をおこなう前には';J;{g.セーブをおこ怒ってください。

※ニ芳がトレードセンター、ニ芳がオークシヨン｜こ支って誼櫨を踊治するとエラー
が詫韮します。';J;{手間じ場械で益構をおこ怒ってください。

※ボタン連打はエラーの元、ボタンを無闇に押さ恕いでください。
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「NOJを謹んだ側のプレイヤーは差額金額を提去し、

「YESJを謹んだプレイヤーは、それに苔意すること
（「YESJを誌3i）でそのヴアイツ（アイテム）を李にえ
れることができます。

ぉ宣いが「N則を謹んだ遍苔l革、差遥l草詫釜に謀説、
通櫨誌髄は緩7します。



しよう，，う ちゅうい

使用上の注意
・本製話は、総湿な議争蔀誌で議越されています。会としたり．宗にぬ5したり、芳した

り、持齢、したりし忽いでください。また語道.j§！謹になる宵（絡に筆の車九0￥など）で

の盛錯、長笹はさけてください。

．合商の議箇と怒りますので、力一トリツジの論争蔀には、議始、lこ議5ないでください。

・益議スイッチをら前にしたまま、カートリッジのtit~主しはし芯いでください。 家総お
よびカートリツジのゲーム丙蓄を掻議する慈れがあります。

たど

・カ トリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセッ卜するときは、まっ

すぐ誕まで委し込んでください。

I fックアップのご注意

・この力一トリッジ丙 Eには、ゲームの龍緩や益出量畠をセーブ（記溺）しておくバッテ
IJ-1（ツクアップ齢iついています。むやみに通指スイッチを前10FFしたり、輩

誌の益詣をえれたままで力一トリツジの会き主しをすると、セーブされていた筒醤が

．長；と三：設計t主主£告 ま室長することは品条ません。制は溢桂
を負いかねますのでご！掻ください。

ワニ＂／.1:7!...,Aワ＇JTM 韓両ホームページ 6！；君影＇！~？！.：！！＇！＇；，！＇！ヨ



このソフトの総lこついてのご編首は、03・3847・5090
［受付時間／月～金曜日（祝日を除く ）10時～16時］にお問い合わせください。

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけくださし」

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談セン合ーまでお問

い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

~；~~：~~~：1~なよ 803・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く ）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えの立いようにご注意くださし、。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本圏内だけの販売および使用と し、

また商業目的の賃貸は禁止 されています。

“G"]lび山田nder.S，回 目n、ヮコqースワ出

株式会社パンダイの商標です。
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