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どh 言至 意

＂＇忽 5 よ

必？お読みください

耐瀦 端渇h金みください。

・議し部制覇などによ口、竺島苗な舗のけいれんや舗の員長芯どdよ妥協£こした粧

やゲーよギ！とめまい・註き長．量詰訟などを議じた最寄は、ゲームをすぐに市止し、邑前の

診儲を金けてください。

・聾わぬ事長の最歯と芯りますので、進官ギ、多jj蒔砿どの侯漏および話量会の；tJ:ど、長首

1Jl議止および樹齢されている通婦では長信し芯いでくださいロ

・富わぬ的の繍となりますので、量れた織（軒舗の鋭、白の端など）ぷ品協議

の侯鋪はしないでください。ゲームをするときは、1高簡ごとに10～15努量産、採量、していた

だくようお願いいたします。

E司覧積晒罰冒穆ヨ・ ．論争蔀に多で溢れたり、京にぬ5したりして、持さないようにして
こ＂＇ げん＂＂ください。故障の原因に芯ります。

．漏語ゐ畠ですので、極端芯謹金援梓未での金踊ゃ長笹および謡ぃ

ショツクをさけてください。また、福錨に卦催し忽いでください。



とのたびは、議長韮iiバンプレストのワンダースワン話局カートリツジ 『スーパーロボッ
卜美総co雨品CT2議1蔀：泡：舗面総jをお負ぃ上げいただき、誌にありがとうございま
した。ご侯踊詰に取りJi1ぃ芳、侯踊：Eの在意語、この f融通溜萌福j；をよくお金みいただ
き、正しい使用法でご愛用ください。t,I.お、この 『取m説明書』l立大切に保管してください。
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地球を中心として、再び吹き荒れる戦乱の

嵐。

・・…それがこれから語く事砕のほんの序ぎ

にすぎないということを、そしてそこに全
色紗h "'  

宇宙を巻き込んでいく「ある力」が働いて

いることをーーー。

このとき誰も知StJ:かった。
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なお、 ζのゲーム「スーパーロポット
夫議COMP°ACT2」lま釜3iの話語

となり、法持はその「語1蔀晶玉溜
副議」となります。
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【9 塁本操作の説朗 一一週
コントローラーの使い方
ζのゲームはワンダースワン拳説を績に沿って誌，3iゲームです。
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カーソルの晶画
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じそ ゲームのm •J 
すう

このゲームは、数ステージを1シーンとしたかたちで構成されています。

Iシーン1]0取1長白苗に議録 GD  Iシーン2]o'i廟1抗菌笛に溢録

回目回l~ I回目回｝
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・・・・・・・・曙彦哩璽軍事理宮居骨・・・・・・・・
・2 ・ Ji:;:(l

ユニットのパワーアップや、パイロットの乗り換え芯どを行
．，守

います。ゲームのセーブも忘れすに！

SU健H田 町 剛 山 附2111Slllf-I・ .. , 



マーーーーーーーーーーーーーーーー...，.＿，晶亙＝逼，Z広.z>m：~量：.－ーーーーーーーーーーーーーーーーー

「茨のマップJを議ぷと、ステージ溢録歯酋に怒ります。

プレイするステージを滋鋲してください。

圃圃圃圃圃圃圃圃E彊S'J:)現場常貯：~
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圃圃圃圃圃圃圃 圃圃圃E事彦主宰担・・・・・・・・・ー
会話となるマップ歯酋が泊識します。ステージタイトルが
0-.t'¥; (lt; 

表示され、デモが始まります。

E・E・－・E・－・E・－寸酒E胃・－・E・－・E・－・E・－
働福i蛸 1;:'fiiぃ、舗を自暗記iゆいてください。

9側 聞 醐叩2-・



・・・・・・・・・・F置窃ヨ5:11彦君ヨ四百官事・・・・・・・・・・
.食会 uぃ

ステージをクリアすると、再びインターミッションに入りま

す。またステージを遜訴してください。

一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一竃逗川事里:c:ao'.＜・・－

.《 9・v
1シーンに含まれたすべてのマップをクリアすると、；欠のシー

ンを説街するシナリオデモが踏まります。



h～ーー一一ー ゲームスタートL 二一二 ～ ~ 
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スタート圃面での選奴

・スタート／初めてゲームをする際に選択してください。

・ロード／セーブしたシーンの 『インターミッションj歯
酋からゲームを始める通告に議鋲してください。

・コンテイニュー／マップ誌編の益信でゲームをセーブし

てある通告に溢訴してください。

：｜ 
．データ話語／ゲームのクリアデータを「議2蔀・¥i首損益議Jに'31き危ぐときに溢訴し

ます｛詳しくは「語281uの議1表現議i省をご鑓くださしリ。

？問削闘叩z-・



（~ ゲームのセーフとコンテイニュー 叫
給午詰にも鼓ぷストーリーを誌面するには、セーブがとても副長峯となります。うすがこ、

h ばい＇ ＂すえ 帥＇

セーブに失敗すると、苦難の宋クリアしたマップがだい慈しに怒ります。必l'セーブの
しかた ~~ UC 

仕方を覚えてから、ゲームを始めてください。

2樋のセーフi昔話を也、最けよう！
．インターミッションでセーブ

lll!IA. 

『インターミッション』画面での 『データセーブ』のコマン
りょう ・.. し2

ドを利用すると、その面までクリアしたデータを2力所ま

で主義することができます。話きは、スタート歯酋の 『口
ttAt::( か〈 あた. aこ.

ードjを選択してください。告マップの頭か5行えます。
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【＠ 一一一主公の設定

『スタート』を溢録して説、る「量又誌の髭liiJ歯笛では、

ゲームに鍾録されている量父誌の毛詰~をプレイヤーの語
みに合わぜて益蚕することができます。つまり、このゲー

ムでは、プレイヤ一白話が量X益になることができるので

す。もちろん「これでいい」を指註すれば、量議キャラク

ターのまま議躍を量めることもできますが、ここで白持な

りのii討ゼト丈'!Ji＇すれば、ゲームがよりこ属議しいものになることでしょう。それでは録

量益量を存ぅ通告はまl'「量X益mmの益蚕」を溢録してください。

r~長兄益厳iiiの益誕J 畠酋では、歯醤'.f!i'sにあるコマンドを溢訴して、 それぞれの伝量を
益話します。

L 弓・・ マ ’A a‘，， ,r,4 

I主人公館怠の変更慣薗の鋭明】

1主人公の能力を見ることができます。

E名前を変更することができます。

3,lfi体丞を愛更することができます。

正入力した全ての鐙定を決定します。

… 圃園田町・・圃・聞2田圃附

1 2 3 4 

名前 E樋I*I 決定



・量又益の丞舗を益誕！
コマンドの「毛詰」を溢訴すると交学~.が説、1るので、カー
ソルで長きな灸学を議録し、Aボタンゼ丈指します。ます秘
めに毛前｛ファーストネーム）を、笈に＝の益から省学（ラス
トネーム）ゼ丈拍〈してください。緩いて益百を支持し、 ii

， t主に f話量Jを溢録すれば莞γです。もうご度経ii'.をやり
量すti蓄は躍引を溢録してください。なお、急話、盲
学、釜石は醤Sot字以前となります。

・俗説の丞舗を釜蚕！
治体の丞討も量X誌の「毛詰」と筒じ宇溺てf丈有してくだ
さい。こちSIま14ot字以丙となります。

・恋人の叡定
ここでは量又益の議文厳量が存えます。釜蚕できるのは
「毛詰」のみ。r量X益の毛詰益量Jと筒じ李編で益鍾宅謂
ってください。
iiiをは r~長X益伝ii'.の益蚕J n量歯で r~見ii'.J を議録すれば

？の日再~•£ n~ヲヲJ Al宜llEFG
M骨 3や1ヨ釘i6,;HI』〈川唱
~，，，~，ヨ叫ロー·~j［伊鵬問
珂＇'7トワヲコ ~E:>\li VI駅YZI?
？二国） ＂白書 M歩(.ti12剖567
At">I高.，..て5 8帽叶

b城公 ~ .. llilli ltl 

？丹'1'17'~を Mヲ'iJ AllalEFG 
蹄明J~ 1 ヨ幻強ヲ HI』~L』制
ヲ，，，~ツ 5'.JtLa 9チ•§＇布団司11STU
阿野トワヲョ五回ベ証 明駅YZ!?
？二泊J＂白書 Jl~j婿 12掛567
此R本....ラ申90 ・

bもお 4・’ llll.終I

瞳必盤盟主釜ての極量は崇アです。 ……叩Z£P1S111-1- ., 



~ - 曜のコマンドj舌脱 吋
ゲームに生局されるコマンドは、主送局に茨の3溢績です。ことでは3櫨のコマンドの酋
議芯説鋭をしますので、詳しくは主主議の品起訴ページを読んでください。
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能



セーブ 一一一コンティ＝ューデータ＠セーブ．

もの＂”
データセーブ クりアした物置までりをセーブ。
錨 ユニット端ゃ食品のO仇アップ古目。
話完一一一ユニットとパイロットのステータス端。

の.

のりかえ一一ーーパイロットのユニット嬢り損え。

韓花パーツ ミニットに益iやrーッ油t:>M師 。
次のマップ 一一次のマップへ進む。

園盟量
破造
能力
ωりかえ
強化）~－·J
i史⑪マ・9う

…闘T醐 S叩



hー ゲームの盤町一一 二三司
出寧ユニットの遺書宅

誼~－ ti舗に益治するユニットは、“ガンドール”挙のiiiに鑓録されています。 梯富fJl
絡まり、出法適酋が議諒された5、Xボタン1、3の1-lfでカーソルを参画させ、 Aポタ

ンで誕ii'.してください。自謡えて気量した通告l孟、語＇＊ユ二ツトにカーソルを合わせ 、

Aボタンを浄せば取り治すことができます。通躍有議詰誌を誕量したら、 r'tf:'iします

か？』と議議されるので、“はい”か“いいえ”を溢録してください。

④ 

I出事画面の説明］

d霞a‘録.，ユニットページ数" 
2出撃、千台可，，，能、旦E台F 数" 

3選＂＂択‘ しているユニットのHP

4~主ぴ厳

..…－・帽園町園圃圃’聞置聞蝿島1



•＇￥！面通議、ユ＝ットをレベ111アップ！
国益三ニットは国華青信缶詰より長なくてもかまいません。

低レベルのパイロットを集中的にレベルアップさせるには
良ぃ経畿です。長ないユニットで首長するときは、溢鋲
謹話でBボタンを舟し、 『国車しますか？』と送話されたら
“はい”を溢訴してください。



恒三 戦闘ロアル • ] 
"" ' ニ＇ご ""  かいし

ユニットが配置されたうプレイヤーとコンビュータが交互に戦闘を開始します。プレイ
" eっ

ヤーのユニットが全滅したらゲームオーバーとなります。

［韓同宇廟1

圃 圃 圃 圃圃圃圃圃圃圃圃圃m1ヨE市・・・・・・・・・・・・
長芳ユニットにカーソルを合わせて、 rl白銅コマンド』ぜ重量

去させて f移動討すぅ。

ーーーー－吹E世田園圃ーーーー
『舗iコマンド』に雨量j1JI議諒されたら議踊偏治 1

？問削醐－z-・



・・・・・・・・・・曹司~
す〈 飽，＂＇ Bいる《

ユニットのHPが少なくなったら、いろいろな方法で回復さ

せよう。

・・・・・・・・・・・・・t司・睦2・・・・・・・・・・・・・
政芳の詩編ヵt誕デした5、ユニットのい忽いマップ苫で

『釜録コマンドJを3主主させ、 『フエイコ様子｝を益lまう。

・圃園田司司耳目~宵胃官君湿聖軍曹・・・・

制縄問削WMS酬聞E問調制・..・＠



【＠ 戦闘の手順（1)／移動 • ] 
.... 

チームワークとフォーメーションが大切だ！

マップi；のカーソ）（，を白卦のユニットに合わ世、 Aボタンを
勿 げんざいa・z・ ζ ベヲ

押してください。そのユニットが現在行える 『個別コマン

ド』が裟読されます。越との髭設が緩れているときは、通遜
a’，・ ; uい色

しやすいよう、各機をバランス良く配置しておきましょう。
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・泡誕の話桑

マップ·＇..£には出ゃ議ゃIfiti!i芯ど、議定なti!i!i~が器在してい
ます。半ti!!以%では、荘厳鎚歯が益止してくるので主意し

てください。

・越の彦副髄白と械をチェック！

誕のユニットにカーソルを合わせAボタンを舟すと、その

越の移面できる総画が，w~されます。 うかつに道会ると愚
わぬ議遜をうげることがあるので縫議しておくと食いでし

ょう。また、カーソルを合わせたときBボタンを舟すと、

その越の毛誌やHP挙を縫誌できます。

ただし、 HPが10000叫：上うであったり、条議舗の通告は、
"'"  ひょうし

HP表示が「つ」で表示されます。

SUPIR ROI町棚醐聞E醐制 ー＠
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辰一一一 郎紘一ン時 一iJ園哩E
踊誰詰漉両の耐と融面踊治だ！
§ユニットが越と溢註すると畿舗が有最と怒ります。 it舗は•＊詰1ζ1錨1 です。 仕，，オ
た芳が~授となり、 tl:mけられた芳がも長授となります。 経揺するiei;には、 (l)i重量して
益うもの（2）詰訟をおいて侯鋪するもの（3）邑鎚歯をカバーするものがあります。この

とき、ターゲツトとなる極まで届く武喜が広いと読経できません。
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(3）量治自をf話量』
it古リストに向と家¥j¥されているまかま、マップ1'1こいる
溢訴の蔽をこlに議遜できます。：王手左若から説経芳両を
ひとつ溢び、 Aボタンを海してください。ただし、議遜鎚
画街に長芳のユニットがあるときは、局局にダメージを等
えてしまうことがあります。

目・ー・・・・個聞圃圃V圃圃園田闘2聞闘世’



．議量若謡．量単語謡の縫髄

通遜する越を指量すると、歯酋にプレイヤー謝とコンピュータ舗のデータが坂泰されま

す。ここで 『Aボタン』を舟すと量挙が踏まりますが、データを免て、論裕福が也、怠ど

の椅 b輔 されたら、 Bボタンでキャンセルし、長しでも着手＇u域暴ゃコマンドを猷.. 
し直してみましょう。

［説揺データウインドウ］

~；~~~ ~1: ~併と1: ~告訴訟I~
＠面のユニット若 ③｜ずつ段 目NT-111>.ヲス⑪
品選z鋪古れるま描 ④jt-Nli-? 圃 目両ト·~？め

5慢のHイロッ4 ~It~~~ 4 ~ ~II沈 雫
8敵のレベル ヴll気力 100直 cR!ll~力 1自由

1誕の家出 品l命中率 41%. dilll命中審1自由凶

品紘世話される鵡のもi'lili

西自分のHP
与A

:toノ自分のEN

－ 

JDユニット名
J:' ~· 1’t 

立使用する武器名
’ ,1)パイロット名

a白誌のレベル
』ゐ，t ・

ゆ自分の気力
"' I',. ＂＇＇・H J快

<16使用する武器の命中率, 
Otサポートアヲックが発

偏する急缶に送主
•A 

(P27嘗照）

抑制町棚圃llllCIZ凹掛1・＠



・蛙単語謡の極量
厳か5の詫掛j議遜を受けた通告、プレイヤーのユニットは蹟遜することができます。誠

に誼われて雨量Sデータjのつインドウ力強う奈されたsxボタン1、3で、その議単に錯し

て白おのユニットがとる詩編を溢訴することができます。

1指定した後遜岩註で「遊説Jを実話する。

z長議する武喜を益決できます. ~,;i＇，の攻量元器
で長遜してください。
・ぃ！） - 'lo .,,. ~·’”一 実

3“回避”をlitみて、命申率を下げます。,,.,,,. 
唖：・防御・してダメージを漏らします。

円ポートガードが発動する通告1；：＇＼表示

(P2プ会滴）

）＼イ.:J,,7
縄問

~兵
bベI~ 4 
気11 1自由
命中.79 

－
B
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応
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また、ウインドゥ6誕ff.どおりで食いときは、 Aボタンを舟してください。 議挙が偏~さ
れます。

i ・－－闘－z-・



ザポートアクシヨンシステb.について

括採長能 『接語』を沿っパイロッ

トが捨し乗するユニットがこ量の

裟砕を急たして様援している塩苔

に語り、融踊蒔にサポートアタッ

ク（議議議量）とサポートガード

（撞謹崩詣）が謡面することがあり

ます。つまり「鎗巌」がこ越正量

な桂副をもつことに怠るのです。

若ではサポートアタックの髄議忽

諸れのみ栢芥していますが、サポ

ートガードも生器討には簡じ謀れ

となります（詳しくは決ページを

益百ください）。

マッ：:11'，に、呆d耐のタンガ

イオーと呆話舗のマジンガー
。』A・eヲ

Zが附績してい奮す（マジンガ

ーzのパイロット、1桝免肱
『益企jf維を会ってい宮町。

市 Ir.E表明まii'Mのh店舗蒔と舗じ
く、ダンガイ才ーが耐を謡送。

師 Iタンガイ才一由説警が寺わる

と‘マジンガーZが入れ首相る

ように文D最訟をし静l揮す．

SUPll 10聞棚田岡削2問調刷 ＠ 



・サポートアタック｛鎗書通量｝について
プレイヤーフ工イズ蒔に発韮する結採通量で、総揺する政芳ユニットが説いて量揺を仕
岳けます（つまり量騒が2面持ミコれます）。ただし、以手の暴動五ih；告たしていなけれ
ばなりません。

ザポートアタック（鍾富雄｝の錨雌

①鎗虚するユニットに、械協議劃坊っパイロットが縦している。

②撞復されるユニットと話語塞が酋じであること（峰は陸、富ギは室ギでなければなら
忽い）。

③強直するユニットが粂結晶であること（Eマークがゐいていない）。

④撤するユニットの油画面（勉レベル量減量）が揺っていること。

鋪書するユニットの鵡が酬の厳lこ舗できること。

市…・個聞園町・圃圃・闇E田園陸’



．ザポートガード｛銭白鼠勧）について
エネミー（話）フェイズ常に語韮する給採崩面で、総揺する会芳ユニットが誼われたユ
ニットのぬわりにダメーシを受けます（つまり撞益されたユニットはノータメージで蹟
量します）。 ただし、併の員融’i~~希たしていなければなりません。

ザポートガード（緬揃｝の鍋醐

①義差するユニットに絵絹Eガf種差』を会つパイロット力強涙している。

②議謹されるユニットと謡極主が筒じであること（註は屋、益百lま室ギで怠ければ怠5
ない）。

③鐘設するユニットの接謹白話（語謹レベル揺が議量）が揺っているとと。

④語意されるユニットが白溢を渠厳したとき（説話した通昔、語謹崩髄は謡晶し芯しリ

⑤鐘謹するユニツトが、舟わりにダメージを受けたときに命議されない（設議されてし
まう翁皆、議設崩髄は握嗣しない）。

醐l'OllU川醐欄間ZIPISI制・＠



．ザポート詰面白6幅五泊、
鎗畠語舗での漏締コマンド

サポートアクションシステムにおいて、 i量謹するユニットは ri蛸 コマンドJの誠桑を

誕生することはできません。つまり f録面jや「ひ5めき」をかけておいても議主では

その弱桑は髭偏されす、茨のプレイヤーフェイズまでおあすけと怒ります。ただし、サ

ポートガード蒔、 rゐD記l,¥J「シールド」毎の 『給総i'iJJ1場面します。

鎗断面6での雄助

ザポートアタックで得た議議盛l草、釜て鎗.されたユニットに丈り、議湿したユニット

には入りません。

鎗酎偏＠益錨雌

錘自)t;＃を蒲たしたユニットが後泌総語する通話l草、パイロットの長信也が遍も話ぃユ

ニットが極発されます。

r・ m 聞剛山2-・



【＠ 些閉の手順（3）／回復 ＠】

HPを画誼して融融に復帰だ！
議絡を繰り還すと、昌糸HPがなくなってきます。Oになる討に 『白後jしましょう。ユ

ニットにカーソルを合わせ、 Bボタンを舜すと、そのユニットのHPIJl桜表されるので議

に縫議し、茨の芳昌で白後させましょう！
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マップ'.f，の・話”や室ii!!・話にユニットがいるiii善、 1ターン

廷にENが10～20%l'っ白後します。

・“EN吋益”を輔縦！
ユニットの笛には.＂EN”や“鎗議”を信省できるもの｛ポスポ
ロット動もあDます。『あと訴しENIJl縫っていれば、もうこ

企極経援が誕えるのにーjという結語に芙踊かり！ただし、
信誕百を受けたユニットのパイロットはこ食につき家出が10

下がります。
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【e __ : 戦闘の手順（4）／財 ＠】
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【＠ l個別コマンド』活用術 ＠】
『偏銅コマンド』は、パイロットの持経ザ涙揃こ信じていろいろなものが賀れます。ζの
.，~ i，，を たた. しよう” “いぽ〈 ~All っか

使い方ひとつで、戦いは勝利にも敗北にもつ拡がるのでよく考えて使いましょう。
..ニペっ し，，，，い
主な 『個別コマンド』を紹介します。
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マ
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r側聞剛山2-・

．能力
その時点でのユニットの能力、武器の性能、

パイロットの能力を見るととができます。

・凱樋
員自とNa~長したとき、ごくまれにm"nます。
『厳偏』すると厳が節商に怒ることもある

ので、議躍の溢持老議fえて金鋪しましょう。



【＠ ---I全体コマンド』活用術 ＠】
ユニットのい忽いマップの主で rAボタン』叫すど織されます。ゲーム訟の語れを
厳．桂昌する躍なコマンドなので、醤桂証jをしっかりと誕えておきましょう。

・フzィズ髭γ
プレイヤーの詩編ぎ4正予し面総に詩編植
を移します。

·~隊謀
議在、国語しているユニットのご話。藤芳と
厳にわけて免ることができます。詩伝承み
のユニットにはEのマーク必雀にi言語され
ているユニットにはCマークが付きます。

・体総画面
そのマッゴ＇.£－で等ぇ 5れた首詰を縫滋でき
ます。急百で益蚕されるとともあるので、
li'.m両に縫滋しましょう。

．精神倹素
話える総椅コマンドの縫髭。
（議舗に善治しているパイロットすべて）

・セーブ
プレイヤー備の遜様蒔に、 ti踊選沿うでもゲ
ームをセーブできます。
（詳しくはPllる溺）

……叩2酬輔畦’ ？ 



（~ ーステータス画面の説明（ 1)／ユ三九均二~司
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怒ります（S～LLまで｝。
- " ，いし．，” Eい

2修理／磁恕されたときにかかる修理代です。

・ユニットの名前

sHP／ユニットの首長弘、す。

&EN／ユニットのエネルギ＿＿：.. です。

7特殊能力／冶鴻甚指を循えたユニットに蕗じ

てそれぞれa>a誌があります。会俸に錨めか

s舗わっているものの植に国tパーツ忽どに

よコτ泊 さ れ ぜ動〈もあります。
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『宿泊コマンド』の 『首脳J ~ln鋲すると、鈴恥ステータス力緩和れます。さs1;:J:Bco
コマンドを溢訴すると、ユニット、パイロット武喜の詳しい冶省が免られます。すべて総舗

には灸かせない而轟なので、しっかりとチェックしましょう。

また、Xボタンの2、4を舟すと、ページがめり脅わります。
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［＠ ステータス画面倒萌（2）／バイロ喧助一~

1ページ議／XポヲンのE、4で命り岳わります。
trt¥ 

JI・＜日外能力 ｜｜｜決定：り対佃ット
zパイロットの顔

か （2)
3パイロット名 甲

E荏原忍 ④（,i\J~ 6! 
100 ⑥NEXT 8日

・レベル／議在のパイロッ卜のレベル。議舗で
猛厳告を泊やすととで宝見します。

⑦ l格闘 128'.車回避 112+5創波応 刊
⑧l射掌 12？⑩旨中 1自の＋5飢数量 96! 

5気力／パイロットの安弘厳命11'篇いほど

議接岸官命百IJI主がります（厳聖観したとき、

ダメージを受けたと昔、梅宮を受けたとき挙

に遍識します。ユニツトによっては、長討がこ

量此上初いと益えない鵡もあります）。

8 i虫のレベルまでに必要な経験値

7格闘／極編｛量量虐議選）で、 食品を益いこ

忽せ~··出。 100を急進ーとして、 話くなる " 
Iiど厳に与えるダメージが芙普く怒ります。 川

,, ...個聞園町圃圃園田町E田圃耐

気合 ~;m·11,., RA血
？？？？？？？グ ？？？？

21211 iiイ口外能力 Ill決定・'15Jli日外

悶薦気問力 100
[,i\J~ 6 

NEXT 85 

格笥 128回避 112+50反応 93 
射撃 127命中 100+50技量 守6

特殊技能 精神力＋10 底力
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特殊鎗能について

『＝＝ータイフ』 ーガンタム議パイロットが、ニzータイプ恥食品を舗できる鋭。

楢似髄』 ーーガンタム裟パイロットIi:雌されttn抗、搬は・ニュータイプ・とほぼ
舗じ.'A蛍k語Sれた三2ータイプのことをとう舟ぷ。

『歯髄』
品副』

タンパイン識山ィロットが2ーラホり・ハイパー才一ラ晶りを益える会握。

ピ－b.<tJーベ，.，ゃ恥どを沿っユヱッ問、揃地吋り記ぃ、ダメー
ジをOにした旬、シールドでタメージを極通させる．

住l量1・市ギ r長J量白などの議盛IJI議く3齢されている通蓄l草、 Hイロットがそのユニットの厳

鼻長記盛を超えていることを崇しています。もっと笹最の長いユニットに桑り負えさせ

るか、ユニット時凶器アップしぜ持献を誕生させるようにしましょう。

⑪…·－悶醐－z-•



結婚能活の亀由一スキルコーデイネイトシステムについて

醤マップで給量の粂砕をi告たしてクリアした通告、ポーナスとして議舗に益治したパイ

ロットに結綿E討を命治できることがあります。
歯酋の指示iζ弘、、成1;:J:.t>O)I~イロットを縦しましょう。

...  のう吋＂

・付加される能力
．沿海道＋20／主~$~戸是正が20%王見’します。
．クリテイカル＋20／クリティカルヒットの縫揺

が20o/；王hぎします。

... ~面＇1.1+20／漏翰ポイントの量失flit.J120ポイ
ンド王hぎします。

来ここで百芥しrt刊ガはほんの三蔀にすぎません。植は.. 
プレイしtJ.IJ'S探してください。

採首J制ガをt幽して量えさせることはできません。ま
た、結疑結出を4つ会っているパイロットには、それ
1:1上祐治することはできません。

叩PUIDllTWM 



陸一一一－~日ス薗面の説明町鵡’雌 ~ 
す5 ・

，，ページ数／XボタンE、4でベージを変える

ことができます。

2 .•攻単／その長嘉の主主峰jガイ憂します。 長嘉に
よっては、給量の金影で従踊でき芯いものも
あります。

3射程／討議溢也老若します。益訟の語学は通
語話通長治と通話討議長直イ哀します。

ー命中ノ紳溺こ錯する躍過ぎ哀します。

5~軍備している武器名
園／耐遜鼠誌岳
圃／結編最長喜
⑥ ／ビーム説ff
⑨／参両金でも長編命誕忽益髭政誌畠。
⑪／マツヅ上海面鎚白に最遜するマップ説毒。

咽・ ・・個帽回開園田園田植IZIPI曽 駒

⑥l弾数 δ／8 ｜目空A隆A海A字AE⑦ ． 
8 i必要気力一ー＜100咽 t⑩ 
9 I必要EN －ー＜130淵少Jj~iJヰ ±＠ 

⑪ 
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②量記晶弘、／その長会の醤危影での弱桑を~~Iし
ょこ・＂＇ます。A～CまでのランクがあD、横線は、

そこでは盛踊でき芯いことぎ哀します。

⑧話語家元ン長会によっては、こ是正rnの家出

を話量とするものもあり、その：融支元‘を

苦します（カッコ筒はパイロットの議在

袈古盈1。
⑧話量EN／長畠によっては、 ENを1百益するも
のもあり、その；百長証を安します（カッコ街、

はユニツトの議主ENIめ。
11弘会長議／武喜によってはパイロットの括採
，の＇ 0ヲょう ＂＇司r ~ °'' 
筏能が必要と1J:るものもあり、その必須妓能

ぜぎします。
L・ぅ・9ぃ ..  

l¥クリテイカル修正／その武器の、クリティ力

ルヒットの品やすさぎ憂します。

山鵬叩E聞 蜘



【＠ 『インターミッション』で路面化 1 ~ 
『インターミッシヨン』とは、マップをクリアしたり、セーブデータをロードすると宙れ

a’企丘 ，，.ざい しAニ宅出告宅ょう
る画面です。ζ とでは現在の進行状況をチェックしたり、ユニットのパワーアップがで

きます。

【インターミッション画面1

議量に挙るまでのターン説。

手持ちの賞金。

議主までにクリアしたマップの蕗叡。

刊ト・帽..＿，闘圃 鵬12聞掛1
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一
四

日一
勘
鵡

11 1改造］
ユニ外改造 ！ 『インターミッシヨンコマンドからI註訟を益

HP 36帥 ENl！』 録すると、ユーットのご髭力強奈されます。説話
HP 3200 EN 801 M、 － !. ・・・・-・・・・-.. ・・凋したいユニットにカーソルを合わせ、Aボタンを
』内側~ 前と『ステータスjと『紬の猷ウインドウ

が賀れますのでどち5かを議主主してください。

-1 『ステータス~. I孟ロポットそのものの証髭（HPや
EN・益面桂等）を上げるとき、『武会』は義信した

武志の議選五を上げたいときに撞訴します。

醐 T…



＠いぞう

ユ＝ットの改造
ぜんた〈 . . ・tAt.:(

ユニットを選択すると、「ステータス」「武器」の選択ができるので、「ステータス」にカ

ーソルを合わせAボタンを舟してください。寵百アップできる議首｜立「HP」fENJ「益針

縫J「韮単J「鼠算」の5溢舗で、それぞれの騒動議じて訟量にかかる長恥 媛去されま

す。 李ゐちの責益をよく註~して、 長編が走りていればAボタンで気量してください。

t
用

］

。費

川園

る

山岡
ぶ
－

w

H
遺

川

日

改
一
一

、引

ト

ユ

刊時

・値

ツ

る

よ印

H
湖

－一品
引金
引直
己
勧

ユ

恥改

資

誌

で

項

H

現

rL
ヘ1

2

亘

4
S
5

亨・ － ＂‘ 
6改造後の数値

7段階

,,. ・－－醐－z-・

ψINT-11'し.，n I 
R l資金 134001 
a I費用 80001 

圃圃圃園mi> 39自由師団D即日即日
IEN 90》 1000000000000 

4 I運動性 85> 90圏直00000000
2産甲 850》 950 0000即日日日目
mi 290》 300即日日日日日日日日

j) 



ま畠の説話
韻量芳廷は、 『ユニットの韻量jと筒じ主省で存ってください。
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その他のインターミッションコマンド

【のりかえ1
ユニットに乗っているパイロットを変更することができま

す。ただし、ユニットには 『のりかえ』の荷量．ネt言語ゃ、
逼桂．未遍桂のパイロットが、ユニットの謀説挙によりあ

るi量産会まっています。

＠噛主

ヲ’Jl
点ーニィ

1tA1.::{ 

『インターミッションコマンドjか5 『のりかえjを選択すると、 『のりかえ』ができる

パイロットが表去されるので、 fのりかえ』をさせたいパイロットをカーソルで議び、 A＂＇ヨ

ボタンを舟してください。すると、そのパイロットが 『のりかえ』できるユニットtl長 ・
' 守 えら

示されます。好き忽ユニットを遺んで 『のりかえ』させてください。
..らいの お . 

1J.お、本来のユニットに乗っていたパイロットは、降ろされているので、空いているユ

ニットに 『のりかえjさ世る謡鍾があります。

また尚じように鋲説ものりかえをさせることができます（ダンパイン裟のみ）。

哨・・・・輔帽園町園田園・幅，z聞輔・ti



Iデータセーブ1
データのセーブができます。（詳しくはPl1る溺）

【議ガ1

ユニットや結、パイロットのデータを紘します。

I踊be－ツ1
i主花パーツは、ユニットを謡止するアイテムです。又字し

た面化パーツは轟ユニット1～4宿まで取りゐけることがで

きます。

I次のマップ1
すべての選恥省った5、『茨のマップ』を鐘んで若のマッ

プへ逼んでください。もちろん、その詰にデータを企録す

ることを怠つてはいけません。

制1'11111・TW阻SC・附E閉園陸1 中



~－ 地形のi吉島 ⑧】
ターンごとにHP・ENが歯益する撞絢恕括採地語

ユニットはti!i~によって念品~I&歯ゃ酷；'iaiJ＇’元挙を尖きく左岩されます。 マップ'f.のti!i!t~に
カーソルを合わせてBボタンを舟すと、その泡影のぜ齢、五百を縫畿できます。また、
局蒔にそのti!i影か5議揺した桜の“崩御”と“白金”の止謡の楢識も審します。常に、
プレイヤーが鍾えておくと若手IJ芯土色彩をご$$百芥するので話局してください。

誌編
1~－；，ごとの目師、
(HP) (EN) 

市歯泡 0% 10% 

エネルギータンク 10% 10% 

前．掛端 20% 20% 

,. ・－ －脳同2-・



~ 精神コマンド二覧 ⑧】

…・町酬酬附2凹掛’ ？ 
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舗｝シロー＝アマダの翁語
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【タ 強化パーツリスト －~ 
説話 Hーグ名；t$’ 込編伝説

（使e，論f，い議指.3長て｝
リベアキットS

プロペラントタンヲS

力一トリッジ

ブースター

義量~~長 メガブースター

F出立主－2-
マグネットコーテイング

益iii~長 バイオセンサー

サイコフレーム

ハロ ュ－：：d：：！！：！墨画泊＇＋2ζ益面量＋20，＜＇.＇.邑ft量量土10

j長扇3在、 u包超チ；＝＇合五ョ2バ臥金・4z ムアーマ－

薗田章一ューz

3主~u長
話掃E綿mレーず一

エナジー装直

~製ジヱ丞レ－2一
対’Eぃビームコーティング

岨m ・・m醐四回附何冊1 中



【9 ーと空時一一 ~~］ 
「ス－1(ーロポット失畿COMPACT2」釜3Bu持は、ワンダースワン送俸の “悲iiメモリ”

を益って、醤経詰晶士のデータの笥危ぎ力帯えます。ζれは、鋪えば議1$のクリアデー

タを前売りの議2$に~Iき危ぐことで、＊~長発2$に謹返しないユニットゃ自主しステージ
を量遍させるといったことができ、よりゲームを議しむことができるものです。なおデ

ータiMiは［議1$→議2蔀］［議2$→議3言語］という首までのみ存うことができ、 2iB→
1'6. 3命→1命、 ;=iiu→2愈へのデータ義語litf宇えません。また「データ議選」 l主義議を

プレイする誼首lこ存ってください。

Iデータ磁の端1
(1)ゲームを通建議までクリアし、エンディングが誕予うす

ると「クリアデータセーブJ歯酋が貰れます。ここに

は員長夫4つまでのクリアデータを！~録できるので、会
き芯雀尋を詣註してAボタンでセーブしてください。

クリアデータをセーブすると、これまで溢訴できなか

ったスタートメニューの『データ義謡Jが溢べるよう

に怠るので、ま，I孟Xボタンで「データ話量」を溢録

してください。

？問問剛山z_.,

？＇！宵 91'J 

ヲリ討－92 
9・fFf9 3 
ヲ’J1ラー94 -.,,... 
刊行暗むフL詞炉



(2）「データ議選Jdi絞すると『クリアデータ縦J歯 一一一
苗力強’去されるので、 d与をなデータを滋鋲してXポタ . ~· τ 

ンで会註してください。すると「クリアデータを孝祥 1 ；：~~＝： ~ 
メモリーに議差しますかりと画いてくるので、 l車 協与以
い／いいえを溢鋲してAボタンで誕註してください。 ｜ワ件9日制E'J情 遣L刷、山宮

義革径lまBボタンで「クリアデータ議選J歯酋を王室＇7
できます。

(3）緩いて：~iiにセットしているカートリツジを「議2$ ：宇宙損益治（言論り）』にえれ
番ぇ、スタートメニューの fデータ議選」を溢鋲します。「クリアデータロードJ白
首が家去されるので、 2与をなデータを溢訴してAボタンを舟すとデータの総量が

wテLます。詳しくは議織の強直t綿棒をごる緩ください。

Tんぞう

。注意！ ：クリアデ－$1はあくまでイベントのデータを転送するものです。パイロットのレベル芯
どはす｜き拾がれませんので執どJ均三ださい。

開問問醐酬欄E酬柵1・・＠



•1典芸X益／説1118 キヨヲスケ＝ナンブ｛議'81面持）
22説。白＊X。コロニー生まれ。
魚臼であまり後泌を蜜さないが、長は愈.~と滋副産。 謡議室蔀の
テストパイロットとして註謡議舗において糧援な説績を肢め
る。しかし、 MS桑りとしては厳益され悩縫合厳に益5れ

ていた 『アルトアイゼン』の正パ
イロψトに註Sli'c!机た。工クセレ
ンとは室長文局士である。

” 
ヱクセレン＝ブロウニング【Exellen=Browning】

23説。アメリカX。品准まれ。

」

2正誕l孟総員長かっゐ両な蛍縦だが、自己アピールが誕しく、
ノリの誕ぃ躍り芳をするため、そのように免うれない。官
5テストパイロットに念厳し、討縦断では富者な説績を
極める。良滋均髄紺lこ真昼Xとの議舗が踏まったため、事, ••• ~－…ceMci2-.1 話ロンドベル胡と怒った。



PTX・03・001ゲシユベンストMklll

アルトアイゼン

いとされていたゲシユペンスト
シリーズの3号機。

「語錨詰な来百をもって、 '.tfii首誕設をfiJ
能とする機体Jというコンセプトのも
と、武義を詮.＇＜戸i昼E主婦の長議員暴の

みに儲~して街長された。 しかし、その
謡議すぎたコンセプトにより、虫採ニぬ
のみで街誕は合ち命D、益活について
も、必語で「古い謡（alt-eisen）」とい
うネ韮舎なコードが銀鼠された。だが、
岩主に装備された「リボルピンク・ステ
ーク」崩繕からチタン磁のベアリンク
鎚を迦’に厳つ「スクエア・クレイモアJ
の歳i1J1ま：iiinないものを蒔っ。 =-.:..J 

剖PillROIDIW岨SCOM附 Z!l'lsom・・・ ー・＠





しよう，，う ちゅうい

使用上の注意

．挙説話は、漏話芯溢宇品詰でi面接されています。蓮としたり、宗にぬ5したり、発した

り、持録したDし芯いでください。また謡誼．議選に怠る宵（結1.:iOJ.－：の詰芯ど）で
の長局、保雀はさけてください。

・金百の歳歯と芯りますので、 カートリッジの論争蕗には、語誌に溢5恕いでくださ~＇·
・議議スイッチをるぬにしたまま、カートリッジの会き委しはし芯いでください。家1*ぉ

.いよう .そん おそ

よぴ力一トリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

・力一ト少yジl草、置しくセットしてください。力一ト

すぐ誕まで主しi主んでください。

J（ックアップのご玄最

・このカートリツジ両極lζl草、ゲームの崩舗や這出品川；hセーブ（晶語）しておくバッテ

IJ-Hックアップ轟躍がついています。むやみに毎源スイッチをるんOFFしたり、輩

訟の溢詣をえれたままでカートリツジの会き主しをすると、セーブされていた雨露が

翁えてしまうことがありますので、ご玄最くださ~＼.

送量ゲーム市のロポットやキャラフターのメッセージに三岳託誕ば適当面がありますが、
鼠徐に治って語換しているためですので、ぜ予選くだ古い。



.いよ9 しつt>A t ;& 

ソフトの内容についてのご質問は、バンプレストヅル プテレフォンサ ビスにお問い合わせください。
しつ色川いよう こた ぽ 齢、 "' fうしけ

なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。

.，℃〆ブレスト勿トプテレフォンゅービス Tel.03・~847・6320
T!A. n ~11?1，じ叫＂＇ " ょう＂ c.《じつのぞ じ じ

電話受付時間／月～金曜日 （祝日を除く）10時～16時
,.  h 山ごう たし ' "  H 号、、

－電話番号はよく確かめてお間違いの主いようご，主意ください。

〈お買い上げのお客様へ〉商品についてお気づきの点がございましたら、お客機相談セン空 までお

問い合わせください。住所、電話番号、保譲者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

バンヲfイお客機相銀セン膏一
台東区駒形14-10干111-8081

・電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く ）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

803・3847・6666

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本圏内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

"Q''.oivwonder-5•山四月、ヮ＇：：：／＂＇＂・~？：：：／は
韓式会社パンダイの畳録画標です。

軍冨~.
商品の企画、生産には万全(f)；，主意をはらっております

が、ソフトの民謡岬＇•＇：«＇’lこ通話なために、プロゲラム
ヱ宇崩できなしU袖＊ll暴貰される晶~~＇iえられ
ます。芳三、 設面作援を£こすような品蓄がございま

したら、結厳センターまでごこ説ください。
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