
SWJ-BANC16 

。Wonder...SLVan. 

Ci Lor 

sz 

日協調。日
f.m回 ll!lliJ.i:国 mDEEiJIllustration by K 



ども E玉 意
tl'~S よ

必す・お読みください

•l蔀蹴萌白色沼急るお長みくださいロ
・議~1:先弘前蔀などにより、三局面な詰民のけいれんや最誌の着実などの望校注量こした急蓄
やゲーム前こめまい・Pi＇＜！粂．掛恥どを滋じた晶 、は、ゲームをすぐに砲し‘佳品の
し叫ん ' 

it断を受けてください。

．聾わぬ訴訟の旗歯と怒りますので、途官ギ、多持品芯どの長信および話量ゐの串芯ど、長婦

が禁止および量備されている品協では長編しないでください。

・聾わぬ季最の撮箇となりますので、量れた坂越（主ゃ舗の最語、白の義援など＞~-m脅簡益義
の長編はしないでください。ゲームをするときは、1蒔筒ごとに10～15話量産、訟官していた

だくようお緩いいたします。

．有吉刻圃智頭最安置 ・詰争蔀に主で盛れたり、京にぬ5したりして、完さ恕いようにして

ください。故障の原因になります。

ef1艦長品ですので、極端な量産峯梓宇での盛詰ゃ長雀および語い

シヨツクをさけてください。また、福捕に葬儀し芯いでください。



Eさつ
このたびは｛椋）パンダイのワンダースワンカテ専用カートリッジ「スター八一ツ～星と大地江渡者～J
をお買い上げいただき、誠にあり力九とうございます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、 ζ

の「取級説明書Jをよくお読みいただき、正しい使用法でご費用ください。恕お、この「取銀説明・Jは大切に保管してください。
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出会い発見目覚め ーやがて知る星と大地の宿命一

人と動物と神々の住む土地・ユーラス大陸。

はるか昔、この自然豊かなる大陸は戦いの嵐にのみとまれた。

当時、大陸の中心として栄えた「ガイスト帝国Jの支配者ゾーグ皇帝は、

強大な魔法とそれを繰る非情さで、恐怖のもとに大陸を支配し始めていた。

そして、統治を完全芯ものとするため皇帝は要塞の建造を始める。それは、

自然のカを吸い取り大空に浮遊する移動要書だった。

f自然のカが弱く怠れば、動物も人間もいすれ ーj

人々が絶望に打ひしがれているところに、 1人の勇者があ5われる。その名はグラディス。

彼は、人問、そして動物遣のため、帝国に銚んでいった。人々、動物たち、

生きとし生ける者すべてが奮起しグラディスらは畏き戦いの末、ついに勝利する。
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それは、要塞が天空に浮上して聞も砿くのことだった。

船頭を失った浮遊要望Eは、大陸中に毒素をまき徴5しながら、ついには南の海へと沼下する。

悪の皇帝・ゾーグは、グラディスによって封印されたが、その際政った最後の眠いにより

大陸は結界に覆われ、その結界により大陸の外へは誕ひとり出られ芯くなってしまったのだ。

’謎の老人・ラドルース
そして、結界は破5れることはなかったー

伝説の勇者・グラディス’
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操作方法
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－．・初期霞定入力・．・
Xii{タン カーソルの移動

文字・数字の選択

Y2・4ポ9ン文字種の切り替え

Aポタン 選択文字の入力

入力文字の決定（日文字入力時）

Bポタン 入力文字の削除

STARTポヲン入力文字の決定

・．・メニュー画面γ
Xポタン 項目の選択

Aボタン 決定

Bボタン キャンセル

メニュー画面を閉じる

園田

・．・フィールドS戦闘γ
Xボタン 歩く

Ylボタンセーブ

Y2ポタン 動物のカメニューの表示

Y3ボタン メニュー画面の表示

Y4ポタン魔法の表示

Aボタン 話し鍋ける・会話を送る・扉を開ける・

調べる・護備した武留を使う・

防衛（押しっぱなし）・

Aボタン奄奥義の発動

押し恕が§ （ある条件を満たさないと

Bボタン 発動できません）

Bポタン 装備した魔法・アイテム・

動物の能力を使う

START;f.1ンマップの表示。冒験した場所が縮図で

ヨ 埋まっていきます。Xボタンで力一ソ

ルを動かすと、その場所の名前が表示

されます。はじめにカーソルのあった

場所が現在位置です。

07 



モード選択

ワンダ二安ワンカラ一本体にカートリッジを正しくセットし、電源をONにするとプロローグが表示

され、 STARTボタンまたはAポタンを押すと、モード選択画面があ5われます。プレイするモー

ドを選び、ゲームをスタートさせままム

・つづきかS-Pl5参照

セーブデータの続きをプレイします。セーブした場所からプレイ

を再開します。

・はじめから→P09参照

初めか5プレイします。初めてプレイする時はこのモードしか選

べません。

・ワンダーゲート→P39参照

ワンダーゲート（別売）で仮想流通マーケットを訪れ、梅々芯アイテムを売買することができままム

・逓信ケーブル→P43参照

通信ケーブル（別売）で2台のワンダースワンを接続し、 e－ベット同士の対戦、武器やアイテムの交

換をすることができます。
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主N公の設定

Jでスタートすると、主人公段定薗面があらわれま昔ミ

嘩人公，，生鋪選叙

「おとこ／おんなJを選びます。

．名前入力

鰻大8文字まで入力するζとができます。入力終了後、 START

ボタンで決定しまま。

・生年月日
X2、4ボタンでカーソルを動かし項目を選択、 Xl、3ボタンで数字等を変更します。

球メッセージポッヲス1~20口1年の量生日に迎える｛迎えた｝年障が表示古れます．年入力の嘗考にしましょう．

すべて入力すると、確認画面があらわれます。「はいJでゲームスタート、入力し直す場合は、「いい

えJを選ぴま官、

初期ステータス
入力した情報によりゲームスタート時のステータスなどが変化します。
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メイン画面

＠ライヲヲ・大ラ...フ値（ライフゲージ｝

主人公の体力。ダメージを受けると減少し、0に

怠るとゲームオーバーと忽ります。アイテムや太

蔵、回復ポイント等で回復するζとができます。

→P16～17参照

＠マジック／．大マジック値｛マジックゲージ｝

主人公の魔法力。魔法を使うと減少し、0に怒ると魔

法が使えなくなります。アイテムや太宣車、回復ポイン

卜等で回復することができままh→P16～17参照

＠所持している矢・到の猿叡。lfi縛愈 現在の所持金が表示されます。単位はユールです。

01華僑アイテム 装備中の魔法・アイテム・動物の能力等の種類が表示されます。Bポタンで使

います。→P14参照

＠醤傭It器 装備中の武器種が表示されます。Aボタンで使いままら→P13参照

@It器耐久力 ／ ＠防風耐久力 装備中の武器・防具の耐久力、数値が低く怒るとその武器・防

具の力を十分発揮でき忽く怒ります。＂＂＇－IJ＇プラスでVがマイナスをあらわします。→陀3参照
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アクション

．トラップ．

装備悲しでも使えるアクションです。 ｜ダンジョン内には落とし穴、耐
久力ダウン．ダメージ針、足が

，遅く怠る等、様々 tJ,効果のトラ
・歩く→Xiiiタン ｜ ｜ッブが隠されています。注意
Xポタンを押した方向に歩きまま占地形によって歩くスピードが変 ｜して進みましょう。ただし、沼

化しま宮b建物等の入口では、入る方向のXポタンを押します。ダ ｜とし穴に落ち怠ければ、たどり

ンジョンには様々なトラップが仕鍋けうれていることがあります。 I j情けないフロア等もあります。

・のぼる・おりる・飛び降りる→Xボタン

階段などは、 Xポタン1、3で昇り降りすることができます。また

段差のある場所か5下へ飛び降りるζともできます。飛び降りる

ときに飛び降りたい方向のXポタンを押します。

...・宝績を開l:tる→Aボタン

扉や宝箱前でAボタンを押します。宝箱の中にはアイテムやユ

ール（お金）が入っていることがあります。

品特定の力ギが必要な聞や聞か1J.い厩もあります
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・鱈す・周ベる→ん;ffタン

話したい人、調べたい渇所や看板の前でAポタンを押します。色

や太い文字で表示された言葉は冒険のヒントと怒りま昔、

太 字 血昌也星幽臨調 軍要1J,雷.

賀色文字 匝出血盛盤U姐描画 重要1J,地名

録文字 司守閣 重要芯人物名

・売る・買う→Aボタン

フィールド上には、各地の商人が聞くバザーや、武器・防具の耐久

力を回復する鍛冶屋があります。Aボタンで話し働け、織々な商

品の売買や武器・防具の修理等がおこなえます。
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・．・武器を使うアクション・．・

武器装備で使えるアクションです。

•llt織を使う→Aボタン
装備した武器を使って、敵モンスターを攻量産するととができままー

敵を倒すと、アイテムやユール（お金）を沼とすことがありままム

．防御する→Aポタン縛しっItta:し

敵モンスターの攻撃を防ぎダメージを減らすζとができます．

・.を刈る・岩を砕く・壷や織を岨す→Aボタン

草を刈ったり、岩を砕いたりして遁を切り拓くことができます。

また、蔓や樽を漉すこともできます。中にアイテムやユール（お

金）が入っていることもあります。岩l孟つよさレベルが3以上に

なると慢すことができます。

・興砲の発動→Aボタンを抑し.tJ:fJlSBボタン

同F~2~~~
． 

「11'1：：；ヲょ：：；；弓三江

強力忽攻撃銭・奥義を発動し、敵モンスターを攻撃します。『P25－照
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・．・アイテムを使うアクション・．・

動物の能力、アイテム、魔法装備で使えるアクションです。

・動物の能力を使ヨ→Bボタン

動物の心を装備していれば、 Bボタンで装備した動物の特殊能

力を使うことができままム→P28参照

例．モグラの心→柔らかい地面を掘り進む。

動物の心にI＜！：鼓備しただけで効果の畠るもφ'o""5万ます．

・アイテムを使う→Bボタン

アイテムを装備していれば、 Bボタンで装備したアイテムを使う

ζとができます。→P36参照

例・爆弾→壁岩等を蟻す（8ボタンで配置し、数秒後に爆発）。

膏→Bポタン
議備した魔法をBポタンで使うことができます。敵モンスターを

攻摩したり、岩をこわしたりできま昔、敵を倒すと、アイテムやユ

ール（お金）等が手に入ることがありままム『陀 6参照

。Iii査はマジッヲを消費します
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ゲームオーノすーとセーブ

遭遇した敵の攻摩がヒットするとダメージを受l才、プレイヤーのライ

フl孟漏コてしまいます。ライフが01こ芯るとゲームオーバーとなりま

す。ゲームオーバーになるとセーブ画面があ5われます。セーブす

る場合は「はいJを、しないで終わる場合は「いいえJを選ぴままムつ

づいて、コンテイニュー画面があらわれます。このまま続ける場合は

『lまいJ聖、ゲームを終了する場合は「いいえjを選んで決定します。

1 ~ ・1 
・ゲームを続けた喝含‘ライフ・マジッ？ともに、およそ5白骨の状態か5始まりままム
前アイテム「ソーマJを持っていればゲームオーバーにIJ5l'.ライフ・マジッヲ完全回復で復活しま1九

・．・セーブ・：
Ylボタンでこれまでの薗陵データをセーブをすることができま

す。確認画面で「はい」を選んでセーブします。ただし、ポスモン

スターのいるフィールドではおこなえません。次回ゲームを「つ

づきからJで始めると、セーブした場所（ダンジョン内でセーブ

した場合l<l:、ダンジョン入り口）か5ゲームが再開します。
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ライフ＆マジ、ツク回復

ライフ有マジックl草、アイテムや回復ポイント、太厳等で回復することができます。ライフ回復能

力のある種符装備等で回復するζともできます。下記は1例です。

アイテム

ポーション ライフを回復

E水 マジックを回復

ライフジr.J.. ライフ最大値アップS全回復 ｝ 
H・ポスヲラスのモンスターを倒すと手に入ることIJTありますL

マジッヲジzム マジック量大値アップ＆全回復 I 

回復ポイント→特定の地形の上に乗って回復。

血ライフ回復

16 



太鼓について

フィーが官つヒの極々 t;I.濁所には、太厳があります。この太厳の前

でAボタンを押しで叩くと、槍々な効果が得られます。

ライフ回目Eの太厳 ライフが全回復しままh

マジック回復の末厳マジックが全回復します。

ちか§の太滋 ちか5のステータスが一時的にアップしまl"• . ,. 

まもりの太厳 まもりのステータスが一時的にアップします。

かしとさの太厳 かしこさのステータスが一時的にアップします。ぬ

すlまやさのコt:I査 すばやさのステータスが一時的にアップします。足も速くなります。楽

心タメージを受けると‘元のステーヲスに戻ってしまいます。
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ステ」タスについて

主人公のステータスは敵モンスターを倒してもアップしません。

大陸にあちこちに幽閉された妖精たちを解放するととで、主人

公は強くなっていきます。→P27参照

また、太宣査で一時的にアップさせることもできまま5

-Pl7参照

・．・ステータス・．・
Y3ボタンを押してあ5われるメニュー画面の

「ステータスJで確認することができます。→P37参照

18 
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属性について

敵モンズヲーはそれぞれ属性を持っています。火・水・風・地・

光・随・時・界・心があり、これうに属さ芯いものは無属性と呼ば

れます。JI性（;f;敵モンスターと戦う時、その相性により攻撃や防

御に効果を発揮します。

・．・属性と種符・．．

護符には、武器や防具に属性を稽びさせる効果のあるもの忽ど

があります。

l羽｜

例えば、水の属性を帯びた武器で火の属性の敵モンスターを攻撃すると、通常より大きなダメー

ジを与えやすくなDます。

・：11性とe－ベット・．・

e－ベットは、与えたモンチップにより属性ステータスがアップします。対戦lまオートでおこ芯われ

ますが、発動した妓属性の相性によって与える（受ける）効果が変わります。
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・．・モンスターの属性γ
モンスター登場時には、それぞれの属性によコて畳喝演出が変わりますー素早く見極めて効率よ

い攻撃ができれば、よりゲームを有利に進めることができます。

同『軍軍3也置温 －聞置園園田園
企火系出現演出

.r1.亙孟ヨー
A水系出現演出

r.w;i直，g堕~ －－彊器 警層雪
A風系出現演出 ＂＂界系出現演出

・・田－唖盟・圃・E．．． 園町司圃
血地系出現演出 ＂＂心系出現演出

田町田園哩悶掴量 llDl X~Y..孟白畠薗
A光系出現演出 A無属性出現演出

20 



武器・防具について

は冒険に欠かせないアイテム。装備の方法や特徴を憶えておきましょう。

・：.武器p防県の装備・．・

Y3ボタンを押してあ5われるメニュー画面かう「武器・護符」

「防具・護符」を選んで装備します。画面には装備可能な武器・防

具が表示されます。

Xボタンで装備する武器（防具）を選ぴ決定すると、画面右下に

コマンドが表示されます。Xボタン2、4で「装備？」を選ぴ決定

すれば装備完了です。装備済みの武器（防具）を選ぶと「は守

すっ」が表示されまま6決定して装備を外します。

武器（防異）を週四と．その特徴や攻撃力・耐虫力が画面に褒示されます。

l干京｜
P千世主｜
時サー」 ？？？：！？禁q

·if•: 1G・1
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・．・武器の破事範a・: 「一五「寸
武器によって、攻撃できる範囲が変わ l 終主事 I 
ります。たとえば、クイックスピアl孟、 I l1 I 
自の前のものしか攻量産できませんが、 ！ ’； I 
トマホークを使えぱ、広い範囲に攻 l " I 
撃がおこなえます。また、弓矢恕どの aクイックスピア

武器では、離れた敵への攻撃も可能

です。

直
血トマホーク A弓矢

メニュー画面「武器・護符Jで武器を選択した際にその特徴で、武器の攻撃飽図をある程度推測す

ることができままh

・．・表示アイコン例・：

鱒調高＝ ’＿，匹＝ 舗系＝

明＝国師＝

公弓系・銃系の武器は矢や弾がないと使えません．
矢・弾は、矢簡を手に入れることで繍えます。

22 
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・．・武器と防具の耐久力・．・

武器（防具）には耐久力があり、クリティカルヒットを出したり、受

けるとその数値が減っていきます。また、耐久力を下げるトラップ

もあるので注意しましょう。耐久力が減っても、武器・防具が纏れ

ることはありませんが、初期の状態より攻撃力・防御力が弱くなっ

ていきまま~ II高の•9から憲低の'1'9までの19段階で表示され

ます。鍛冶屋で修理することができます。『P12参照耐久力の遣

いで武器および防具の能力は大きく変わるので、よくチ工ツクして、

‘より有利に戦闘をおこないましょう。

γ武器・防具と護符・．・

．武器や防具は護符でカスタマイズすることができままb武器に装

着する護符をタリスマン、防具に装着する．符をアミュレットと呼

ぴまま占タリスマン・アミュレットには繊々な特徴があり、装着する

ことで攻撃力や防御力がアップしたり、ステータスアップや属性を

稽ぴたりと、議々tf.効果が得られま官。武器や防具によって装着

でき芯い護符もありままム

防具耐久力
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・．・護符の装漕・．・

Xボタンで装備する武器（防具）を選びAポタンを押すと、画面

右下にコマンドが表示されます。Xポタン2、4で「!I符つ」を選

ぴ決定しままふ

カーソルで護符を選ぴAボタンで決定してセyトします。武器・

防具と護符には相性があり、それが悪し）とセットできません。

＝セットできる護符

＝所持していない穫符

＝セットしている種符

＝セットでき忽い霞符

24 
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奥義について

奥義に音ちた奥義の・を持っているときn それに合った武器をAボタンに、オーブをBボタンに装

備している場合、奥舞を発動することができます。奥義を伝授されていても装備が合っていZ互い場
合l草、発動されません。武器とオープの組み合わせは、奥義リストメニューで確認できま昔、

・．・奥認発動・．・
Aボタンで防御体努をと

り、 Bボタンを押して発動

します。

γ奥穏の伝鰻γ
奥義は人から伝授されたり、その他の方法いろいろ芯方法で伝

捜しても5えます。多くの人々に話し働け、色々1J.ところを探索

してみましょう。伝授された奥義はメニュー画面の「奥義リスト」

に表示されます。

日ミ誕地否認！
｜ト：j玄；；；：：＇・！ ! 

連側面目.~珊）Jl!)jr.;1 閣拡l
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魔法について

ヲゃカチナを手に入れると、Bボタンに装備して魔法が

使えるように怒ります。

・：魔法の装備・．－
メニュー画面かう「魔法Jを選んで装備します。画面には装備可能

忽魔法が表示されます。Xボタンで装備する魔法を選び、決定す

ると、画面右下にコマンド「装備刊が表示されまま己決定すれば装

備完了で昔、装備済みの魔法を選ぶと「はすす？」が表示されます。決定して装備を外しま昔、

＋魔法を週ぷと、その特徴が画面に表示されま~.

やB;f.$7ン1；：甚睡でをる由且ー置掴だけ．置造者葺圃すると、それまで8;1($1／に葺圃古れていたアイテムや勘輔自心血韮圃肱91れてしまいます．

・．・庇去・九 下位l孟1例です。 刊の奇跡 ーーーーーーー可

ファイヤー：前方に小さな炎を出して攻量産。
フレイム：ファイヤーがレベルアップした強力版。
火の奇蹟：炎を出して全体攻撃。
ラーヴァガード炎のダメージを受けなくなる。

.，.ポスに対しては全体魔；査Iii:使用で告ません．

一部の敵やトラップなどには魔法が効b、ない濁合があります。
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妖精について

大陸のあちこちには、妖精たちが幽閉されています。これ5の妖

精たちを救出し解放すると、ステータスがアップします。アップ

するステータスは解般した妖精によって異芯ります。解放した妖

精はメニュー画面の「妖精リストJに表示されます。

血ヒューマンタイプ
27 



こちには憾々な動物がいます。動物たちから「動物の

心」を授かることがありま昔、手に入れた「動物の心」はBボタン

に議備して使うことができます。

・．・動物の心の裳備ソ

メニュー画面から「動物の能力Jを選んで装備します。画面には装備

可能芯動物の心が表示されます。Xボタンで装備する動物の心を選

ぴ、決定すると、薗薗右下にコマンド「装備？Jが表示されます。決定すれば装備完了です。装備済みの

動物の心を選ぶと「lますす？Jが表示されま1れ決定して装備を外します。

・！・動物の心を量，Bと、その特慣が画面に表示古れます．
÷日ボタンに装備で苦るのは橿類だl九動物の心を装慣すると、それまでB;f.$＞ンに
護偏されていたアイテムや島去の装備l孟外されてしまいます vサルの心

・．・動物の心・．・授下配l孟1倒です。

モグラの心：地中を移動することができる。

ザIllの心：一部の崖等を震ることができる。

28 



トペットについて

冒険を症郡ていくとfe－ベット」と冒険を共にするように忽ります。

どん芯e－ベットが霊場するかは主人公設定の入力情報によって

異怒りま宮。ステータスはメニュー画面の「e－ベットJで確認す

るととができます。通信ケーブルで対戦さぜることができます。

・：e・ベットの特徴ソ

瞳霊童
e－ベットは主人公同織、4つのステータスとライフ・マジック、属性値を持っています。通信ケーブ

ルのfe－ベット対戦Jはこれらのステータスをもとに対戦がおこなわれます。

1;mrn子
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・：e・ベットの育て方・．・
e－ベットは装備アイテムのモンチップ・火等を与えることで育ちます。与えると、属性ステータス

と攻撃力や防御力がアップします。アップする数値はランダムでまふ

「つよさJ「まもり」「かしこさJ「すばやさJ等のlステータスl立通信ケーブルで対戦させることでアッ

プします。アップする数値は対戦結果にラン宣言ム値を＋ーしたものです。→P43参照

応対戦で負けても低確率ですが、アップすることがありま昔、
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星座宮について

大陸にぽ実空と同じ名を持つ12の星座宮が存在します。近隣の

ダンジョンをクリアするととで、 ζれ5を解放することができます。

星座宮はEいに不思議な力で結ぼれており、星座宮を経由して各

国への移動することができます。ただし、解E宣していない星座宮へ

の移動はできません。

いんで村／てんびん座

アルケミア／ゃぎ座

才一ガランド／しし座

ベルジプト／ふたと腹

ハイランド／おひつじ座

ノルディア／おとめ座

ワェスタリア／いて座

フダイ／さそり座

クダイ／かに座

ヤパン／うお座

クノシス／おうし座

ビッグプランク／みすがめ座
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悪施について

大陸にlま市怒」「怠惰J「嫉妬J「好色」「倣慢J「貧欲J「大食J7つ
の大罪がはびこっています。これ57つの大罪は7人の悪魔を封

印することで罪は晴れ、人々は本来の姿を取り戻しままム

これら大罪を晴うすと、物語の展開が様々に変化していきます。

慣怨／サタン

怠惰／ベルフエゴー

銭箱／リヴァイアザン

好色／アスモデウス

倣慢／ルシファー’E欲／マンモン
大食／ベルゼパブ

32 
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メニュー

冒険中i.:'1"3ボタンを押すとメニュー画面があうわれます。Xボ

タンで見たい情報を選びAボタンで決定します。メニュー画面

下段にl孟ライフ・マジックの状況や装備している武器・防具、魔

法やアイテムの情報が表示されます。

・魔法

所有している魔法のリングやカチナを見ることができます。

魔法のリングやカチナを装備することもできます。→陀6参照

消寅マジック ：その魔法を使うのに必要拡マジックの数値

rrr ~Tu 
"'1 ＇ム A

I''" .毎＂命 w'' 

，，，百 l 「｝守 h

＂＇＂＇十 ？プョ

·~ 'C. ，，し

選択申のリング 魔法の特徴
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•111:器・盟符／防異・．符
所有している武器・防具を見ることができます。武器・防具とそ

れに付ける護符（タリスマン・アミュレット）を装備するとともで

きます。→四1参照

レア.： 食の数が多い程診しい武器・防具です。

積／防： 選択中の武器の攻撃力と防具の防御力。数値が高い程

優れています。『P23参照

．タリスマン／アミュレット

レア度

レア度所有している護符（タリスマン・アミユレット）を見ることができ

ます。護符は武器・護符／防具・護符画面で護備します

I~ L 
→陀3～24参照

レア度： ＊の数1Jl多い程診しい霞符で9.

選択中のII符 彊符の特徴
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．イベント

発生したイベントの名前とあ5すじを見ることができます。X

ボタンでイベント名を選，，r,と、画面下にあうすじが表示され

ます。「つ」はまだ発生してい忽いイベントです。クリアした

イベントを選ぶと、画面右上に「クリアJの文字が表示され

ます。

．妖精リスト

救出した妖精を見ることができます。Xボタンで妖精を湿illと、

妖精のタイプとアップしたステータスとアップ数が夜示されま

す。「つJはまだ救出してい芯い妖精です。

・興信リスト

伝授された奥様を見ることができます。Xボタンで奥携を選，13i

と、奥畿の内容が表示されます。「つ」はまだ伝授されていない奥

義です。画面下に、その奥様に必要な武器とアイテムが表示さ

れます。

イ ペノ tII '11 I 
守主 , I 

い~窓 1 ~ ! I 

· ~;;t ; '' 'IC'!＇主 1
~＇ ! . I 

~＂孟 1 "'  ト鳥”、＇＇ I＇いそ I• I 

救出した妖精の数

レア度
ー－，1・・圃

奥蕊り ス f 11 ' 1 I’ 
宰土寄っ

• !1】＂

下手件！？「，，. ..，寸 Z
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・動物の能力

綬かった動物の心を見ることができます。動物の心を装備する

とともできます。Xポタンで動物の心を選，冒と、その内容が表示

されます。「つ」はまだ侵かってい拡い動物の心です。

→陀 8穆照

・遺書欄アイテム

所有しているアイテムを見ることができます。アイテムを装備す

ることもできます。Xポタンでアイテムを選，Eと、その内容が表

示されます。

レア.： 肯の数が多い程診しいアイテムです。
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・ステータス

主人公の現在のステータスを見ることができます。現在のライフ

値／最大ライフ値、現在のマジック値／軍大マジック値を確認す

ることができま昔Lまた4つのステータスの数値とレベルを見る

ζとができまま」

つよさ／高いほど攻撃時与えるダメージが大きく怒ります。

まもり／高いほど防御時受けるダメージが小さくなりま1れ

かしとさ／数値が高いほど、魔法の威力が上がDます。

すlまやさ／数値が高いほど、魔法や攻撃発動のスピードが

上がります。

ee，ベvト

飼っているe－ベットの情報を見るととができます。ライフ値やマ

ジック値、通信ケーブルでの対戦敏と勝ち星、 4つのステータス

のレベルと属性の数値を確留することができます。→P29参照

If~ ~＝1 
.' ・' ・-l ' 
i 「了！

札、 l ' ' 

l' 1l '' 
、 l

! Iも：＇ '' ' ; I 
向け .t .，，，し

IT ~r=I 
ソ； 子；山 I.，.川ユト ' 

. ，，ハ j 斡.＇I＇ト
ス，ース ↓ 

. '. 1与作 ＇

1' 'I "" ' ' . ' .. .，， い
川：J・・ 'I, " 
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．オプション

メッセージスピードの変更やリストの自動聾列の霞定を変更す

ることができます。

Xボタン1、3で項目を選ぴ、 Xポタン2、4でカーソルを動かし

て段定を変更します。Aボタンで決定、 Bポタンでキャンセルと

怒ります。



ワンダーゲート

ーでレア砿アイテムを購入したり、鍛冶屋

で武器・防具の修理をすることができままム

・ワンダーゲートの使い方

1.ワンダースワンカラーの外部魁張コネクタにワンダー

ゲート｛別売り）を援続します。

2ワンダーゲートの端子部分を鋳帯電信の端子に祭続

します。

3タイトル画面で「ワンダーゲートJを選びAポタンで決

定すると、ゲートバザーの入り口が表示されます。

。右側の退路

~l!Iオ付I才カウンター

＠左側の通路

女左側の過蹟l<l、ワンダーゲートを鍍織しtJ;くても受けられ

るザーピスです。
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．．．ワンダ一ゲ一卜の接続が必聾1J,ザ一ピス二
ワンタ一ゲ一トが正しく接続されているかil’軍の上ご利用ください。また、 ワンダーゲート緩

続中は、サウンドが一時停止し、操作がさき芯く怒りますが、そのままお待ちください。

、聾続の時にエラーが発生した場合、エラーコ＿，.，が表示されます．詳しくは、問栂の『ワンターゲート対応ソ

フト使用上の注意Jをご覧ください

．右側の通路

ワンダーゲート専用のコーナーに進みます．

．会員駆の発行

右舗の従業員に話し鍋けると、ワンダーゲートに接続され、

会員Eが発行されます。画面が切り替わった後、以降右側の

通路を自由に利用することがでをます。

宅ゲートバザーの入口口薗面悦併を経由した後と1J;ります．

・武信・防風眉、温風屋、・冶置の利用

通路の奥では織々~商人がバザーを聞いています。 所得金に
合わせて上手に利用すれば、レアアイテムの贈入も可能です。

J売買の際、在庫確認の為にワンターゲートへの嬢続がおこ砿われること

があります。ワンターゲートの簸鏡は解除し鉱いでくだ古い．

子商畠は常に入れ替えがおとなわれ、ゲームの進行総見で変化します．

40 
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・中央カウンター

2人の従業員がゲートバザー来訪者をカウン卜しています。特

定の番号でカウン卜されると…つl

“力ウントの際‘ワンターゲートへの鐘続がおこ怠われます．ワンターゲ

ートの接続1孟解隠しZ互いでください。

γワンダーゲートの緩続が不要t.J:ザーピスッ
・左側の通路

ゲームの進行状況により、扉が聞いていきますe

ゲートバザー入り口右下のプレートに乗ると、「ゲートパザーか

う帰りますかっJと聞かれます。「はいJを選びAボタンで決定す

ると、タイトル画面に戻ります。

~ ~J 
I [I~抑制~
院主指剖

I~ ~I 
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通信ケーブル

通信ケヱヲルで2台のワンダースワン緩続し、圃験中に育てた

e－ベット同士を対載させることができます。

「通信ケーブル」にはワンダースワンカラ一本体2台と通信ケー

ブル、本ソフト2本が必要でまb

・．・接続の仕方・．－
l.ワンダースワンカラ一本体の外部総張端子lζ、ワンダースワ

ン専用通信ケーブルmu売り）を接続します。

2正しく接続されているかを確認し、それぞれの電源スイッチを

ONにします。

3.タイトル画面で、どち5か一方のプレイヤーが「通慣ケー

ブルJを選ぴ、 Aボタンで決定します。

『通信'TーブJレJを遭ぴ決定した側がホストと芯り、ホストのワンタ

ースワンカラ一本体が対戦会唱と芯ります。
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4ホスト決定後、もう一方のプレイヤーが、同様に「通信ケ

ーブルJを選び決定すると対戦スタート。ホスト側の画面

にe－ベットがあらわれ、対戦が始まります。

九・市ストで思い側の画面には「対戦申！ Jの文字が表示されます．

e－ベットは様々な技で攻撃おこ芯いますが、特にステータスの

数値が高い属性の妓を得意としており、得意なt査を頻繁に使

用します（ステータスの属性が0の援を使うとともあります）。

MPを消費する攻撃と、消費し忽い攻撃があります。

対戦はオートで進み、どち5か一方のライフが0になると対戦

終了。勝った側には「YOUWIN!J負けた側には「YOU

LOSEJが表示され、対戦成績が自動的にセーブされます。

テ正常にスタート画菌が再褒示されるまで電車は切5/Jいでくだ古い．デ

ータが磁調するおそれがあります。

e－ベットは通信対戦の経験でステータスがアップしていきま

す。負けてもアップする可能性がありますので、通信対戦を

繰り返してe－ベットを育てましょう。

WW~~~ VI 
''J!"W."'11官1 1波＇＂＇；／.＂民~＂W I 
W."W."'11"'11.' 'W."<:!rw."'f!' I 
'WW''fl.市T ":!l'W"fl.'~'11.' I 

43 



44 

ちのワンポイントアドノすイス！

女巨大花をクリアした5・・・？
おつきいお花が元気に怠ると、ついに最初の星座宮を解放できるl

そしてポクともと対面だね。ポクの話もそこそこに（ムッ！）

フトコロの例のものをしし座の星座宮の奥に置こう。これで一安心。

そしたら水のある場所・だったつけ？

さて・・とりあえす、元来た道を戻ったうどうか芯ーワ

女アJj,ケミアの星座宮を解披した6・・・？
さあ、 ζこからが星座富の本領発揮！

既に解放したオーガランドのしし座宮にワープI

が、可能主主んだ。フィンポートでファイヤーを増能した5
オーガランドでもやってみようlもうわかるよね。

木を燃やすときは葉っぱの部分を狙うんだゾ！



＊ピラミッドの右左中つてなんだ？
いl'れわかるlじゃだめつ

その前にもピラミッドには謎が隠されてるからね。

縫を解いていけばすぐにわかるか5アタマを柔5かくしていこう！

＊オディエントってどこに・・・？
色ん忽商売をひ5めいてはみん忽に迷惑をかけるオディ工ント。

ポクはどれも結情好きなんだけど怠あー。

オディエントがどこに逃げたのかは知St.互いけど、目躍したも＠とかはそのままだと思うよ。

女魔法陣みたい怒のは何？
冒険を進めていると時々見かける魔；去陣。よく見ると特定の魔法と同じマークなんだ。

まほうを装備して・・もう分かるねl

女囲神献を起とすには・叫？
4つの宝珠を集める。星座宮でeトベットが教えてくれるかう、大体の場所はわかるよね。

J tーン！こもらった鍵でいよいよ食の扉を聞けるときが来た’

ただ、ヤパンの宝珠だけはミミコ績に開けてもらわなければいけ芯いんだ。

ハイランドの魔法陣の先にいる神宮が何か知ってる5しいのだけどー。
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＊ケロリカンって龍？
えーl知Sid:いのつ
「ライムライターケロリカンJI草、記念すべきワンダースワンカラー第一弾のソフト！

芯いすId:サウンドアクションゲームだよ！（つで冒えってケロリ力ンに置われたんだけどー｝

それにしても・どこから来たんだろう？

そう冒えばワンダースワンも工ジサンのおうちの裏に・あ、これはヒミツだった1

それか5「ライムライターケロリカン」は七音社のとうろくしようひょ…忽んだって。

（ポクにはよくわから忽いけどね｝

c2000七膏社

16 

しようじaう ち陪うい

ワンダーゲート使用上のご注意

1ワンダーゲートマニュアルの魚誌にと菌着く戸さい
品、制 。為，E雪e叫 品川耐 とと

22：／，.，ダーゲ－~詞w~τ瓦スの守'f,U用語能期間l阜、各担臨ソフトによっ古書なります。
料金およびご利息耳能期間は、以下の方法によってご確認いただき、ご利場三た・さい。

ワンダーゲート建伊ホームページ 汁hroMghTh売Wロnder!f,ateJにでご確認くだ

さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート詰覧ソフト使甫上の注意」をと髭ください。



長踊！c1主1量
．家袋詰は、 i~湿な益争BB詰で謡i\tされています。 会としたり‘装にぬ5したり、完した

り、罫催したりし芯いでください。また謡謹．議遣になる予言（絡に蚕の箪の草芯ど）で

のし結、長替はさけてくださ~1.
・金通の鼠歯となりますので、力一ト

．忌3量スイツチを6ぬにしたまま、力一卜リツジの＆き主しはしないでくださし、。挙結お

よびカートリッジのゲーム筒銭を長請する慧れがあります。
たぽ

．力一トりッジは、正しくセットしてください。力一トリッジをセッ卜するときは、まっ

すぐ誕まで主し込んでください。

ちゅうい

J tックアップのご注意

．ζのカートリツジ丙蔀には、ゲームの嵐緩や丞持経過をセーブ（記認）しておくパッテ
. .  , でんげん .ン才フ 鮎

リーltックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、本

誌の通詣をえれたままでカートリツジの最き委しをすると、セーブされていた雨量が
を ヨ・うい
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。

．芳竺セーブされた丙誌が；eえてしまった義苔、益完することは品条ません。説桂は誕桂

を負いかねますのでごデ法ください。

ヮJ~！ースワヨ＠ 総ホームページ 6!!J,，？＿と：！：：.な＇！！~＇：，！~



このソフトの総についてのご酬は、03・3847・5090
［接待蒔筒／宵～室経eli説官を緩0 10蒔～16蒔］にお商ぃ喜わせください。

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電信はおさけくださし」

・東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

~；~~：~~~~~江二1 8 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除＜ )10時～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用と し、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

.~ 
崩話回企歯、韮雀にl;I芳韮の11'置をはらっておりますがソフ ト

の丙袋が非＇＃！に極経なために、プログラムヱ宇崩でき幸い末ii
蓄が架貰される塩害が・"ifえられます。芳三、頭副作辱を企こすよ

う右晶菩がございましたら、 l~畿センターまでごこIll くださし、。

。 及び山onder...51山 an、ヮy手 Zワ コ時式会lV＜；..＂イの登録酬です・

'JZ"m1山•onder6ateは問削酬です．
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