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どh 3主 意
泊、怒ら よ

必すお読みください
出 町一、凶閥5 , 

・取銀説明書を必すお読みくださいロ

．話~1:先fOJ事j議などにより、主命誌な皆同のけいれんや最議の議反芯どd「遅波注£とした義蓄
やゲ－b.~ギlこめまい － vi~長．鋭恥どを滋じた急苔は、ゲームをすぐに粧し、闘の
診齢を金けてください。

・意わぬ挙訟の験歯と芯りますので、進官ギ、暴詩おなどの長編および話量義の~~ど、長首
が禁止および動激されている義婦では従鼠し芯いでください。

・意わぬ拳最の験歯と芯Dますので、量れた桜鰻（事ゃ舗の盈語、告の詮議芯ど）ぷ長官書簡撞語
しA ＂＇，ん .んでいど h雪山

の使用はし広いでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10～15分程度、休憩していた

だくようお緩いいたします。

・司君税暗寝罵書聖書 ・論争蔀に主で勉れたり、京にぬらしたりして、持さないようにして
としaう げんいん

ください。蝕障の原因に忽ります。

・繕謹轟轟ですので、溢議な器産援1件での生首ゃ1皇雀および謡ぃ
h たい恥z，ぃ

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。



ごあいさつ

このたびは（孫）パンダイのワンダースワンカラー尋踊カートリッジ『活雀Jをお負ぃ上げいただ昔、誕にあり

がとうございます。ご長踊前に愈りUi1ぃ芳、生局：Eのを意尋ζの『最強吉見萌醤」をよくお金みいただ昔、差

しい金鼠廷でご釜鼠くださいロなお、この尚1Ui説萌醤Jは矢弱に像益してください。
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基本ルール

落ちてくる牌を組み合わせ、同じ牌を集めて消しながら、麻雀の役を作るのが目的。

ここでは、話び芳の主まとなるルールを福芥します。

ほィH rill ,_ 

胞を消す

むてくる婚の、筒じ糧舗の嗣士（漁接買）を詰

または議lこ3つ必宝韮べると、；~すことができます。
また、結疑婚を話って；~すこともできます。 純を筒蒔
lζ4つ必主；~すと、撞詰泊しカウントやコンビネーシ
ヨン力議事され、；~した掻持のラッキーゲージb喰え
ます。ラッキーゲージがたまると、リーチイベントで

アガリ・アタリが出やすく怒りま昔、
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l組組副霊園組組創.I.I
し？剖~~

「葺」と揺かれた「ニ語Jかう仇蓄Jの9糧の僧。

II！揖
マンズ

l湖司副語翻翻副閥聞特に！~たマークの謡かれた9糧の能。ソーズ

IG\l&Iちl~:I詞組組組掴
;¥II 

丸いマークの描かれた9種の牌。ピンズ

l割剥画推・・・..J創咽
援？ル3tの酋面繰と笛（荷も香かれてい恕
ぃ繰）益百の三完僧の7這の婚。

字紙

い号、5詐官の芳首の絡を釜て；~す 厄rτ
は作れません。 ・u

だ
恕

ん
凶殊

3

積
U

特

＂・u‘イ矢印牌

ハンマー誕 脅ん主義貨の1鮮の純だけを；h械芯悶
牌。組は作れません。 圃圃

陥みエリアの舗をすべてi財械な録。悶
誼｜時れません。 幽

おじゃま繰をすべてひつくり謹して蓄叫問。園

指樋

蹟詰婦



圃
桂を語るためには、 4つの組を描えなければなりません。舗にはコーツ、シュ
ンツ、力ンツの3糧績の持り芳があります。
4つの植の漏え芳によって桂の糧績が愛わります。
誕の語り芳はP21～29の桂謡界を掛足してください。

． 
コーッ 筒じ悌を3つ韮ベて採ります。 冨置翠宝酒
シュンツ 撞議した語学を韮べて語ります。

圏掴適量孟E
カンツ 筒じ~~4つ量ベて持ります。 酪畑*ltltl姻



・回臨調冨冨
組が4つできると、役を完成さぜるためのリーチイ

ベントが白画面に踏まります。リーチイベントは、

雀韻を採るためのイベントです。面孟の桂は、 4つ

の誼とひとつの雀韻がセットになって莞越しま弘

リーチイベントが越訪すると掻が莞越し、僧iま軒誌
となりまま戸

ノーマルリーチ成功でロンあがりと怒り、スペシャル

リーチ成功でツモあがりとなりままbリーチイベント

が渠厳すると、描えた誼がひとつ泊され、ゲームが

語きます。

I n l.l1:1 

I ~ ~ ;:, ~ I 
｜ー今 ~： 例

tー・－＇ir同対面ーら 一・ー ｜

ノーマルリーチ

ぷ」
スペシャルリーチ



操作元訟
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ルール

’b －” ‘’L 11¢ I':.ぃ・tA..い Y ~ • 'I' ( ヲ〈 .い可r
物語モードと対戦モードは、同じルールてーす。対戦相手より先に役を作り、相手よ

りも高い点数であがれば勝ちとなりま1九1試合は3本勝負でおこなわれま1九ただ
し.ぃ e・uτ. .τ，~ It ..い

し、1試合目の時点で持ち点が0にされた場合は、その時点でゲーム終了となりま1九

厘圏鐘翁す る …
卜であ白tりやすくz主りまZr. ~ 

匝園桑ち悶純を抱み 白ために＝
る工リアです。

回盟国持った組が撤され拭

圏園紛の脳と鎚掛力t弱頃
宇（話暴）力、が3露t長されます。



． 僅位モードと蒔箇モードl立、筒じルールです。錨議椙宇にき鳩をされすに、ひとりでプ
レイするモードです。滋繕した議員に合わせて髄位が器量されます。また、尚儲が擢通
するごとに会ちてくる純のスピードがあがったり、予かうおじゃま憎がせりあがったりし
ます。

盟理園 牌を積み過ぎて崎 山アを越え
てしまうとゲームオーバーと芯りまま己

型哩盟 議僧した秘話量に合わ峨＆
が援去されままら

？ 

覇謝
匝開閉齢担 － 哩
ゐ~園堕園 語渦 織されま弘蜘説

（議議）か、宇（話議）かが嵩去されます。

国醒園 醐モードのみ験 され訊 跡 5カウント市り∞で
ゲームヵ緩デします。耀子連強倍した話量に合わせた僅位b緩急
されま~o



回巨
撞翁芯どでご産｜こ4つ山主の婦を；~すとラッキーゲージがたまり、リーチイベントでアガ
リ・アタリが由やすく忽ります。

リ

誼が4つできると、掻を莞越させるためのリーチイベントが白鼠筒に踏まりま昔、ここで、

雀婦が漏えば、あがりと怒りままら渠厳すると、漏えた縞

がひとつ；~され、 ゲームが語きますロ 僅位・烏箇モードの
I)ーチイベントはスロット搭読になります。アタリが出た

ら、Aボタンでルーレットを止めまま己

ノーマルリーチ 皆巌のふすまが白じているとノーマ

ルリーチ。ロンあがりとなります。

スペシャルυーチ 皆接のふすまが商いているとスベシ

ャルリ一三九ツモあがりと怒ります。

I , L'J!I I 
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牌を積み過ぎて、牌積みエリアをオーバーするとフリテ

ン、ゲームオーlfーとなります。
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1説の移話
器『＼ 繍 モードの蜘ゲーム鰯帥 lこ義られたサイコ口で1柏 の踊の輔
（援議）IJ'決まります。舗が1若自を蕗てl耳、舗はそのまま総話、負けた通量は舗
が参画します。

g；筒じ憎が4桜山正量場
桂昌の扉雀では、 筒じ純白＇4桜すつしかありまぜんが、
通話7詰まで量場する奇麗桂があります。 抗えば、総議結手が「一割 3~置のコーツ
を漏えている偏に、 白卦？）子亀・三議；言語」豆Y王子：？.，＇€漏え、「二組 を益掻
にするリーチイベントで雀頭が揃った場合は合計7紋登場したこととなります。

5るくし・ん やく

3. r藩雀」ではつくれない役がある
ど鮮や面士鰍など、 ルールエどうしても持れ忽い桂があります。また、漏え
芳が美なる掻もあります。詳しくはP21～P29の掻紹芥を説首ください。また、
I)ーチイベントの渠厳尚も、ひと組会ててプレイ語詩となります。



ゲームを始める前に

ワンダースワンカラ一本体にカートリッジを正しくセットし、電源をONにするとタイト

Jレ歯酋があらわれます。X2、4ボタンで、モードを謹びAボタンて誕量します。

話f語 ストーリーにjらった話キャラクターと掛畿し、
勝ち銭いていく1人プレイモードで百九→Pl5

最也 議諸クリアで躍位t.J•11:it口、1 プレイでどこまで陸位を11f
5れるか、訟の量売を菌ることができます。→Pl7

錨議 2嵩のワンダースワンカラーま総と議鋪逼樟

怯麓鷺剖
｜民自国？日iま同刻

ケーブルで持議プレイが謡しめます。→Pl6

誠逗 「議雀Jの遊び芳を会かりやすく説崩してくれます。Bボタンで誕デします。

ta緑 ゲーム甫の謡苓な主語を克ることができま主→PlB

極量 ゲームの醤樟量量を益量することができます。→問。

白描 詰位モードで話繕請を申すと蓋ぶことができるようになる、タイムアタツ
クモードです。→Pl7



圃圃圃む圃園
初めに詰寄ti峯去されます。
※Aポヲンで笠通’の諮 りが有能です。
結審モードを立虐クリアしていると、指議搭誌を謹ぶこと
ができます。
ノーマル
組主の議み繰ゃ宇繰が免える誕催でiiぅモードです。
ブラインド
相宇の積み繰ゃ宇婦が克えない｝実態で嘗うモードです。
撞最金、結語力議事されます。

箱詰言IJ＇耀子’すると、韓条めイベントで白副詞に舗が決ま
り、ゲームが始まります。
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回 ． 
ワンダースワンカラー若桜それぞれに、「詰雀」の力一トリ
ツシ白を置しくセットし、ぉ宣いの到蔀抵握コネクタに等踊

誼撞ケーブル（前芸）を語詰します。置しく揺議されている
かを註器し、それぞれの通指スイッチを的にします。モ

ード撞訴でお宣いが「錨議」を量びAボタンで損量します。
宣躍に議 がおとなわれると、織が踏まりまま占

器官モードをご産クリアしていると、指議搭誌を謹ぶこと

がでをま宮n

ルールは結語モードと筒じでま己



． ． 
はじめに、 総長めイベントで白扇両に読が会まり、ゲーム

が踏まります。

指議結宇に瀦轟をされ？に、 1スでプレイするモードで

す。 議僧した話量に合わせて飴frt:Jl~縫されます。 また、
蒔簡が羅過するごとに会ちてくる繰のスピードがあがっ

‘ たり、下かうおじゃま牌がせりあがったりします。

フリテンになるとゲーぶ誕予うとす（蒔菌モードはタイマー

カ•001こ怒るとゲーム濯デ）。 ゲーム耀子達、 給量器量醤
’ l:Jl峯去されます。



圃園田幻圃E
ゲーム市の謹容な岳議を克ることができます。Xl、3ボタンで免たい畠詰を謹びAボ
タンで決定しままゐ

私両·~·
「ストーリー磁の通話僧請とクリアした酋」「詰位器量議
の忌語繕~と最itLJr尚筒モードの通話繕議と僅位」芯ど
個又の岳議を克ることができます。Xl、3ボタンで主録
を由り番えます。

誌面也語
ワンダーゲートでダウンロードした全国のランキング記
語を克ることができます。「ストーリー議」d姑詰量」「タ
イムアタックJかう克たい畠誌をXl、3ボタンで量ぴ、A
ボタンで装量します。Xl.3ボタンで｝首位を量りま乱
謀ワンダーゲートで12畿をダウンロードし忽いと、定詰は婆去
されません。

でえい、－＇）－＇／） ＂：白 ｜ 

！也 Tニキ ｜ 

00240450点Cf,＇陪： ｜

ストり柿·~J山 ｜ 

！也 アニキ I 
002α0450両’京陪同 ｜

2'G ナスオ I 
00225000 点句宗帽ι ｜ 



ワンダーゲート
暴言僧詰スコアを蓋酋のランキンク主義にエントリーす
ることができます。ワンダースワンカラ一本体に、ワン
ダーゲート（前語）と様議議詣を語詰し、それぞれの量詣

をONIこします。“言語モード”のメニュー歯箇で「ワンダ
ーゲート」を量ぴ提量すると、語詰語量歯酋があ5われ
ます。陪める」を撞ぴ、Aボタンでii詰を崩治します。「や

める」で語義をキャンセルします。カーソルで量尋を量ぴ

Xボタンで語学ぎ文元： Aボタンで量尋を益量するとと
もできます。「けすJで狛煽註量「＃＃JIこ語ります。

l>•' i.. "' e~＞ 
出エラーコードが表示された場合は、接続失敗です。詳しくは、
ワンダーゲート械の轍繍醤を謝ください。

語詰に越訪すると、主録メニューが3至急されます。「スト

ーリ一戦」「陸位詰量」「タイムアタック」かう克たい主義
をXl、3ボタンで選ぴ、 Aボタンで決定します。Xl、3

ボタンで｝首位を量ります。「主語」モードの「芸局主義」
でも見ることができます。

アク四ポイント技量する錨l草、圃 園 設計
日 i;:oo3!:1.a.< 叫 日

る場所を選び、番号を入力して変更します。

咽圃圃圃耳耳E沼里町担雪唖圃圃圃・l

＝＇~＂＇ 膚尾n耳環》 ！ 
？り ：； [' g 圃μ：＿－ I 
~＇ ~!ii!:' 圃足立宮田 ｜ 
,1 !?':?r:J I 



岡圃回忌」・・
ゲーム市の議さな量忌を益量するととができま弘 Xl、
3ボタンで益量したい量量を撞びAボタンで益量しま乱

扮；誌誉モード［詰曲
最位モード・狛芯誉モードjレールのオン／オフ長量
を益量することができます。会ちてきている純で、
シュンツやコーツ、カンツが諭ぅ義苔、その場訴
に蒜ぃ鮎n1:it室奈されるようになります。

輔の話さI軒蕗1
結語モードの錨議する詰キャラの謡さの、つよい／
ふつう／よわいの設定を変更することができます。

データの泌煽晶
これまでの主義をすべて；~すことができます。 初煽
止する義苔lま「するJを撞び、メニューゼ語字します。

メニューにもどる
タイトル画面に戻ります。



( 後編タi
「落雀Jで揃えることができる役です。実際の麻雀と異なるものもありますので注

意してください。

扇雀の掻にはそれぞれ｝宣があり、その造、を宗すのが詣です。面の騒が宰ぃ桂捕えに
くく、摘も嵩くなります。禅 の掻l議苔することもでき、椀えば、主宙局伽
どは主語詞との撞苔桂と怒ります。この銭、桂1;1:＇三面＋三面＝面面となり、より着
信誌となります。また、掻請という桂は、面に置すと与芝翫に芯ります。

立直（リーテ｝
植が4つ請うとリーチイベントが詰まります。最訪するととの桂がつきます。

－． 
4つの誼すべてがシュンツの総 この桂がつきます。ただし、筆頭がオタ醐（髄
なう語、鵠なら援）ゃ三完純（首飾1詩）の錯、との桂はっきません。



ドラ L基・EヨE問団・霊~
莞越した桂の箭に、このドラ維が善まれていると、その薮持桂がつきます。ドラ峯示
婦の茨の繰がドラとなります。3至急婚が「ニ語」なうドラlま「三言語」と怒ります。

模和（ツモ）
リーチイベントのスペシャルリーチを成功するととの役がつきます。

断む九（タンヤオ）

ごの幡、究の婚と宇縫必掠で桂を莞越させるととの桂がつきます。

役牌（ヤクハイ）

首．鍾布のいすれかでコーツを揃えたり、急が援の蒔の長総（話の蒔は話）、また白話
が舗の曇苔は援総でコーツを漏えた蕩苔、この後がつきま乱また、通が援で白持が
舗の蒔に語録をコーツで漏えた義苔、1量が請で白誌が宇の蒔に福隔をコーツで描え
た争苔もこの桂に怒ります。



ポ忠一コー） 国組適温魁適温詔組関組組制唱
筒じ糧績の僧を、筒じi菌量のシュンツで2組漏えた蒔この桂がつきます。例えばマン
ズのご、士、三を2記すっ漏える語。

海底揚月
(I tイテイツモ）
積み僧エリアの1量主まで僧が積まれた掛訟で、リーチが詫韮し、ツモ上がりした場
苔にこの益がつきます（掛畿の場苔は、スベシャJレリーチが説話すると）。

河底摘魚
（ホウテイロン）
積み悌エリアの1量主まで絡が積まれた採録で、リーチが発韮し、ロン上がりした争
苔にこの詰がつきます（知識の義苔は、ノーマルリーチが越訪すると）。



金帯主a
（チャンタ｝
雀韻を苔む釜ての植が、 ごの~－究の婦と学婚を醤んだカタチで桂を莞越させると
この役がつきます。

対々和
（トイトイ）
揃えた4つの誼釜てがコーツで、ノーマルリーチで主がるとこの益がつきます。

三暗刻
（サンアンコウ）
漏えた3つの植がコーツでできている話、この掻がつきます。

三連刻
（サンレンコウ） 回
筒じ謡舗の峰を、筒じ輔のシュンツで3誼揃えた蒔この桂がつきます。嗣えばマン
ズのご、 三、芝を2＊員す・つ揃える等。 ※コーツでも肯髭です．



三色同順
（ザンショクドウジユン）
マンズ、ピンズ、ソーズ、 3舗の取益ぃ、それぞれ筒じ雌のシュンツを漏えるとと
の役がつきままb

三積子 圃盟霊園圃個目圃圃轟轟圃銅剣組制祷温
（サンカンツ）
発越した誼4組のうち3舗がカンツでできている義苔、この詮がつきまま日

小三元
（ショウサンゲン）
旨．鍾布3櫨のうち2糧識でコーツを持り、揺りの1糧紛で雀韻をつくるとこの桂がつき
ま宮L残りの組はコーツでもシュンツでもかまいません。



混老頭
Cmンロウトウ｝
量韻を苔む釜ての維がごの＇＊・ 究の縫と孝婦のコーツで千告られている争苔、この桂がつ
きまま占

一気通貫
（イッキツーカン）
マンズ、 ピンズ、 ソーズ、どれか1溢詣の維で、三三三、 苗孟矢、 ti~究、 3糧績のシュン

そる 。《
ツを揃えるととの役がつきままb

混一色
（ホンイツ）
益韻を苔む釜ての緬みが、マンズ、ピンズ、ソーズどれか1糧績の婚と字紙だけで揺る
ととの役がつきます。



ニ盃ロ I詞lllft1矧E銅剣到達
1リ究~ベイコウ）
一盃口を2誼漏えた繕ζの桂がつきます。

清一色
（チンイツ）
韮頻を苔む釜ての泡みが、マンズ、ピンズ、ソーズどれか1糧韻の純だけで持るととの

桂がつきます。

圃配
回暗aiJ
（スーアンコウ）
揃えた4つの抱みがコーツでできている時、リーチイベントをスベシャJレりーチで上が

ればζの役がつきます。



緑一色
（リューイーソー）

二世芸 品〈 ，べ 《 」L E土公 " .. U 円，H '"  " 

雀頭を含む全ての組みが、ソーズの一、二、四、六、八と三元牌の震だけで作うれて

いれば、この掻がつきます。

字一色
（ツーイーソー）
韮鎖を苔む釜ての泡みが、年憾だけで持られていれば、この桂がつきま昔、
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回喜和
（スーシーホー）
議論百五の4糧裁でコーツまたは雀韻を持るとこの桂がつきます。



九連軍燈
（チユウレンポウトウ）

大車輪
（ダイシャリン）
ピンズだけを撞ぃ、ごから主力、、三からnか、主か5究の繰を2植すっ漏えて桂をfi
った繕に、この桂がつきます。

四槙子
（スーカンツ）
莞起した誼4組盃てがカンツでできている塩害、この詮がつきます。

圃量霊園圃\I~－睡B阻1'1181制緬



実和｛テンホー）／地和（チーホー）
積み縫を 1個も；~さすlこ4つの泊を採り、リーチが誌記
した繕に、この益がつきます。

プレイヤーが舗の場苔は “美和”、宇の義苔は “括和”

となります。

しようじょう ちゅうし、

ワンダーゲート使用上のご注意

1ワンダーゲート苓 ユアルの鋪広場整己主さい品 目

22ぷダーゲ一間療2τ長スの守｛U肩書爵煽蘭l孟、缶詰臨ソフトによっ亨喜なります。
料金およびと利罰耳能期間は、以下の方法によってご確認いただき、ご利層SJ！－さい。

ワンダ：zゲート翌月Fホームベージ「Tt証明ghTh吃虫R~d~rHateJ lミFご確認くだ
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の走意Jをご覧ください。



生踊王c1主7量
．家畿、詰は、，.器拡益争蔀誌で謡越されています。造としたり、主にぬ5したり、錯した

部んか、 ζう伊ん 干い予ん ところ主土 怒っ t主！ •• 
り、分解したりしないでください。また高，量・ f!b昆に怒る所（特に夏の車の申など）で

の長倍、長替はさけてください。

・語論、最歯となりますので、カートリツジの議争蔀にl草、議始、lこ溢5ないでくださ~＇·
で叫ん ＇ン ・0 さ .んたい

．電源スイッチをONにしたまま．力一トリッジの飯き差しはし芯いでください。本体お

よび力 トリツジのゲーム丙醤を品請する語れがあります。

・力一トリッジl草、 置しくセットしてください。力一トリツジをセットするときは、まつ
おく さと

すぐ奥まで差し込んでください。

パックアップのざ議

・この力一トリツジ坤こは、ゲームの龍緩や説経i~セーブ（輸しておくバッテ
lj－／（ックアップ長揺がついています。むやみに電源スイッチをむN/OFFしたり、本

、の盈績をえれたままでカートリツジの会き委しをすると、セーブされていた丙善が

｝えてしまうことがありますので、ご主主主ください。

．万三セーブされた丙醤 ＇i~えてしまった1暴言、益完することは品条ません。 議妊は溢桂
を負いかねますのでご ください。

ワヨ弓Lスワヨ＠ 輸ホームページ 6!!,!'l.?w~ニまよ＇！！，~~~~



このソフトの総についてのご崩IL03・3847・5090
"lf"')lfl:/1/,, l{-:O eんようぴし・《じつのe c c I: ,, 

［受付時間／月～金曜日（祝日を除く）10時～16時］にお問い合わせください。

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけください。

・東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相駁セン空ーまでお問

い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

宗~~：~~~~；1~－！；1 8 03・3847・6666
・電話受付時間 月～金曜日（祝日在除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR山 ANDUSE IN JAPAN ONLY AND I ma 
COMMERCIAL RENTAL PROH旧ITED. ｜崩の錨主筆に，11Jj芸のを量をはらっておりますが、ソフト

本品は日本圏内だけの販売および使用とし、｜の内袋が非常に哩ゑなために、プロデラムY全崩できない宇品

また商業目的の置貨は禁止されていますの ｜蓄が持される品If";_S,!¥,tす。芳三、組僚を急こすよ
うな場合がございましたら、相銀センターまでご一報ください．

G l!ztfWonderS.山町、ワ二丹 羽 ワY は格式会社M イの畳録商揮です。

“sz”l!ztfWonder6ate. l;t同社の酬で丸
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