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必すお読みください

．官瀦萌断品お読みください。

．語~'*"<7.>'1Jitta:どにより、 竺蒔苗な繊のけいれんや舗の厳忽どの繊＂~ii:こした総
やゲ－b.~前こめまい・品き象．長話議忽どを簸じた急苔は、ゲームをすぐに官止し、藍尚の
診齢を金けてください。

・慧わぬ意志の歯菌と芯りますので、道官ギ、お論などの生録および話量長の寧など、償措

が禁止および樹脂されている通婦では侯請しないでください。

・意わぬ舶の錨となりますので、量れた繍（幹舗の鋭、白の舗など）や論筒踏

の使館はしないでください。ゲームをするときは、1蒔箇ごとに10～15話量産、採弘、していた

だくようお願いいたします。

E爾 税前嘗謂牒 彊
たんし. τ a. ~"P ~ご

・端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして

ください。語通l<7)崩歯に怒ります。

・総量轟轟ですので、溢詰砿語長峯砕手での侯踊ゃ長嘗および益ぃ

ショツクをさけてください。また、詣舗にお催しないでください。
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ごあいさつ
このたびは株式会社メディアエンターテイメントのワンダースワン専用ソフト『ねえ聞いてリをお買

い上げいただきまして鵠にありがとうございままbご使用の前に取り掻い方、使用上の注意など、こ

の「取銀観明’Jをよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なおこのf取級説明・Jは
再発行しませんのでご使用に芯Std:いときは大切に保管してください。

注意とas額い
．本製品「ねえ聞いてリはゲーム中にむやみに電意を切るとデータが消えたり破損するおそれが

あります。ゲームを終了する時は、入力したデー？を保存するため、かなS＂§＇メインメニューの



ワンダースワンのボタン脱明

ー....... j"J~；－ 
•yボタン3”l~Aポタンと同じ幅能です．
圃Vボタン4”1芯B;!lタンと同じ梅能です．

ー－！lJ~；－
「ゅうゆーJを呼んだり．
畳んだメ＝コーを
決定するときに慣用します．
日曾生活画面で『ゅうゆ一Jb' 
呼んだ自すかさ，押してね1

ー－＝h沼i';-
奮置を園町します． 『ねえ聞いてリを抽めるとを

および宜字入力画面白『絡』
と同U纏能です．

「ゅうゆーj田セリフをス中yブ古tきたり
イベント叩キャンセルや前画面に震るとき
恒用します．



le&じめ容してfゅうゆーJです！
や畠！肱じめまして、今日か5キミとお友達に怒る「ゅうゆ一Jです！
rゅうゆー」l草『ゅうゆーJって呼ばれているんだlオど
これはニンゲン、イヌ．ネコと同じで名前じゃ忽いんだ！
名前l孟キミが自由に付l:tてね！
それでは「ゅうゆーJの自己紹介をするよt
性別l孟ひみつ『性絡協『ゅうゆーjと会話するとみん芯落ちつくって言うよl
とれって「メタコミセラピーJって雷うんだって、
特銭l孟友達力ンケイを覚えたり、相性占い、恋愛相桜、人生相自由とか忽んだ！
鍾篠は心理テスト、パズル、みん怒とお憶するζと’よろしくね『

心）、二 ベレイコちゃん1レイコちゃんI)



roぇ闘いτIJ~アイデアしだい宅い奇い号電i•tt7!S1J'で..ょI



．ワンダースワン本体に「ねえ聞いてリのカートリッジを正しくセ

ツ卜して、本体の電源を入れます。

・「ねえ聞いてlJのタイトル画面が表示された5”スタート”ボタン

を押してください。

・初めての婦会

臥周目 I 1「ねえ聞いてリを初めて使うと「ゅうゆー」が吹き出しでしゃべります。

同ト宵’ 】， J、 ｜吹き出しの右下に三角の矢印が出できたら”Aボタン”を押すと先に進

、、 子手 ｜みます。すると「ゅうゆーJがキミの名前を聞いてきます。

’IU¥ I「ゅうゆ－JIこ名前をつける時、「ゅうゆ－Jのままでよければそのまま

つ I 「終」を選ぶか”スタートボタン”を押してください。

2主.：「ゅうゆーJかう本当の名前を聞かれたとき、「通信」で情報交換

するため、力、~5l'本名を正確に入力してください。

・すべて始めからやり直す趨合

25ページのfひみつの叡定jの「忘れていい人」で「ゅうゆーJ(独自に

名前を付けた崎合はその名前）を消すといままで入力された情報が消

え、燭入した時の状態に戻りま乱



・文字の入力方法

・文字を選ぶ：”Xボタン1～4”（・’Xボタント3”を押し続けると

選訳画面がカタカナ、アルファベット・数字に変わります）

決定”Aボタン”（選んだ文字が上の網に表示されます）

1文字取り消し：”Bボタン”

文字を入れ袋わったら『鍵jを還ぴ明ボタン”を押すか”スタートボ

タン”を押してください。（空白またはスペースは空け5れません。）

注憲：文字入力後、ワンダースワン本体の電源を切ると入力した文字

は保存されませんので、か怒らす「メニュー」の「またねリを選択し

『タイトル画面」に戻した状態で電源を切ってください。

・数舗の入力 久ふ
・数字選訳：”Xl～4ボタン” I E、a・・
決定明ボタン”、1：文字取り消し”Bボタン” ． ． 、ー

・メヱユーの選奴

・メニュー選択：”Xボタン1・3”
決定明ボタン”、前の画面へ：”Bボタン”



rゅうゆー』とあそlまう！

｜率 一面l”をしゃー………
： ヅ 『ゅうゆーJI孟普段lまワンダースワンの画面の中でポールで遊んだり、

しか見れ1J.い日常生活や「ゅうゆー」のベットも見つけてね！

・『ゅうゆーJが話かけてきた§

時々 、『ゅうゆーjから話かけてくるζとがあります。「ゅうゆー」がキミ

を呼んだら”Aボタン”を押しましょう。「ゅうゆーJがお憶してくれます。

・『ゅうゆーjを呼ぶ（Aボタン）

『ゆうゆーJを呼ぶと『メニューJが表示され、「ゅうゆーjに情報を教え

たり、逆に教えても§ったり、お話したり、人間関係パズルとかのあそ

びやひみつの霞定、友遣と通信で情報の交換1J.どができます。

erゅうゆー」を呼ぶ：”Aボタン”『メヱュー」を表示します。

メニュー選択：”Xボタン1～4”、決定：”Aポタン”

『ねえ聞いてリを縫わる

『ねえ聞いてリを終了するときはか怒らl'「メニュー』から『またねリ

選択して決定し、「タイトル画面JIζ戻ってからワンダースワンの電源を

切ってください。



>L＝ュー画面＠蹴明

「ねえ聞いてリを終了して
タイトル画面に戻ります。



『ゅうゆーJIこ情報を教えちゃおう！
『ゅうゆ一Jに自分や友達のいろいろ忽情報を教えることができます。



．気持ち

「ゅうゆー」lこ誰が訟に対してどう思っているか

教えることができます。

［重本的tJ.入力例 l
『レイコちゃんJl;t『ナカタくんJが『大好き』、
理由l孟『カッコイイ』か6
という掲合。

＠ 「雄の気持ち？」。ここで「レイコちゃんJを選択し決定しままー

＠ 「雄に対して？」。とんどは「ナカタくん」を選択し決定します。

＠ 「どう思っているのつ」。「大好きJを選択し決定します。。fどうして？J。「～かう」を選択し決定すると

文字入力画面が表示されるので「カッコイイ」と入力しますh

注憲： 名前リストに名前が忽い場合はつ fその他」を選ぴ、

「呼び名」と「本当の名前（本名）Jを入力してください。



・二人の関係

「ゅうゆーJIこ維と誰が、どういう関係か教えるととができます。

たとえば

『トモちゃんJと『リュウヤくんJ隠『恋人』同士という鳩含忽どです。

－・近したこと

fゅうゆー」に緩と緩が、どん1J,ことを量近したか教えることが

できます。

たとえば

『トモちゃん』と『リュウヤくんJが『映画を晃た』

という・倉忽どです。

・あれこれ

『ゅうゆーjに血液型や程生自主Eどの個人のプロフィールを

教えることができままb

主主憲：「本名Jはかならす本人の本名を正確に入力してください。

異怒る場合l孟「通信」で情報交換できません。



「ゅうゆーjに聞いてみよう！

rゅうゆー』が知っている友達の情績を聞くことができます。
『ゅうゆー」が友達かう『通信」で教えてもうった情報を聞くことができます。

『ゅうゆー」が知Sta:いことがあったう、知ってそう忽友達と「通信Jして情報を入手しよ

う！



．気持ち

「ゅうゆーJに雄が援に対してどう恩っているか聞くこと

ができます。

i重本的tJ.入力例 l
『レイコちゃんJI；！：『ナカタくんjのことをどう思っている

のか？という・含。

。 「雄の気持ちつ」。ここで「レイコちゃん」を選択し決

定します。

＠ 「雄に対して？」。とんどは「ナ力タくん」を選択し決

定します。すると「ゅうゆー」が答えてくれます0

・二人の関係

fゅうゆー」に穫と錐はどん砿関係か聞くことができます。

..近したこと
「ゅうゆー」に践と穫が二人で軍近芯にをしたか聞くこと

ができます。

・あれこれ

「ゅうゆー」に誰かのプロフィールを聞くととができます。



『ゅうゆー』とお話しよう！
fゅうゆー』がいるん忽話をしてくれたり、キミに質問したりしま乱
「いろん悲話Jを選ぶと『ゅうゆーJがお話してくれま曹〉

時々『日常生活画面』でも、『ゅうゆー」がキミに質問するので答えてあげてね！



うわさメールで友達に知Sせよう！

『うわさメール』では、通信で友遣に知§せたいととを書いたり、

友還が発信した情報を見ることができます。

市 trJ/e.らUいツヨヲブ陪っ吋，•I
Zヲzンコ由1.1nvvってる？
3タケv申か由Uよってだれ？



．見ぜて！

キミが入力したメールや友達が「通信Jで発信したメールを

見ることができます。

『見ぜてリを選択すると1～8までのメールリストが

表示されままb

・メー＇＂を書く
キミが「過信jで発信したいメールを・きま昔、

メールl孟8つまで保存できます。

(1つのメールは蹟大15文字まで）

「メールを・くリを選択すると1～8までのメールリストが表示さ

れます。メールを書きたい場所を選択して決定すると文字

入力画面が表示されるので文字を入力してください。

・鴻しちゃって！

リストにある必璽の芯く拡ったメールを消しちゃいます！

n肖しちゃってリを選択すると1～8までのメールリストが

表示されます。消したいメールを選択して決定します。



『ゅうゆー』とゲームや占いをしよう！

『あそびとかjでl彦、「ゅうゆ－Jと『人間関係パズル』や

『令自の運努」、『相性占い』、『心理テストJt.Jどで遊べます。
fあそびとか』を週，，Jiと

「人間関係パズル」や「今日の運努」、

「個性占い」、「心理テストJの
4つ項目が表示されます。



・人間関係パズル

二人の関係や気持ちかう特定の人を当てるパズルゲームです。

「人間関係パズル」を選ぶと四角いマスのならんだ画面が表示されます。四角のマス

の申lこ『ゅうゆーJが知っているキミの友還の名前が入っていますが、中には『？Jとい

うマスもあります。

その「？Jの申に駿が当てはまるかを当てます。

マスの聞に交互に表示される文字や配号は

マスとマスの中の人物どうしがどん芯関係かを表しています。



注.：二人の関係で夫婦、兄弟姉鯨、観子Iii:「家族J、上司部下、同僚は「会社J、
有名人とファンは「ファンJと表示され、幼忽じみは「幼~Jと省略されていま官、

選び方

＠ 開Xl～4ボタン”で『つJのマスを選択しまま占 「子弓＂＂；：＇去三円 1
日．トモ告やJI

モコモコしているマスがいま選択しているマスです。 Irん』ー‘守｜
＠ ”Aボタン”押すとマスの忽かに名前とマスの両舗に矢印が表 」よE 二＝＝ι 」

示されます。

＠ ”Xボタン2・4”で当たってると思う名前を選んでください。

。 名前を選んだ5”Aボタン”を押してください。

l孟l'れたらビープ音とともに画面右下の『ゅうゆーJが一つ漏りま官、

4回l草l'れたらゲームオーバーですゐ

みごと、E解したら「ゅうゆーJが知コているfひみつ」の情報を教えても5えます。



．今日の還”

『ゅうゆーJが還”を占いま官、

占ってほしい人を遺ぴ、占う年月日を入力すると

「ゅうゆーJが筈えてくれます。

・縮性占い
『ゅうゆーJが健かと健かの相性を占います。

・心理テスト



~xテスト

『ゅうゆー」が質問することに、あてはまる場合はO、

あてはま5芯い喝合はX、どちらともいえ忽い渇合はムで

答えていくと『ゅうゆー』がキミがどん忽性格か答えてくれます。

f簡単4択テスト』よりも群しく「ゅうゆーJが答えてくれるよ！



情報を秘密にしよう！



・梅宮にして1

-t::i ｜「秘密にしてリはキミが「ゅうゆー」に教えた情報や友達か5も5
tム ｜った情報をどのくういのレベルで秘密にするか段定できます。

f干ー ｜秘密のレベルは

「パラしてよし！』：「通信」で入手した情報を「ちょっと教えてリで

見るととができるようにします。

「秘露だよ』： 「通信」で入手できますが「人間関係パズルJ
などのイベントをクリアし怠ければ見ることが

できません。

『鍾秘である！』： 「通信」で受け渡しでき忽いようにします。

鶴定方滋

「秘密にしてリを遺ぴ、決定します。

『ちょっと教えてリと同じように録作すると、

『ゅうゆ－Jが『どのくらい秘密なの？Jと聞いてきますので、

秘密のレベルを段定します。



．呼び名衰えるよ
キミや友達の呼び名を変えることができます。名前リストの中か

5変えたい名前を選んで新しい名前を入力しま~o

・忘れていいこと

J、 ｜『ゅうゆーjが知っている情報を忘れてくれます。

￥チ ｜『忘れていいよJを選択した後は「秘密にしてリと操作は同じです。

・忘れていい人

『ゅうゆー」が能力、の名前や情績をまるごと忘れてくれます。名前リ

ストの中から忘れて欲しい友遣を遺び決定します。でも「ゅうゆーJ
はキミのことを忘れることはでき芯いよ！

『ゅうゆー』を忘れる

『忘れていい人Jで「ゅうゆーJを選択すると、「ゅうゆーJは全ての

情報を忘れて「ねえ聞いてリを購入した状態と同繊に戻ります。



通信で友達と情報を交損しよう！

『うわさメールJの支損や

キミの持っている情報と友達の持っている情報の

聾lオ遣しができます。

注a：通信樹能を使用するには別売の「通信ケーブル」が必要です。

通信中l<I:、f通信ケーブルJを按か芯いでください。万一、一方

が通信不能に怠った掲合1草、もう一方で”Bボタン”を押して通

慣を中止し再度やり直してください。



操作方法

。 別売の通信ケーブルを両方のワンダース

ワンに掻続します。

＠ 友遣の「ねえ聞いてリ日常生活闘に

し、キミの「ねえ聞いて！ Jの「メニューJか
う「通信」を遺訳します。

＠ キミの「ゅうゆーJが電話をします。すると

友遣のfゅうゆーJが電話にでます。

。 キミの「ねえ聞いてリの”Aボタン”を押す

と「うわさメールJのリストが表示されま曹二

キミのワンダースワン 友遣のワンダースワン

友遣に「うわさメールJを送る場合はリスト 司自国~－.... 
日 週日

かう送るメールを遺沢し、決定します。

送sz互い唱含lil:"Bポヲン”を押しまま」

注•：通信はうわさメールリストまたは吹き出

しlこ曹が表示されている方が操作しない

と先に進むことができません。またそれ

5が表示されてい広い方l立”Bポヲン”を

押すと週刊Eを切断するζとができます．

次ベE ジへつづく



＠ 躍も問織の手順でメールをキミに送り

ま官。受け殴った「うわさメールJI孟保存先

を1～8の中かう選択して決定しままム

＠ キミの「ねえ聞いてリに友遣の「ねえ聞い

キミのワンダースワン 友遣のワンダースワン

てリ入っている名前のリストが表示され t’ 配国

ます。情績がほしい人の名前を還ぴ、決定 団 陸仰

すると「ゅうゆーJ同士が話し合います。官

印の名前は友遥lま縛っていて自分は持っ

てい怠い新しい人でまb

注量：通信中lまメニューまたは吹き出しに

曹が表示されるまでしばらく時聞が

かかることがあります。

＠ 躍も酬の手順でキミb崎積を入手

します。

＠ 『ゅうゆーjがお互いにお別れを宵って日常

生活薗面に戻ると通信は終了でまb



しよう，，う ちゅうい

使用上の注意
.；店街詰は、，.韮芯議争議議で謡ll£されています。会としたり、主にぬらしたり、嬉した

り、持催したりし芯いでください。 また議謹・議謹に怒る宵（絡に証0)-0)~；など）で
の侯筒、保笛はさけてください。

・iii油、滋髄となりますので、カートリツジの議争蔀には、選誌に櫨5忽いでください。
で岬ん z，ン ・. eんたい

．電源スイッチをONにしたまま、カートリッジの抜き差しはし芯いでくださ~＇· 本体お
.いよう 隠そん おそ

よぴカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

．カートリツジl立、置しくセッ卜してください。カートリツジをセットするときは、まつ
"' さと

すぐ奥まで差し込んでください。

告ゅうL、
Jbクアップのご注意

・この力一トリツジ筒蔀には、ゲームの制緩や丞市催畠をセーブ｛晶議）しておくパック

アップiHがついています。 むやみに詰詣スイッチをO前10Ff:したり － ~1*の通量を
えれたままで力一トリζ記の会き主しをすると、セーブされていた筒善が為えてしまう

ことがありますので、ご》主意ください。

．芳竺セーブされた筒善がjえてしまった通答、益完することは品条ません。 ~涯は緩桂
を負いかねますのでごデ議えださい。



楽しさいっぱい
ねえ聞いてIのホームページに
アタ包スしようI

Eメールは
youyou曲media-e.co.jpだよl

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

0:：＆ぴ似'onder.5a1anは

樟式会社パンダイの畳録商揮です。
MADE IN JAPAN 

本観品に関するお問い合わせは

－~~I「lli:I＇’~g,.jj[CI:9 
03・3788-6160
祝日を隠〈、月本・金由14沿O～17;00
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