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／ ム注意 河

※必ずお読みください※

．強い光の刺灘などにより． 略的な筋肉の痩車や意識の喪失などの症状壱
起こした場合やゲーム中に肱量・吐き気・疲労感などを感じた場合は、
ゲームをすぐに中止レ、医師の診断を受けてください．

・恩わぬ事故の原因となりますので．運転中．歩行時などの使用及び航空機
の中など、使用が禁止及び制限古れている場所では使用しないでくだ古い．

・恩わ砲事故の原因となりますので疲れた状態［手や腕の疲労、自の乾燥な
ど）や長時間連続の使用はしないでくだ古い。
ゲームをするときは1時間ごとに10～15分程度、休憩レていただくようお願
いいたレます。

ノ

ご使用になる前に

この度は「JUDGEMENTSI LVERSWORD -Rebirth Edition一」をお買い

上げ頂き誠にありがとうございます。

ご使用の前にこの取扱説明書を必ずお読み下さい。
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出このゲームはワンダースワン本体を「縦」に持ってプレイレます。

X苛干吾ン

・ヲイトル／メニュー選択
x1.決定

x2：決定
X3：決定

X4：キャンセル

・ゲームプレイ中
x1：ワイドショット発射
x2：前方ショッ卜発射

X3：使用レません
X4：シールド展開



－園田富置冨置・・

園遊び方

eSTART 

ゲムをスヲー卜します．

左の画面のあとに、難易度メニューが表

示吉れるので難易度を選沢レてください．

EASYが最も簡単で、 HARDに行くほど

難レくなります．

eSETUP 

ゲムの各設定を変更できます。

敵をショッ卜などを使って撃ち落としなが

ら、全30エリアを進んでゆきます．

敵や敵弾に衝突すると1ミスとなり、残機

を1つ失います。残機が無くなった状態で

ミスするとゲームオーバーとなります。



②残機

自機の残数を表します．

無くなるとゲームオーバーになリ

ます．

③スコア獲得倍率

スコア獲得倍率を表します．

倍率が高いほどスコア獲得数が増

えます．

④シールド残量

シールドの残置を表レます．

詳しくは7ページの「シールドにつ

いて」を参照してください。

・画面上のオブジェヲトについて

自機 ヲレイヤーが操作する自機です。
敵 自機の発射する弾によって破療可能です．自機が衝突する

と1ミスになります。

敵弾 。自機のシールドによってのみ破壊可能です．
（般壊できないものもあります）自機が衝突す吾と1ミスにな

ります．

誘導弾 自機が衝突すると1ミスになります。シールドでは破寝でき
ません。

1upアイテム 自機によって取得可能です．取掃す吾と残機が1機滑えます。



－璽霊園lilillli彊・・・・‘
・自機の発射できるショッ卜は2種類あ＇）、状況によって使い分ける事が
可能です．

弾数に制限はありません。

・広範囲型（X1ポヲン） l・前方集中堅（X2ポヲン）

前方広範囲を力パーレ、複数の敵 ｜ 連射能力があり、速くの敵にも
にヒット可能です。 ｜ 効率よくダメージを与えられます．



・敵が発射してくる弾（敵弾）は、「シールド」 CX4ボヲン）でのみ防ぐことが
可能です。

敵弾との干渉により、徐守にシールドF重量（画面左下の%表示）が減って
ゆ昔、シールドも小さくなってゆくので注意レてください．
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CREDITS 4 

・ランキング

ゲームオーバー時につレジツ卜が残っている

場合、コンティ＝ューの有無を確認じます。

ここでSTARTポヲンを押すと、クレジット1っ

と引き換えにそのエリアの初めから復活が可能

です。

CONTINUEのカウントがOになると、ランキン

グ画面へと移行します．

CREDIT数はヲイ卜Jレ画面に戻吾と回復レます。

また、初期CREDIT数はOPTIONLEVELの増

加に応じて増えてゆきます．

RANKING<NORH白L>

N白”E SC口RE

ゲームオーバー時に獲得スコアが10位

以内に入っていれば、ランキング画面と

なリネームエントリが出来ます。

ー1

2 阿N白

3 Q 

274020 

100000 

90000 

3文字以内でネームを入力レてください。

[Yl～Y4］ポヲンで文字を選び、

. [Xl]で決定、［X4］で1文字戻ります。

最後にEDを選択、もレくは時聞が過ぎる

とネームが確定されます．

ランキングは、ネーム登録後自動的に、

バッヲアップRAMIこ保存吉れます。登録

が終わるとヲイ卜lレ画面に戻ります。

-8-

4 K白G 80000 

5 白LI 70000 

6 TIM 60000 

7 FLO 50000 

8 TRI 40000 

9 KAS 30000 

io EXK 20000 

s I白＂＇ TIHE 25 



． 削FORMA1門ON画面について

eOPTONLE¥/EL 

SETUPモードで，.ゲムの香櫨除定を変更できます．
[Y2)/[Y4]ボタンで項目を温択レ、
[Y1)/[Y3）ボタンで変更じます．

e1NFORMA TON 

(X1]ボタンで現在のプレイデータを表示します．・DEFAULTSETI削G
(X1]ボタンで初期段定に震レます．
C[AJ [BJボタンを押しながら（XI]ボタンを押すとゲム

データを初期化します.EXITで内容が確定されます．）・EXIT
(XI]ボタンでタイトル画面に戻ります． 

現在四O阿円ON項目の遺恨レベルです．
これが噂えると週択出来るOPT旧Nや初期クレジソト敏わ唱えて
ゆきます．

eTOT AL SCORE 

初回起動時か 5現租こ到るまでの総曙得スコアです．・NEXT
次のOPT旧NLE¥/ELにな 5スコアの値です．
TOTAL SCOREがこの値をよ固＞.；と、
OPT旧N日＇Eゆ，，よ界します．

ePOWEA ONT ME 

初回起働時お るの総超’臨時間です．・PLAYTME
初回起劃鴎からの総プレイ時間です．・PLAYCOUNT 
初回超勤時からの各モードの総プレイ回数です．・COMPLETEC皿JNT
ゲームをクリアした困舷です．

初め1~3項目しか遺恨できまぜんが、 OPTIO刷 LEVELをよげ奇Zとにより、餓定できる項目が微々に
噌えてゆきます．また、組定値のよ限も淘えてゆきます．

以下にその一却を紹介します．

PAUSE：ポズ個能の有線／ BGMTEST:BGMlilll!((X1］ポタ〉で潰興開始）
SOUNO TEST：紛果音院腸（(X日ボタンでi衡実開始） / SHPSゲームスタート時の視偶数

STAGE：ゲームスタート時旬開始ステジ

但レ問機敗や騎始ステージを初期状態から変更す否とその阻まスコアラルキンタに量保され’よく伝

＞.；渇舎がil;'Jます．画面右下のRANKINGO刷／OFFにより、ランキングの霊録受付の有無を問答己と

が幽衆ます．



Q.スコアの効率よい椿ぎ方が分かりません。

A撃ちこみベースの早古により、入るスコアの倍率が上がってゆきます．

特にシールドを敵弾に重ねた場合に、いい勢いで増えてゆくようです．

また、難易度設定によりスコアの入吾割合力、変わってきます．たとえば

EASYモードではスコアに倍率は一切掛からないので、スコアを効率よ

く稼ぐなら高難易度のモードに挑戦レまじよう。

Q.スコアで残機は増えないのですかっ

Aスコアによって残機が増えることはありません。

極端な稼ぎが存在するため、「スコアで残機アップ」というスヲイルの

ままでは「稼ぎの強制」に繋がりかねません。

このゲームでは、爆発を一定数出すたびに「1UP」アイテムが出現しま

す。これを取得すると残機が1機増えます。

出来るだけたくさんの敵を般壕レてゆくことが攻略の近道です．

Q.難易度的に難レいと思います。何とかならないものでレょうか．

Aスコアを獲得つづけることで、 OPTIONモードに設定項目が増えたり、

設定の範囲をより多く指定出来るようになります。

その設定によって、ゲームの進行がより楽になるでしょう．

いずれは誰にでもクリアできるように設計されていますので、諦めずに

何度でも挑戦レてください．

Q ランキングが記録されないことがあります。

A.OPTIONモードの残機数や開始ステージの設定など、難易度に関わ吾

部分を変更レた場合に、記録されなくなります。

画面下に「RANKINGON」が出る設定でないと、ランキングは記録さ

れません。

DEFAULT SETTINGを選択すると、 「RANKINGON」となります．



・本製品は、精密な電子部品で構成されています＠落とレたり、水に

濡5したり、分解したりレないでください。また、高）JiHJ,<i音になる

所 （特に夏の車の中など）での使用、保管は避けてください。

・本製品は絶対に口に入れないて・下さい。本品は乳児の手の眉かな

い場所に保管してください。

・故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触

らないでください。

．電源スイッチをONIこじたまま、カートリッジの抜き差しはレないで

ください。本体及びカート＇）ッジのゲーム内容を破損す吾恐れがあ
ります。

・力一卜リ、yジl草、 Eしくセットレてください。力一卜リッジをセットす

るときは、まっすぐ奥まで差じ込んでください。

・シンナー・ベンゼン・アルコールなどの揮発油で力 トリツシ．を拭

かないでください。溶けますa

．定められた範囲外での使用によりお客様が損害を受けても当方は

一切の責任を負いかねますので、予めごア承ください。
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