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ども
ちゅう

注 意

誌7すお金みください

・官官醤萌菌佐官すお金みください。

．謡~＼Mcの前恥どにより、主蒔恥掛のけいれんや舗の厳砿どの榔述こした総
やゲーム甫zめまい・在き条．長話滋芯どを簸じた通告、l草、ゲームをすぐに寺桂し、藍尚の

診齢を長けてください。

・意わぬ議最の掻歯となりますので．道官qi，多持品などの長編および話量長の草など、佳局

1Jl禁止および組曲されている通話では生局しないでください。

．聾わぬ舶の錨と砿りますので、語れた端（幹舗の鋭、白の繰芯ど）ゃj融協議

の長信はし忽いでください。ゲームをするときl<l:.l蒔錨ごとに10～15話量産、採錯していた

だくようお厳いいたします。

E置 野畑嘗環器禁ヨ ・議争蔀に主で溢れたり、京にぬ5したりして、持さ芯いようにして

ください。長編の最歯になります。

··~留品畠ですので、極端な量産援砕苧での侵踊ゃ長笹および益ぃ
ショツクをさけてください。また、詣諸に卦催しないでください。



ごあいさつ
このた目掛JC!~イ的ンダースワンカテ指摘カートリッジ「被安～促め嘩歯髄～J をお負~J:1か
ただ昔、詰lこありb吃う品開。諭端lこ最り誼L昔、鋪宝の識語、この「樹齢福」をよく正読
み叩誌、笠し崎局長と鋪く出＼，＼，胞との鵡融旨Jl揃 lこ長益してく位＼，＼，
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⑤犬夜廷の世持⑥

ιド孟議の議征品、援議議面白員へタイムスリップ！！

議ftの時』こ長む髭争中等主 掛かごめは、
とても苦く品、話ある品~'i柿註の践。 筋るく完全
なかごめは、結~Flを平送粂
ところ坤g、fド孟議の縫正品に純益の飴L＃長

で締主にさらわれ、絵画蒔誌にタイムスリップ
してしまう！

12 

そこでかごめは、封l'J'lされていた挙援の歩
竿 ． 英議反と品会う 。 誌は五平年前に＊~の丞
去．会縦が蹟った条によって、装誌に掛1され

たす よ こえ

るはずだった。しかし、助けを呼ぶかごめの戸
に、完全3ln•自長めた l 緋自の条はiiiぇ去り、
写ここに実長支の緋向鳴かれた！



⑤ ゲームのH的⑤
美香廷と純真くなろう！

．泡ごす時陶1~10自問！
このゲームl埼動機髭があり、ゲームの革でも説援と筒じよ

うに蒔簡が策れています。あなたが芙金支と温ごす蒔舗は10白
筒。その綬られた蒔筒の単で、通坊は誕のことも憧局していな

かった芙在気に；ぷを悌かせ、神良くなっていくことがゲームの

国的です。
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⑥ おもな登場キャラクター⑥

日暮かごめ

笛括ある桝fの緩で禅3躍。 j~O)非
負を蓮じて議従と縫酋蒔従を桂染、する。
芙議室の首にかけた筆接によって、芙議
支の『暴i追を錨えることができる。
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単
街でも弘、込む白践を会っ
革命。畠畿は語りになるが、
安の宇を車るとちょっかい

守 を品す訴がある。

効支の鎚覧だが、選が備なので義
弘織。過景品っ総長泊って

／二いる。

七宝
機齢を識とするb hツネ織。司、
鎖。厳．桑誕の議悩によって いながらも謝tの揺
維を実ぅ。袖．観点 ゃ協な富戒を仁
』こ芙孟支と詩面する。 を事筋けする。

ノ，，，..，.



ml軍国・

Y4客Y2

X4勢n

.:ID・

⑥ボタン操作⑤

－ 軍E・

a=DB・・ゲームストト。「効支の緩 （「品交の仙のみ）
手」を髄く（謀議支の議」蒔のみ） e冨BID...カーソル、キャラヲヲーの診面白・E置Z・ 続 。メッセージを2弘文と 留置園田9・英通知こ「おすわりJ
益金をする（「議議モード」脅のみ） ※「おすわり」は、歯酋出こYホタンマーク品たとき・ma・ －キャンセJレ。メニューを踊く のみ端です．

園盟普マークが杭たら齢を妥議して幸机プレイ出品向〈なると、セー7デ－1111i11t~奇麗
性があります．

I 6 



⑤ゲームスタート⑥
ワンダースワン韮誌に「芙孟3:l.Jのカートリッジを茸しくセッ卜し、

量i詰ホタンを脅すとオープこンク｝が謀れます。

I.初めてプレイする塩缶

オープニング歯酋単にSTA附ポヲンを舜すと、 9イトJレ

歯酋が峯去。さらにSTARTボ宮ンを脅すと、メニューが

峯去されます。詰めてプレイする争答は「はじめから」

を量録してください。その持、名前支出と蒔筒訟をを特

います。話量：15韮については、 P.08を諺減してください。

2.語きからプレイする晶詰

セーブデー舎を議している通答、「つづきからJを蓋訴す

ると前箇セーブしたところから端詣が括まります。セー

ブデ一世は1つのみです。セーブの芳謡、2箇自必訴のプ

レイの仕芳については、P.22を菩崩してください。

回置このゲ；：：：Alf30おわらずに壷〈と自嗣に量制れるオート硝オ7盛援がつ山ます。
その通谷圭出で織ったことになります。 71 



⑥名前天元と時随設定⑤
私選
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E
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M
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事前吾瓦万~きい
かどめIJ

2.由踊語通
毛前文出のあとに通在の蒔討を文出します。主力、ら筆宵菌、
長酋と崩に文出がで壱て、 Xポ空ン1、3で語字喜わせ、 Xポヲ
ン2、4で崩をかJ会えます。Aポヲンを角すと骨髄詰ittJ必
干します。蒔飴蓋葺を桑えるとゲームが踏まります。なお、
輸112001~1宵1首から加~12宵31 '8a:で畿できます。

18 



⑤ゲームの議れ⑤
総書は通夜と銭面高誕百を詰き来しながら益めます

＠ 



⑥戦国時代～米議廷の挙～⑤
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E盟盟理事 苦井白ったって議総こ援ります。
ゲームを轟える晶益は、ここを益決。

・理II!・ リスト町第lこあるアイテムd誠に
草えることがで曹ます。

園田園田園 硲活ゃストレλ あなたへの査会ちなど、
副；，.：£！魁且 粧の芙棋の織が製品されます。

・狸ヨiニューコマンドを商じます。

マップ歯酋にかJ脅わり、移遍するこ

とができます．

阻聖堂望彊 芸品yストから舗を溢んで、実長量
と会話することができます。

E璽m彊 3舗のミニゲームで雑誌と鍾ぷこ
とができます。

A
V
 

I
 

－－－ 



⑤メニューコマンド⑥
メニューコマンドの甚ぃ芳を説萌します．

I.謀議
謀議ではあちこちの前ゃ特に移嗣して、おもに掃輔ゃ議届を革め

ます。マップ歯酋に命り会わるので、Xボヲン1～4で移鼠し、Aボ

空ンで袈をしてください。イベン卜が発韮することもありますの

で、どんどん謀議に品かけましょう。

・いろんr.i:時間に告書禦しよう！

前ゃ持tこ文ると、かごめを益金して移編します。品酋議に企
マーヲがあると、その完結に革めて、文ってきた争崩から芥に
品るとマップ孟酋に援ります。また、筒じ争訴でも鍵議に品
力叫すた高猶諸によって発韮するイベントが益ftすることもあり
ます。蒔筒は突きく会けて舗釜渉妥です。毒筒範を愛えて街
止も持ってみましょう。

．．．．
 1
 

1
 



会話
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犬
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名
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2.議藷遁説
輔藷を革めるとかごめが芙孟誌から畠きたい長尚ゃ属

尚なと、の 「議届」を文￥します。「議届Jは白嗣討に

リストに茄えられ、華民することで茎告ができます。 ． 
芸議をすればするほど、実孟誌はかごめに；むを韻きま

す。ただし英議室の「ストレスJがたまっていると、

芸品こ器じてくれない絡があります。

3.ミ＝ゲーム

芙孟買といっしょにミニゲームを謹ぶことができま

す。「ころりん未の麦払、J「とことこかくれんぼJ
「蹄っきべったんJの増誌があります。こ量の織を

品すとアイテムがもらえます。造成はP.20を蕃崩し

てください。



4.晶代へ詰る
苦長声をったって韓民のかごめの詠畠に麓ることがで

きます。ゲームを紡したい総：ゃ織からアイテム
も はあい つか

を持ちこみたい場合に使いましょう。

5.アイテム

アイテムはおもに芙金支のパラメ －~を主げたり、誌
出を箇議したり、イベントエで金局したりするものが

あります。アイテムは通従から会ちこめる舗のほかに

誌面説記でしか丈￥できない輔自ずあります。もこえれ

たアイテムは自副首にリストに茄えられます。Xポ宮

ン2、4で、「笑事なもの」リストにかJ轟わります。
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6.英金量の語争
実在支の輩在の語手を克ることができます。パラメーヲは誌

出、儲産、ストレスの3つで、協lこ芙桜のかごめへの

全会ちがメッセージで岩去されます。アイテムを甚うことで、

パラメー舎の証金を詰哉させることができます。なお、「芙

孟誌の語手」はスヲートボ予ンても踊くことができます。

園圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・~理室ヨ窃~・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

園陸盟副 若が悩のMAX、室が鑑の鉱労。アイテムで蹴させることもできます。

実在支のAi繭tこ泊ーする織の品いです。揃唯いほど、イベントで車ぃifいをし
・開罪冨 ます。持lこ雀いと崩1なイベントが躍する絡があります。アイテム平総などで
一一一十 到します。

E盟理’ ストレスの雀さを釜わします。アイテムゃ織などで宇げることができます。

メッセージ・ 議在、英議交が由‘ごめのことをどう怠っている帥ずみがります。

4
 

1
 ．．．．．
 



．英主援との極論ii様を語とう！

このゲームは、英金支がどれだけ伝文を措績し、また、あ在たに鉛h遍いているかで、箱詰が尖

きく説します。プレイヤーとの韻齢掛っていないと、効支l;t厳に藤つこともできません。

輪航路補の選後恥アイテムを護うことで躍します。効支の醤びそうなアイテムを尋に

λれたら、どんどん争議してみましょう また、道議をえれず待蒔尚も絞っておくと、英会支の詰

議長がかJ、ストレスがたまります。マメに幸いにいきましょう。

．会話をしてラブラブに怒るう！

イベント単に事lこ文る f品通jを英会支の議で住帰すると、番厳は話さないような訟をすることが

できます。もしかすると、英孟支があ在たのことを詐きに立ってくれるかも魚れません。

．．．．
 園、d
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⑤ イベントについて⑤
崩藷の主出て語手なイベントが発正します

盟盟I~ザ酬しやがれつ ..I 
no 
l
 

－－－－ 

1.蒔詰とイベント
騎手は高酋とイベン卜が笑きく箇わっています。品笛の主

lこ峯去される蒔飴か昔の毒菌舗ならば、ゲームエも韮とい
うように撞崩しています。イベン卜の発韮は量商の蒔酋議
が茅いですが、着の蒔飴議でしか急こらないイベン卜もあ
ります。援の蒔酋に謀議すると謹わぬイベントと通量する

かも知れません。

2.『おすわり』を議ぅ

英議室が良くない詩編を急こした蕩芸、「おすわりJで笠す
ことができます。歯菌室主に「おすわりJポヲンのアイコン
が峯去された繕に、 Yボ9ン1～4のどれかを脅すと美詩で

きます。ただし「おすわりJを多捕すると、かえって主催を
動主させる急菩もあるので、ご産事えた主で脅しましょう。



3.おいさつイベント

かごめが麗；主カ、ら議菌嗣主lこ1＇＋主〈と苦非貢で芙孟

量古ず各つています。芙長宣との措詣筒

るにつれて、かごめのことを金蓮ってくれたり撞

しく笛えるようになります。

4.桑語イベント

司 持基の蒔筒舗や英議誌の桜議lこよって、集結3にイベン卜が

発韮する場答があります。このイベントによってしか良るこ

とのできないグラフィッヲもあります。給量もイ十き来して、

すべてのクラフイツクを謀してみましよう。



⑥戦闘について⑤

1.主筆畠論
議舗は芙金支と最古長主に通量をします。英議
室の誼韮の箭にはかごめの器撞を蓮訴するコマ
ンドが峯去されます。かごめが鼻、撞をすると、
繰長の勧こよって効支が蹴し、献を
受けλれたかどうかで盗話器ゲージのたまり芳

ぜんと奇

が変化します。どちらかのHPが0になると戦闘
が挺干します。

．璽盟理E：崎支の糊iこまかせます 聞E軍司・ 揃献です

・E置彊・ 議選綜です ・置璽彊園 幽献です
※コマンドを議後しなくても寺前がたつと、奨金支は旗争に縫います。



~· 議員と語詰産
益坊の芙を誌は、かごめの指去掛IIこ訴かず、厳争に

詩編をしますが、措韻走力ず詰まるにつれて指去を受け

λれるようになります。その絡んかごめの綜の苗

揺さが罫鍾になってきます。

＇~~：：＝ J 

3.~語註について
コマンドを文出して謡うと話語麗ゲージがたまり、

MAXIこなると雑誌が盗謡涯を品してくれます。コマ

ンドの綜掛IIこ実在b載ってくれると、より訟

のゲージがたまりますが、舗もしないで厳主に議わせ

るとゲージはたまりません。
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長京正史を左右に操作して落ちて〈る
；のE曜を全部牟ャゥチしよう！

3つ落とすと終了だ．
陸軍ちる速さをよ〈見て唱高得点を目指せ

I.とろりん示の会議ぃ
Xボヲン2、4で芙盆買を議会して、主ちてくる未の棄をキ

ャッチするゲームです。未の棄によっては落ちてくるスピ

ードヵ桂 Eうものがあるので、ヲイミングよく誼いましょう。

3つ泡笛に拳としたらゲームオーバーになります。



＇~；） 2.とことこかくれんぼ

孟苗の圭若に踊れたキヤラクヲーを皇てるゲームで

す。歯菌に峯去されたキャラクヲーがどの芳両に縫れ

たのかを、5報以筒lこXポ世ン2（若）、 4（室）で芳前を指

・4葺し、 Aポヲンで袈註して皇ててください。ぉ事っき1

〈＞ l箇でゲーム日ーです。但 1制自

3.笛っきべったん
30桜必筒に英議室のつくお銭をヲイミンク良〈、でき

るだけ事くひっく り蓋すゲームです。実在誌が梓を主

げた様筒lこAポヲンを鼻してお踏をひっく り還しまし

ょう。Aポヲンを鼻しているあいだ、かごめがお踊を

こねます。英議室が梓を辛ろすギリギリまで館をこね
つづ

続けるのがコツです。

．．．．
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⑤説代～ゲームの食わりか⑤
「通高へ揚るJを益説すると、かこ、めの詠畠になります。

げんだい かえ

現代へ帰る
鞍菌副長の芙長支の単で 「窺従へ漏るJを蓮訴すると、 苦井弄をった

って議定に護ることができます。議従ては4つのコマントがあり、ア

イテムを会ちこんだり、これまで誌厳した品来語をつづった＇8主を員
がのん

ることができます。なお、セーブをして?rイトル画面の「つづきから」

を量ぷと、箱詰はこのかごめの蔀畠からス空ー卜します。
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・2回目以降のプレイでI~
1箇プレイしてセーブデ－9が縫って
いる争答に 「はじめからjを釜訴する
と、 主話、蒔筒が~Iき訟がれます。 主
計、高簡を愛えたくない争答は、その
まま 「架をJを謹んでゲームを詰めて
ください。
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⑥
一蜘

に ‘み

81aを見る

'si~のコマンドを誌~Iと、これまで証験した品来語を免ることができま
す。Xポヲン1、3で通旨の華説、 Aポヲンで：気量てーす。なお、首患の予に

1PhotoJ7ーヲがある塩基弘 Aポヲンで舗を良ることができます。

工ンデインタを誼えた後もt日icを良差すことはできますが、世イトル歯酋で「はじめから」を縫ばないと
「芙金支の録Jに合けません。その接、名前、蒔筒以外のデ一世は長われます。



＂州..し， .べ うつ

光を反射して壁怠どに写す.ペ とうえい o，句 ..  

と、壁に役膨された光の中に

完長室の会議が主力、ぴ主がるて .e，ぅ
手のひ5ザイズの魔績です。

ばんい．

「プレイステーシヨン版・犬
令し・
夜叉」もしくは「ワンダース

ぽ，t ぃ・＠し，
ワンカラー版・犬夜叉」をお
かあ e，【H~

買い上げいただいたお客績に，，，ぜん ごう＂ぃ ~いき2 _ , 

抽選で合計1000名繊にプレ .，

ゼントいたします。

※壕誕のデザイ：－－1：髪除、のものと1：誕なる晶菩があります。



使しよ用うじ上ょうの注ちゅ意うい

JCックアップのご；至意

・誌こリーののJ議カfー詣ックをトアえリれッッジプた徳丙ま一蔀能まがにでlつカ草い、ーゲてトーいリムまツのすジ最。の緩む会ややき逗み桑ギにし准一電をiii源すをスるセイとーッ、ブセチー（を＆ブO方議Nさン）／れし6，ててFヲFいおしたくたl丙tり径ッ、臥本テが

・i芳を白三負えセいてーかしねブままさうすれこのたとで丙が善zあfデがり掻ま「すくえだのてさでしい、まご。っ蓬た掻場く苔だ、さ益L完hすることは品条ません。説桂は獲桂
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このソフトの械についてのご酬は、03・3847・5090
［接待蒔飴／宵～室経首 ＜iii官を蔭く）10日ト16蒔］ Iこぉ自ぃ喜わせください。

．電信番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電留はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

fお買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センヲーまでお問
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前 ・お年も必ずお知らせください。

~；~~：~~~~~なニ1 ft 03~3847・6666
・電話畳付時間 月～金曜日（祝日を除010時～16時
．電話番号はよく確かめて、お問遺えのないようにごi主意〈ださし、。

FOR SAL 

CO MME円CIALRENTAL PROH旧ITE口 ｜崩；4の企酋、韮益にiま芳釜の？主’量をi草らつておりますが、ゾ7ト
本晶は日本国内だけの販売およぴ使周と し‘｜の丙袋が非＇:it!’に綾経なために、プロゲラム＇£.宇崩できない宇品
また商業目的の賃貸は禁止されています。 ｜蓄が暴買される総〆ぎえられます。芳三、副作挙措こすよ

『 うな塩害がございましたら、結縁センタ までごこ掻ください。

s’j丑VWonderSw肌ワンダースワン時式会社パンダイの登録商揮です。
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