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W怒ら よ

必すお読みください

．官瀦描老若ミ開会みください。

・議~1:先r（］）事j富などにより、 竺蒔商な詰丙のけいれんや最遥の益渠拡どd「金主主1竪是こした通蓄
やゲーム前こめまい・4音義．最謁滋砿どを議じた通言は、ゲームをすぐピギ年し、盤崩の
諺齢を金けてください。
．聾わぬ事訟の資箇となりますので、進官石、多持品芯どの儀信および話量轟の串芯ど、儀信
tJ'禁止および街路されている義援では長首し芯いでください。
．聾わぬ事訟の賞酋と怒りますので、量れた繰越（主ゃ輔の益語、自の義援など）ヤ3晶簡撞議
の長鼠はし芯いでください。ゲームをするときは、1蒔箇ごとに10～15話語、産、訴訟していた
句”だくようお願いいたします。

・謂窟税硝留軍閥望・ ．培争蔀に李で盛れたり、京にぬ5したりして、言さないようにして
と＂う げんいん

ください。蝕障の原因になります。

•*1話器轟轟ですので、極端な量産崇梓苧での侯踊ゃ長箸および謡ぃ
シヨツクをさけてください。また、議諸に罫催し芯いでください。
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1万人に1人。

試駿会措置に濁いてすら

ルーキーが合格する確率l孟

3益1;:1：えと言われる。
ハンターとして負嵐を免極める

さまざま恕韓首を員歯！

ハンター試験に合格！！

ハンターライセンスを鼠詰した。
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を録、白芯館評議「ゾ1レディツ
””っf'( t: .;:4 
ク家Jの血族。自分のやりた
い訴を躍すために議を品て、

たび で

ゴンといっしょに旅に出る。

HUNTER  X HUNTER～そnぞれ申措置～



議287崩ハンター説滋
言話箸。「クルヲ議」の差
き語りで、日詰を菩詰し
にした「幻影旅団」とf中
高の「義の議Jを援す。

易自6崩ハンターま畿
でま畿管を孝義しにして
矢島E，その金287事！こ
てE至福する。ゴンに主主す

ゴンやクラピ力と首じく る縦揺誌が益ぃ。
ハンター武接言話語。ハ
ンターライセンスを手に
＆婦へ葺り、首晶だった
邑英の姿畿を自治昔、

I HUNT•R >< HUNT•R ～それぞれ骨量量～ 圃.. ~ 



‘、~L ボタン操作 J ·~司、－

このゲームは詰歯酋と経由笛の両芳を話います。それぞれ議fi;ni菓怒ります。

臨調
XI Y4 cl:るY2

X4 （）~X2 両

E!D 
（アドベンチャー時｝

~ ゲームスタート。
マップ歯酋蒔、シナリオ遜鋲蒔、
’ ・・A ’ a砂セーブ画面の切り笛え

E9D  議歯の援を。片yセージの送り
El!調 崩の軒ンセ）［，，メッセージのb
m盟国 崩の議録。カーソルの柑
EE国 組 モバイルを踊く

｛バトル時｝

Ei冨彊

Em圏

Ei語調 コマンドの続
Em圏 コマンドのキャンセル＠

来（誕）の話量午、箱寺町ステータスを員
ることができる

E盟国 コマンドの議長。ゲージの鮎
〉品、 Bボタンで益ゲージのかJ岳ぇ．

-:-HUNTERXHUNTER～それぞれ申瞳置～



E国｛縦…）
＆冨調

EiiE圏

~函
ぱ.，い，

「電脳モバイルjを開く場合は、マップ函
首蒔、もしくはシナリオ謹話晶首蒔lこYボ

タン3を押します。

.-zm型 キーワードの獣
医盛Z圃 使いません
iES.21ヨ益いません

型 Ei盟国 崩の設を
X4拠 m E!imJI キャンセル。マッ摘面にもどる
_§_____ EiiE園 前の錨にもどる
E盃語圏 ※Xボタン4と簡じ砧．
‘HUNTER>< HUNT虚血 ～それぞれ田慎置～ 圃E・



[''7 ゲームスタート J ~ 国~旬、

.んたい

ワンダースワン本体に rHUNTERx HUNTERJのカートリッジを
日 で凶＆ .. 

正しくセットし、電源をONにするとオープニングが流れます。
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・『つづきか5』プレイする揚含
「つづきから」を謹訴するとセーブファイル歯苗に自.，也、、駄
り替わります。セーブデータを残している場合、 前

回セーブしたところから始められます。なお、オー

トセーブもあります。セーブの仕方については、

Pl8を差損してください。



1示~~J
・オプション
「オプション」を選択すると、ゲーム中の設定や画面

嵩去をはじめ、 BGMやSEを歯くととができます。

詩みに合わせて註是しましよう。Xボタン1、3で話

語、 Aボタンでカーソルが若の詰首に移卦します。

ころも〈

オプション項目

~ BGMやSEを画くととができます。Aボタンを三金魚すと若簡にカーソル
""' !1《 .んた〈 ”’τぃ
が現われます。Xポヲン2、4で曲の選択、 Aボタンで決定です。

~週 力ラーチェックができます。芸誌議のコントラストで舗釜してください。

lmE.1i'JI盟理 ゲーム芸議のミニゲームの誕易産が釜をできます。Aポタンで rEASY」
~ ,, It，τぃ

rNDRMALJに切り替えられますロ「EASY」に設定すると、ミ二ゲーム

島のボタン達先の話が予なくてすみますロ

IHUNT鑑瞳X HUNTER～それぞれ白浪置～ ・・・・



B、~ シナリオ選掠 J "'"'"O’o也、
'ltA/:'( 11 ≪>A 

序章（プロローグ）が終了すると、シナリオ選択画面になります。・4つのシナリ才
シナリオはゴン＆キルア編、クラピカ編、レオリ

オ編、ヒソカ編の4つがあります。Xボタン2、4

でプレイしたいシナリオを量損してAボタンで誕
τぃ
定してください。なお、 Yボタン3を押すと、電脳

モパイルを首くことができます。
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、J晶、°＇°＂l ゲームの縫れ J 由也司＂＂°



l アドベンチャトン」、骨~ 園田，e司、同

.つめい

ゲームのメインであるアドベンチャーシーンについて説明します。

・舗耐の極め活
弱i~IまA、もしくはBボタンでメッセージを送りな
がら革めます。金出で謹鋲底が峯去されるので、 X

ボタン1～4で量訴して、 Aボタンで話量して革めて
ください。選訴した前醤によっては、挙径の最簡が
，、，.，，. C/1,,い

変化する場合があります。
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・畠量コマンド
・E理・ 笠くの文と舗ができます。樹いる義弘、量と舗をするか蹴

することもあります。

...  苓、 白努力·~＼る国道を註iをできます。 おもはを躍しているときに話

－司・・ID・E璽ヨE
－・

います。

坂出に官、じて遺くに轟いてあるもの、員在主にしているものが葎えます。

部屋の中にあるものや近くに置いてあるものを手にすることができます」

損荘の脱出を量金したいときに益います。合き詰まったときに話うと、
あら

新たな展開があるかもしれません。

マップ畠笛に品。会わり、前の争訴に参画できます。また謹説危を謹

ぶこともあります。

・阻盟・ その駐機：して、 HPを縦します。

※泌!11こ信じて、コマンドが唱えたり量ったりすることがあります。
IHUNT値RXHUNTER～それぞれ申捷置～ ・...冒



予
1·~i~~i I 

・語面をしτ緬極を語めよラ！
すす

シナリオを進めるポイントは、会話をするととです。

とれかうどこに白かったら良いの力＼荷をすれば良

いのかは遺くにいる父弱に話しかけることによって
ζ‘~ I# 

量みます。メッセージを良く会むように心掛けまし

ょっ。

せんた〈し

．遺maについτ
シナリオの主出で主筆コマンド臥第の謹説段が量場

することがあります。量訴した雨量によっては、メ
へん か ζんご ζうどう えい

ツセージが変化するだけでは芯く、今後の行動に影
へん

響するものもあります。また、ゴン＆キルア編は、

毒自でキャラクターを品り畠えて歪むイベントも

あります。

16 司・ HUNTER><HUNTER～それぞれ由捷．～
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l 移動 J 晶、骨a，ー 田町，e也、
• (Jん を安んた〈 いどう . " 

基本コマンドの「いどうjを選択すると移動マップに切り笛わります。

頭
額
一

一一句

j

一

一一川開
閉
川一一
容
土

・マッフ直面
マップ歯笛は、定自に蕩崩告、若揃にその告白Aの｛岩垂が
岩去されます。Xボタン1、3でijきたい晶崩を謹話し
て、 Aボタンで決定してください。主主お、このマップ函・A でAのう

面では、 STARTボタンでセーブ、 Yボタン3で電脳モパ

イルに白り脅えることt:i'できます。

｜ セーブをする

マップ歯苗でSTA肝ボタンを舟すと、セーブ歯首に白り会わります。語英3ファイルセーブで
きるので、 Xボタン1、3で保存したいファイルを鍾訴します。「セーブしますか？Jというメッ
セージが援去されるので、 Aボタン（はしリを議録してください。語長プレイする義答、タイトル
歯苗主の「つづきからJを送訴すると、セーブファイルを誌にとができます。
※このゲームにはオートセーブ品径がついています。ロード歯首の竺革主のファイルがオートセーブファイルになって

おり、量、主に通議を品った説話のデータが議されています。「つづきからjを釜訴してロード歯笛にしたと君、Aボタン臥...ヲ円 """" J.!'> 
ひとつで前園田続曹がプレイできます。なお、ゲームオーバー同町場合1：、ロードファイルを選びます。

•t:• HUNTERXHU  .. ・TER～それぞれ申骨量～ l



F晶、司.crl（ 電焔モバイル J 
¥.ca田町.c>-0

~ A.t.:( a切 で，Lのう ひら

マップ＆シナリオ選択でYボタン3を押すと、電脳モバイルを開くことができます。
き ＂んさく

・気に忽ったキーワードを検察

苓までに丈￥したキーワ ドを議長することがで

きます。シナリオ上のメッセージで赤もしくは緑

の査孝のキーワードは、白説話に量i~ページに詰
されます。 去に芯ったキーワー ドは、量i~モパイ
ルを語いてどんどん誼べましよう。言髄の宇鼠け

となるヒントが隠されているかも知れません。

通量モバイルはワンダースワン芸誌を語に会ち番えます。YボタンE、4でァw～誌のキーワー
ド畿のめり岳ぇ、 Aボタンで話量。さSIこそのキーワード畿の笛でキーワードを議長できます。

論べたいキーワードに会わせてAボタンを舟すと、そのキーワードのお醤を免ることができます。
で，kのう で

Xボタン4、もしくはB;t(タンで電脳ページから出うれます。

HUNTER>< HUNTER～それぞれ由捷軍～
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「念jの修行となるミニゲームについて説明します。

かた

・ゲームのあそび方

曙週

シナリオの要所で「念Jのオーラを自在
にコントロールするく溢〉の惨l￥が発韮し
ます。修行の内醤は、 30訟のあいだにを

のパーの出，ちから、オ ラがこぼれない

ようにA、Bボタンを使ってコントロー

ルします。Aボタンを連打するとオーラ

が倉えて、経1;::sボタンを舟すと殺りま

す。成話するとレベルアップして、戦面

台のHPゃ甚える蓋のレベルが岳えたり
" .い

する場合があります。また、シナリオの

語草では、生誕を危っく遍＞や組主のオー
ヲ，.ぱ .い

ラを見るく凝＞を使う場合も、このミニゲ

ームが発生することもあります。

••HUNTE匝XHUNTER～それぞれ申語圏～



f、~ 由~［ パスワード歯菌 J 
，，..，，，.，・＇＂・ bぃ

パスワード画面について説明します。

．鍾しいキーワードをX泊
シナリオの会出でパスワードの丈出を話量とする

蕩酋があります。おもにキーワードをflJ踊しない
..すす ぽ.い ~dt•，怪いり ぽ.い u .，~い

と先に進めない場合や状況を整理する場合に発生
(tb-

します。パスワードについては、シナリオの中で
・た

入手するパターンと、ヒントが与えられるパター

ンがあります。

長争は語英12支孝文ります。Xポヲン1～4で女学の議員 Aボタンで話量。Bボタンで受李の

j能ができます。また、カーソルを宝、もしくは半に参画させると、カヲ力ナから義語争にスク
ロールします。STARTボタンを鼻すと、パスワード丈おは莞？します。蓋しいかどうかはキヤ

った

ラクターがメッセージで伝えてくれます。
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①レンジゲージ箱 争との議議走。ぉ笠いの髭訟の益主によって、答えるずメ ジゃ生けるダメージが釜flしま
す．三鵠iこ畠ぃ主まれると負けになる峰、があります。

②HP：室文芸品涜です0 01こM 請けとなり、ゲームオーパーになる棋があります。

③ビジュアルウインドウ：端誌のキャラクタを鞍ャ掛からずメジなどの蟻時かります．

制 ーラゲージ・プレイヤーの会つオーラの組。このポイントを省益することで説fi:JIJ"崩します。オー刊
誌ターン1ポイント白後し、ずメージを長吋た晶、は、 3ポイント福品します。

議 ゲージ続完の端晶、を跡。xボタン2、町一ラゲージを：首長して践することができます。
舗 法 識せずに訴との量産をつめます。基ゲージは損益されません．

喧通量・催した革ゲー河端して、識します。

胡粧のオラゲジのポイント品ニーやします。

舗 溢：越せずに齢との髄をとります。基ゲージは描き出 せん． ． ，強制圃 HUNTER><HUNT•R ～それぞれ由連軍～ l



レ〆

・オーラと舗についτ
.の~I;・ l,;.t llA. *"" 1911 It.ぃ.，
物語の序盤でまだ念を覚えていない場合は、念

• h eい，，
ゲージにオーラポイントを振り分けた内容がその

まま鞍踊に島揺しま弘オーラポイントは詰ター

ン1ポイント、ダメージを受けると3ポイント、コ
た〈 ばい る .,  

マンドのく練〉を選択すると倍に士宮えます。念ゲー

ジのポイントが右にあればあるほど念の威力が強

く、をにあるほど詰くなりま弘 蓋ゲージがOの桜’S "J i. (; U'~ IJ ~dtとい

態をく絶〉と呼び、無防備の状態になりま弘

圃圃圃圃圃芳哩哩理習用・・・・・。 ｛念ゲージ｝ MAX 
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日才一ラを泊やす
eい＂守《，，’＇い
量初はオーラポイントが少ない状態なので．コ

マンド白〈海与を益って過やしまれ

国益ゲージに盛り分げる
~I' [) 牟シ . h 

オーラポイントを消費して意ゲージに撮り骨け
., 砂つ

ま1九意ゲージ1つにつ章、オーラポイント2つ必

露です。そのさい、言ゲージ抑ぷらの憾に

ならないようにしましょう。
2・ h

問問含いを見る

箱、主との髭危はコマンドで福井できます。結主

との高ふ、が議れすぎていると首長が皇たらな

い粧があります。抗議〉を存なう晶弘、’，， u・・A<A
逆に園量れていると安全です。

図議磁をする

議ゲージのポイントを｝員長して議選を存ないま

もこの語、益ゲージが0＜逼〉になるので、詩

最1からの偽善を〈必しまれ
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・・・・噴き慨理撃事望~
＂’ .. 4・ー， ゐ

念を覚えると、オーラゲージを念ゲージに援
” ,, (IJ,l;~＇引争，

り分けるさい、画面上に〈絶〉、〈鐘〉といっ
。＂＇，，・ z
た表示がされます。〈纏〉までしか覚えてい
..ぃ＊＂＇ ,,.., 
ない場合、念ゲージの1からMAXまで4.1>の
の例~( *"' 
能力と止ります。念レベルがアγプすると、

総省ギに議える龍治吻えていきます。

Jiゲージ ｛必
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・ふっとほし話量
組宇との藍換が遣い桜謡で、 議量がヒット、もしくはダメージを等えると、ふっとばし

話桑が巽韮します。受けた相主を謡事j詰に1つ雇通させることができます。

・υンタアウト
レンジゲージのご量詰に畠ぃ込まれたり、畠いこんだりするとリングアウトと砿り崩負が会

こうたい ’R • • 金金，， ltl>ぃ ． 
まるごとがあります。後退して間合いを開けた戦いをする場合は、とくに気をつけましょう。

話によっては、話髭訟を謹んで舗ぅヤツもいる。そんな義筈は革主
にとって、誌に韮づきふっとばし最長で場誌に会としてしまおう。
また、話が誕百芯議議をしてきたあとは、惹ゲージが予ない淫免だロ
J込 を甚って箱主の桜銭を読んで議選しましょう。



.ン のうη，，
・念のLVと能力 品留を這めてい〈と議える慈の能拡が通えていきます。

｜議LVI繰泊 ｜ 緑
o I 語 ｜通i（金量）を治して、語通語、詰単語を主げます

語 1 話語泊、厳毎括を議レベル谷溢ftしま宮

2 I 盃 I 3S'－＝－－端、 Bボタン哨勃ステ－SIA~恥ことができます
3 • ＇＜ゐと〈語〉＠面器＠詩溢をゐ哲彦す

4 I 単 Ii、単語を魚視して、単，益単語50%の縁語で通量します
5 : 話 i勘助浦溢したあと、縦し”
6 I 話 ｜議選色、語、の量虐で語通しま宮
7 止 3S'－：：.－≪＞舗、r＆－＝＞とほし』泌を鰯ft"l?きます

a I 謡 I HPを30%面通します
9 : 両 ｜ゐ柑自に厳 し．逗助隊刷、に泌が揚出し訂

10 I 録 ｜儲..~－で話語。枕ノカのように話tの融によって協が鈍することもありまも
W.!;91H‘’・・TER><HUNTER～それぞれ白骨量～ l



しようじょう ちゅうい

使用上の注意
l彦＂＂ιυん ttc勧つでんし＂＇ひんこう位い お み.. よご

・本1:1§.融玉、精密芯電子部昂で摘成されてHますい喜とした主包装にr;sく'tf:..品、汚した
り1しn解¥tl記りしないでください。また高温・低温になる所（特に夏の車の中など）で
の使用、保管はさけてください。

・岩瀬戸詰歯切符すので、カートリッジの論争点l子、制iこ苗らないでく弓悲し~·
・電源スイッチをONIこした軍軍主力ιtリもFの扱き差しはしないでください。本体お
よび力一トリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

．カートリツジは苦しくセッ卜してください。カートリツジをセッ卜するときは、まつ
おく さと

すぐ奥まで差し込んでください。

JI.-:;クアップのご在意

・この力一トリツジ織には、ゲームの誌緩や品川事li:.12ーブ（岳員）収おくパツZ
リ－／（ックアップ織能がついています。むやみに居源スイッチをON/OFFしFり本
削 H げんい M a さ 唱師 寺ぃβ
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が
を ヨ・うい
消えてしまうことがありますので、ご注意くださLI.

・芳子セーブされた梢がみてしまった催、織することは品条ません。掛±1議桂
を負いかねますのでごデ詠ください。

ワフ弓」スワヨ＠ 首Imホームページ 6!!ct.Zとさニ乏な主主：！~



山.， t,"?t./¥. ，，・’＿，，＿.. ＿，， ~II~－ ι.. ,I[, ... , 
このソフトの内容についてのご質問は、 、，、，－.；，ζJ•，，ー孟耳、，ヨ"IV
うけつけじ’九 げつ e，はうぴし・＂つのぞ c じ と . 

［受付時間／月～金曜日（祝日を除く）10時～16日寺］にお問い合わせください。

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてくださし」

．受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客機相談セン含 までお問

い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子織のお名前 ・お年も必ずお知らせください。

~；~~：~関空？なニ1 ft 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意くださし」

FOR SA山 NDUSE IN JAPAN ONLY AND I - -
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. I 崩誌の全面、差益には芳茎σ去を壷をはらっておりますが、ソフト
柑は日本国内だけの販売および使用とし、｜のお起が非軍に説話なために、プロデラム工持でき主い柑

また商業目的の賃貸は禁止されています。 ｜告が孝晃される場合が考え叩 戸 。万 、誤動健在志こすよ
うな場合がございましたら、相駁センターまでご一報ください。

"Q':iir.JWon相 Swan、ワノダースワノl;I韓式会社パンダイの萱録商標です。
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