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どh 3主 意
b'Ji5 6. 

必すお読みください

・官蹴萌益活》ぉ義みください。
・益L晶弘前頭などにより、竺島高な詰員のけいれんや最謡の議長などd「選法、急こした暴言
やゲーよ：￥1こめまい・邑き条．長話滋芯どを簸じた通苔は、ゲームをすぐに官止し、最前の
診磁を金けてください。

・慧わぬ挙設の詰歯と忽りますので、進議官、基!j蒔などの侯肩および話量義の笛など、 長局
tJI禁止および動画されている義崩では侯局しないでください。

・意わぬき訟の詰箇となりますので、護れた繰越（主ゃ舗の益語、 白の範援など）ザf長海簡益義
の侯漏はし忽いでください。ゲームをするときは、1島簡ごとに10～15話量産、採慈していた
だくようお願いいたします。

E鵡 税噛謂罵露ヨ・ ・議争蔀に事で勉れたり、京にぬうしたりして、持さ怒いようにして
ください。起海la.>歯菌に忽ります。

．溺話会桑ですので、溢議琢撞企疑砕宇での長編ゃ長溢および語い
ショツクをさけてください。また、極錨に卦厳し尊いでください。



ごあいさつ

このたびは側JTンダイのワンダースワン専用カートリッジ「HUNTERXHUNTER～意志を継ぐ者～」をお買

い上げいただき、偏にありがとうございま官。と使用前に取り扱い方、使用上。主意等、ζの「取級説明’Jを
よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。砿お、この「取級説明・Jは大切に保管してください。
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．ゲームス9ート

1、初めてプレイする場合 10 
2、続告からプレイする場合 n ....・0・10 

．ゲームの流れ

．始まりの穂隠

ドーレの港フローチャート

・聞について
船着場

ハフメニュ

セーブ

： 情報ベージ

．リンクベージ

: キワドの種類
：．移勘ベージ

移動手段

： ガイドについて

i・ヶ－51イ竃脂
メールを続む

11 : 仲間と連絡をする

12 : 友好度について
12 ：．ダンジョンについて
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16 : コマンドの種類

17 ：・ハンヲーメモ
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・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・、

〈〈〈ハンター毘定臨を手にした時、本当の冒険が始まる！！〉〉〉
聖書獣、怪獣

3・財宝、秘宝
魔境、秘湧・

「未知Jという言葉が般つ魔力

その力に魅せられたヤツ5がいる

人は彼らを「ltンターJと呼ぶ・目・

認定証（ライセンス）を手にした「ltンターJI孟
世界中のほとんどの国がフリーパス、

あうゆる便宜が図うれる

エリート中のエリー卜忽のである・．．

ゴンは父のよう砿ハンターを夢見て、

超灘関といわれるハンター鼠験に合格！

プロのハンターと怒った。

会場で出会ったキルアと共Ii:・・・。

キルアlま自分のやりたいことを探すため、

ゴンはジンを探すため・

2人はジンの手がかりを知る人物と会うために

港町fドーレJを訪れるのだった…

E宿E HUNTERXHUNTER～軍志を担ぐ書～ l



〈〈〈物語に霊場する主なキーワード〉〉〉
多大な功績を残し、ダブルヲラスの実力に近い超一流のハ ． （ 

ン合一．主人公であるゴンの父娘であり、この世界のどこか い q

にいるジンを傑しだすことが冨績の目的です． 川＠ 玖

10万人に1人の確率で選ばれる孤高の臓業、ハン空ーになる

ための鼠厳．健全な心身、強い信念が必要とされます．ゴン

はこの第287期ハン合一鼠厳に見事合格し、正式なハン空ー

だけがもらえるハン骨ーライセンスを持っています．
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体からあふれだす「オーラJを自在に繰る能力のことです．も

のの働きや力を強くする 「強化系Jやオーラの性質老衰える

「菱化系」などの骨イプがあります．ゴンは「強化系J、キルア

は「変化系Jの念を取得しています．





表向曹は軽薄だが、医者

を目指している。ゴンや

7ラピカと閉じ第287期

『HUNTERXHUNTER』骨盤押

通称は奇術師ヒソカ。第

286糊ハン貴一試験で猷験

官を半殺しにして失格。そ

の後第287糊にて合格する。



このゲームはワンダースワンの本体を縦向き、績向きにして遊びます

~園フィールド画面
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Aポ宮ン

Bボ宮ン

STARTボ宮ン

SOUNDボ宮ン

置置盟国 ーキャラケトの上下左右の移動。

カーソルの移動

l'ZiEI圃 ヶ一宮イ電話の受信画面

E置盟 ・リンウ画へのショートカット

由理盟理 ノ、ーフメニューを開く

町富沼圏 …検索ページへのショートカy卜

•11：園 HUNTER><HUNTER ～車志を躍ぐ書～ l



m.mEJ制…画面

『HUNTERXHUNTERJ a>世開

a器掴 ヶー空イ電話と電脳ベジの
切り替え

Dii圏 …フィールド画にもどる

臨軍扇圃 画面の下スヲローJレ

am彊 画の上スクロール

am週 日決定

慰霊Z国 キャンセJレ

Yボ宮ン Xボ宮ン 置置盟国 カーソルの移動

Y1傘VJ X1傘XJ

I HUNTER>< HUNTER～憲志を値ぐ書－ －山圃



ワンダースワン本体にrHUNTER×HUNTERJのカートリッジ

を正しくセットし、電源をONにするとオープニンクが流れます

11 Ril l冠•.J"哩~~Jt;,.1.!;.r=-・E・－

オープニング画面中にSTARTボタンを押す

と、タイトル函薗が表示。さらにSTARTボタ

ンを押すと、メニューが表示されます。初め

てプレイする方は「はじめかうJを選んでく

ださい。

I 2 I誌f-3:居酒司11%~岳智正ーーーーーー
「つづきかうJを選ぶとセーブファイル薗函に

切り替わります。セーブデータを残している場

合、前回セーブしたところから始められます。

なお、ファイルは最大3つ残すことができます。

セーブについてはPl7を参照してください0

・白E HUNTER><HUNTER～書志を担ぐ書～ l



戸・・・・・・・ーーーーー・

ζのゲームは「電脳モバイルJを使って物語を進めます，場所名

や人物名を調べたり、手に入れたキーワードを検索にかけて新

たな情報を得ることで、どんどん世界が広がります。目的はゴ

ンの父親であるジンを見つけだすことです

・ダンジョンを録索

・イベント

電脳モバイルで検察



物語はキルアと共に「ドーレ」の港町から始まります。ここで

はゲームの序盤の進め方を紹介します。

わたしの名前はカーナ

知的で美しい情報屋よ f

ドーレの町の行動のしかたはわたしが教えてあげるわ！ 777

・・E温~主国旦~・・
I 1 • ：【11'.f11r. :1 ＂刷t ~－・E・－・E・－

ドーレの港は大型の船が停泊する貿易港なの。

世界各地から商人や旅人が訪れるわ。

I 2 lir.tl'li',1.-:コF-.Silk'・E ・－－・E ・－
愚初は情報屋であるわたしをさがすごとね。港

の北西にいるから声をかけてごらん。



I 3 •;:i_f'J1;.tn.：剖si:,－・E・－
わたしの情報は高いわよ。でもわたしの条件を

のんでくれたらタダにしてあげるわ。

14 ・k'.~－－－~.s；~.－・E・－・E・－
条件lま脱走犯の八ン ト。港の北東に変装した

「マジタ＝Jが潜んでいるから見つけてごらん。

それからセーブはこまめにした方がいいわよ l

15 ・~~－－－~1-.r;a;o-
脱走犯の「マジタニjは、「念」を使えばラクに

倒せるはす。戦闘についてはP30を見てね。

『HUNTER><HUNTER』＠館開



16 ・H市~11'.I~：＞.•モーーーーーー
約束通りとはいか忽いけど、かわりに念波式の

電脳モバイルをあげるわ。これでジンの情報を

追うことね。

17 ・l'!fi ;rt~IJ'.I~~出陣E・E・－－－
ここから「電脳モバイルjが使えるわ。入手し

たキーワードを電脳モバイルの「検索」にかけ

ると、新たな情報が手に入るの。鰻初に自分の

ホームコード r2soso4Jと、さっき倒した

『マジタニ』は絶対に入力すること。ジンの情報

と賞金が手に入るはすよ。「電脳モバイル」につ

いてはPlBを見てね。

_..,. HUNTER><HUNTER～軍志を値ぐ害～ l



18 ・岬＇J'.~~~む.－・E・－・E・－

町の人々と会話をすると、セリフの中に rJで

表記された言葉がでるでしょ。これがキーワ一 般

ドなの。どんどん探して検索してね。

19・羽目 号拘置 出 J・E ・E ・－・E ・－
『スナカj『クジラとうjのキーワードは地名よ。

チケットを予約するとその場所に行けるわ。移

動についてはP24を見てね。

－・E・－温母会司~：：-i:企・－・E・－

『HUNTERXHUNTER』＠値”

圏 4草々なキーワードをf草して世界を広げることね！

父親であるジンが見つかることを祈ってるわ 1

I HUNTER>< HUNTER～憲志を植ぐ書～ ・広司



町は情報の集まる場所です。Xボタン1～4でキャラクターを動

かして、人と接してAボタンを押すと会話画面に切り醤わります。

ー一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一→事ー抗珂i:il•Jl芳，ー一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一
。相手の顔やグラフィ ッヲが表示されます

＠ メッセージ。Aボ歩ンで送ることができます

＠現在の仲間。最大3人まで仲間にできます。また、選択肢のと

き、Xボ歩ン2、4で答えるキャラを変更できます

。電波の状態。3本の棒が立っていると「電脳モパイJりが使え

ます

〈〈〈船着場〉〉〉

各町にはガイドが立っており、話しかけると船着場

に案内してくれます。船着場は別の場所に移動した

い場合に利用しますが、一度、パーティは解散に怒

ります。町に戻るにはドアの前でAボタンを押すと

出られます。また、船着場で必すセーブを行ないま

しょう。

~HUNTER>< HUNTER一軍志を躍ぐ書～ l



『HUNTER×HUNTER』咽世界

〈〈〈ハーフメエュー〉〉〉

Yボタン3でハーフメニューを開くことができます。

11 .... i;仕~－ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー

「電脳モバイル」を開きます。検索、リンク、移動の3つのペ

ージにアクセスできます。くわしくはPl8を見てください。

12・br ーョiC"I"情ー一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一
仲間にメールを送ったり、仲間からのメールを読んだり

できます。くわしくはP26を見てください。

現在の状態をセーブできます。セーブできるファイル

は3つあり、 Xボタンの1、3で選択して、 Aボタンで

決定してください。なお、前回のセーブデータがある

場合、「上書きしてもよろしいですかっ」とメッセージが流れます。良かっ

たうもう一度Aボタンを押してください。Bボタンはキャンセルです。

I HUNTER><HUNTER ～軍志を蝿ぐ書～ ~・



「電脳モバイルJは、物語の進行を手助けする重要芯アイテム

です ここでは「電脳モバイル」の使い方を紹介します

〈〈〈鞠踏の世界を広げるコンヒ．ユータ〉〉〉
「電脳モバイルJは、持ち運びが可能1J.パソコンの

ことです。「検索」、「リンクJ、「移動」の3つの電脳

ページにアクセスできて、物語の世界を広げます。

電波のエリア内なら、いつでもどこでもアクセスで

きます。キーワードを入手したり、別の町に移動し

たい場合は、この「電脳ページjをめくりましょう。

ます。2日日日以上経って、ドーレに戻ると工ンディンゲに主り

ます。その限られた日にちの中で、目的であるジンを追うこと

になります。経過日数は、移動ベ ジおよびセ ブ時で確認で

きます。

•1:• HUNTER>< HUNTER～憲志を躍ぐ書～ l



『HUNTERXHUNTERJ 10世界
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12即，ョ，－・E ・－・E ・－
過去に入力したキーワードは、このリ

ンクページで自動的に登録されます。

アクセス方法はP22を見てください。

現在の場所から、移動できる場所の選

定、チケットの購入ができます。アク

セス方法はP24を見てください。



「検索ページ」は、町の人や情報ページに出てきた新しいキーワー

ド（言葉）を入力するページです。新しい発見、情報に結びつきます。

ーーーーーーーーーーーーーーーーーー－；.！＇：~喧liJl￥厩~'l.:ot月·－ーーーーーーーーーーーーーーー

。新しく打ったキーワードを最大4つまで表示。Yボ世ン2、
4で選択、Xポ11ン3で決定すると、文字入力スペースに

コピーされます

＠最大12文字まで打てる入力スペース。Xポ11ン4を一度押

すと 1文字消去できます

＠入力文字です。Yボ空ン1～4で文字を選択、 Xポ11ン3

で入力スペースに表示。Xポゴ旨ン4は1文字消去

。 コマンド。Yボ空ン1・3でコマンドに移動。Yポ空ン2、

4で選択、Xポ宮ン3で決定

DEL・ 入力スベ スの文字をぜんぷ消します

TO P…“ 「電脳モパイjレ」のトップページに切り替わり

ます

L INK・ リンヲページにジャンプします

MOVE・・・移動画面にジャンプします

※Aポ歩ンで 「ケ一世イ電2古j、「ト‘ノプページjにジャンプし

ます。

E碩E HUNTER>eHUNTER～軍志を担ぐ者～ l



〈〈〈情報ページ〉〉〉

キーワードを入力してヒットすると、情報ページを見

るととができます。地名がヒットすると、移動ページ

とリンクしてその窃所に移動できる手段が確認できた

り、 賞金首の場合は情報以外に倒すと賞金が掻りこま

れたりします。それぞれヒットしたキーワードはリン

クページに鐙録されます。

ーーーー寸ι沼剖~温~.，，士..I".雪白色・;';f-.:Sj富田園圃圃圃

キーワードは人々との会話で出てくるほかに、電

脳ページ上でも新たなキーワードが表示されるこ

とがあります。『Iで表記された言葉があったう、

同じく検索してみましょう。意外な情報が手に入

るかもしれません。

『HUNTERxHUNTERJ a>世”



検索ページで得た情報はこの「リンクページJに登録されます。

すべての賞金苔・財宝・魔獣をざがしていきましょう。

ーーーーーーーーーーーーーーー－·~~喧fl>l子：~，'f;;fp主i－ーーーーーーーーーーーーー

。検索ページで得た情報をBつに分類。Yポ歩ン2、4で選択、X

ポ~ン3で決定

＠選択した分類の中で得ているキーワードをリスト化。Yポ世ン

2、 4で選択、 Xポ~ン3で決定
0 Yボ歩ン3でコマンド覧に移動、Yボ空ン2、4で選択、 Xポ空

ン3で決定

TOP・・・・ f電脳ページ」のトップページに切り替わります

情報ー 選択されたキーワードを見ます

検索 検索ベジにジャンプします
移動......・移動ページにジャンプします

提Aポゴ討ンで「ケ－9イ電話J、「卜yプページJにジャンプします。

E夜•HUNTER><HUNTER～圃志を瞳ぐ書～ l



『HUNTERx HUNTER』申世”

〈〈〈キーワードの種類〉〉〉
人物名です．どんな人物訟のか力守確認できます．

賞金のかけられている犯罪者の名前．捕まえると賞金が

もらえます．

喝所名です．全世界の町、村を制問しましょう．

モンス空ーや幻の怪獣．

宝物の名前です．

食べ物やコンビュー型店です．コンビュ一世話は意E車、
使い方を観明しています．

戦闘授や念、肩書きの名前．

上の内容に当てはまらないキーワードが収められます．

4’ 



移動できる場所を知っている場合、チケットを予約して船着窃

から移動できます。白数とお金がかかります。

-iil1~宅l'>l子辰~'f'"I P-'1i －一一一一一一一一一一一一一一一一一一ー

。世界マップ。選択された場所の位置が示されます

＠移動場所と手段です。また、経過回数と所持金が分かります

企印がある場合、Yポ責ン1、3で移動場所選択、 Yポ合ン2、4

で使用する乗り物を選択します

＠コマンド。Xボ合ン2で選択できます。Xポ9ン3で決定

TO P……「電脳内ージjのトップページにジャンプします

リンヲ …リンウページにジャンプします

予約 表示されている移動手段で良い場合は、Xポ世ン3

で予約できます

※Aポ9ンで fケ－9イ電話J、「トップページjにジャンプできま

す。

．著E HUNTER>< HUNTER～軍事を値ぐ書～ l



〈〈〈移動手段〉〉〉

予約できる移動手段は、船、列車、飛行船の3種類で

す。船はチケット代が安いかわりに回数がかかり、逆

に飛行船は早く目的地に着くかわりにチケット代が高

いです。日数とお金を見た上で乗り物を選びましょう。

また、どの乗り物でも船着場から移動します。

〈〈〈ガイドについて〉〉〉

各町にはガイドが立っており、話しかけると船着場に

案内してくれます。船着場からガイドに話しかけて

「しゆっぱつするJを選ぶと、目的地に運んでくれま

す。チケットを予約していないと移動できません。主主

お、移動できるのはゴンだけです。

『HUNTERx HUNTER』申世”
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国ーーーーーーー

ハンターがもっホームコード（ナンバー）を入力すると、仲間

と連絡ができます。

ーーーーーーーーーーーーーー－－~~lti'..'l=i.杭Jfi;"i{IJJ子’~"f;;;J河h 一一一一一一一一一一一一一一一

e窪田3

信冨謹白II叩

。メールが来ます。Yポ9ン2、4で選択、Xポ9ン3で決定
＠決定したメールの内容、メγセージが表示されます。Xポ宮ン3でメツ

セージ送り
＠連絡したい仲間の名前リスト。Yポ宮ン2、4で選択、Xボ空ン3で決定

※ホームコ ドを入手、検索ベ ジで入力しないと表示されません
。連絡の内容を選択できます。Yポ9ン2、4で選択、Xポ9ン3で決定

＠決定した内容をXポ空ン3で送｛言します

。コマンド。Yポ空ン1・3でコマンド糊に移動。Yポゴ旨ン2、4で選択、

Xポ空ン3で決定
送信／受信 Xポ世ン3を押すと、送信画面、受信画面に切り替わり

ます
EXIT・ ケ一世イ電話画面からぬけます

来Aポ9ンで「電脳内ージjのト！ノプページにジャンプできます。

劃唖 HUNTER><HUNTER～軍志を値ぐ書～ ｜



fHUNTERxHUNTER』申世”

〈〈〈メールを臨む〉〉〉

ケータイにはメールが届きます。二ユースはハンターにと

って役立つ情報です。地名入力が憎えていくと5～7日ごと

にメールが来るので、こまめにチェックしましょう。

〈〈〈仲間と連絡をする〉〉〉

仲間を呼び寄せたい場合に利用します。場所を指定してメー

ルを送ると、相手の都合が合えばその場所に来てくれます。

仲間とのあいだには、友好度という隠れたパラメ一世が存在します。この数値が高ければ、エンテ

インゲに変化があらわれます。友好度は仲間といっしょに冒険をすることで上下します。

HUNTER><HUNTER～圃志を蝿ぐ書～



遺跡や樹海に足を踏み入れると夕、ンジョン画面になります タ

ンジョンの内容について紹介します

宝箱圃
ドア固
仇量密

〈〈〈ダンジョン〉〉〉
ダンジョンは迷路になっていたり、トラップが仕掛けら

れている場合があります。しかし宝箱が簿ちていたり、

秘宝が発見できたりとハンターの腕の見せ所でもあり

ます。また、強敵やモンスターと出会うとともあります。

〈〈〈ダンジョンにあるもの〉〉〉
宝籍 お金やアイテムが手に入りますが、トラップ

が仕掛けられています

ドア ダンジョンの奥に進めます。敵が待ちうけて

いるとともあります

その他…気になるものが落ちていたう、 Aボタンで調

べられます。

ー出園 HUNTER寓 HUNTER～置志を値ぐ書～ l



〈〈〈宝箱を聞ける〉〉〉

宝箱の前でAボタンを押すと、「あけるJ「あけ広いJ
「しらべるJの3つの選択肢がでます。「しうべる」を選

択するとトラップの確認ができます。トラップを解除す

るには、右のパー（タイム）が消えるまえに、動く力一

ソルを「せいこうJにうまく合わせてください。

〈〈〈ドアを開吋る〉〉〉

ドアの前でAポタンを押すと、「あける」「やめるJ「そ

うだんするjの3つの選択肢がでます。仲間がいる場合

は「そうだんする」で聞いてみるのも良いでしょう。敵

と遭遇するかもしれません。

『HUNTERXHUNTER』＠世界

トラップの中には、お金を落とされたり、催眠ガスをかけられて回数が経過するものがあります。

そのほかにも思わぬ事態になる場合があるので、こまめにセーブを行なっておきましょう。

I HUNTER>< H U N T E R～置志を植ぐ書～ ・也E



敵と出会うと戦闘シーンに切り醤わります とくにキャラクタ

ーにパラメータはなく、「運」によって左右されます。

－ ：；杭 IUTiiif!Jl子辰.it:il河i -

。敵のずラフィ ッヲです

＠ カーソ1~. rこうげきJ、「かいひ」時はカーゾ

ルが動きます

＠ メyセージ、またはコマンドが表示されます。

Xポ$1ンの1、3で選択、Aポ$1ンで決定。

カーソルがランずムに動いている場合、合わ

せたい内容に宮イミンダよく Aポ宮ンをおし

てください

。仲間のずラフィ ッヲ。Xポ$1ン2、4でキャラ

7$1ーが変更できます

＠制限時間。カーソJしが動いているとき、パー

が消えると敵の攻撃に移り変わります

m<!O• HUNTER  >C HUNTER～憲志を担ぐ書～ ｜



〈〈〈コマンドの種類〉〉〉

戦闘コマンドは3種類あります。ターン制ですが、敵

に攻撃が当たっている場合は連続で攻撃できます。

物理攻・．攻’Eが当たりゃすくミスしにくいです．

「念JIll•. 政・は当たりにくいですが強烈です．

戦闘から虚脱しまT.。逃げられ怠い場合もありま主

〈〈〈ランダムカーソル〉〉〉

「とうげをJ「念」を選択すると、敵に対する攻撃内容

がランダムで選択できます。カーソルがランダムに動

くので、合わせたい項目にあわせてAボタンを押して

ください。

『HUNTERx HUNTER』由也”

•tC:;,l'I吾－~·

物語を進めているとき、

宮イムオーバ一、選択肢

の選択ミス、敵の攻撃を

受けて仲間全員が戦闘

不能になったりすると、

ゲムオパになり

ます。ゲームオーバー

に在ると、ロード画面に

切り替わり、セーブデー

空を残した場所からや

り直しに主ります。

I H UNTERXHUNTER～置志を瞳ぐ者～ 置否E



このページは入手したキーワードを書きとめるメモです。町の人

か5入手したキーワードを一時的にメモしておいて、あとでまと

めて検索にかけることfJfできます。

トワード 種類ーー「ー一ー－::t:ーワード 橿頬
ゴン I 人名 I 

キルア ｜ 人名 I 

2~2 上空 ー＿＿＿＿ l__i也色 ー I---------------
-----＿.，，＿；；＿？＿λ ーーーー＿ L1官会民 I －ーーーーーーーーーーーーーー

me杭・ HUNTER><HUNTER～圃志を値ぐ書～ l
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8当主~視覚症お窃日
物語を進める上でお金は重要です賞金首を倒すとお金がもら

えますが、ほかにもお金を僧やす方法があります。

陀 J翠蓮司 〈〈〈クジラ島で釣りをしよう！ 〉〉〉
クジラ島のへピブ「ナの森に立っている人に話しかけると、沼に

I " ~：： 掴
l込~圃圃圃圃圃・穫む魚を釣ってほしいとたのまれます。ゲームの内容は工サ代

1万を払って、ゴンの釣りざおを使つてのキャスティングです。

動くカーソルをうまく「なげる」「あたりJ等の項目に合わせてA

ボタンを押します。成功するとお礼がもらえます。

〈〈〈ダンジョンパーク〉〉〉
スナカの町の北には「ダンジョンJ（ークJという初心者向けの

ダンジョンがあります。参加費、2万を払えばいつでも入ること

ができます。ダンジョンの中に置いてある宝箱は取り放題なの

で、回数に余裕がある人は何度も入ってお金を矯やしましょう。
楽お金が01こなってしまった場合、ドーレの港の人 と々会話をしてみましょう。良いことが起こります。

_,,_HUNTER>< HUNTER～置志を担ぐ書～ l



し ようじaう ちゅうい

使用上の注意
・窓袋詰は、端麗な益争蔀詣で福越されています。桑としたり、京にぬ5したり、完した

り、 ~Wiしたりしないでください。 また遍謹．議謹に芯る宵（絡にi©i章、南など）で
の佐鼠、長笹はさけてください。

．訟省の燥歯と芯りますので、力一トリツジの論争蔀には、語論、lζ溢5ないでください。

・議議スイッチをる前にしたまま、カートリッジのth主しはしないでください。挙結ぉ
.いよう 隠そん おそ

よぴカートリッジのゲーム内容を磁調する恐れがあります。

．力一トリツジl草、置しくセットしてください。カートリツジをセットするときは、まっ

すぐ誕まで桑し込んでください。

パックアップのご議

・とのカートリツジ丙蔀にはしゲームの能緩や金百催iをセーブ｛岳くしておく長揺が

ついています。むやみに通詣スイッチを前tOFFしたり、挙法の訟指をえれたままで

力一トリツジの会き主しをすると、セーブされていた丙醤IJl）白えてしまうことがありま

すので、ご注意ください。

・芳子セーブされた的、虫色えてしまった急苔、益完するととは晶桑ません。説経は鍾桂

を負いかねますのでご了承ください。

ヮ::J~＇！ースワヨ＠ 綿ホームページ G!!c!,,?J:,！之官主型空ヨ



このソフトの総についてのご崩は、03・3847・5090
［謹持品首／育～主語品（被官を揺く）10点～16高］にお自ぃ喜わせください。

・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにして〈ださい0

・受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相薮セン世 までお問

い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

~~~~：空間空？江二1 ft 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用 とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

"C:~U'凶onder.S，幽由、ヲコqースワ出
韓式会社パンダイの畳録商標です。
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