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必すお読みください

・話~＼3%'0)拘議芯どにより、竺局面な話局のけいれんや裁選の暴戻などd「遅訣益金こした議室
やゲーι~＇1にめまい・在き長．義語滋拡どを滋じた義苔は、ゲームをすぐに首位し．邑併の
診儲を金けてください。

・慧わぬ季最の験歯となりますので治官ギ、多詩危などの長信および話量ゑの笛芯ど、長信
ti禁止および勧噂されている通話では償請しないでください。

・富わぬ拳志の車通と怒りますので、量れた校鰻（事ゃ輔の最謡、自の義援など）"l'i長1品筒撞議
の長信はし芯いでください。ゲームをするときは、1蒔筒ごとに10～15訴昼食訴訟していた
だくようお緩いいたします。

官問団関町~害報君~司

｜白山 町』叩昭商圏m園 .，~喧i.:c’... v .. ...－~・

.， 芸畠を倒す？魚嘉によ っ て、通事される錨の起に鮮の逼いが占.Q~~tl
ありますが、紋障ではありません。
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prologue 
近未来 。
世界は、オシアナ共同連合（OCU）とニューコンチネント合衆国（USN）の

2大事事力の対立に飲み込まれていた。

ラーカス事件ー

ニューコンチネント合衆国（USN）はハフマン島の

自国領ラーカス区の軍需工場が、

オシアナ共同連合（OCU）の

ヴアンドルンタパンツアー4慣に襲撃され、

工場が破壊されたと発表した。

これに対しocuは、襲撃の事実を否認。

全てはUSNの狂言であると反愉した。

両国の和解は進まず、ついに、

ハフマン島全土が戦闘状態に突入した。

第二次ハフマン紛争の勃発である・。







+Huffman Island Data ［ハフマン島デー宮］
位置 南綿12度、東経269度 野叢顛生産量 77.8万t

面積 79,215kni .7L牛 33.5万頭

人口 4,550,000人（定住人口） 肉用牛 87.2万頭

人口比 ocu 182,6万人 豚 48万頭

USN 272,4万人 漁獲量 93.2万t

通貨単位 H$（ハフマンダラー） 石油産出量 216.3千kl

米生産量 48.2方t 天然ガス産出量 12憶5820.3万m’

+WANDRUNG PANTER［ヴアンドルンダパンツアー］
化学反応によって高速に硬化・軟化する素材に電気を流すことで反

応速度と耐久性をコントロールできる大小のアクチュエ 空を600個

以上用い、人間に近い動曹を再現した機動戦闘兵器。従来の兵器に

ない瞬発力と機動性を誇る。略称ヴァンツアーもしくはWAP。

初期型（WAW）は地雷処理専用機として採用されたが、その後戦闘用

に転用するため開発が進み、第4世代機にいたって戦闘型WAWが畳

場。従来型と績別するためWAP（ヴアンドルンゲパンツアー）の名称

が与えられた。

地形を選ばない走破性と柔軟な戦場適応能力、単員で操作できる有

利性から、世界各国で採用され他の地上兵器の需要を下げつつある。

ただし、規格外の大口径戦車砲等は搭載できず、完全に戦車の座を

奪うことはでき主いでいる。



操作方法

スワンウリス宮ル本体を［横〕に持ってプレイします。

Y1ポ空ン

Y4ボうZン

Y3ポ宮ン

Y2ポヲン

X1ボヲン

X4ポヲン
X3ポ世ン

X2ボ$1ン

※ワンヨfースワンカラーでの撮作も同様です。

POWERポヲン
STARTポヲン



ここでは岳ポ空ンの基本的な機能を解脱します。状況によりポヲン操作などの使い方が変わる
ことがありますので、それそ’れの内容を解脱した箇所をよく院んで煉作をして下さい。

~TARTボ書ン R ・戦闘マップで「システムウインドウ」を開く
Aポ賓ン ・コマンドの決定、文字を送る

－移劃先や攻掌先を決定する
Bポ宮ン ・コマンドのキャンセル、戻る

・押しつづけで、イベント中の文字表示の早送り、戦闘マップ上

でのカーソル移動速度が速くなる

・戦闘マップで「コマンドウインドウJを聞く
Xポ宮ン ・カーソルの移動

・コマンドの選択

X2・x＂ボ’ン ・ステ－.~ス画面でのキャラクヲーの変更
Yボ膏ン ・ステーヲス画面でパイロットと健体の表示を切り省える

+vボタンの織能
戦闘マップ上では、Yポヲンに繊 な々機能がE量定されています。主なZ量定内容は以下になっていま；，

Ylポ9ン ・カーソルをXボヲンで自由に移動させ、敵やNPCの状態や移動

Y2ポ~ン

~3ポヲン
Y4ポヲン

可能範囲を表示する

・未行動のユニyトに行勘順を切り替える

・戦闘マップのワイヤーフレーム表示と通常表示を切り嘗える
．未行動のユニットに行動順を切り嘗える



ゲームの始め方とセーフ．

スワンヲリス1'ル又は、ワンずースワンカラ一本体にfフロントミ
ッションJのカートリッジを正しくセットし電源をオンにします。テe

モ画薗のあと、またはデモ画面でAポヲンか、STARTポヲンを

押すと、ヲイトル画面が表示されます。空イトJレ画面でAポヲン

か、STARTボヲンを押すと、スヲートメ二ューが表示されます。

． 初めからゲームをする帽含

1 M~1即1:J1J I
初めからプレイするには、「NEWGAMEJを選ぴAポ9ンを押しま1九 晴器｜
． セーフデータがある踊
ス宮ートメニューで「LOADGAMEJを選ぶと、フ

ァイルリストが表示されます。続書を始めたいフ

ァイルにカーソルを合わせてAボ1'ンを押しまtム

． 中断データがある胎
ス空ートメニューで「CONTINUE」を遺びAポヲンを押すと、中断したところからプレイを再開す

ることができます。中断デ一世は一度再開してしまうと消えてしまうので注意して下さい。



． 名前の入力
NEW GAMEで始めると、主人公キャラヲヲーの名前入力画面になります。

．繕婚者名碕毘
パイロットの名前を入力します。Xポヲンで文字を選ぴ、 Aポ

ヲンで決定、 Bポ$1ンでキャンセルします。最大8文字まで入

力できます。文字入力後、「END」を選択して、 STARTポ空

ンで名前を決定します。・9書集者コールサイン碕毘
パイロットのコールサインを入力しま...Xポヲンで文字を選び、

Aポ空ンで決定、 日ポヲンでキャンセJしします。又、Y2・Y4ポ空

ンで入力した文字の修正、Y1ポ空ンでスペース挿入、 Y3ボ9

ンでカーソルを4文字づっジャンプ移動させることができます。

． ゲームオーバー

ト；lirnm!,円4キクケコかき〈け4
・:t ＇／スぞノ含＇~ す智子
タチンテト fこちってと
ナニヌネノ与に由ねσ） ＇ 抑制

ハヒフヘホはむシヘ：~ ：，・・‘よ

戦闘で主人公判ラ円ーが搭乗するヴアン＇Y~ ゲームの申断
アーのポテ’ィが破壊された時点でゲームオ一戦闘マップ上では、ゲムを中断することができ

パーとなります。ゲームオーバーになった場合ま...中断デ一世は一度、再開してしまうと、消

はセーブしたところから再開して下さい。 えてしまうので注意して下さい。

． ゲームのセーフとロード ． ソフトリセット
ゲーム中に訪れることになる「町」でセーブ・口 A、目、STARTポヲンを同時に押すと、本体の

ードをすることができます。 電源を切らずにリセットすることができます。



町では繊々な施般やコマンドが用意されています。次のミッ

ションの指令・情報の入手平、ヴァンツアーのセットアップな

どができます。（P28参照）

． 目的旭への移動
・全体マップ
町の外に出ると島の全体マップに切り替わります。Xポヲン

で次の目的地を選択し、Aポ空ンで決定すると移動します。

移動後「セレヲトウインドウjが表示される場合があります。

「IntoPointJを選択すると目的地に入ることができ、「MoveJ

を選択し、Aポヲンを押すとさらに別の目的地に移動すること

ができます。

語歯

｜ザ：，ー｜‘，. I 



．出g
．ユニットの選択
目的地に到着すると出撃メンバー選択画面に切り嘗わります。

Xポ空ンで出撃する機体を選択し、 Aポ~ンで決定します。 選択
が全て終ったら出翠する機体にカーソJレを合わせAポヲンを押

して確定します。ステージ毎に出撃可能ユニット数が位定され

ており、それ以上の出撃はできません。

..闘Jl--JI-と腸~I条件
戦闘はヲーン制です。基本的には、敵ユニ・ノトを全滅させれ

ば勝利。主人公ユニ句ノトが破壊されると敗北（ゲームオーバ

ー）となります。（ミッションによって条件は異なります）
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戦間は次のような戦闘マγプで行われます。自軍ヲーンで各ユニγト毎に移動や攻翠などを行

い、全ユニットの行動が終わると敵9ーンに移ります。

き

吉

い

状

’
を

事

で

で

て

る

吋

態

認

勧

動

レ

い

川

確

移

移

ヨ
開

て

拠

る

P

、

、

す

を

’
し

日

バ

副

r

中

t
中

直
－

t
択

船

引

い

一

一

切

叫

が

閉

山

知

措

私

一

定

ド
糊

・

2ι
日
明
一
洲
一
腕
時
一
一
一
時
唯
一
肌

J

る

す

O

位

仰

い

マ

状

掌

を

撃

刊

し

f
あ
ま

M
る

M
な

コ

る

攻

態

攻

N
表

z

d
州
一

動
川
一
加

v

一

・

・

？

c

f
ィ

唆

蜘

K

M

陥

似

附

＠
カ
由

接、’ν
 

引

船
－

参

力

5

羽

円
t

h
 

時

吉

村

主

制

定

ぽ

ウ

示

指

町

ド

衰

を

齢

ン

が

汁

ロ

イ

報

が
い
い

ウ

情

－

作

膏

易

少

嫌

－

簡

lv
や

で

ヂ

の

H
ト

ン

A
T

ト

ベ
コ
拘
～
一

－J

カ
ユ

X

ユ
ユ

＠

＠

 



. ~＝·:1トデータウインドウ
マyプに配置されている自軍・敵ユニットにカーソル合わせる

と、そのユニγトに関する情報が表示されます。

。パイロット名 ヴァンツアーに搭乗しているキャラヲ空ーの名前。

＠ 栂体名 ヴァンツアーの名前。

E) Ex 現在の獲得経験値。右端まで溜まるとパイロットがレベルアップします。

。 Lv パイロットの現在のレベル。

@ HP 各パーツのHPの合計値。

。 Fl（ファイト｝ 格闘系武器の攻撃能力評価値。

@ ST（ショート） 近距酸系武器の攻翠能力評価値。

€) LG（ロンヴ） 遺距酸系武器の攻撃能力野価値。 r 

€) AG（アジリティ｝ 磁の攻掌に対する回避能力の評価値。

@Ge 地形効果。数値が大きいほど、攻掌された時にダメージを受付にくい。

61 HPメ一宮ー 岳パーツの個~IJHP。 左からポテ’ィ、 Lアーム、 Rアーム、 レッヴの順に区

切られています。



． コマンドウインドウ
自軍のう旨ーン時に戦開マaノプ上で日ポ空ンを押すと、現在行

動廟がまわってきているユニットのコマンドウインドウが表示

されます。

Dl'.Z軍
AU a ck 
Item 
SuPPl!:I 
status 

・Move ユニットを移動させるコマンドです。

・Attack 攻撃可能範囲に配置されている般ユニットに攻撃

をします。

・Item アイテムを使用します。

・Supply 補給車で償体の盤情・アイテムの補給を受けます。

・Status パイロット・ヴァンツアーのステーヲス画面を表示

します。

・End ユニットの行動を終了します。

・Cancel 行E闘をキャンセルします。（最終決定した行動はキ

ャンセJレできません。）

※行動順の変更

ユニ！ノ卜の行動順は自動的に選択されますが、 Y2・Y4ポヲンで

1つ先または後の未行動ユニットに切り替えることができます。



． 移動
．移動の仕方
コマンドウインドウでfMove」を選択するか、行動願が回って

くると戦闘マ・ノプ上に移動可能範囲が膏色で表示されます。

移動位置までカーソルを動かし、 Aポヲンで決定します。

．移動制限
移動距敵はレッヴパーツの能力によって変化します。パーツ

によっては越えられる段差に限界があります。地形によって

移動力の消費量が変化します。

lアデ （ 



．取g
．使用武器の選択

移動後、そのユニγトの攻撃可能範囲に徹ユニットが配置さ

れている場合、コマンドウインドウに「AttackJが表示されま

す。rAttack」を選択すると、武鑑選択ウインドウが表示され

ます。

・攻掌可能飽困
武器選択ウインドウで武器を選択する時、マ・ノプ上にはその

武器の攻翠可能範囲が赤色で表示されます。



． 双・目積の決定
Xポヲンで攻撃可能範囲に配置されている敵ユ二、ノ卜にカー

ソルを合わせAポヲンを押します。

岬 ． ”が攻思してきた喝含
敵のう言ーンで敵ユニγトが攻撃を仕掛けてきた場合、対応可能

な行動が表示されます。

表示された行動をX1・X3ポ空ンで選択、Aボ空ンで決定しま1九

I ，~＇J I 



． アイテム
・アイテムの使い方
コマンドウインドウの「ltemJを選択し、 Aボヲンを押すと、そ

のユニットが所持しているアイテムが表示されますロ使用する

アイテムを選択し、 Aポヲンを押すと、そのアイテムが使用可能

なパーツや範囲が表示されるので、使用したい箇所を選択し、

Aポ空ンで決定しまホム

． 繍鎗の仕方
ゲームを進めると補給車を伴えるようになります。自軍ユ二、ノト

を補給車に隣鐘させると次の空ーンでコマンドウインドウに

「SupplyJが表示されます。rsupplyJを選択し、Aポヲンを押す

とアイテムの補給と武器の付け嘗えができま1九又、消費して

いる弾薬は自動的に補充されます。

・Weapons武器の付け替えをしまれ

・Items アイテムの補充をしまも

・Exit 補給を終了します。

※補給車にヴァンツアーを隣接させると自軍のヲーン終了後に

破損した（HPがOになった）パーツは修復され、 HPが減少し

たパーツはヲーン毎にHPが徐々 に回復します。

｜門司

区富裕畏什
｜ ヘ.：－＼＿＿ ~、 ｜
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ステータス閏面の見方

． パイロットステータス
町のメニューウインドウか戦銅マツ7のコマンドウインドウで「StatusJを選択し、Aポヲンを押すと
パイロットのステ－？スが表示されます。X2・X4ポ？ンを押すfJ¥Aポヲンを押してキャラヲヲーを
選択すると、他のキャラヲヲーのステ一世ス画面に切り嘗えることができま1九

。キャラ'7~ーの名前

＠キャラヲ宮ーのコールサイン

＠キャラヲ宮ーのレベル。Fight・格闘系攻撃力と経験値

＠ ヴァンツアーが聖書備している武鋸

。 ヴァンツアーが聖書偏しているパーツ

＠ 所持金

＠ 聖書傭アイテム

＠ コロシアムでの量錫に用いるパスワード



パイロットステ一世ス画面でYボヲンを押すとヴァンツアーのステーヲス画面に切り替わります。

X2・X4ポヲンを押すか、 Aポ世ンを押してキャラウ空ーを選択すると、他のヴァンツアーのステ－

9ス画面に切り答えることができま9o

。 錨’....ャラク宮ーの名前

＠ ヴァンツアーの名前

＠ 各パーツのHP/HPの・大値

。 ．．している

コンヒ·.:i.－~・バッタパッヲ

e移動力・ヴァンツアーの総量量

。 聾備している震構

Bullet・ M 使用できる回数

Range・・・射程

＠ ヴァンツアーの状態

’””τs &od，”USKY Mk.l!l ， ．． 圃圃圃・ 5ν 51 
Arm t”υSKγMkl!l 
回・・・・・・ 39/ 39 
Arm a”USKY Mk.l!l 同・・・圃園 田ν39
u’”USKY Mk.l!l 開・・・・・・ 39/ 39 
com. P!API3A 

－，凶HPDtUi
r;P L 
”USKfYl!l附附”

&ullel,99.ノ押 Ra岡島，＿ 1 
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システムウインドウ
戦闘マ‘ノプでSTARTポ空ンを押すとシステムウインドウが表示

されます。

• Player Phase End 
自軍の行動を終了する。

• Configuration 
Control……操作方法の切り嘗えをします。

セミオート→移動範闘の表示や自軍ユ二、ノ卜の選択を自

動で行います。

マニュアル→移動範囲の表示や自軍ユニY卜の選択を手

動で行います。

Speed………ゲームスピドを通常・高速のどちらかに切

り替えます。高速にすると敵の思考平移勘

が早くなります。

Battle Scene Skip…戦闘モードの切り替えをしまれ

通常戦闘→バトル画面で戦闘を行います。

簡略戦闘→戦闘マップ画面上で戦闘を行います。

Sound・ ……サウンドをステレオ・モノラルのどちらかに

切り替えま"t.
• Interruption 
ゲームを中断し、中断デ一世をセブできます。その後、自

動的にオープニングデモに戻ります。

r: .. ；単；イ｜



。 味方ヴァンツアーのグラフィッヲ

＠瞭方ヴァンツアーの各パーツの現在HP

＠圏直ヴァンツアーのデラ7ィッヲ

。敵ヴァンツアーの各パーツの現在HP



． スキルの使用
使用する武器を選ぷと、習得しているスキルが使用可能であ

れば、スキルが発動します。スキルの種類によっては次にど

のパーツに使用するかを選択し、決定します。

． アイテム・バーツの取得
敵ユニットを破壊した時に、アイテム・パーツを取得できるこ

とがあります。補給車がいる場合は補給車に、いない場合は

ストツウに送られます。

一宮｜

翻語



キャラクターの成長
キャラヲヲーは戦闘を重ねることによって、経験値を護得し成長していきます。

． 蹴齢制
経験値は格闘攻撃能力、近距雌攻掌能力、遺距般攻撃能

力、回避能力の4つに分類され、戦闘で使った能力の経験

値が戦闘終7後に加算されます。戦闘中にヴァンツアーが破

壊されても、それまでに行動した分の経験値は加算されます。

...値とレ州Wツプ
経験値が高いほど敵に与えるずメージが大きく、般から受ける

ダメージが少なくなります。経験値が一定の値に達すると、キャ

ラ71'ーのレベルが上がり、ボーナス経験値が加算されまれ

． スキルの習得
畠能力の経験値がある値に遣するとその能力に関するスキ

ルを習得することができます。パイロ‘ノトのレベルが上がると

同時に習得できるスキルが表示されます。習得したいスキル

を選択し、Aボ空ンを押すと習得完了です。1度習得したスキ

ルは変更できません。

｜よ司

［；；麗｜



． スキ』Wスト
スキルは全員が全てを習得できるわけではなく、習得できるスキルが少ないキャラヲ？ーもいれ

ば、数多くのスキルを習得できるキャラク宮ーもいます。

スキルの名前 効果
Stun 格闘用武揖で攻隼した相手を一定時間行動不能にする。
o.oubl.e 両腕に装備した絡闘用武践で交互に攻撃する。
First 相手の格闘・近距厳攻掌に対して、格闘用武器で先制寝耳障を仕

掛ける。

Duel 相手のパーツを選択して、攻翠対象となったパーツに近距瞳攻撃

が集中する。
Switch. ; 両腕に装備した近距敵用武鑓で交互に攻掌する。
Speed , マシンガン系の近距服用武器で、攻奪回数（弾数）が通常よりも

多くなる。
Guide ・相手のパーツを選択して、攻家対愈となったパーツに遭距腫攻掌

が集中する。



町には様々な施股やコマンドが用意されています。町に入る

と、その町の名前が表示され、 Aポヲンを押すとメニューウイ

ンドウが表示されます。

一一一一斗j[j]•

Militar~ o干fice
Piar 

Colosseum 
主tatus
Set UP 

Sa昭電／Load
E~it 

・Shop 

武器や償体のパーツ、アイテムなどを売り買いできます。

• Military office 
指令を受けたり、敵の戦力情報を見ることができます。

・Bar 
酒場です。ここにいる人遭に話しかけると繊々な情報を得る

ことができます。



・Colosseum 
闘妓場で＇・エントリーして勝てば賞金がもらえま1九
対戦プレイや、通信によるデ－11交換も行うことができます。

・Status 
パイロy卜とヴァンツアーのステ一世スを見ることができま1九
(P21参照）

•Set UP 
スト.，7されている武器やパーツなどで機体の編集をしま

す。（P30参照）

・Save/Load 
ゲームデ－11をセーブ・ロードします。

・Exit 

町の外に出ます。

自筆~~＂l



ショップに入るとショップウイン

ドウが表示されます。ショップ

で売られている武緑やパーツは

町によって異なります。

・Setup（セットアップしながら買う｝
このコマンドでは装備することで変化する書パラメ＿，の数値や装備後のヴァンツアーの容姿

を檀認しながら武骨量平パーツを購入することができます。（ショップ以外でのセットアγプも基本

的に禄作は閉じです。）

・EDIT セットアップする横体の選択をするか、セットアップを終了するかを選びます。

（ショップ以外でのセットアγプではここでステーヲスを見ることもできまも）



• MACHINE SELECT セットアップする機体を選ひ’Aポヲンで決定します。

・SET UP 武器やパーツのセットアップ、機体のカラーや名前の変更の中から選択し、

Aポヲンを押します。

・POSITION どの部位の武鑑やパーツを購入するかを選択し、 Aポヲンで決定しまれ

・PARTS LIST 岳部位に対応した武器、パーツ名と価格（ショップ以外でのセットアップで

はパーツ名と個数）が表示されます。選択し、 Aポヲンを押すと装備します。

はずした物はストッヲに入ります。ここでVポヲンを押すとヴァンツアーのう7

ラフィγクを上下左右に移動させることができます。

・PAINT 機体の色を変更することができます。

・Name 機体名を変更することができます。

※ 武器・パーツ等を装備する際ヴァンツアーのずラフィックの上部に表示されているW/P(•

量）が100を超えると装備できません。エンジン性能を上げるか、軽い武器やパーツ等を選ん

で下さい。

※いずれかのパーツが外れた状態でセットアップを終了させることはできません。



+Buy（買う｝・Sell｛売る）
・Se胎ct 武器・パーツ・アイテムの中から売買す

るものの種類を選択します。

・Position どの部位の武器やパーツを売買するか

を選択します。

・ITEM LIST 武器平パーツ、アイテムが表示されます。

「BuyJ選択時には、 Y3ポヲンを押すと

店主がその品物についての脱明をして

くれます。

・Talk
店主がヴァンツアーなどに関する犠々な情報を提供してくれ

ます。

ショγプを出ます。

ト

y誠一一
一

一回
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~ 1＜ーツデータの見方
ショップなどでカーソルを武梼やパーツに合わせるとその武織やパーツの群細が表示されます。

+WEAPON（武鑓｝

・AT 射掌回数×弾1発の攻掌力

・OF 防御力

・Hit 命中率

•Range 射程

・Bullet 弾数

・Weight 重量

・Type 攻撃の種類（セットアノプ時のみ表示されます）



・DF 防御力

・HP 耐久力

・Hit 命中率（アームパーツのみ表示）

・Engine 積載能力（ボテ’ィ、レッヴパーツのみ表示）

・Move 移勘力（レッヴパーツのみ表示）

・Weight 重量

• lnter(lnt Weapon) 
内蔵武器（ポティ、 アームパーツのみ表示）



・COMPUTER（コンビュ－~）

・Fight 格闘武器専用命中値

・Sho同 近距厳武器専用命中値

・Long 遠距雌武器専用命中値

•Agility 回避値

※コンビュ－；は、攻撃の命中力や回

避力のみを左右するパーツで、直

接的な攻撃力平防御力等の数値を

上昇させるものではありません。

+BACK-PACK （／~ックI~ック1

・Item アイテムの追加積載個数

・Range 攻撃補助アイテム射出範

囲の増加量

・Engine サブエンジンの積能力

・Weight重量



• Milita町 office（ミリタトオフィス｝
ocuの軍司令部です。ここでは主に、次のミッションの指令を受けることになります。

..力分析画面
次のステージで遭遇する敵のデ一世や自軍の戦力分析がミ

ッションのZ証明の後に表示されます。

・TARGET 

次のステージの蹟大目揮となるユニットヴラフイツヴです。

・BOSS DATA 

ポスユニットのデ一世が表示されます。

Fight 格闘系攻撃能力

Sho同近距敵攻撃能力

Long 遭距敵攻撃能力

Agility 回避能力

Total 各能力の合計値



・ENEMY DATA 

Normal unitザコユニeノトの出撃数

Boss unit ポスユニットの出掌数

Supply car敵軍の補給車の台数

AT 敵軍のAT合計値

HP 敵軍のHP合計値

Ace Pilot 最もレベルの高いパイロγ卜の名前とレベル

・YOUR DATA 

Unit 自軍ユニットの出撃数

AT 自軍のAT合計値

HP 自軍のHP合計値

Ace Pilot 置もレベルの高いパイロットの名前とレベル

E同EM'v'.DATA”。rmo.1Unit 
floss Unit 
主uPPIYcar 
AT(I'"""一ー一一－
HP田町一ーーーー

Ace Pilot 

YOU属百瓦T瓦
Unit 
AT「ーーーーー－
HP..－－一ーーーー

Ace Pilot 

※戦力分析画面で表示される数値は次のミッションに登場するユニットの平均的な数値となり

ます。 あくまでも参考数値として参照して下さ~', 



• Bar（バー｝
酒場には様々な人聞がおり、話し掛ければ情報を提供してく

れます。

•Talk 酒場にいる人の話を聞くことができます0

・Exit 町のメインメニューに戻りますロ

コロシアムでは、金を賭けてヴァンツアー同士の試合をした

り、友人などとの対戦プレイをすることができます。町によっ

てはイベントが発生することもあります。

•Entry（猷合へのエントリー｝
綜合に出場させるヴァンツアーを選択し、対戦相手を選択し

ます。対戦相手にはオ句ノズが自量定されており、鼠合に勝利す

れば、賂け金に応じた配当金を獲得できます。

－訴合は、ギブアップするか、どちらかのポテeィパーツが

破壊された時点で戦闘は終了になります。

｜聞；·~· ~· • ~~＿.:!if I 
｜ー患．逼町一－－ 1
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・Auto 戦闘中、武鑑やスキルなどの選択を自動で入

カします。

・Manual 戦闘中、武器やスキルなどの選択を手勘で

入力します。

・Input 慢体のパスワ ドを入力し、登録することが

できます。視体は8体まで霊録できます。パス

ワードは各キャラク空ーのステーヲス画面に

表示されます。（P21参照）

・Delete 登録されている機体デ一世を削除します。

・View 登録されている機体デ一世を見ることができ

ます。

同引



~ Exchange（通信償制
通信ケーブル（別売り）を使って、他のプレーヤーとヴァンツ

アーのデ－9を交換することができます。受信したデ一世は

「VSplayJでのみ使用することができま1九

・通舗の手順
①通信ケーブルを接続します。

②Ex ch朗自eを選択し、決定します。

③送信したい機体にカーソルを合わせAポ9ンで決定します。

＠「YESJを選択するとデ空通信が始まります。終了すると

受信した機体のデ－9が表示されます固

接受信されたデー告はセーブできません。電源を切る、又は

ソフトリセットすると消失します。

｜竪4
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キャラクター紹介

・・，，w町I.・l~ll咽：r，・l'•'•E：司掴~it哩vJ・』訓

ocu軍の傭兵部隊。

その高い嶋田能力はUSN軍にも恐れられている。

Roid Clive 
｛ロイド・クライブ｝
性別：男／年齢23ll/
身皇.186cm／体重75kg

オーストラリア出身。細身だ

が強靭な肉体を持っている。

かつてはocu軍町大尉として

活躍するエリ トパイ口γトだ

った．恒秀な軍人であり、部

下からも事われている。

__ ren Meure 
-' （カレン・ミューア｝
¥ :iir性別，女／年齢23歳／

~J/ 身長174cm／体重・58kg

,, ; ocu軍の中尉でロイドの婚約書．長身

&'  でしなやかな身悼の持ち主．性格低軍

人訂正君、えない1iど楓和である。



Ryuji Sakata 
（飯田電ニ） 圃

性別：男／年齢.2a•/
身長：175cm／体重：65kg

rmへの不満から軍を飛び出し

ocu軍に入隊した日本人目非常

に真面目で人一倍正義感の強い

青年。

..?'' 

Natalie 
F .Btakewood 
｛ナ責リー・F•プレイヲウッド｝
性別．女／年齢：21•/

身長168cm／体重：55kg

金援で曹眠の費しい女性。キャニオンクロウでほ．事量的強い

メンバを1つにまとめる有能な圃lj官を務める。



1:1::1周回配量叩，崎町圃‘l,lY.fiJl主轟E..... ‘. 4 
~・USN軍刷機動戦隊。
．鹿沼－’USN軍量強の部隊として、、!!!mr'その名前を轟かしている。

Dave Ster!ing 
lデイブ・スターリン'J)

性別．興／年齢.32./
身星・1担cm／体重・89kg

地載の壁の中でも相当な実力を持

つ．均等のとれた肉体を”る穫は、

ヴアノツアーに量せたら右に出るも

のはいないと冒われている。

Grieg Demetrius 
｛ヴリーヴ・デミートリアス｝

性別：男／年齢目36趨／

身畳：186cm／体置田kg

地撤回盤の隊畢．ヴァンツアーを破犠することに至福

を感じるという性格の持ち主．大柄な体格には似合

わない頭脳的な戦術を槽置とする．



Ghett~ Cedric 
｛ゲッ宮・セドリック｝
性別男／年齢：24歳／

身長・183cm／体量：74kg

地獄の壁、畳年少の興。戦闘をゲーム感覚

で楽しむ彼は残膚な性格を持つ。年齢の割

には相当な実力を持っている。

Milligan Ashton 
｛ミリガン・アシュトン｝
性別：男／年齢：30歳／

身長：190cm／体重82kg

実践経験豊富なプロフェツンヨナル。頬

に漂い置を持つ彼は、元iiアメリカのトッ

プモテ＇1•だった．



ーー，』d・~E<，ヨ置'=ii<Wk''I・

Driscoll 
（ドリスコJレ）
性別興／年齢2e•/

身長183cm／体重・77kg

高度な頭脳を持つが、死に対して

何の感情も抱叫岬常に冷酷 1山、 引

な人間．多くの笹に包まれた人物 、，， =1' 
である。 HI f 

.. 』匝；，..－J:"1’君~:Ji'.舟＝店’ r －ヲタヲ官

Reiji Sakata量JがJ
(Vi困玲ニ）
性別男／年齢：60車／

身長：170cm／体重：65kg

ヴァンツアー製造会社サカタイ

ンずストリーの会長。経営者と

しての優れた才能で、製纂会

社だった会社を総合兵器製造

会社へと発屠させた．



アイテム名 射出範囲 効果

REIJ>airS ー 使用したユニットのパーツ1部分のHPを5~回復する。
RepairM '・ ー 使用したユニットのパーツ1郵分のHf>を1~回復する。
Repairl I ー 使用したユ二、ノトのパーツ市部分のHPを2~回復する。
f'leP!lirSP 使用したユニιノトのパーツ1部分のHPを4~回復する。
Flash Grenade 1～4 敵ユニットを行鋤不能にする。

毎$1ーン112の確率で回復する。
Smoke Grenade 1～4 全ての攻撃が命中する確率をso%下げる。

毎$1ーン112の確率で回復する。
Acid Bomb t～4 作戦終了までの問、敵ユニット1体の全パーツの防御力を

下げる。
Chaff Grenade 1～4 遠距厳攻掌が命中する確率を75%下げる。

毎$1ーン1/2の確率で回復する。 c 
B.A.Mine I ー 仕揖けた地点に立ち止まったユニットにダメージを与える。



しよう，，う ちゅうい

使用上の注意
・挙動i~は、 f話器芯議争蔀詰で福起されています。 会としたり、芸にぬうしたり、錯した

り、持催したりし芯いでくださしh また遍謹 ．桂昌になる宵（給lこ蚕の造、笛など）で

の佳局、長笹はさけてください。

efo.＇冶治験箇と芯りますので、力ートリツジの論争蔀には、毎誌、lζ語らないでください。
で叫ん .ン 飽芭 隠んたい

・電iliiスイッチをONにしたまま、カートリッジの抜き差しはし芯いでください。本体お
.いよう 隠そん ・.

よぴカートυッジのゲーム内容を磁領する恐れがあります。

・力 トリツジl孟、置しくセットしてください。カートリツジをセットするときは、まコ

すぐ誕まで委し込んでくださ~＇·

パックアップのご：議

・とのカートリツジ丙蔀には、ゲームのt議ゃ金百雀畠をセーブ（主義）しておくパック

アップ長罷がついています。 むやみに電場スイッチをる前1oi=f= したり、~＼＇.$の通詣を
えれたままでカートリツジの会き委しをすると、セーブされていた丙善が為えてしまう

ことがありますので、ごう着ください。

・芳竺セーブされた問主主主てしまった晶、溢完することは品桑ません。組 は 誕桂

を負いかねますのでご了承ください。

ヮ＇:::Jq:..Aワフ＠尊属ホームベージ6!!,!,,?.!:.!::.?!:!!,':}:}'9



.KJ~E~® 
韓式会社スクウェアスクウzアインフォメーションセンタで

〒141-0021東京都品川区上大崎2-27・1サンフェリスタ目黒6F
PHONE:03 5496 7117（月～童11:00～19：凹祝祭日は除く）

ホムベジ http://www.playonline.com/

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本圏内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています

'Q '.iiび仰•onder_S，山田n叫式会社パンダイ町萱録商揮です。
また、 Sun軍司Cryst•四L. ：；司Eて7ニ，モ7y；；ヨC~_J~ U開栓町商根です．

MADE IN JAPAN 
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