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ども 3主 意

話7すお金みください

e搬調a"'"E1閉会みください。
・謡L洗弘前革忽どにより、竺品百芯詰員のけいれんや最醤の議長などり濯後：＇＇－！；色ζした義蓄

やゲーぷ前こめまい・＆苦粂．盈詰畿などを議じた義苔は、ゲームをすぐに官止し、藍前の

診酪を金けてください。

・意わぬき訟の掻歯となりますので、進議官、多詩蒔などの長篇および話量ぬの詰など、長信

tJl議止および勤職されている通話では侯踊し砿いでください。

・富わぬ事訟の宙歯と怒りますので、詰れた桜議（主ゃ輔の益話、白の乾議忽ど）ザf長1吉筒通話
の倭鼠はし芯いでください。ゲームをするときは、1蒔筒ごとに10～15話量産、訴訟していた

句”だくようお願いいたします。

・司君税硝雷罵盤葉ヨ
たんし. τ • a砂， ，己

・端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして

ください。最強！（］）最歯になります。

．説話ぬ畠ですので、溢論な謹金援梓苧での侯踊ゃ長笹および益ぃ

シヨツクをさけてください。また、量捕に卦催しないでください。



ごあいさつ・.，，
このたびは（繰）Ifンダイのワンダースワンカテ→専用力一トリツジ[FromTV animation ONE PIECE～トレ

ジ←h ー引をお血色げいただき、1誌にあり此うございます。池端に取り富ぃ芳、樹上沼運
最善、この「最強rilm溢Jをよくお含みいただき、置しい侯局窪でご盤涌ください。芯お、この
「最端端JI~妨lζ長話してください。
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．ゲームスタート

オートセー7について

証弱からプレイする塩淫

弱者からプレイする年長

．メインメニュー

．ゲームの準備をしよう’
・キャラクタセレクト

·•百j踏めー

．メインキャラクター
モンキー・D・Jレフィ

ロロノア・ゾロ ー
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データ . . . ・ 17 

ステタス ・……………・ 18
様話新E... . ..... ・・18・74-:/72首脳めてお裂さが引 ・19 

搬をめざせl ー … ー・19

入手したらデータでチIノク！ 叩

・10 3クエストイベント ・23 

BINGOをそろえよう’ e ・24 ． 
・74-:/74 バト＇＂＇~l'？~＼t’ ・25 
1パトルはこん立時に突入1 ・25 

2.ライバルにバトルをしかけろ！・25 .. 
3.パトル白溝れ ・0 ・0 ・0 ・・・26

岬刷・74-:17'5ロヴが止まったらゲーム終71・28 
’A 1.口ずが漕タンになった’ e ・28 

・・15 2話量延長！ ..... ..... ・28 ・・山…16 中断について ... e ・ ・28 
- ＂＂れ H・「FREEJと通信対職 ’e ・ ••• ・29 

．不当面，Hrクリムミストj'j配布昇、 ・30 

e ・10



『ONEPIECE～トレジャーウォ－XJ'1'-7＝ンタ

｜ 「 I一 】アラパスタ続減幅に事件は起こった！！
1・: ：鎗 :14 Jレ 崩届は“侮泊d航路”を厳逗単 b《ゐ冶を呆す 「工宮
I ｜司’ 一ナJレポ一ス」を力ラスに主tわれてし1主つた1 仕：最な〈 、i;J'j量
i、九 v酷 ＇＂＇－－－ ＇ E論話のために柑

i紗‘〈活帝11~~~~甑：：i~~，：：~一「；J；；ふ：；~~品~~鵠
I 可弘 I • ！聖書案石 「ライ 守ジ工七」。 7べてのジエムを集めたものに~h賞
十 匂勝 二1 1 冒 金1憧ベリーと好きな島に行ける 「エヲーナルポース」が贈呈さ

h」て了一 竺 - _,_, Iれると血、たルフィ釜は、単益この笑釜に争涌することになったII

話相場tu引
刷
、

2 



規制矧~
トレジャーヲォーズ踊偏告諭！

魯進「ライフジエム」を争にλれるのだ！

話送！ これよリ「トレジャーウォーズ」を踊註する1

1¥::'Cl)J'.菌「クリームミストJへ、よく革まっTくれた！

参画、わたLが灸ベた、、のtH1ti巧Lのライフジエム

セットJである＇！ 我が祖父が5つの「ライフジエム」を7

リームミスト5つの単に1つづっ、福Lたことが恥、lニ ー／
なった！！ ラッキーな事に、このトレジャーウォーズ

踊誕のこの詩に事〈の註起がこの単に来Tいる。語道

たちの’!fil員の古1:1iお’待vzおるよ。

クリームミスト宝より

’， 
3 



対線認論 こM ームl草山…孔

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

［逼輔詰1
STARTポヲンゲームス空ート、ゲームの市ml
Aポヲン ..... ]Jl:jの渓量、メYセージの益り、ずイス係正

日ポ9ン 積回のキャンセル

Xポヲン1～4 カーソルの移1晶、 S蝕肢のlR録、
キャラヲヲーの彰Ii:方尚

来日ポタン舟しっぱ認し＋xポタン1～4で

マップがスヲロールします。

4 

ι 

Aボタン

..タン

［バトル時l
Aポヲン e • •• 誕の！長詮

日ポヲン。 ．誕を白さない。陽極

Xポヲン1～4・援の溢録

Yボタンl・2とYボタン3・4国3揺誌のAボタ
ン、日ボタンとそれぞれ筒じく越しています．

検Yボタン＋Xポタン＋Aボタン＋Bボタンを鼻し
た省通也、 POWERボタンを非しつ1却しにす
るとセーブデータがすべて主えます．



従許抵硲唱Q 器俸tこ「O舵 PIE の力一卜I

を舟しま－；.ム

園田園・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・園田園・・・・・・・圃園田園

間関割問町

買って柑このゲームは白後のヲーン時と、タイ

スをふった後で自動始にセーブされま

す。自’分の空ーン時lこSTARTポヲン

を舟すと車齢できます。

通話からプレイする勾i.a... Pos＃＇！婦

ヲイ卜Jレ歯話時にSTARTボ宮ンを舟すと 「メイン

メニュー」が議諒されます。量幼からプレイする

111きはメニュ の 「STORY」から詰めましょう。

話きからプレイする泊三~.. P.06糊
前面、プレイして市厳したデ 空がある通五は、話

きからプレイができます。

｜幽櫨説髄をす
笛 ~~.＇ ~発逼F可 ｜でつなげて、送主主といっしょにゲームに彰加で

きます。ゲームに参加できるのは2人までです。

5 



鵡河u昌F命？.kトJレ描で「STA円T ンを舟す凶以ニ品が
表示されます。

・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

・6つのメヱユー
各モードはXポヲン 1 ～4で選択してAボ~ン

で浜法します。訪めてのXは「STORY」を

プレイする討に、ゲームの這め芳を薮えてく

闘①守TORY
l集金1I 1人でプレイする人はこちら

5つの島をスト リ に

そって遊ぶことができま

す。キャラヲ世ーごとに

物語が変化します。
!'I .. ~~oa＃＇！弱 マ

国l②LOAD 刊

llk6JI「STORYJの続ぎをプレイしたい
比五－＂－＇ ,;JI 

れる 「TEACHJのモー ドでルールを誕えて l凶

fSTORYJの続書がプレ

イできます。その島の8
初からやり直すこともで

きます。午衝の仕ヲは・P,28診1漏おきましょう。

6 



アイテムがもらえま

す。入手したアイテムは rsTORYJモードの

み会っていくことができます。 •P.24診：I漏
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fSTORY Jを議録すると、キャラ作ーと

蹴送、決めます。

キャラクターセレクト

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． ．． 

oi決め

会きなキャラを謡IJ:う！
衿＇ft!ゃストーリーがそれそ’れ這う6Aの市か

ら1入だけ鍾ひ’ます。主お、「FREE」の勾iici.
「STORY」でウリアした嵐が鍾べますロ

阪
制
wm
mMザ

う人めt!OJ{1t~.\Jiす
ヲイヌ目てしゅ人d人五きまります

. ..”で3τぃ
ダイスの自の大きさで決定！

キャラウ宮ーを溢紋したあとは、プレイする

k維を決めますロずイスが酋り詰めるので、

Aポ空ンで止めましょう ！ 自の笑きい厳か

ら詩編輔が決まります。

8 
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釜詠討にステーヲスが話く、ルフィば正にパトル
が徳意。援に湯えた誌刃「三十Hai福」は、ずイ
スを.っ三つにして芯ず7をだせる』

・・E盟・－HP・・・・・・・・ ｜端。働組日P1 
岬 合＊＊＊＊ ｜話量｛給量）満員BP:J

~~－－－ －－~てて い甜手b議事1;15写えるタメージE躍。
… 【【【 I元崩し崎 ）繍 BP:l

1::r緩．（マス
踊歯の笠くにあるワナ署釜て揃
圭It.抱1画泊舗HP.(1マス）
7マス子鍾誕める

揃コ蝉j両itHP・• ＜2マス）
筒じパトJレエリアの極IAを1箇器みにします



園事母仰
とにかく還がいい！
パトルはき手だけど、通が二基話〈、タイスチャ

レンジなどイベント を有利に~びやすい。 得意
の「厳：E街」は、タイスの白を資れる1・・E翠酒圃．．． ｜いただきI¥リケーン［給量）靖雄日pl 

｜必 手のBPを1コ語います。

~： :**** ｜幽［鵠）満員BP:l

'ii：当（端）繍BP:2

圏…義母争参
豊富なアイテムでワナをしかけろ！
ステ一世スはあまり高くないけど、ワナをしかける

のが信意。アクションの「誕地訟」は、益に]iをま
いてその場所を歩きにくくするI・・E翠盟国
HP・・・eeeee ｜量動通量）活動P:l

伊 H ｜語fie絡め捕量BP:l

~~ .！ ... ｜記長のターン．着手d磁か置え草い．
"' 内－ - - lウソップ晶ゴム（笈議）靖雄BP:2

i誠一 i甘 い）
タイス日 つまで店、れるように怒る 聞 苓いるマスをL誌編正マスに量える

園 前端端HP・（1マス） 目園町蹴活説明 （0.5マス）
参く硲を1～Bで益訴で苦る 圏腿l 謡うパトJレ工リアの厳1 λI~ずメ一ジ

圏盈ゐ描 ：再誕HP!• <2マス） 園 努ウソツブ1孟パt卜Jし
しぱ5くの首、舗防イテムが揺え恕く草る’． の菌IJ'lお、2だと溢差し苦す。 ... 

10 



囚議｛！ 事
山
由貿

引
欝

b
a轡
…伽

b
臨
均
一向

悶
幽
……これといった誌ぷが索く、岩住にも溢しいキャラ。目半鈎討なステ空ス。踊し録「ランブJレポーJレ」は

サンジの誇る「釜：己のご値」はおいしそう在二オィ I1つの~に釜五してピンチを館副できることが肯
で、釜員白砂のところに誕められる1 ・話。街に益援するかは話つてのお援しみ1・・E翠置・』一一一一孟孟孟孟孟 E・・E翠冒・』一一一一孟孟
HP・・・・・・・・ ｜面掲（量量）活語BP:l ~ HP・・・eeeee l絹幽m量動議説日P1 
AP・・合合＊ Iii.肉（詰緩）捕量BP:l I AP・・・*** ｜節完編直（躍進｝捕縄BP:l

~：：.·. 1竺 l必手1Jil追越でも‘アタッヲする。 I ~~ .. ！！！！~ ｜端緒／Ee縦）捕離日P2 
川 円四円 踊i'ial下旬｛置車）満員BP:2 2山 ＂＂＂問問 ｜疑事由ターン鮮は識し必え!IL¥,

If：；：；~ ・ ： 1[2l ＇~~ '!'.c• '!!!" "' 筒じエリアの1λ由アイテムを1つふっと1.n－ • 聞 辛の7樋舗ある益議のどれか1つを長通
園都目立益繍叫• ＜2マス） E固

舗 を協のマス！こ議也 国 語頑It 縦蹴崩他
端議論説叩 （1ふ E園 周渦t！~酬は謝花

園晶、1λのアイテム踊を封じる E・画冶ft



苅何回註論 旨討l孟5つゆこ遜る5つの…工ムJ~~ーだ1
・・・・・・・園田園・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ー・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

『トレジャーウォ－XJってこんな大会t.:! 

ダイスをふってマップをtJtb!!
ずイスの出た目の数だけ移動。HPを消費すれば

・且ダイスを2つ向’時にふることもできる。

12 

Iログlタイス聖盛ると？まっていく面白強．いっ
ぱいに草るとその唱を脱出で菅る
Iダイス1ザイコロのこと。遁鴛怯1っか2つだl才



~lfラN7~:tl.~~I品~· ログがた同町
民空~＼＇J話ri•~•il曹での廿イヲJ~・

13 

雑よりも皐く秘宝を手に入れても、その

島の口ずがたまるまで大

益l草続持されるんだ l 回~J
・ロクがたまった蹴でお宝匝 襖姐 E I 
者会っていたAIJ＇縦だ！ ~二3



• ダイスをふっτマップを移動！

いよいよプレイ~始だ ！ まず、基iiをし っかり錐えよう

1.畠誌面通

ステーヲスウインドウ コマンドウインドウ

コマンドウインドウは、面，＇4のヲーンが

酋ってきたときに持舗できるコマンド。

Xポヲン 1～4で持耐を益換して、 Aポ

ヲンで誕詮しよう。なお、ステ一世スは

キャラヲ？ーによって遭うぞ 1 キャラ

ク空ーの綜誕についてはP.09を等帰。

14 



－・E・~_c.. ＿＿・E ・－－－

r.=:=11・1fイスを1つふる

l l ® ll .J·つうに掛川艇に,J，~，：； I 

岡…むつ同iほL九lHPt(0.5マスMiんを活援して2つ商時にふ ： 
~ 1担 問。草く踊1ifil1こ食たい踏に議おう！

園~f~~＝z~~~ヱ …ィン j
u ・ ＇ . 
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減 量箇lごつい；－・ 1 
Jレフ抽出ゴム晶とゾロ E
のri遥」、チヨムトの E

t 「長封筒~J~l¥単語固まぺ減 I 
の語（illマスを話えて極論13, I 
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ムテイア
J

称

な

山名

也お

園 ベリーコイン ショップでアイテムに識できる

固 膏イス 夕イスを1つ掌く，I、れ

圏 ルピ－の昔イス 夕イスをE くふれる

ζ う， 惨ヲ e 回 川ハ皐そう どζかに飛んでいける

さまざまな効果を発錆！ 聞 かいれベんとう ね 1っぷんのHP者協
アイテムは診ti後に謡差するイベントで丈＇￥ ~ 
できる。協 や二酬なパワーアップ、湖、l晶｜ゲンキの〈すり ケガゃっ酬を話せる

ワナ、益家主湿などさまざまな婦があるけ 丙 可
ど、組も誉めて益支6つまでしか会てない 埠 己竺の〈すり マヒやめまいを沼せる

んだ。1:$1ーンに1つだけ、ずイスをふる討に 悶 制わ

使用できるぞ1 ＝三号一一一一
配臥lほうたい

圏 まじん伺

1・＇ ＆~ 
LPfJ＇少しの閏アップ

.ζ 凪 頃

RPfJ＇少し町間アップ

I ~；仇弘抱% つEれ：こイテムが舟ち誕をオ一パ一したら 1

つ捨てな〈てはいけない。でもが三は

捨てられないので注意！

ライバルをどこがにワープ古せる



~ ，雇完 1五 肩扇
民..‘褐面画面緬陸

ー・....

・・・・・・・・・・・・~－

t，・・bいし.t')llう み

3種類の情報が見られる！
X ボ空ン2、 4で~元．話・鴇議ウインドウを
選べる。アイテムのカス空マイズについては

P.24を参照。

一一一一一一可百
E方すすっτ宏司・能力・

HP、AP、LP、RP、技極道. 
化のステータスがチェッヲで

苦る。アイテム芯どで一時的

芯揃lま請し市 の誌で訴さ

れ.t見越釜ftでご蒔￥1に1面白E
しているお弛l孟緑い＊で裟奈

される。技議髪結が諮ると完

に護るぞ。 •PlBゼ番弱
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情説を緩めてお筆をきがせ！！

ii坊はi:i量のヒントがもらえる語t症を白金そう l

圃
t”＇＂＇ に・＇し・看板をめざせ！ 入手したらデータでチェック！
マスとマスの簡にある謡績は、~·：三のヒントが 謡訟を逼過して論議を丈手したら、茨のヲーン

宇lこXる。雀かが是正遁すると蕃i誌は治えるけど、 の起に「デ－:9Jで縫誌をしよう。f&i廷がない

通坊に温通するとその単にいる筒、ステーヲス マーウには×がつけられるので、茨の移るの持

がアップするんだ。 の目安になるぞ f

努アップするステ タスl正骨造1こ出たマ クに置節される．

－ ~＇ポイントアプ
HP辰夫過が1ポイントアップ

APが1ポイントアップ

LPが1ポイントアップ

・・・・・~・
陸 盤盟

ーー



ワナやトラッ7を突破しよう！

必f垂を文字しても口ずがたまるまで、逼っくヒマさえないぞ 1

1.謡マスについて ・イベントの櫨語
一一一一一首一一一一 端 悩 ＠ 

量べ舗 査べ弱を誕見してHPが7ノプする

ちょっとしたハプニンゲが発生し、 HPが
~.メージ ‘ 同

宅，.，.，，， 白 ~＼ I 減ってしまう

目前・u JI いろいろなアイテムを誕:ii。単には・議：括

部のマスは、唯の話と噌のマウで アイテム蹴 で、捕に彰しいものもある。尚治に

構成され；：：: .~て、止まると j詰ざまなイ スト・ノヲされるぞl

ベントが発生する主 また、病院やレスト 議長ゃ同録、語録などに溢われる。tiっ
ラン、アイテムが買えるシ ョップなどとバトル て歳っと「ベリーコインJが宇lこXる。清

いったマスもあるぞ ！ には慈しい話が百議することも

［バトルエリア
同じマーウで同じ色に分けられたエリ

アはバトルエリアと呼ぴ、離れていて

もバトルをしかけることができるんだ！

アヲシデント ちょっとしたハプニンヅで後援副Eになっ
てしまう

キャラヲ空ーが出現して話しかけてくる。
キャラタ宮ー ダイスをふっての議長しやちょっとしたゲ

ームもある

20 



..ういん

病院
止まったときに訴訟蚕iEに
がかっていると録斜で若韻

書｜してくれる。また、 HPが口

に芯った遍省l耳、 HP釜箇

鍾してこの泊予番b、s諸蹴．

糊 d レストラン
引 止まったときにH同 1マ
4スぷん目溢してくれる。ま

司 た、「ベリーコインJを会っ

叶 ていると‘ 1桜とま｜苦換え

【一一ーー に釜箇益してくれるぞ F

r~ ＇.＇~ ワープ
I"・'. &..l l1縦の耐に飛んでいくの

（.ー守司岬噌司 だ。

21 

－ 

fベリーコイン』を持ってい

ると‘ 1桜と占l苦負えにアイ

司 テム1つを尭ってくれる。1
u つのショッブには極笑Bつの



~－キャラクターイベント
止まったマスで誕益するイベントは、 HP箇設やアヲシデント、バトルなどさまざま l

。．っι’‘、 l:~t;,l:~ l ・A.I,; ~ , 

百計のクロ霊場！ I Mr.2ボン・クレー’陸上！
と• I 

看取りゲームに腸とう！ ｜ダイスをふって語れ！
昔前：のヲ口は、 12偏のOを1つ、もしくは2つを ｜白14のLPを阜して、ずイスで6法王の証手を白

支’宣にとりあい、最後に・を怠らされた箸が負 ｜すと「2つのカー ド」がもらえる。反駐すると

けの話取りゲームを緩んでくる。歳っと「ハン ｜二酋訴みになるのだ l

ヲースネ ヲJを又字、負けるとこ揺を喰らう。

l桝tモ兎つカ？
彊胃に見つかると戦う古、逃げるかの選択肢が登 F哩 制凪’a尚－－窟z詰句元と“イスをふつて州正の＆、字を 証L量橘盤:I
出せi正占~~五だ 1 忌功するとι－時ir.J1こLPがア、ノ －官古 ：寸 一

プ。捕すると刷噸

22 



3.クエストイベント
「ヲ工ストJとは、誕かがヲリアしなくてt1いけ立ぃ誕2の話通だ。ヲリアすると誕鍾なアイテム

ゃ.ii＞まりが宇にXる l

スモーカー大佐
る

ま

る

れ
b

締

く

か
り
て

ん
打
e
取

け

て
を
か

れ
ち

L

9

遭

た

を
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ル

H
島
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ト

H

軍

パ

れ海

1

に

が
山現

め

か
w出

た

l

H

雌

と

る

ぞ

II置さ三珂11レディ・アルビダ
Ill ~』咽t d重品っからなくてロヴ哨

111 •広三4・ l 空ンにな った場合、アルビずが
哩~制。 催はアルピずの料lこ

あるので、縫って議ぃ溢そう 1



4. BINGOをそろえよう！
メインメニューの rsroRvJ、rFREEJモードで、バトルに惑ったり給量のイベントをこなしたり

すると、 rs1NGOJブッヲに×印がつくのだ l

いちれヲ

ーJIJそろっちゃった！
「BINGO]・"j'－， ヲの縫．検・ナナ

メのうち、×印がー列そろうと、

そのそろった列に見合ったボーナ

スアイテムが手に入る。全部で

13這りあって、13極論のボーナ

スアイテムがある。コンプリート

を自指そうl

る
占
同

い
に

て
－後

つ

卜

・持
ヲ

を
レ

ム
セ

－
ア
一

J
I

ゐ
r

ア
ヲ

、－フ

4
6

初
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N
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E

日
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キ
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動
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II バトルに腸ちぬ付！

バトルのルールを錐えて、議われたお宝は誕ぃ鍾そう 1

1.バト・llfはこんな崎に詫fX!

バトルは自分からライバルにしかけられるほか、

ライバルからしかけられることもある。お宝を

会ち急げするライパルを這って弘、を訴もう！

姐’ " uラぜい

他にもこんな時にバトルが発生！
・止まったマスのイベント
・ウエストヲリア
．アイテム「ちょうせんじようJを使う

25 

2.ライバルにバト＇＂をしか吋ろ！

他のライバルが自分と同じマスにいた場合、バ

トルをしかけるかどう由佳訣ができる。iii手が

益弘、る彰台i正、 Xポヲン2、4でili訴してA

ポヲンで決定。Bポヲンでやめられるぞ P

E盟問盟国園田・・E
E益還~Ji｛（｛－~；.［；）；，正藍金..... ‘ 



3.バトルの涜れ

1ダイスをふって
バトルゲージの援さを浜法 授を決~ょう！
時制限定すずイスの自が Xポ仲1～4で援を掛してA 選訳した掻が画監で展開。攻

尖害いとバトルゲージが纂くな ポヲンで；英語。すべての誕は誕援がヒY卜するとバトルゲージ

る。しかけた倒が先攻だ。 うたびに＊（BP）を消費するぞl が伸びていくぞP



パトJしのぎ手はコマンド議議員。くりだす援のh書道はまるでジャンケンのような芳送で；主まっていく

ぞ1 組手の芳にゲージを舟r,wれIi餅ijだ｛ 話キャラウヲーの援についてはP.09を阜ょう1

..τ‘ 1・...マ
ビι鵬貨の判定が 5負かした相手は 6ベナルチィは
くだされる HPダウン＆ベナルティ 以下の4つ
パトJレゲージを舟r,wる、省吾の バトルに負けるとHPが1マス議 バトJレご鳴っと論議やアイテムが

*(BP）が0になると＇iff1ゐJ U。さらに和手からベナルティ 議える予ただしバトルのお議が~I
のゲージが長いほうが扇町。 を負うことになる。 きかすだ正自i4もHP1/2ずメージ。

一ナ＇＂.i：；端 子；：：：J圏息切：：1マッ晶… 図 器対了；；~~＇婦問コピー？るイ
臨孟副 コピーしたW品＂＂ rデタ」で語Iiiしよう． ｜ 

幽 酬 にさせる］ 園川一的！） A 品川
~~~おこ；；fいつか問、ずれか 聞 か議定ケえる・d 石市川

27 



ロタがたまったらゲーム桜子！

秘宝を入手して口ずが満宮ンになったらゲーム終了だロ

1、ロタが満タンになった1 2.結果発嚢！
。秘
ヒ
山手

ま

た

で

立

の
チ
山入

た

し

。
曹

1
ル

ヨ
が
i

守

だ
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ジ
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山者
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一
「

一
口
で
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テ
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口

て

ま

が

ス
山宝

一

し

る

叫人
川合

U
咽
咽た1

υ
 

U

生
h

発品川
M

’k
卜ン

私
ベ

あ
ィ

も
の
と

門別

こ
も
い

愚弘常時勝rn:;外 追う厳について
ぽ被J企蹴雪！ 拘たい掛！~、白州ーンのぬこ釘附ポ宮ン神し主量
•t秘説輔＂＊1 源を切ろう ロ 再開したい場合はメインメニューの「LORD」で続き
~忌~ーーーーーー討 がプレイで吉る 。 また、ウリアしたステージは、メインメニュ一
回 U 町田一 司の rFREEJで選択できるようになるんだ。
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4つのステージとその島
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百面了『官古司
自

＠診
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鈎耐過：2002筆1肩雫‘
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告骨量∞筒t鞘~｝.
内 ．：υアルタイプ穆色フィギュア

1 カプセ』~1•>-!J。 釜s舗。



しようUeう 宮ゅうい

使用上の注意
•＇＊説話は、総益芯益争蔀詰で謡越されています。 桑としたり、京にぬらしたり、持した
り、 ~WIしたりし芯いでください。 また語謹．盈苫に怒る「斎（結に盃q浩司D帯芯ど）で
の侯鼠長笛はさけてください。

・＆冶fO)鼠歯と怒りますので、カートリツジの論争蔀にl草、~錨に越5ないでください。
．議議スイッチをる肉にしたまま、力 ト υ ッジのn.~桑しはし芯いでください。 挙法ぉ

Z添いよう 包そん 包そ

よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。
ただ

・カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まコ

すぐ誕まで委し込んでください。

ちゅうい

パックアップのご注意

・このカートリツジ丙蔀IC:I孟、ゲームの語、緩や急百総俸をセーブ（主話）しておくバッテ

U-H＂＇クアップ歳揺がついています。むやみに忌源スイッチをるぬ10Fh1tt>'* 
誌の通詣をえれたままで力一トリツジの会き主しをすると、セーブされていた同善が

為えてしまうことがありますので、北道ください。

．芳竺セーブされた筒善がjえてしまった義苔＼溢完することは品条まぜん。議桂は鍾荏

を負いかねますのでごデ訟ださい。

ヮ：：.P9」スワフ＠ 縞ホームページ 6!!!,'1"と~！：きょ~習！＇！［｝



このソフトの憾についてのご樹は、03・3847・5090
［接待蒔筒／宵～韮縫針説官を緩く ）10蒔～16蒔］にお自ぃ喜わせください0

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけください。

・東京23区以外の方は、市外局番 （03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客機相設セン11ーまでお問

い合わせください。住所、電話番号、保譲者の方とお子様のお名前 ・お年も必ずお知らせください。

~~：~：~~1~き忙~a~3 B 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く ）10時～16日寺
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

' FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND I llEl!Q 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. ｜嵩誌の企酋、韮益には労韮の・if量をはらっておりますが、ソフト

本晶は日本圏内だけの販売および使用とし、｜ の丙袋が非福「に後経なために、プログラム宝、宇均できない辛蔀

また商業目的の賃貸は禁止されています。 ｜蓄が崩される塩苔〆ぎえられます。芳三、副械を£こすよ
' うな塩害がございましたら、結骸センタ までごこ遍くださL、。

“G'”耳ぴ山 onder.S<Uan,'7::J平 Z ワ::Jl1刷会牡パンダイの醐酬です．
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