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ど色
ちゅう

3主 意

芯7すお毒みください

6誠繍歯切開会みください。

．益~＂症の事l議などにより、 三局面な蹴のけいれんや舗の量恥どの掛過こした粧
やゲーよる1こめまい・晶舌長．最詰議芯どを簸じた通蓄は、ゲームをすぐl三~止し、藍備の
諺衝を金けてください。

・意わぬ掌訟の麗歯となりますので、進官￥、暴言蒔忽どの長鼠および話量轟の窃芯ど、侯鼠

が禁止および動蹟されている通話では侯鋪しないでください。

・意わぬ訴訟の官歯となりますので、量れた桜錨（曇ゃ舗の益語、白の量援など）宇f長官き筒撞語
の缶詰はしないでください。ゲームをするときl<l:,l蒔筒ごとに10～15話量産、謀議していた

だくようお嵐いいたします。

E置 穂郡甥軍滋謂．
たんし. て ＆ み， ，ご

・端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さZ互いようにして

ください。設通ic詰歯に怒ります。

・緒富義畠ですので、極端砿量産峯梓苧での侯踊ゃ長皆および語い

シヨツクをさけてください。また、詣錨に努催しないでください。
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Prolo gue  

この｜吐非は 附~.＼＼につつまれている

風はやみ海は来れ大地は腐っていく

しかし 人々 はlつのr・,rを1.lじそれを待っていた



この11t urr:.1.＼に染まりし時 4人の）＼＇；の戦上 税れん

長いII検のよ 4人のti-llがこの地にたどりおいた

そして その手には それぞれクリスタルが握られていた



操作方法

Y1ポ9ン

Y4ポ9ン（ ）災 lY2ポ9ン
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STARTボヲン メニュー画面を聞く。 ‘a 
Aポヲン コマンドの決定や情報、アイテムを収集する為のボタンで主に次の 4 

機能があります。 ' 
・コマンドの決定。 ./ 
・会話をする。
ー湖ベる。
ー飛~艇への乗り降り。

Bポヲン キャンセル、戻る。
街やダンジョンで押しながら移動するとダソシュします。

Xボ世ン キャラクタ｝の移動。
カーソルの移動。

Yポヲン ¥2、4 キャラクターの変更。（ボタンアイコン表示時）

avボタンの機能
Yボタンは主にフィールド甑而等で~，，すと、メニュー岡町のコマンドに切り替えることができ、 「コンフィグ」で

自由に股定することがIll来ます。（PI9参照） ボタンの初期設定は以下になっていますロ

)'1ポ？ン メニュー闘而、fそうぴ」コマンドを選択した画面へ移動。
）＇~ポ骨ン メニュー画面、「アイテム」コマンドを選択した画面へ移動。
)'3ボ宮ン メニュー画而を関心C$TA.RJボタンと同じです）
Y4ポ？ン メニュー画面、「まほうJコマンドを選択した画而へ移動。



キャラクター

職業（ジョプ）
プレイヤーは光の戦士となりゲーム開始時に6つの職業（ジョプ）の中から4人を選択します。それぞ

れの験業はある条件を満たすと上級職にクラスチェンジすることが出来ます。しかし、それぞれの

上級職以外の職業ヘチェンジすることは出来ません。

e戦士（ヲラスチェンジ→ナ朴）

あらゆる武器を使いこなす戦闘のプロフェッショナル。力が強い。

eシーフ（ヲラスチρ ジ→忍者）

ム
すばやい動きが白髄の盗賊。武器もある程度装備できる。



eモンクけラスチェンジ→スーパー壬ンヲ）
肉体と梢神を鍛え上げた武道家。紫手での戦闘を得意とする。
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t， 白魔術士けラスチ以→自闘士）一一一

回復や防御が中心の白魔法を得意とする魔術士。

体力には自信が無い。

t， 黒魔術士（ヲラスチヱンジ→賄道士）一 一一

攻撃中心の織魔法を自在にあやつる魔術士。

武器による攻撃には不向き。

吋



ゲームの始め方とセーブ

ワンダースワンカラー本体に「ファイナルファンタジーJのカートリッジを正Lくセット

し電源をオンにします。デモ画面のあと、または、デモ画面でいずれかのボタン

を抑すとタイトル画面が表示されます。タイトル画面でいずれかのボタンを押す

と、スタートメニューが表示されま士一e初めてゲームをする場合
初めからプレイするには、ニューゲームを選ぴ決定します。

．キャラヲ5rーの

設定 一一一一一一
ニューゲームを選ぶ

とキャラクター設定画

面が表示されます。
置圃

．名前を入力 一一一一ー

カーソルを「？？，？」に合

わせて決定すると、文字入

力画面が表示されます。カ

ーソルを移動させてAポタ
圃園

．職業を選ぶ ンで文字を決定、Bボタンでキャンセルします。文字入力

キャラクターグラ7イツクにカーソルを合わせて決定が終われば、 ENDにカーソルを合わせて決定します。

し、職業を選びます。 ．全nの載量と名前の入力を終了したら、 STARTボタ

~ ンを押印ゲーム開始でも

セーブデータがある場合
スタートメニューでロードゲームを選ぶとファイル画面になります。続きを始めたいファイルにカーソルを合わせiii:定します。



←ブのし枕 叫 す
次の場所で休恕するとセーブとHP、MPの回復が行えます。

上容きすると前のデータは失われます。 ．．．． 
宿屋 宿屋 全快 全 快

相ぷくろ フィールド 小

テント フィールド 中

コテージ フィルド 大 全快

eちゅうだん
メニュー画面で「ちゅうだん」を笑行すると、いつでも一時的なセーブが行えま 圃園田園圃園田

す。「ちゅうだん」はダンジョンなどで「ねぷくろ」ゃ「テント」を使ってセープが出 圃 圃圃圃園 田園・

来ない場所でも可能です。「ちゅうだんJしたデータはスタートメニューで「さいカ 圏・・・・・・・・圃・圃・園

ぃ」を選択すると中断した続きがプレイできます。「ちゅうだん」したデータは、「さ ・・・・・・・・・・園田固

いかぃ」で続きをプレイするとその時点で失われてしまいます。

接「ニューゲームJ、「ロードJでプレイを始めてもその時点で、「ちゅうだんJしたデータは失われてしまいます

ので、大切なデータは必ず「セープ」するようにして下さい。

eソフトリセット
次の繰作方法で本体の電源を切らずにリセットすることが出来ます。

・ Y3、Xl、A、Bボタンを押した状態で、 STARTボタンを押す。



メニュー画面の見方

バトルやイベント中以外のときにSTARTボタンを押すと次のようなメニュー両前が表示されます。

。パーティキャラクター
キャラクターの情報が確認できます。それぞれの数値は次のようになっています。

＠ キャラクヲーの名前 ⑪ 験業（ジョブ）の名称

⑨ ステータス異常／ステータス,¥'O常のときは、、 その状態町名称が表示されます。

首r ⑪ キャラヲヲーのレベル
瞳躍繋韓調

.IL ＠ 現在のHP/HPの畳大値 ＠ 魔法の現在使用できる回数／量大使用回数



＠メニューコマンド
メニュー画面で使用できるコマンドが表示されています。

＠現在地 現在いる場所の地名。

＠ギル 所持金。（単位／ギル）

＠プレイ総時間 現在までのプレイ時間。

＠プレイ総歩数 現在まで歩いた歩数。

＠クリスタル
光の戦士（プレイヤー）が持つクリスタルを表示しています。

ロ険を進める中でクリスタルの光をとり戻すと、それぞれの光を政ちます。

四ヨ圃



メニューコマンド

メニュー画面では次のコマンドが使えます。コマンドを尖行するとそれぞれのメニュー画面に切り替わります。

アイテム
現在持っているアイテムを使うコマンドです。

日ボタンを押すと「っかう」以外のサプコマンドを選択できます。

＠ 「アイテム」サブコマンド

＠ アイテムのリスト 持っているアイテムとその個数が表示されます。

＠ アイテムの説明 カーソルで指したアイテムの説明が表示されます。

eっかう
アイテムを使います。使うアイテムを選択しAボタンを2回押してください。アイテムによっては次に誰に使うか選

択し、Aボタンを押します。この画而で装備アイテムを使おうとすると、装備できるキャラクターが表示されます0

．アイテムの並び替え

lつ自のアイテムを選択しAボタンを押します。つづけて、別の場所を選択してもうllll'.Aボタンを抑すと2つの

場所が入れ替わります。

eせいとん eだいじなもの
バラバラに並んでいるものを「消費アイテム」、「武器」、 ゲーム進行に必要な入手済みの重要アイテムが表

「防共」の順に自動で並べ替えます。 示されます。



まほう
「まほう」コマンドを実行し、キャラクターを選択すると「まほう」画

商が表示されます。

。 「まほう」サブコマンド

＠ 魔法レベル

・＠ 現在使用できる回数／畳大使用回数

。 習得した魔法

レベルごとに3つまで覚えることができます0

8っかう 。 わすれる
f史う魔法をカーソルで合わせてAボタンを押します。 「わすれる」を選択し、忘れたい魔法にカーソルを合

次にメニュー画面に切り替わりますので、誰に使う わせてAボタンを押します。次の問いかけで「はい」

かを選択してAボタンで実行します。 を選ぶと魔法を忘れます。忘れた魔法は、魔法肢で

。 魔法の覚え方

購入しなければ碍ぴ使うことは出来ません。

魔法は魔法座で熔入Lて覚えます。魔法は魔法レベルごとに4績類づつあり、閉じレベルの魔法は同時に3

つまでしか覚えることができません。他の魔法を覚えたいときは「まほう」サプコマンドの「わすれる」で覚えて

いる魔法を減らしてから、ErJの魔法を購入して覚えます。また、最大使用回数がI以上ないと、覚えていても

使用できません。最大使用回数はレベルアップすることで増えま士一



「そうぴ」コマンドを実行し、装備するキャラクターを選択すると「そうぴJ画面が表示されます。

＠「そうぴ」サブコマンド

＠ 装備箇所と現在の装備

＠ 装備できる所持アイテム

。 現在と装備後のステーヲス

装備後のステータス値は緑がアップ、赤がダウン、

自が変化なしを表します。

＠ 装備アイテムの脱明

。 そうび
装備アイテムを装備します。装備したい箇所にカーソルを合わせてAボタンを押すと装備できるアイテムが表

示されます。好きなものを選ぴ決定すると装備できます。

eさいきょう eはずす
所持アイテムの中から自動で攻撃力、防御力が最強 現在の装備をはずします。はずしたいものにカーソル

， の装備アイテムを装備します。 を合わせ決定します。

" ステータス
』む 選択U：キャラクターのステータスの許制が表示されます。



たいれつ 当
ーキャラクターの並びMiの変更ができます。

t，並び順の変更
。変更したいキャラクターにカーソルを合わせてA

ボタンを押します。

＠次にもう一人を選択し、Aボタンを押すと並び順

が変更されます。

並び町iは後方にいるほど敵の攻撃が受けにくく

なります。 ‘V 

t， ステータス異常による隊列の変化ー
バトルで職闘不能、石化状態になるとそのキャラクタ

ーは自動で最後尾に入れ特わります。回復後に車i番
を入れ符えましょう。

ちゅうだん
実行するとゲームを一時的にセーブします。（PIJ参照）



ゲームのシステムを自分の好みに応じて変更できるコマンドです。

eモードきりかえ
ゲームモードを2つのタイプから選択できます。

エクストラモード
次の各機能のON、OFFを個別に設定できるモードです。カ

ーソルを移動させON、OFFを切り替えます。ゲーム開始時

は、「エクストラモード」の各機能がすべてONになっています。

オートターゲaノト パトル時に倒した敵にターゲy卜が設定

してあっても自動で他の敵を喧撃します。
Bボタンダッシュ 移動しているときにBボタンを押している

と速〈移動します。

バトル1:iじよ パトルで「レイズJrアレイズJ「ストナJ
「きんのはりjを使うことが出畢ます。

パトルキーヘルプ パトルでのキそうさについての脱明を
表示するようにします。

オリジナルモード
オリジナルのシステムを再現したよ級者向けのモードです。エクストラモードの機能がすべてOFFの状態

と同じです。
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eカーソルいちきおく
メニュー画面やパトyレ画面でのカーソル位世の設定を次の2っから選択します。

「しょ害Jカーソルはつねに最初の位置を指します。

「きおくJカーソルは前回使用したところを指します。

eメッセージそくど

吋
メッセージを表示する速度を4段階から股定できます。

t， ウインドウカラー
ウインドウの色調をR~赤、 G~緑、 B－青の強弱の組み合わせで

調整できます。

tlvボタンせってい
Yボタンにメニュー画面のコマンドを設定させることができます。

X4、2ボタンで設定したいYボタンにカーソルを合わせます。

次にXI、3ボタンでYボタンのアイコンを移動しコマンドの機能を選

択します。

すべての設定を終え、Aボタンを押すと、選択した機能が有効にな

ります。

（二一一二千＼



バトル画面の見方

。ウインドウが開き、バトル中のメッセージや魔法、アイテムの効果説明が表示されます。

'" 01~ーティキャラクターのク．ラフィック ＠敵のク．ラフィック

J ＠敵の名前 ＠バトルコマンド ＠キャラクターのHP



ステータスの異常

置竃置 ・・・・E国軍置E・・・・眼り 眠ってしまい、操作不能になる ターン毎に一定の確率で回復する

、

；，卜量: 

暗闇 視界が悪くなり、 ブラナ

物理攻撃が当りにくく主る

沈黙

解除

魔法が使え止くなる ポキャJレ

まひ 体が動かなくなり、 タン毎に一定の確率で回復する

操作不能になる

事 毒によってHPが徐々に ポイゾナ、どくけし

ト ・ .,, 

f継続ルも量 石化 石になって操作不能になる ストナ、きんのはり

t戦闘不能 回復するまで操作不能になる レイズ、アレイス’



バトルコマンド

．たたかう

装備している武器で攻撃します。武鵠を装備してい

ないときは紫手で戦うことになります。

・まほう

唱・哩・・•.－－－ ‘圃島 、骨噌4・・嗣．草書’

ふ：：！？ーさ経＜.. ·~ ：？~ 
~illt]ffi(l鵠

覚えている魔法を使いま1九魔法のリストが表示されますので、使う魔法と維に使うかを選択し決定します。



．アイテム
アイテムを使用します。使うアイテムを選ぴAボタンを抑し、次に誰に使うかを選択し、決定

ラモードの「パトルほじよ」がONの状態であれば「きんのはり」も使うことができます。

当号｜語l

・そうび
装備を変吏します。現在の装備から変更したいものを選ぴ決定します。次に装備できるアイテムが表示され

ますので、その中から選ぴAボタンを押すと装備が変更されます。

Ii ~I 
- －哩ー芝雪昆官二コ－.；；c1

73 －~－－：－~；..~~き｜
土宍ごとーこ乞＼な｜
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パトルから逃げようと試みます。

l人でも逃げるのに成功すると全日がパトJレから雌脱できます。

ノtトルの終了
パトルは敵に勝っか、敵味方が遺げ出すまで続けられます。

輔事に勝っと、お金（ギル）と経験植がもらえます。
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ゲームオーバー
全貝が職闘不能、石化になった場合はゲームオーパーになります。

ゲームオーパーになるとセーブしたところからやり直しになってしまいま"t,

ム ISF~I 



乗り物ガイド

「ファイナルファンタジー」の世界にはフィールドを自在に移動できる3つの乗り物が壁場します。

e船
海を自由に移動できますが、川

や湖には入ることができません。

フィールド上の港で乗り降りを行

います。

eカヌー
川や湖を移動できる小型の船。

川や湖を移動しようとすると自動

で乗り降りできます。
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お店ガイド

カウンター越しに店の人に話しかけると、モノの売り ， j~ いができます。

かう うる
アイテムを選択したあと、数を決めて決定すると購入 売るアイテムを選択し、散を決めると売植が表示されます

できます瓦 ので、良ければ決定します。装帽しているアイテムは甚帽

をはずきなければ売ることは出来ません。

. アイテムの購入（売却）時の数量操作方法
、， アイテムをt:lう（究る）ときの数の期減

' - x 1ポヲン +10 
に ま次の操作方法で行います。
J -- x 2ボ空ン +1 

"' x 3ポ空ン ー 10 

．賢司r: ~ a 、 X4ポ9ン ー 1



てつ売を器武

屋

る

器

付

武

肘．，
をす
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臥
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e防具屋
敵の攻撃から身を司る防共を

売っています。

e白魔法屋
主に白魔術士が使う白魔法が

売っています。

。黒魔法屋
主に胤魔術士が使う鍋魔法が

売っています。

t，道具屋
ポーションなど使利な道具が売っ

ていますロ

e宿屋
HP、MPを完全に回復してセーブ

もできます。

e教会
戦闘不能になった者を復活させ

てくれます。



魔法リスト
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味方1人のHPを16～32回復する。

アンテy卜全体に20～80のダメージをあたえる。

昧方1人の防御カを8アップさせる。

分身で自をくらまし、自分の回避率を80ア・ノプさせる。

味方1人の時間状態を回復する。

敵全体を一定時間沈黙させ、魔法を使えなくする。

稲妻のダメージを1/2に減らす。

昧方1人の回避率を40アップさせる。

味方1人のHPを33～66回復する。
アンテeット全体に40～160のずメージをあたえる。

炎のダメージを1/2に減らす。

味方全員のHPを12～24回復する。

昧方1人の毒状態を回復する。

敵全体に恐怖心を与えて追い払う。
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冷気のダメージを1/2に減らす。

昧方1人の沈黙状態を回復する。

昧方1人のHPを66～132回復する。

昧方1人の戦闘不能状態を回復する。

7ンデット全体に60～240のダメジ。

昧方全員のHPを24～48回復する。

味方1人の石化状態を回復する。

ダンジョンなどからいっきに外に脱出する。

昧方全員の防御力を12アップさせる。

味方全員の回避率を40アップさせる。

味方1人のHPを完全に回復する。

アンデット全体に80～320のずメージをあたえる。

敵の即死攻撃を防ぎやすくする。

味方全員のHPを48～96回復する。

味方1人の戦闘不能状態を完全に回復させる。

敵全体に神聖な光で、ダメージを与える。

あらゆる属性の魔法ダメージを1/2にする。

敵の持つ魔法防御を消し去る。

会

単

単

単

全

単

全

全

単

全

全

単

単

全
・

・

・
全
・

単

一町
一町
一的
…
削
除
噺
蜘

一
時
…
即
時
散
防
防
一立

…

z

J＼コJL，ド

ポキャル

ケアルダ

レイス’

ダデイア

ヒーラ
ストナ

ダテレポ

プロテア

インビア

ケアルガ

ガテgィア

パマジケ

ラヒーラ

アレイズ

ホーリ

パオル

デスペル

4

4

pb

pb
k
d
R
d
no
m
O
RO
氏

u
7
ヲ’

7
7
au
a
u
au
B
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敵1体に炎で10～40のダメージをあたえる。

敵全体を眠り状態にする。
視界を聞いて、敵の回避率を10ダウンさせる。

敵1体に稲妻で10～40のずメージをあたえる。

敵1体に冷気で20～80のダメジをあたえる。

敵全体を暗闇状態にする。

味方1人の攻撃力を14ア‘ノプさせる。

敵全体の動きを遅くして、攻撃回数を減ら＇・
敵全体に炎で30～120のずメージをあたえる。

敵1体をまひ状態にする。

敵全体に稲妻で30～120のダメジをあたえる。

敵全体への視界が開けて、敵の回避率が10ダウン。

敵1体を眠り状態にする。より強い敵にも効果が期待できる。

味方1人の動作が速く章。J、攻撃回数が2倍になる。

敵全体の心を乱し混乱状態にする。

敵全体に冷気で40～160のダメージをあたえる。
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・2箇幽園田E謹h圃・・・幽匡謹温且圃・・・・・・・・・・凶轟圃・・・・・・・・・・・・・敵全体に炎で50～200のダメージをあたえる。

敵全体を毒と混乱の霧で即死させる。

ダンジョンなどで1つ前の階に戻ることができる。

敵1体を遅くして攻撃回数を減らす。

敵全体に稲妻で60～240のずメージをあたえる。

敵1体の魂を敏幸取り、即死させる。

敵全体を地割れにのみこませる。

敵1体をまひ状態にさせる。

敵全体に冷気で70～280のダメージ。

敵1体を石化状態にする。

自分の攻撃力を16、命中率を107'・1プさせる。

敵1体を暗問状態にする。

敵全体に光と高熱でダメ ジを与える。

敵全体の時聞を止め、まひ状態にする。

敵全体を次元の挟間へと送りこむ。

敵一体を即死させる。
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カラー＆モノヲロ対応
開拓シミュレーション
好評発売中
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しよう，，う ＂ゅうい

使用上の注意

.；；端、齢、i翫齢品賞で説、されています。是としたり、京！こぬsしたり、害した

り、~齢、したりし芯いでください。 また譜．趨lこなる宵（話に置の晶富山）で
の長首、品嘗はさけてください。

．最強（o)詰苗と怒りますので、力一卜山ジの論争品lこl志、福知こ益回いでください。
でんげん 才ン ぬさ IJhJt¥.l 

．電源スイッチをONIこしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お
忽いよう 惨そん おそ

よぴカートリッジのゲーム内容を磁演する恐れがあります。

・ヵー卜山ジl草、宜しくセッ卜してください。カートリツジをセットするときは、まつ
おく さ ζ

すぐ奥まで差し込んでください。

包ゅうい

J tックアップのご注意

・この力一トリツジ丙畠lこは、ゲームの詰緩や丞市川かをセーブ（晶議）しておくパッテ
曹凹 … 耳，ン 箇ん

リーltックアップ織能がついています。むやみに竃凋スイッチをON/OFFしたり、本
訟の溢詣をえれたままで力一トりツジの最き主しをすると、セーブされていた筒器が

.；~~~：；：法的意託会管室長することは峠ません。 脳は縦
を負いかねますのでご承ください。



.,Q~E-'DFT 
韓式会社スクウェア スクウェアユーザーザポート

〒141-0021東京都品川区上大崎2-27-1サンフエリスタ目黒6F

PHONE:03 5496 7117（月～金 11:00～19凹祝祭日は除〈）

ホームページ http://www.playonline.com

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED_ 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

。 亙びWonderSwan、ワンダースワンは棉式会社パンダイの畳録商棟です。

MADE IN JAPAN 
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