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j主 意
か怒ら よみ

必すお読みください

．織官官銑 遣すお岳みください。
・語い草？の赤軍などにより、竺島高なん同けいれんや議議の量長などd選投注量こした義筈

ち暢る 隊”ひるうん かん ば＇＂也、 .・うし い

やゲーム中にめまい・吐き気・疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の
う

受｜才てく1之さい。
師、わぬ執の嵐長怒りますので、議官、鉛恥どの鋪および鼠識の笛はど、舗

をんし 留も＇＂＂ ぱ＂＂ しよう

が禁止および制 されている場所では使用し芯いでください。
．聾わぬ孝志の蹟歯となりますので、護れた寝催（主ゃ踊の溢謡、自の詮議など）ゃ日骨髄
蓮議の侯踊はし芯いでください。ゲームをするときは、1蒔箇ごとに10～15持語、官晶、
していただくようお韻いいたします。

・婚祝筒留軍繋’ ・齢品lこ長盛れたり、宗！こぬ5したりして完さないようにして

ください。品百の麗歯lこなります。

・晶嵐長すので、謡藷な益鋪梓での舗や錨 およt議il,¥
ぜ念品、 品品、

ショックをさけてください。また、絶対に分解し主主いでください。



ごあいさつ
に偲ん 餅ili 2んよう

このたびは日本アプリケーシヨン（練）のワンダースワン専用カートリッジ
~ ~ 奪之と

「Engacho!fa「ワンダースワンJをお買い上げいただき、誠にありがとうござい
しよう奪え と廻口” 。た しよう＂＂う曽野・ういとう とり・~·叩曾τ泊。ι＂＂ a広

ます。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、ζの「取級説明書」をよくお読み
た＂ し占う信う ＂＇、ょう とり.e':ltl'I.＼官つ也込lL..l ~噌つ a

いただき、正しい使用i去でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保

量してください。
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ζ ども げん，，くちち こすんづを

たくましい子供になるように、厳格な父はわが子・寸月くんをまるでライ

オンの義手のように（？）進事の義苔へと盛げさるのでした。

めでたし、めでたし…？
すんづき

とわーいOopsFIVE（ウッブス・ファイブ）にさわられないように、寸月く

んはゴールをめざす！

そして、~~tiit弛えることが、量6語、差きる輩！





tまんたい よと も o;そ

このゲームはワンダースワン本体を「横」に持って遊びます。
しよう

※Yボタンは使用しません。

Xポヲン4
h 乱、

Aポタン．決定
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移動・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・Aボタン

※OPTION（オプシヨン）モードで「そうさぼうぼう」を「XでいどうJにすると
いどう

Xボタンで移動できるようになります。

・その他の録作
ひょうじ

メニューの表示・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・STARTボタン

キャンセル・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ Bボ．タン



a ai::; 

益~~恥·.c:::1_.:I 
・．ほんたい

ワンダースワン本体に「Engacho!forワンダースワン」のカートリッジ

を笠しくセツトし、量嶺をONにするとオープ二ングに語きタイトル晶首が
13 ttんたくが＠ん

あらわれます。STARTボタン、もしくはAボタンを押すとモード選択画面
ぜんたく ＂コτぃ

があらわれます。Xボタン1、3でモードを選択しAボタンで決定します。
~ .. ん

※オープニング1.;STARTボタン、A、Bボタンで、タイトル画面にスキップする
ζとができます。



（トレーニング）
うと 怒 れんし・うよう べつ

Oops Fiveの動きに慣れるための練習用モードです。キャラクター別に
ぜん

10ステージすつ、全50ステージあります。Xボタン2、4でキャラクターを
えS ~，てい 隊じ

選び、Aボタンで決定します。ます、トレーニングモードから始めることを
すいしょう

推奨します。

寸
d
n家

I
l

噌
場
町

ω

険
ま
で
つ
め

左
に
回
る
べ
し

キャラを提言すれば掛省ステージが 書ステージの簡必長にヒントがあらわれ
始まります。 ます。



｛パズル）-しゅぎょう ぶたい がくもん ま たいいく ま eゅうしよく ま おん伊〈 ま

修業の舞台として「学問の閤j、「体育の間」、「給食の間J、「音楽の間J、
さいと 宏 へ や ＂＇く.. こう＂＂

「最後の間Jの5つの部屋があります。各聞は20のステージか5構成さ
ぜん ttぃ，. .. ざ

れています。全100ステージの制覇を目指す「Engacho!forワンダー
。ざ っうじよう

スワン」のメインモードです。ステージ1～19は、ゴールを目指す通常の
ゆくまさいと ちち たい包ん

パズルゲームです。各聞の最後・ステージ20ではボス・父との対戦ゲー

ムになります。

Xポヲン2、4で蔀長を蓋ぴ.Aポヲンで Aボタンで、ゲームスヲートです＠
問、

決定します。



(Itーサス・コム｝
あいてぜん たいぜん をすう

コンピューターを相手に、全100ステージの対戦ゲームができま宮L奇数
管んとうくうすう 匂んと3

ステージではプレイヤーが9c波、偶数ステージ‘ではコンピューターが先攻
＂じ

でゲームが始まります。

．．．． ， 



つうしん コか つうしんたい＂ん つうしんたい也ん

通信ケーブルを使った通信対戦ゲームができます。通信対戦では、OP-

TIONモードで量註したま苔誌だけ鋪鞍ゲ、ームを？託、、品ち騒を？善いま
包んたくが也ん さを 包んRとく ほう 菅んづき

す。モード選択画面で、先にBJ¥TTLEモードを選択した方がlP（寸月く
あと ちち 隠じ たい也ん ぜん

ん）、後が2P（父）でゲームが始まります。対戦ステージは全100ステー
＂かえ§

ジの中からランダムに選ばれます。



たい包んあいて ほあいえ5

このモードは、対戦相手がいない場合は選べません。

歯苗量、予蔀のETCマークで逼構の坂長を3主主しており
ますので縫誌にお蔭いください。



（オプション）
こうもく 包んた〈 ttoてい へんとう

Xボタン1、3で項目を選択し、Xボタン2、4で設定を変更することで、

ゲームの晶露の立蔀をカスタマイズできます。
，んづe いどう 8こ忽 在狂信

・そうさぼうぼう・．．．．．．．．．．寸月くんの移動をAボタンで行うか、Xボタンで行うか
えS

を選びます。

・たいぜんすう … H ・H ・...BA廿 LEでの錨誌を催します（l～19までの錨

を鍛報）。
間つよ ち品目

・COMのつよさ・..........puzzLEのボス・VSCOMでの父の強さを調節します。
ち・う っか . 

・BGMテスト・．．．．．．．．．．・・ゲーム中に使われているBGM・SEを聞けます図

・SAVEデー伺クリア …・セーブデータを通し、繍袋詰に護します。

が＠ん

OPTIONモード画面



｛レコード）
ぜん めん さいたん ~すうかくにん ひょうじ

パズルモード全100面の最短クリア歩数を確認できます。表示は20
たんい .. "' 

ステージ．単位に怒っており、Xボタン1、3でページを切り換えます。



すんづe じようげさゅう よん~うこううご め

それぞれのステージで寸月くんを上下左右の四方向に動かし、ゴール目
ざす す じよう すんづき ゅ

指して進んでください。ステージ．上にはOopsFIVEがいて、寸月くんの行
て隠ば すんづe すす

く手を阻みます。寸月くんは、OopsFIVEのいるマスへは進めません。

守貫くんがこ基蓬むと、 OopsFIVEがその品きに錨志した完詰へこ基蓬
いどう " . rと すんづを そうさ

みます。すべてのOopsFIVEが移動し終えると、再び寸月くんの操作がで

きるようになります。

ゴール

語若・ステージ謡



..んのうtaM・ すんづき うと 憶んのう z，んづき
眠踊回…H ・H ・－寸月5仰いきに反応するOopsFIVEは、て

か5五歩思内にいる、？のだl之宮す。ζれを

鋭、床tJI~；るいLとして期され拭、 やす

のOopsFIVEla:休んでいます。

すんづe s：じ っ
・クリア（WIN）…・…寸月く～F無事にゴール民どり句協円、守 。

ただし、告ステージごとに設定された制限歩数以内に
っ

たどり着かなければ忽りません。

ttコしょく

・Engacho!(LOSE）・・OopsFIVEと掻触し支しま－と「Engachロリで負け
ν，.， 0肌、配

に怒ります。また、四方を地形やOopsFIVEIこ固まれ

誌面椅~Iこ怠った場害ゃi、基誌を超えた晶室、も負
けになります。

萌るいとζろが崖鎚菌。



r:=-ー』置・R育問::ll'J耳iJl法羽

-圃 H 昌司

OopsFIVEの巷厳にl立、守貫くんの誌面完首に貨店？して説く1；長誌晶と
桜（逼部品かれて轟く2；長桂昌があります。

守貰くんが1マス＃面すると、産官鑑曲品、のOopsFIVEIま1.~苧のルール
いどう

で、1マス移動します。

※Xポタンで守貫くんの品きを垂えると、OopsFIVEもそれぞれのルールにした
がって品きを垂えます。



．シ＇＂
.，孟恕びしん ．．．．．．．．．．．．．． ブレイヤ一の右手方向．．．． ’ ， 



ゆ＂ いどう すす

OopsFIVEI立、床のあるマスへのみ移動します（ゴーJレには進めません）。

慌のあるマスへは、前のOopsFIVEがいてもいなくてもお繕いなしに器

量します。

ゴーj［，やマスの広いところへ器量しようとする蒔le!:,1決桂昌と2；長器量

で動きが異怒ります。

．．．． ， 



じいどう とe I: t1え

•1次移動の時＝跳ね返り
隠ん ＂＂すす ..と .. ，くむ 院かえ もと もど

半マス分進んだ後、逆向きに跳ね返って、元のマスに戻ります。

じいどう とを し，う。っ・2次移動の時＝消滅
しようとつ じいどう をよう也九、てを お だ ぱあいしよう硲つ

衝突による2；欠移動で、強制的に押し出される場合は消滅します
I: ＂＇又

（跳ね返りません）。

” ” 



間E 司戸
1マスには1キャラのOopsFIVEしか文れません。晶画の語桑、1マスに
2キャラ以'.fcOopsFIVEがきた場苔は誌面力様予1ます曜巽Jによる
2ポ誌面が是きます。

2=F"I'ラの繰 iこは「齢 、「富裕」、「雑 Jの3輔 があります。



惨ん ぽつ

し.うとっ しんとう琢うとう い か lますす

衝突した2キャラの進行方向が入れ替わって、さらにもう1歩進みます。

ついとっ ついとっ &Mlつ＠ぞ

．追突（ファンシーへの追突＝分割を自由く｝
ヨ幽 E量園陸Z g臨’E副監抱

” 



1減量進駐lこ窪むキャラ匙bぜ描治ると鵠してファンシー
ぱと e，くむ す， くあ

1キャラに怒り、その場に止まります。逆向きに進むキャラの組み合わせは
いか とお

以下の2通りのみ。

2.(cltd:びしん＋スパイシー

園 砂



nコ

べつ ついとつ ぱあいついとつ ぱと

ファンシーに別のキャラが追突した場合、追突したキャラがその場に止ま
ついとっ すいちょくすす りょうわきと 定

り、追突したキャラと霊直に進むキャラが、両脇に飛び出します。

陣監
哩5.ill園 田



しようとつ

3キャラの通妻、場苔、品宇の甚発描誌で3キヤラの高から2キヤラを議
惨んばっ しようめんしようとつ

び、「反発Jします。 1.正面衝突
そく働んしようとつ

2.側面衝突
3.語、.ri
いどうちゅうぽ~ぃ ぱ 泣いし 匂いしち陥う

また、あぶれた1キャラですが、移動中の場合はその場に静止し、静止中
ぽあい しょうめつ

の場合は消滅します。



轟いているキヤラが品ね量り、詰止しているキャラは省嘉します。

量；長詰＃.！1こゴールポ由説Lます。

．砂



包っ＂＇い

ここではBATTLEモードのルールを説明します。
たい＂んぱあい うご かい世つ lltJ: 

対戦の場合も、OopsFIVEの動きはすでに解説したルールと同じですが、
，んづe ち＂ りとうごいどう 也い

寸月くんと父の2人が交Eに移動するターン制となります。

．話ヨ品、
.いて あいて .. 

相手をOopsFIVEのえじきにするか、相手より先に
つ~

ゴールに着く（ゴールのあるステージのみ）と勝ちです。

・パス 企i:~：盲目
白書d弟ゃ揺のキャラIi:歯まれ語けなくなった晶、｜ま 富樫担、
パスとt,J:り、そのターンはスキップ苫れます。 _.,, .... 

0 " 
・引き分l:t

。白じ .，し.i:<. It Ii~ ＼ り

2人同時！こOopsFIVEIこ簸触した場合、2人ともパス

になった毒苔 100ターン昼過しても京語、tっか芯い最寄は言｜き品けになります。



ttいかくてを

「Engacho!forワンダースワン」では、ゲームの性格的に、Engacho!

になっていなくてもクリア未罷な寝蕗（いわゆる詰んだぜ蕗）に怒るこ
ちゅう じ.うたい おも

とがあります。ゲーム中に、この状態になったと患ったう、STARTボタン
お ひょうじ

を押してポーズ－メニューを表示してください。

•TRAINING、 PUZZLE、 VS COMのポーズ・メニュー
つづ

「ゲームにもどるJ....そのままゲームを続けます。

"" 「やりtI.おすJ.......そのステージを始めからやりなおします。
~~んもど

「ステージセレクトJ...ステージセレクト画面に戻ります。

「ゲームをやめる」 ・…タイトル樹！と麗ります。

• BATTLEO);ttーズ・メニュー

「ゲームにもどる」 …・・そのままゲームを語けます。
し ~~I IIうを

「ギブアップするJ.....試合を放棄します
ま

（負けになります）。
麗翻



とうさい

「Engacho!forワンダースワンJにはlKのEEP-ROMが提言書置されてお
さい

り、PUZZLEとVSCOMの2つのモードでステージをクリアした際には、
じどう で んち へ しっぽい

自動セーブされます。しかし、電池が減っているとまれにセーフに失敗す

ることがあります。量必需っている機 、では、ステージをクリアすると

セーブするか、しないかの諮問しますので、謹話してください。（ETC
だい寝る てんとうち・ぅ ＂＂う あんぜん でんちぎ

マークの大丸が点灯中lまセーブ可能です。）安全のため、包池切れマーク
てんとう すゐ でんち こう，，.ん

が点灯した5速やかに電池を交換してください。

I~ .~：. .I 
、. . ＇ぜ

·－号i..•1n

。示。.制 4，“hl;.{ .. <)t 

4、＇＂・‘ e)){l，.・い＇＂、4 、4
““ ‘・刷・含

，；，も＆四・事 凶 F・“

一 一



佳品主の窪量
．織齢、f~＇蓄な齢品詰で織、されています。 義としたり、京にぬらしたり持した
り、 ~I僻したりしないでください。 また、語種．量詣になる官（鴇に董の連主D宿芯ど）で

徴で電のこんし障げ源長ょんうのス語1原イ7、ん保ッ因いん嘗チとをはなOさりNけまI てください。． すので、カートリッジのR端Eん子し部おには、匂絶った対いに触さわらないでください。

・ こしたまま、力一トリッジの搬ぬを差さしはしないでください。ほ本ん体たいお

よびカートりツジのゲーム筒醤を晶詰する慧れがあります。

・カートリッジl孟、宜しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ
すぐa奥eくまで差さし込とんでください。

パックアップのと窪量

・ア1とζ＠と日れ閥カた晶まー蓄まりトまがリでツすつカジのい品でてト過Uいごにツまジ注除すの．ゲ長くむーきだ怖ム是さのいしに草を．磁す葺るゃスと崖イ＇.~~ッ~＇＊チ2を量ブ品をさ包れ川ーて詐ブいた品し問種富｝がし糠晶てえおのてく1バ絡しまッをタう



匂騒 い一ムベ一ジにこ
h抗p://engacho.nac.co.jp

｛お買以上げの怠書栂へ｝ 商品についてお気づきの点がございましたら、 NACお客織相談室まで

お問い合わせください。

N~Cお密羨相談室 80428-20-1233 
．電話受付時間 月～金曜日 （祝日を除く）10日寺～16時

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されていま1九

。’ZびWonder.S.山•cmは株式会社パンダイの商標です。
MADE IN JAPAN 

型型墨
田本アプリケーション株式会社
東京都膏悔市東膏侮1-7-7本社清水ピル

干198-0042
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