


ど色 E・2，二E 意

芯7すお金みください

・宙磁調’極右ゐ誠みください。
．謡~＼:YlO)'j蜜はどにより、主蒔苗な詰尚のけいれんや最極の益渠芯どの雀訣込是こした塩害、
やゲーム~￥1にめまい・邑き条．最詰滋芯どを滋じたゐ苔は、ゲームをすぐl三ギ止し、藍尚の
診齢を金けてください。

・慧わぬ事設の詰歯となりますので、道官ギ、基存常広どの生局および忌量ゐの寧など、生局

力t禁止および動宙されている通話では長編しないでください。

・慧わぬ舶の錨となりますので、詰れた端信ゃ輔の鋭、白の縦忽ど）ぷ品協議
の償措はしないでくださcloゲームをするときi;J:,l蒔筒ごとに10～15持議長、謀議、していた

だくようお巌いいたします。

・司君税噛留軍慰聖書 ．論争蔀に主で金れたり、京にぬ5したりして、書さないようにして
ください。面通tO)蹟歯になります。

．緒善命畠ですので、溢議な量産峯梓苧での長菌ゃ長笹および益ぃ
~－：＞ ftい

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。





ζのゲームはIデジタルモンスター力一ドゲームj~WonderSwanColorで遊べるようにした
ものです。

『デジタルモンスターカードゲームjとは、 30枝のカードで作った“デック”を使って遊ぶカー
ドゲームです。
効活語の芳にはデックの白厳鎗峯ぬi~ゃガイドliigで益びやすく、 主謡這の芳にはストーリー
モードでの鎚緩やデックの舗溢もできる謡、楢旨ぃ鍾び芳が謡しめます。

植にもデックを諺厳したり、通倍弱畿をしたりと樋容なモードIJ＇論議です 。
さっそく白話のデックを採って『デジタルモンスターカードゲームjを踏めましよう！

「三一



基本握隼
ετ ・ー

とのゲームl<l:WonderSwanCol口「を縦にして遊びます。

・メ三ユー薗酋蒔

Aボタン ・・・・・・・・使用しません

Bポタン ・ ・－使用しません

Yボタン ・ ・－メニューをえらぷ

X3ボタン ・ －決定

X4ボタン ・・・・・・キャンセル

・対総蒔
Yボタン ・・・・ ーカードやデックをえうぷ

Xlボタン ・ ・カードの量失表示

X2ボタン ・ ・カードの説絹を克る

X3ポタン ……議長．浜是

X4ボタン ・ ・ ・・・・鍾んだ力一ドの取り；~し、
捨てカードの決定

※ボタンの詳しい誕ぃ芳は歯酋宇蔀の

ガイドメッセージにも髪去されます。

※Aボタン＋Bボタン＋STARTボタンでソフトリセットがかかります。

f言、

Aボタン



ζのゲームは、 Eつのメニューに分かれています。

それぞれのメニューの説明をします。

・ストーリーモード

茨苓と事れるキャラクターたちとカードゲームをしながら量んでいきます。

ますはじめにゲームのルール説餅を曲いて、ここで後ぅデックを泡みます。

．デックメニュー

デックを泡んだり、 福註したDするととろです。

・カードギャラリー

合っているカードを兎るととができます。

・通僧

通憎ケーブルで福のプレイヤーと鋭敏したり、

カード等をトレードしたりすることができます。

・カードインストール

美様の力一ドに暑いてあるパスワードゼ又出することで、

ゲーム丙でそのカードを緩うことができます。

・オプション

ゲームを説鎖する「チュートリアル」を免ることができます。

またゲームのデータを編益する挙ができます。
f苔「

一園



初めて鍾ぷ録にはこのモード1o::Xります。

ます毛討を支出する挙に怒ります。支字文ti歯酋にな
るので、白話の毛討をえれてください。文指したい:it 0 

宇にカーソルを合わせ、 X3ボタンで天元できます。
X4ポタンで 1 学；~して長ることができます。 文riが
会わったらSTA.RTボタンを脅して、歯酋I!!iiの
“END聞に支宇指lt'.カーソルを合わせ、X3ボタンを舟

してください。
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丞討を丈出し会わると、『デジタルモンスターカードゲームjのチ2ー

トリアルが始まります。ルールを抱っている急告は免ないで量むこと

もできます。

ここではゲームの量め芳を説踊します。

ζれはゲームの基本となるルールです。

さらにくわしい説絹がオプシヨンにあるので、ゲームに脅れてきたら

議んでみましよう。（P40訟首）

チュートリアルの越金にあなたのデックを持ります。

リスト画面に怒りますので、 X3ボタンでりストかう好き芯デジモン

カードを鍾ぷと、そのデジモンカードを出誌に白画面にデックが福峯されます。Y2、Y4

ボタンでカーソルの移歯止 Yl、Y3ボタンでページめくりができます。

デックが由来あがるとオートセーブされ、対議することができるようになります。

※デジモンカードを鍾ぶときにXlボタンを舟すと、カードを鉱夫i展示で免ることができま

す。カードギャラリー（P34主主婦）局緑、 X2ボタンでウインドゥj展示、 Yl,Y3ボタンで

議奈される力一ドを愛えることができます。

※鍾べるのはリストにi展示されているデジモンのみです。

r苔「



デックができると鋪議キャラクターが議れるので、『デジタ

ルモンスターカードゲームjで勝負してください。セーブ

データがある沃厳でストーリーモードを鍾ぷと、ここかう

始まります。

話キャラクターと支社総する討にデックを舗益することがで

きます。

※初めての急告はカードが30桜しか芯いので循誕はでき

ません。

※デックの編溢のtt芳lまP27～29のデック泊嵐を毎誉に

してください。

※掻扮はタカトとしか対総できませんが、ステージごとに

厳Xのキャラクターと対総します。ストーリーが鍾むと

対戦キャラクターが治ぇ、 fB鋲できるステージも渇えま

す。その候Yl,Y3ボタンでステージを移魁することが

できます。

※泌総語乗はオートセーブされ、.~録に録ります。
キャラクターに鋪総でEきっと、その総見に信じてカードが

もらえます。それを誕ってデックを舗溢し、どんどん益ぃ

i註と縫って合きましょう。

「豆、
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・ゲームのルール
『デジタルモンスターカードゲームjのプレイヤーをテイ

マーと存びます。このゲームはデジモンを1鋪1で畿わせ、

組宇を倒すゲームです。テイマーは鍾幼ぉ宣い100ポイ

ント持っており、負けたデジモンのテイマーのポイントは

減って合きます。組宇のポイン卜を日にしたテイマーの揚

ちとなります。

との『デジタルモンスター力一ドゲームVer.WonderSwanColorJ 
lま渠顧のカードゲームとほとんど筒じルールで鍾べるよ。だかう力

一ドゲームの検醤ゃ天的に向いてるんだ。ただ、 巣絵のカードとlま
訴し話臭の溢う力一ドもあるから窪意してね1

r，。



ゲームは以tの蹴醤で溢みます。

．準備フェイズ
才ブシヨンカードをセットしたり、這1Eの進債をするフ工イズでまー

・進化フェイズ
デジモンを進化させます。

・バトルフェイズ
デジモンがバトルを詩います。

．ポイント針鎗フェイズ
デジモンが負けた方のテイマーのポイントを減らします。

この流れをどちらかのテイマーのポイントが日に怒るまで繰
り溢します。

Jセーブについて

・セーブはポイント針皇室フェイズ援7後に自画で持われま

す。対戦崩に通i告を由ると、 省ぴ益ト話をえれた録に出厳し
たターンの準備フ工イズから語偏することができま弘

－通話を由る候は「セーブ市」と識 されてい芯い重雄
議してください。セ一プt戸にi量掻を均つたり力一卜
を会いたりすると、データが命損する語れがあります。

守I'



• Jtトルフィールドの観劇

。デジモンボックス

＠進化渠持直き.
＠進化ボックス

。フェイズマーク

＠ネットの員長級厳

。ダークエリア桜話

＠持砧話

。オプションスロット

＠ポイントゲージ

＠李＊L術主主
⑪ガイドメッセージ

＠カーソル

ワZ



盲酋での録作3昔話

Yl～Y4ポタンでカーソル移勧
X3ボタンでカードの溢訴．決注
X4ボタンで鍾んだカードの取り；illし、 Eきてカー
ドの決定
X2ボタンでウインドウを聞く。さ5にX2ボタン
でページ語り

Xlボタンでカードを猛夫S展示。さらにX2ボタン
でウインドウを随く

03"、

ワインドウ
(X2ボタンで

ページ益。｝



・カードの説助
カードは芙きく分けて2語録あります。

．デジモンカード
益重梯李とJ（卜Jレするカードです。
デジモンにはレベル班、レベJ!JIV、発釜録、
究極俸というレベルがあり、その厳醤で
主主化して掻くはっていきます。
パトルタイプはi宇のデジモンがどの緩
員長;Jjで議揺してくるかを叢します。
溢録、属柱、フィールドl孟オプションカー
ドや給採能活の金扇に鎚録してきます。
議iiはデジモンの＊ii出です。
ロストポイントは、バトルで負けた場昔、
組宇デジモンのレベルによってどれだけ
のポイントを笑うかを表しています。

Xlポタンでカードを鉱夫表示して、 X2

ボタンでウインドウを随くと量化渠祥、
結採髭封、援員長の毛話、説踊支の厳に憎
iiが出ます。

2記
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特嫁能力
デジモンが合っ特採誕百です。
デジモンごとにそれぞれ美怒る特採能指があります。
特採誕百には芙きく分けて、
・能汚局経
．ポイント変化・i!l溢括主主化
・その他

の4つの溢績があります。

・髭括局経譲
そのデジモンの誕百の溢績を裳します。
く例〉

くうちゅうあなのなかかくとう

．ポイント主主化
白話のポイントを面益したりします。
この誕百を合つデジモンに進化した録に発揚されます。
く例〉

ポイント10白後

「在子、



・議極力主主化
デジモンの緩援活を釜化させます。給量の組宇に討して発面するものと、自持の力一ド

をダークエリアに益って語紙するものがあります。
〈鋪〉

鋪「あなの刷、J+lOO

組宇のシートにグレイモンがいたとき、白努の経掻沿t.Jl+SOされる
街「データ福J デジモンに錯し、~単犯が＋200される
軒［の「ロップモンJ1級老会てて議挙Aを＋200できる（さいだい1級）
剥Lのデジモンカードを1桜洛てるごとに援単元が＋30される

・その他
楢には当てはまら忽いユニーク時制です。
〈例〉

結縁髭ゐなしにする舗李の給採髭泊を芯しにします。
「給採誕沿慈し」にされない・・・「結髭芯しにするJt.Jl渇きません。
AをOにされ芯い・組主のc議単によって、自分のA議援の議遜%を01こされまぜん。
緩単をAIL:・・・I（トルフエイズ雨、 二食だけ旨分の掻挙をAlこ益更できます．
抱蹴バトI~フェイズに廿ポートデジモンとして輔b叫すζとがで置ます． ただし、 いくつb蝋があDます．

1 この総括を命つカードが白労の封筒にある．
2.白努のポイントが60JU宇
3.デジモンBOXのデジモンが、このH泊を合つデジモンと筒じ所属フィールドである．

舗歯署員画するとサポートデジモンのB訴訟の誠治局、デジモン目OXのデジモンの域拳治に付ぬ古れます。

一ー ‘’s 



．オプションカード

デジモンの這itゃバトルをザポー卜する力一

ドです。

オプションカードには3つの櫨録があります。

・アイテムカード

デジモンに誕ぅ。 i~ii出を上げるなどの
弱桑がある。

．プログラムカード

相宇のポイントを濡らしたり、組李の詩

画を制厳したりする。

・フィールドカード

バトルフィールドに給量の渠砕を与える。

それぞれのオプシヨンカードは発面タイミン

グが決まっており、決まったフェイズで弱乗

を発海します。

また、 X2ボタンで克ることができる復帰渠i半
は、カードを盛局するための渠梓ゃ、金属し

た後力一ドをどうするかということが指示さ

れています。

可7'

アイコン... 
名前

〈拡大褒奈〉

発動ヲイミンゲ

カドの
ずラフィッウ

話長

〈宇tlii示〉
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－ ・デックの恥5越となるレベJvmデジモンを鎗びます。

鍾ばれたデジモンl草、“デジモンボックス”に＊せた訴訟でセットされます。

一一・鎗りのカードは、良くtjJられて“ネットの治・に直かれます。

．一一・茨lこ、“ネットの；話”のニi是正のカードが“ポイントゲージ”100の訴に伐せて直かれます。

これは強在のポイントを護す力一ドで、その錨総出には白色え拡く怒ります。

一 ・1ットの語”から6桜カードがさ｜かれ、“説”になります。

・~授、経訟をj長めます。

これで準備はh華子。

いよいよゲームスタートですl

19 



準備フ工イズ
ます科Cゃスロットのいう芯いカードを治てます。

この録、持［に進化マークの出ているデジモンはデジモ

ンボックスのデジモンかう溢flできるデジモンです。

そこか5も翰厳して、いるカードという芯い力一ドを産

別して矯ててください。

カード謹んでX3ボタンを舟すとカードが酋く忽ります。

捨てたいカードを全部自くしたSX4ボタンでカードを

捨てます。

鎗ててもよければその後X3ボタンを押してください。 量量I

斡［のカードがsi長になるまでネットの渇から橘売され 皆

ます。 i 

カードを洛て忽い通告はX4ボタンでキャンセルすれば

次に進みます。

ク

鎗てるカード

※翁発のt語、ネットの治の力一ドがなく怠ったM1まB緩まで橘売されすに語みます。



． 

レベルEデジモンの釜換ができます。
受畿できるデジモンlこOKマークが出ます。
益議する通告はX3ボタンで溢訴してください。

きを換できるデジモンがい芯い喝さをそのままゲームが進持
します。

'21' 



・這itの準備
進1i:6'J~なデジモンがいる通告、そのデジモンlこOK
マークが出ます。
進化するには量化するデジモンごとに美なる進化副手
が話露です。
疑｛手となるカードに渠i半マークfJI出ます。
ま＇°X3ポタンで進化するデジモンを鍾びます。
・、×訴の渠伴の鈴lまネットの；活か5耕平のカードを
進化系持直きiiにセットします。
・はタテ向き、×lま績向きに｛先せたままセッ卜されま
す。

鍾ベる主主化渠祥が1つしかない詩は、主主化するデジモ OK-fOK 
ンを通量化ボックスにセットすると、進化渠件の力一ド マ
も白白耐にセットされます。 J, 
S長i~mつ~王あるときは進化渠砕を鎗べます ’ 

ー長祥さえ合えぱ溢録して這itさせることが肯儀です。 ガイドメッセージ

その録もガイドメッセージが出るので、進化さぜるかどうか決めてください。

llitの溢備が会わるか、 X4ボタンを舟せば廷に溢みます。

’ll'I 



オプションカードをスロットにセッ卜することができ

ます。

計CにセットできるオプションがあるとOKマークが
出ます。

ほとんどのオプションカードはスロットにセットしな

いと語紙でき芯いので、話えそうなカードは挙のうち

’ にセットしましょう。

， 

セットするカードをX3ボタンで決定します。そして

スロットにカーソルを合わせX3ボタンを舟すとカー

ドが議蓋しにセッ卜されます。

セットが桑わるかX4ボタンでs.g授の準備フェイズが

緩7し、経授の準備フェイズに語ります。

~宝、

口
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瞳醜銅
オプションカード



ー

~授の極量しになっているレベルmデジモンが袋にな
ります。
主主化1孟白厳で存われます。後った渠梓力一ドはダーク
エリアに丞5れます。
＊授のデジモンは準備さえ溢っていれば進化してしま
いますが、i長援のプレイヤーは組主の主主化を免てから
白話が這fもするかどうか決め5れます。
ただし這ftをやめた.昔、進化ボックスと主主化渠｛手直
き.に温かれたカードはダークエリアに益5れます。

進化フェイズ

ダ
同門
ク
エ
リ
ア

Eb
 ＊訟の進化が会われlま、援授の主主化フェイズに語りま

す。

(2.石、



バトルフェイズ

く例〉

ぉ宣いのデジモンが分かったのでそれぞれ 恥

の緩誕百とバトルタイプが出ます。 空i
主~－11は楢宇デジモンのバトルタイプで決 “ 
まります。

バトルタイプはそれぞれA,B,Cのどれか

ひとつに決め5れています。議拳にもA,B,

Cの3語録があります。

組李デジモンのバトルタイプがBta:S、こち

5のデジモンl却の議挙出を話うことにな

ります。

バトルフ工イズでは崩番が逆になって、経

授かうオプシヨンカードや給採能見が憂え

ます。

オプションカード、結採髭tJの録画が会わ

るか、 X4ボタンでバトル鋪治です。

議誕百の語いデジモンが悩拘します。
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ポイント告錘フェイス・ バトルに負けたほうのポイントをマイナスします。

レベル

マイナスポイントは勝ったデジモンのレベルと、負けたデジモン

のロストポイントにかかれた数値で決まります。その数値だけポ

イントゲージをマイナスします。バトルがさ｜き分けに怒ったらお

互いのゲージかSlOポイントマイナスします。

フェイズの皇昼食｜ζJEトルで負けたデジモンをダークエリアに益り

ます。しかしレベルEデジモンだけはバトルで負けてもデジモン

ボックスに残ります。引き分けの濁合もデジモ

ンボックスに残ります。

弱った芳が$i授に怒り、準備フェイズか5溝び
ターンを偏治します。

この¥.iれをどちうかのテイマーのポイントがO

に怒るまで繰り返します。

週とのゲームでの前さ奇げについて

① ネットの海が多いほうが勝ち

②①が同じ場合は、デジモンボックスのレベルが高いほうが勝ち

③②が筒じ場告は、発援舗が瞬r~
※渠陰のカードゲームでは②が簡じ急告は、す｜き分けになります。

~言一



結しいデックを持ったり、苓あるデックを舗益することができます。

デックリストから編誕するデックを鍾びます。読しくデックをつくる通告は「みとうろくデックJ
を選んでください。

デック組渠はデック歯酋とファイル歯酋の2つの歯酋で存われます。デック薗酋の若論でY3ボ

タンを浄せばファイル薗酋へ、ファイル歯酋の韮論でYlボタンを舟せばデック歯酋に合けます。

デック編集には以下の方法があります。

・ファイルからデックヘカードを認す。

・デックのカードとファイルの力一ドを入れかえる。

ファイル宙笛ではカードが福誠舗にまとめ5れており、若論のインデックスで分lオ5れています。
インデックスにカーソルを合わせてY2、Y4ボタンで鋪かせばその溢訟の力一ドを免ることがで
きます。デック画面で取り笛えたいカードをX3ボタンで選択し、ファイル画面でデックに入れた

いカードをX3ボタンで溢訣すればカードがえれ岳わります。またファイル薗酋でXlポタンを舟
しながSY2、Y4ボタンを舟すとカーソルを自註したままでページをめくる挙ができます。X2ボ

タンでウインドウ描くことができ、その織でXlボタンを脅すとカードを猷翫できます。

これを繰り蓋してデック福誕を持っていきますi
‘27、



X4ボタンを舟すとデックa雌 メニューがS展示されます。ii娠した内醤をセーブする亀谷

は「セーブしておわるJを、セーブしない急告は『セーブせすおわるJを温んでください。

また『デックをせいとんJを選ぶとデック丙のカードを溢鋭銅に益績し、ファイル丙のカー

ドのソート厳を釜憂することができます。

ファイルソートの温室員をYl.Y3ボタンで鍾ぷとソートが持われます。

ソートには以禾の緬績があります。

rNoJ…カードナンバー厳

『あ』…50雀踊
『溢J..鍾鋭ごと
『届』…属経ごと

『フ』…フィールドごと

『AJ…滋雄タイプごと

『B』…語録タイプごと

『C』…説話タイプごと

『ABCJ…議接タイプごと

『LJ…レベル煽｛デジモンカード｝

乙のゲームでは筒じナンバーのカードは9
桜までしか競合できません。すでに筒じカ

ードを9級魚っている急告、話たに文字し

た10桜自のカードデータは削除されてし

まいますので、力一ドトレード挙の桜は絡

にご注意ください。

ヨセーブについて

・セーブ市は語対に通話を命ったりカートり

ツジを会いたりしtJ.いで予さい。データが

政論する語れがあります。

「2ii、



デック歯箇

園田園吟

や園田園

ファイル歯酋

。カードデータ ＠カードデータ

＠語録前カード秘話 ＠語録前インデックス

＠デック丙醤 ＠ページ丙醤

X3ボタンで人れかえるカードを鍾 X3ボタンでファイルか5デックに
びます。 えれる力一ドを溢びます。

主盈



ストー~ーモードでd闘するデックを決めます。 鍾ベるデック
にはOKマークがついています。誕いたいデックにカーソルを

、さ・・・~彊副，a・E函le::・・

’ デックのコピーをします。

コピーしたいデックにカーソルを合わせ、 X3ボタンを舟します。そのままカーソルを常に

厳かし、もうこ産X3ボタンを舟すと、「コピーしてもいいですかっ」と曲いてきます。そこ

で「はいJを鍾ベItコピーデックができあがります。コピーする発にすでにデックのデータ

がある通告は「王ーをしてもいいですか？Jと曲かれますので僧縁に通訴してください。

※王書きされたデータlま詫には長りません。ヱ密きする除はよく考えて主主録してください。

雪面



、ぞ・・E茸~雪m・E予
ルキがあ芯たのデックの丙醤を診厳します。

溢化ルートを出活！こ釜録的芯バランス、本主言忽カード、話語なカード

挙をアドバイスしてくれます。

さらに、デックに漏話もつけます。

iiしいことを言われるかもしれませんが、よりよいデックを採るため

の主主著にして予さい。

11'キのワンポイントアドバイス

わたしにアドバイスを由くだけじゃ忽くて、備舗も対tiして白話

~ Eでデックの特舗を淘5怠ければだめよ。巣麟縫えばそのデック

の援識や鍾尚が兎えてくるの。そこでどのカードが話量で、どの

カードがいう砿いか考えるの。

これを繰り話せば強いデックができるはすよ。

ョ，



ま＂§＇「みとうろく」のデックを溢録します 。その後白面語

集画面に怒るので、好きなデジモンカードをX3ボタンで

鍾んでください。Y2、Y4ボタンでカーソルを厳かし、

Yl、Y3ボタンでページが愛わります。デジモンカードを

鍾ぷと、そのデジモンのXったデックを白厳討に持ってく

れます。オプションカードを「ふつう・おおいJのどちらに

するかを鍾べばデックは発説です。これを完に訟援して

いけば、立派なデックができあがります。

合っているカードが与ないとデックが採れ芯い通告があ

るので窪意してください。その後デックlit雇歯酋になる

のでfセーブしておわるJを鍾ぷと、持ったデックlまデッ

クリストに保1まされます。

※デジモンカードを議ぶときにXlボタンを舟すと、カー

ドを益支14iif-で免ることができます。カードギャラリー

(P34主主漁）同議、 X2ボタンでウインドウ峯示、 Yl.

Y3ボタンで峯去されるカードを金えることができます。

rヨE、
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・・E冒m空写~
＼ ーー一一ー ラ
デックの毛討を釜憂します。

益憂したいデックを溢んで支字文出直酋で厳扮の生前文括局後に、デックの訴しい名前を
支持してください。
支出が会わったらSTARTボタンを舟して、歯酋王illの“END”にカーソルを合わせ、 X3

ボタンで釜量美子です。

・・・・~＂＇）結E'.=-
＼ 一一一一 号
いら芯くなったデックを；話芸します。
デックを鎗んでX3ボタンで消すことができます。

デック！こXっていた力一ド｜ま縫ります。

法！！踊デックに厳忌しているデック1;1:）話芸できません。

※｝益したデックデータは完に長りません。（カード自体は後ります）。デックデータを泊
す崎はよく寄えてかSi均すようにしましょう。

f草 、



カードギャラリー
緩めたカードを免ることができます。

Y2、Y4ボタンでカーソルを面かし、 Yl、Y3ボタンでページが金わります。力一ドリストから免た

いカードを鍾んでX3ポタンを脅してください。カードb古展示されます。

YlボタンかY3ポヲンでページが愛わります。

カードが緩急されたうX2ポヲンでウインドウが踊き、さらにX2ポタンを舟すと「這化系梓H括採能
指J「議溢J「説続安Jの厳に峯去されます。
X3ポタンを押すと、そのデジモンがどのデジモンに進化するかチェックできます。

進化前か進化径かをY2、Y4ボタンで議録してX3ボタンを脅すと進化できるデジモンニ髭力緩急さ

れます。この歯箇でもX2ボタンでウインドウを踊くζとができ、 X3ボタ

ンでさ5にそのデジモンの進化チェックを存うことができます。

X4ポヲンでたどった進化ルートを長る挙ができ、デジモンニ髭が選去さ

れている桜録で（ウインドウは白じた板絵）STARTボタンを舟すとウイン

ドウが踏を、カードリストに簾ることができます。

またカードリストでSTARTボタンを角すとデック語蚕筒磁力一ドをふ宇

の減益にソートするζとができます。

・カードナンバー厳 ・50誉顧 ・極舗とと ・量桂ごと

・フィールドごと・議議タイプごと ・レベル厳
Yl. Y3ボタンでソートの樋舗を並び、並べ脅えます。

'34' 
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通樋にはWonderSwanColor2告と溢僑ケーブル、『デジタルモンスターカードゲーム
Ver.WonderSwanColor J2つが話量です。

・語惜の李嵐
1 . WonderSwanColor本体にゲームカート
リッジをセットし、ぉ宣いの~il!ili~量コネ
クタlこWonderSwan尋局益槍ケーブル
（副会り）を議続します。

2宣しく語訴されているか語録し、それぞれ
の量議スイッチをえれます。

3.メインメニューの「通信」を溢主主します。
(PS参照）

4.益憎メニューかう溢ぷ議首を鍾びます。
(P36～38参様）

~ 



・・・... §Jl .. 71'・.，I司・・， 、司

量益と通俗ケーブルを遜って対給することができます。

逼樋メニューから『ネットバトルJを益訴してください。

茨にff局するデックを鍾びます。デックリストかsfi主婦するデックを鍾録してください。

復局できるデックにはOKマークかUSEマークがついています。

『みとうろくデックJは使用できまぜん。

デックを通録するとま昔総が始まります。

ストーリーモード崎緩にレベ111mのデジモンを鍾んでください。

ストーリーモードでの鉛総と同じようにバトルを持います。

バトルの話真により李1こXるカードl孟主主化します。

υー・ジェンリャのワンポイントアドバイス

通備対iの崎の若がレア忽カードを＊にいれやすいんだ。どん

どん鋪給して溢出忽カードをG町しよう B

守面F



・・l>.ac::ll温i::l"1::11誼圃
々 ゆ
白話の冷っているカードと組李の沿っているカードをきを鎖することが

できます。

iiメニューの「カードトレードJを鍾鋲します。

カードリストか5菱議するカードをX3ボタンで鍾びます。

Y2、Y4ボタンでカーソルを話かし、 Yl,Y3ポタンでページが愛わ

ります。

※デジモンカードを選ぶときにXlポタンを帰すと、カードを品安当量

if-で免ることができます。力一ドギャラリー局縁、 X2ボタンでウ

インドウ蚕示、 Yl、Y3ボタンで峯示されるカードを愛えることが カード愛録画酋
できます。

カードを鍾ぷと辱滋のよう忽菱自直面酋になります。力一ドのきを鎌が桜子すると温情メニュ

ー薗酋に長ります。

とれでカードトレードは選予です。

※組李に鍾したカードは白話のデックファイルか5芯く怒りますので；王意してください。

※カードのきを鎖市は品目舗に溢i前均5ないでください。セーブデータが命議する有能経が

あります。

rヨ7、



、司 砂ー軍司~:l~:i'il:I哩司

白~の持ったデック楢議（デックレシピ）を菱録することができます。
溢循メニューの「デックレシピトレードJを溢訴します。

デックリストから釜換するデックを溢最もしてください。

議在住局しているデック、余鍾録のデックは釜畿できません。

~若のデックの益訣が援予すると委主自が持われます。
これでデックレシピのトレードは桜子です。

※トレードしたデック楢縁lま白話のデックリストかう芯くなります。
z・ζ 企

あらかじめデックコピーを行う事をおすすめします。

※組李からトレードしたデックを橋録するカードが定り砿い場昔、そのデックは末発釜な

デックとなり、そのままではバトルに話え芯く砿ります。デック福渠でカードの桜援を

30桜にしてから生局してください。

※デックレシピの妥議出は経対に治績を自らないでください。セーブデータが歳議する有

能性があります。

rヨB



美候のIデジタルモンスターカードゲーム』の

カードに尚偏されているパスワードを丈出す

ると、そのカードをモチーフとしたカードがゲ

ーム丙で宇1;::Xります。もちろんデックにえ

れて援うこともできます。李｜こXるカードlま1
つのパスワードにつきl＊長です。

文出したい~学にカーソルを合わせ、 X3ボタ
ンで丈出できます。 ~4ボタンで 1 宇治して長
ることができます。文出が会わったらSTART

ポタンを舟して、歯酋主蔀の百¥ID”lこ支宇治

註カーソルを合わせ、 X3ポタンを舟してくだ

さい。

※ニ魯余録屈のカードもあります。

業宇lこXったカードのij~主が渠除のカードと
こ急美なる場きもあります。

I・ゲーム丙ですでに舟っているカードは宇
』 に入りません。



オプション
チュートリアルからゲームの説明を見ることができます。

またゲームデータのフォーマットもここで行います。

．チュートリアル

チュートリアルとは説嗣のことです。キャラクタ一議が、カー

ドゲームについての説舗をしてくれます。ストーリーモードで

見ることができるものもありますが、内容を忘れてしまった き

り、確認したい時にはことを見るとよいでしょう。また、ここ

でしか見れ拡いチュートリアルもあるので、ゲームに慣れた

踊醐盟国
うぜひととを読んで、カードの援ぃ益を医げてください。 日

・チュートリアルリスト 話
．ザームの包がれ

．カードとバトルフィールド

．進化のHターン 臨圏
.s;: 

－能汚マーク E思：2乞ユムA ＝ 星
・バトルタイプ
．魚誠itカード
．えんと髭お
・議遜%の齢話
・＊書採総括怒しにする

fミ吾、



・データフォーマット

釜てのデータを；Iiiします。採ったデックや緩めたカード

も全て消えてしまいます。
~＇ f ..... 

消したデータは元に戻らないので、フォーマットを行う

絡は良く箸えてかsWってください。

臨まヨセーブデータについて｜

－伺うかの痩酋で磁議したデータがある魯昔、誤面作を

怠けるため通語スイッチをえれた峰、白舗でフォーマ

ットが持われます。

・Ylボタン＋Y3ボタン＋Xlボタン＋X3ボタン＋Aボ

タン＋日ボタンを舟し恕がう通語スイッチをえれるこ

とでもデータフォーマットを汚うことができます。

乙の急告も治したデータは完に議らないのでよく考

えてから待って半さい。

rヨ子、
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ロ田’一一ーーーーーー一一一一一一一 口026サクヤモン
ロ田2ギルモン 白 血7ザクヤモン

口回3ギルモン 口028アタモン

口町M グラウモン 口0掴？タモン

口訓話グラウモン 口駅却？タモン

口倒閣グラウモン 口回tグレイモン

口曲7メガログラウモン 口田2グレイモン

口制措メガログラウモン 口駅担グレイモン

口叫淘デュークモン 口駅M タレイモン

口010デューヲモン 口田5メヲルグレイモン

口011デューヲモン 口0担メヲルグレイモン

口012テリアモン 口回，7Jf-Sl'Ji..グレイモン

口013テリアモン 口038.if?Ji..グレイモン

口014ガルヨモン 口039ウオーグレイモン

口015ガルゴモン 口加。ウオーグレイモン

口016ラピッドモン 口041ウオーグレイモン

口017ラピッドモン 口042ウオーグレイモン

口016セントガルゴモン 日制aウオーグレイモン

口019セントガルゴモン 口相4ガブモン

口町田レナモン 口045ガブモン

日目1レナモン 口046ガブモン

口町担キニzウピモン 口刷7ガ＂＂モン

口出羽キュウピモン 白 血8ガJI.Ji.モン

白 血4＇旨オモン 口049ガルルモン

口田5'旨オモン ー口脱却ガル＂モン

※ナンバーはゲーム浄でのナンltーです。

※実際のカードとま自臭の異なるものもあります。

0051ワーガルルモン

白 血2ワガルルモン

口出aワーガルルモン

0054，.ルガルルモン

白 血Sメタルガルルそン

口ぼ＂ メタルガルルそン

口076イシベリアルドラモン

口077イシベリアルドラモン

口078イシベリアルドラモン

口0司

口。回一一一一一一一一一一一一一一一一
口回’

ロ057メタルガルル号ン 口四2パタモン

ロ056一一一一一一一一一一一一一一一 口曲3パタモン
口国8 口曲4工Jジェモノ

ロ0曲一一一一一一一一一一一一一一ーー ロ曲5工J ジェ宅〆
ロ曲1ブイモン Do回ホーリーエンジxモン

ロ曲2~イモン ロ曲7ホリーエンジxそン

ロ曲3ヱクスブイモン Do岨セラフィそン

口曲4エクスブイモン ロ曲Sセラフィ毛ノ

ロ蝿Sブイドラモン 00!調。プロットモノ

ロ蝿.J:アロブイドラモノ 口同，プロットモ〆

口蝿？ワームモノ 口0担テイルモノ

ロ曲8ワムモノ 口曲3テイルモノ

ロ曲9ステインタモン ロ田47ラックテイルモン

ロ070ステインタモン ロ曲SJ:／ジェウ司E/

ロ071パイルドラ号J ロ096.IンジェウーモJ

ロ072パイルドラ毛ン ロ田＇＇＊ーリードラ宅ン

ロ073ディノピーモン ロ田6*ーリードラそン

ロ074ディノピーをン ロ0曲レオそン

ロ075インペリアルドラモノ

r石豆、



口 129ヴヱノムヴア〆デモJ

口1四ベリアルヴァンデモン

ロ，03トゥルイヱモン ロ 131デスモノ

ロ，倒アノティラモン ロ 132ピエ司＇／

口叩5一一一一一一一一一一一一一 口 133ピエモJ

口市，Ji量プラグインA

口明器量プラグイノc
ζ＇・‘ロ，＂高遮プラグ インB

ロ，回 しようりつ40%1

ロ，引 しょうりつ日＇＂

ロ，田 リンクモン

ロ，07キメラモン

ロ 134 0 162しようりつ80%1

ロ1担一一一一一一一一一 口，回企画からの量輩！

D，曲ヴァルキリモノ ロ1甜オロチモン ロ，64メガハノド
凶 幽

0 109アロモノ ロ 137ガーゴモJ ロ，65aい羽

0 110＿一一ーーーー一一ーーー一一 口1祖ガーゴモン ロ，田鍋のドリル

Om 一一一一一一 口1拍一一一一一一一一一 口惜7アイテム晶総止l
＂＇＂＇いL0 112ピコデピモン 口 140＿ー一一一一一一一一一一一一一 日時8プログラム緊．停止l

．” 口 113ピコデピモン ロ 141ケラモ〆 口帽9争い＂ゆめましょう

'""" 口 114デピモノ 口 142ケラモン ロ 170＜うちゅうから怠降下1•.. , 
0 115デピモノ ロ 143クリザリモノ ロ，nあなのなかから不窓打ちl

口 116ソウルモ〆 口1判クリザリモン 口市証＂キミ南べないの P

口nアソウルモ〆 口1帽イノフエルモン ロm 崩遍花プラグイ；S

口 118デピドラそン ロ1咽インフェルモン ロ 174カウンターアタック1

白川 デピドラモン ロ 147ディアポロモン ロ刊，ji量晶捕のチカラ嵩l
4・M ・白日＠ムンヤモン ロ 148ディアポロモン ロ1珂好雌手＂ワクチノ l

ロ巾レディデピモン 口149一一一一一一一一 口仰がるってスパラしいl

口日2レディーデピモン ロ1田 口 178デピルチップ

ロ，回ファントモン

ロ，24ファントモン

ロ，25スカルサタモシ

口1日 一一一一一一一一一一一一一 口 ＂＂ブーストチ ップ
口152 口1回ウィノドガーディアンズ

口市3一一一一一一一一一一一一一 口 181アノノウ〆
口1四ヴァンデモノ 0154インプモン

ロ1町ヴァンデモノ 0155ベルゼブモン
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ロ，＂スカ イyティ

日時＠シャイニングヱポリ，ーション”

口 197パワーチヤ ジャー

ロ，..スーパーチャージャー

ロ，帥 MAXチヤジャー

口2曲ホーリーオーブ

ロ剖1器量プラグインG

白血2ダークシティ

白血3バトルトマホク

口204一一一一一一一一一一一一ー一ー
口四5ウィルスパスターズ

口氏帰一一一一一一一一一一ー一一ー

ロ即 一一一一一一一一 一ー

口四8一一一一一一一一一一一一一一一一
口209

r.i白書

口1四ヴェノムヴアノデモン :01田 B口1制ナイトメアソルジャーズ



・オプションカード
議お芯主b~亀をもっオプシヨンカード。 このページではそのこ蔀を街jに取ってく議桑＞く俊
局副手＞の兎芳を謡1¥；します。良く読んで主しく対臭討に語いましよう。
〈例〉
vs・171：あ忽の恕かか§本意iIち
〈効泉〉 組李が「）（トルタイプBJの録、白話の緩誕百が2捨に怒る
く使同条件〉

。ζのカードを話うには能指「あ恕の芯か」が，~~
。この力ードは復帰した）（トJレフェイズ緩7鳥、ダークエリアに語られる
※との亀谷、誕百「あなの忽かJが忽いとこのカード1草生局できまぜん。また「縞宇がバ
トルタイプBJで芯いと、住帰しても弱臭「議員it12議」が奨厳しません。しかし、その
通告でも復局した（峯にした）とみ恕されて、食局したバトルフエイズ＇ii？~ダークヱ
リアに語られます。

VS-174：カウンターアタック
く効泉＞ ~宇が「説話AJ の録、自持の設ii出力12椙になる
く使踊象係〉
。とのカードは白話が「発釜iiJのデジモンの結のみ復帰t言語
。俊扇雀白話のポイン卜を10宇げる

f瓦通F



。盛局したバトルフェイズ誕子島ダークエリアに遅られる
※この通告デジモンボックスにいる自~のデジモンが「発釜fiJで忽いと復局（カードを
韮に）できません。また、d主婦した（カードが聾になった）候には「ポイントーlOJのコ
ストを金弘い（ポイントが10マイナスされ）ます。
※とのwaもポイントがOになると「負け」になります。
そして「組宇の議揺がAのときJで忽いとd崩しても「議誕百2倦Jが語紙しません。し
かし、その場告でも俊局した（峯にした）とみ恕されて、復局したバトルフエイズ終予
後ダークヱリアに話5れます。

<ttb泉について〉
このゲームでの議桑は・f!'cの議に処謹されます。
倒nr議員［i:J~~，OJの効乗を得た後、「主~￥t.i+20Jの対象を魯た事告。

→効桑力t量計；され「＋50Jの弱乗をf島ます。
街Q2）滋ijt.)3繕」の翁桑を得た後、f説話完2謡」の話臭をf亀た塩谷。

→益金に発呈した始泉が後9iされは長ijt.)2繕」の効乗を魯ます。
倒3）「議録t.1+20」の効乗を得た後、は長挙出3繕」の劾乗をf亀た通告。

→diけjの~~量が発にiHiされ、「（緩誕百を3filしたもの）＋20」の効乗を魯ます。
倒4）「。特採能売なし」にされた後、f特採議出かくとうを侮るJ主古豪を復局した録。

→f特採録出なし」の効桑が発面している磁l志、復帰した厳蓄が後でも
r4告採議出（かくとう）JI革命られません。

fミE、





長踊I0)1主1量
．袖撞は、総湿なi争蔀詰でi番目tされています。会としたり、京にぬらしたり、錯した

、持催したりし忽いでください。また話量．議道になる常滑にil'.a.i）輩、草など）で

のし館、長笹はさけてください。

．最冶の遊尚となりますので、力一トリツジの論争蔀には、~誌に溢5砿いでください。
．詮議スイッチをる肉にしたまま、カートリッジのtl.rr主しはしないでください。2まI*ぉ

忽いよう 隠そん 信号

よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

．カートリッジは、置しくセッ卜してください。カートリツジをセットするときは、まっ

すぐ誕まで主し込んでくださL¥o

ち ，うい

J¥ックアップのご注意

・ζのカートリツジ丙蔀には、ゲームのt緩や走市経盆をセーブ（主義）しておくパック

アップ金揺がついています。むやみに電癌スイッチをるんOFFしたり、量誌の通量を

えれたままで力一トリツジの会き主しをすると、セーブされていた丙善が為えてしまう

ことがありますので、ご'l.!i最ください。

．芳竺セーブされた筒う ξえてしまった蕩苔、益完することは畠条ません。録妊は益桂

を負いかねますのでごJ量尽ください。

ワヨ弓Lスワヨ骨 執念ームページ 6!!t!,，？－とfニ；：，~主；＇：.：＇：，~~



山う しつhA. trw.-_. -J~lll I a;;;:tr"11itr,tr"11i 

このソフトの内容についてのご質問は、 、，~－~o·，，ーミ，、，＝，、，

［韮持品筒／首～茎語品（｝長官在揺（） 10蒔～16蒔］にお商ぃ喜わせください。

．電話番号はよ く確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、 市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

fお買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客犠相設セン世 までお問

い合わせください。住所、電話番号、 保謹者の方とお子織のお名前・お年も必ずお知らせください。

~；~~：~~摂？沼ニ3 ft 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く ）10時～16時
．電話番号はよく確力めて、お間違えのないようにご注意ください。

' FOR SALE AND USE川 APANONLY AND I ~ 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. ｜嵩誌の全面、互援には芳茎のを過をはらっておりますが、ソフト

本品は日本国内だ吋の販売および使用とし、｜の筒醤が非百に論議なために、プロデラムエ宇均主きない宇品
｜：蓄が~草される晶菩が·"Jiえられます。芳コ、 虫偏ん昼をir.こすよ

また商業目的の賃貸は禁止されています。 lうな総がございましたら結露セノターまでごこ員ください。

。’Eぴ山•onder..5~，、ヮヨヰ·~'7:7時式会社パ加の醐酬です．
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