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必すお読みください

・官官絹－~；；~措みください。
．謡品？©械などにより、 主蒔高な蹴のけいれんや舗の最長砿どのし蹴：＇~illこした品、
やゲーム前こめまい・在き条．義諸滋芯どを議じた義蓄は．ゲームをすぐに官止し、量的の

総齢を金けてください。

・聾わぬ争訟の激歯と芯りますので、進官信、暴言蒔忽どの侯鋪および話量ぬの草など、盈舗

が禁止および勧渇されている義博では使館し芯いでください。

・意わぬ掌訟の歯菌となりますので、護れた坂越（李ゃ輔の盈語、自の義援芯ど）や1皇f~筒益義
の侯婦はしないでください。ゲームをするときlit.1長筒ごとに10～15掛語、訴訟していた

だくようお嵐いいたします。

E沼野畑雷罵闘司・ ．論争蔀に事で溢れたり、京にぬらしたりして、持さ忽いようにして

ください。長冶l（］）蹟箇に怒ります。

．漏語長嘉ですので、極端忽遺産峯砕苧での償請ゃ晶嘗および語い

ショツクをさけてください。また、詣錨に勢総し芯いでください。
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デジモンメドレー」をお買い

上げいただき、誠にありがと

うございます。ご侯扇討に取

り蕗ぃ芳、金属宝の在意挙、

このf最古語甫醤Jをよくお

会みいただき、置しいii!踊芳

墨でご量、掃ください。なお、

この「最古語調、福JIま英明に
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越もがインターネットやメールを誕うのが主たり耐になった蒔持．．謡曲語λ
｛タカト） ＆：デジモンカードで鍾んだり、自益で~;tたデジモンをノートに話番

る （~ .，悼＜ tiA.•~· 11411 

きしているデジモンが大好きな鎗過の小学5年生。しかし、夕方トの考えたデ

ジモン「ギルモンJ.1"＊紅白誌の総裁れてから．タカトのデジモンテイマー

をめざす冒険が始まったのだった…そして夕方トは岡じデジモンテイマーの

「リーJや『ルキJと出会い、デジモンが畠こすさまざまな毒砕を催涙し．デ

ジモンテイマーとして成長してい〈…



。 食の だいす

そんなある目、量隠しいことが大好きなデジモン「クルモンjが．イジワルなデ

ジモン「インプモンJにさらわれた＇ rへへ…クルモンのヒミツがわかったせ’！
クルモンを誕ってオレは…！Jインプモンを孟いかけるタカト ・リー・ルキ！

にん たす

はたして3人はクJレモンを助けることができるのだろうか？そしてクJレモンの

ヒミツとは…？
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』11:1:
i謹忍閏岨

デジモンカード躍 で遜崩
した美ぎ歩道。ヲールs笹絡
であまり伝文とか白、わろうと

切 パートナーのレナモンと箕
に錨端ぃ聖誕けていたa

91Jト
ュ4需軍関町

デジモンが失司会苦怠鍾砧：;J：拳
緩5筆室．白努u)ii{;えたデジ
モン『ギJレモンJと畠圭ぃ、デ
ジモンテイマ一白告すことに
怒っr.:.. •. 

沼田.i:m周囲四百＇II時

前面文の空と白挙父の還を沿
っハーフの，'ip＇~.。 非！'M1に番古
着いており．パソコンにも詳

しく‘ヲカトにテイマーとして
邑写芯ことを鞍える。



..，，壱コ I I S剛警コ
ル制jトトナーデジモン。白l！？力ト品番きか5生まれたデ

おd輔副l請すこと朕i~I Iジモン。輔れ いつも蓋び

キ端語、に払幽：DデジモII苦わってし制、渠1&'iiこ謡
ンを白金しず払必けている。tl必面白iiHを色めている。

，υP壱コ
突き草首b~i<の、リー由パートナ
ーデジモン．マイベースで錨d
私自ぐせはf子マン世イJ（鵠
ーで「長にする耳目舗 にいこうJ)

援しいことが夫、合苦怠デジ

モン．益t端長援してど

こか己ともなく1語、私文

－ 

琢つっこいが気まぐれで、

5ぜている。 すぐにいなく怒ってしまう。



－....，.＿ーーー『－・a 紀白ゲーム肱ワンヲースワン識に品ってプレイするゲームCl• 
.. .iifi#諸君毛主君日－ ※ζ町内はワンヲースワン力ラ一、ワンタースワゴ官就ソフトでも

※Yボタンは崩しませι

（フィールドシーンでのボタンの縫い藷！） 「ーAボタン 縫

Xボタン1、2、3、4・
項目の選択・カーソル
の移動・キャラクターの移動
Xl：上
X2目右

×3’下
X4：左



（バトルシーンでのボタンの議ぃ藷！）

Xボタン1、2、3、4
項目の選択・カーソルの移動・

キャラクターの移動

臨璽

定打
ン
叫連

i

、

ポ
m
定

A
間決

POWERボタン ：電源のON/OFF

STARTボタン：使用しません

SOUNDボタン蓄量の請前
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ヲイトル歯笛でAポヲンを鼻すと、 モード議録歯笛に芯りま

す。モード議録歯笛でl革、 Xポタンのl.3で遊びたい議首

を議び、 Aポヲンで渓註してください。

区ん

層圏画自
ヲカトたちデジモンテイマ－3人l草、イ

危宥

ンブモンにさ5われたクルモンを助ける・い
ために、デジタルワールドに入っていっ

たそして、タカトたちは来事クルモ. 
ンを見つけることができた。＂だがしか

し、そこにはインブモンのワナが lI 



デジモンシアターは「デジモンアドベンチャーJ「デジモン

アドベンチャー02Jのあらすじと金を免ることIJ'できます。
ち・うい

注意！！
※デジモンシアヲーは‘はじめか5韮てを免ることはできま

せん。ゲームが謹むと、免5れるおiが通えていきます。

ぷ 鋪いたシアターの鵠は、モード掛でくはじめかか
・そ . 

を遊んでも、消えることはありません。



昨三亘亘E
ワンダースワン等漏話機ケーブル（前売り）を置ってディーアーフ調会!J）との革植を薬しむことbできます。

（ディーアー州） 婦以はディーアークの蔽職摘を謝してください。



織に崩するとI（卜）~が踏まDます。 どち5かのHPIJ'Oになるまでバトル毛布L1, HP操っていた完力級

品lに的ます。

器ワンタースワン輔融ケーブル（g陰口）を践する恥鈴輪、の益識を才フにしてくだ古い。

げィーアーク簡で fOKJ鵡がされる前にワンタースワン絹蹴ケーブJl，織り）時くと、四こ

パトルができ机鳴苔があDます。

げ ィーア一端で fOKJa)家主がされ忽l,＼義富l草、髄Aポヲンを脅してください。

器うまく革連何却し晶弘、ワンタースワン善策蹴ケーブル （融t:J）の践を織して、蹴からやり.. 
直してください。

来通もがB芯くなってくるとうまく量権ができなし鳴苔があDます。
aと.

出との「デジモンテイマーズ デジモンメドレー」では、ディーアーフと「トレードJを行うことはできません。

－ （ディーアークとの議議） 日

一

ス

ク

ク

ル

品唱

が

ー日

ケ

一

ネ

一

プ

い

れ

一H
W凶信

ダ
ーコ

ア

一

広
肘恐

ぺ岬同
日遇

ン
M

強

一

ケ

い

る

’H

用

ワ
丘
仙

イ

に

て

す

。

5
H専

a
s
部

デ

ヲ

れ

H煩
い

一
ン

す
お
円

。
ク

古
・耐

さ

ァ
ワ
ま
刷
叫
す
ネ
引続
崎
町
だ

一
ス

し

似

ま

コ

m接

h
y
く

一
同舟

た

し
M
張
く
一

ぃ憲

デ

ダ
し肥
」コ
引続
料提

し

デ
M

注

と

ン

を
町行
目鑓
ぷ鶴
間正

や
君、」

ン

ワ

）
暑を

を
町
内

。
一

ワ

、

り
凶信
ル
、
す
一
フ
で

ス

は
う売
時過

ブ

に

ま

工

の

一
に
勺別
は
一

同岬
惜
し
越国

す

ダ
凶信

〔
脚側

ケ
凸同
駅続
甘酒

ま

ン
叫遇

ル

ン

に

も

m接

‘

り

ワ

の

プ

ワ

タ

拘側

を
蜘合

あ



障歯
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イベントシーン
最初に、キャラクターたちの峯岳シーンIJlあります。室、岳をよく

読み、これかsの旨様にそ芯えましょう。
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一

vlju

－

一

）白

一

省んたく

キャラクターの選択
旨畿をするプレイヤーキヤラ、パートナーデジモンを議びます。

謡との遍逼
マップを参いていると、話デジモンと逼益するととがあります。

そん芯ときは、パートナーデジモンとヲ？を会わせ、夜いましょう。

圃－a
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コマンドの説明

I 〈ζうげを〉

デジモンの話語涯を護って、議単します。

〈しんか〉

たまったEP（エネルギ一ポイント）を誌っ
しん，

て、デジモンを進化させます。

〈アイテム〉
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主にえれたアイテムを誌うととができます。

くにげる〉 議舗から急げることができます。いつも接請するとはかぎりません。
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［勧でバトル！！ ］ 

I ~ I 
Aポヲンを叫泊すると、量挙百がアップします。
ただし、通frn•ゲージの予のメーターより這いと、 歩ししかアップしません。

I • ¢ I 

ゲージの予のメーターより箪く益泊すると、議最古もグンとアップします。



［タイミンタでバトル！！ ］ 

．句 Eよ下

ムj押l・ U ・

I,,, ”乙Ir = ' • 
Bバ？‘

メ－9ーと筒じタイミングでAボタンを鼻すと、議選百tJ'アップします。

ただし、タイミングがすれると、少ししかアップしません。

I ••· • I 

メ－9ーと盃て筒じヲイ三ングに怒ると、援量百もグンとアップします。
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例制縁側tト純肴恥齢~~I

アイテムを語って、デジモンたちを踊
けるんだ！
デジモンのHP（ヒットポイント）が少砿く怒った

ときは、〈フロッピー〉を護ってHPを箇溢しよう。

また、 長べ絡でEP（エネルギ一ポイント）を治や

すととができます。
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デジモンは、 EP（エネルギ一ポイント）が若タンに同と進仕すること

ができます。造住したデジモンはHP（ヒットポイント）ゃ最新が、話

段にアップしますl

EPは、訟を節したり‘最べ箱アイテムを量べると争えていきます。

皆もするためにも、バトルをくり量し、議デジモンを留しましょう。

総示ifr..：；砂 e
llS6t'lll.店~I

進ftするヲイミングl草躍だよ1請いデジモンと事うときに蹴しちゃうと、イザ

というときにEPがたり芯くて、進化でき芯く怒っちゃうんだ 1 ・EPI孟溢ftの
みなもと l益いポスデジモンと官官うまで、 EPは笑窃にとっておこうね。



マップで くSTARTボタン〉神社、

コマンド溢訴歯酋が畠ます。Xポヲン

の1、3でコマンドを議録して、Aボ

タンで渓量です。長りたいときは、 くも
包ん~（.

どる〉コマンドを選択するか、Bポヲ
t1c. tJ ""' "e 

ンでキャンセルすると、元の画面に戻

ります。

ム
こ

テ
む

イ
幸
町

r

ア
を

F

L
文
告

す
山明

で

ま
目説

も

き

の

と



h菩！？のHP（ヒット相ント）
右 J.ともとのHPCヒットポイント）

盈える長1

（エネルギ一ポイント）

．「左側・今のEP（エネルギ一ポイント）’

右側・もともとのEP

長の最量元

くじょう乱ゅでは、パートナーデジモンの糊 がチ

ェックできます。ことでは、デジモンのHP（ヒット
しん V "°' f’ 

ポイント）をチェックしたり、進化に必要なEP（エ

ネルギ一ポイント）を縫誌できます。



アイテムの効果

〈アイテム〉では、沿っているアイテムを護うことがで苦ます。議いたいアイテムをXポタンの1、

3で鍾んで‘ Aポヲンで気量すると‘アイテムをくつかう・やめる〉の議録畠笛が畠ます。

くつかう〉を選ぶとアイテムを議うことができます。



すま’υ
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エネルギーポイントが30アップする

エネルギーポイントが25アップする

エネルギーポイントが20アップする

エネルギ一ポイントが15アップする

エネルギ一ポイントが12アップする

エネルギーポイントが5アップする

ATK（工ー・ティー・ヶー）アクセラ1｜量量百が10アップする（バトル苫のみ）

ATK（工ー・ティー・ヶー）アクセラ21量量完が30アップする（バトル草のみ）
lてE

DEFCディー・ィー・工フ）アクセラ1 ｜敵かうのダメージが10ダウンする（バトル習のみ）

DEF（ディー・ィー・エフ）アクセラ2 1語からのダメージが30ダウンする（バトル本のみ）

エスケープチップ ｜遍からきげるととができる（ポスふ訴）



〈セーブ〉では、それまでのプレイを企議（セーブ）す

るととができます。セーブしておけば、ワンダースワ
可~i..tti.. e -:i1! .，そ

ンの電源を切ったあとでも、；矢か5遊ぶときにモード

議録のくつづきから〉を溢訣すれば、セーブしたとこ
・モ

ろか5、遊ぶととができます。



a・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・圃圃圃圃圃・胃 帽圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃..  ’開園圃圃圃圃・－

~通~~孟猛毒吃7，ミ’＇＞l~l.‘~』巴~·~同司... ・
ステージの誠盛には、ポスデジモンが会ちかまえています。そのポスを留し、ステージをクリアす

ると 〈デジモンシ7$1ー〉がゲツトできます。デジモンシアヲーを免るときは、タイトルのあとの

モード議設で くスペシャルメニュー〉を選んでください。
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lllE!賀郡司官官官置園

インプモンのワナにはまったテイマーたちー量SI草、そのワナから会け畠し、クルモンを鼠け品すこ
ーとができるのでしょうか つフルモンにかくされたナゾ・そしてデジヲルワールドがヲカトに見せる

ものはいったい荷忽のか っ韮てのナゾは、著の省様によって．禽き窃かされていくのです ! 



ヲ力トのデ:.Jモンヒント
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守 豆、’lデーアークとの通信バトルにはヒミツがかくされているんだ！夜 間五守｜ イ 国

たくさんバトルすると・1

~「＠．
≪__ E嘗t A+Bポタンを舟した寵訟で詰詰をえれると、セーブデータがクリア

されるよ ！？宝最してね l

ぷゐ 〈デジモンシアター〉のデータは、A+B＋通量ボタンでセーブデータを

クリアし芯いかぎり議り語けるか5、装芯して荷産でも謹んでね l



田君国毘戸：
美はゲームのストリーはひとつじ叫いんだlゲームのお曹は、謹んだ

テイマーやステージの議長忽どによって益止するんだ。このゲームをクリ

アーした5、挙産は討とは遅うテイマーを謹んでみるといいよ 1もしか
ゐ

すると見たことの忽いデジモンシアターをゲットできちゃうかも・・・つ

なんとl齢 のパトJゆとき、とあるポイントで齢を止めると、富芳

なクリティカル議雀IJI岳やすく忽るんだ！ ーとあるポイントってどこ
' u ご 隈う

だろうねったぶん、愚後の方tJ.んじゃないかなあ…？

...’r I :t守Z毎ι，f.
:tL~fOI苛忠’~"f

L‘『二もきI
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使用上の注意

．家袋詰は、 i維なE佐蔀詰で福緩されています。会としたり、京Iこぬsしたり、錯した

り、お催したりしないでください。 また話器．量謹になる宵（絡にjfo~量九D:'.\iなど）で
のし話、長笹はさげてください。

・金通の験歯と怒りますので、力一トリツジの論争蔀lこは、指諸に鑑5ないでください。

．議議スイッチをる前にしたまま、カートリツジのt民主しはし芯いでください。挙総お

よびカートリツジのゲーム丙径を議議する語れがあります。た.
．力一トリッジは、 Eしくセットしてくださ~＇· 力一トリッジをセッ卜するときは、まっ・8く宮こ

すぐ奥まで差し込んでください。

J＼ックアップのご注意

・このカートリッジ両日には、ゲームの嵐緩や盆出いかをセーブ（晶議）しておくバッテ

リーパックアップ針iがついています。むやみに訟指スイッチを前／OF干したり、芸

誌の詮詣をえれたままで力一トリツ誌p:&'Q'委しをすると、セーブされていた丙器が

遺品てしまうことがまますので、ご注意~型註
．芳竺セーブされた丙蓄がjえてしまった込口、溢πすることは品条ません。説註は議桂

を負いかねますのでご！掻：ください。

ヮJ~！ースワコA恥ームページ 6思？とfニ2な主空~！'!9



このソフトの総についてのご崩は、03・3.847・5090
［蜜付時間／月～金曜日（祝日を除く）10日幸～16時］にお問い合わせくださ，，，

・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番 （03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客機へE商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談セン9ーまでお問い

合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前 ・お年も必ずお知らせください。

~i~~~~；！~OllT~~！~1 8 03・3847・6666
・電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FO円SALEAND USE IN JAPAN ONLY AND I庫署冨D
COMMERCIAL RENTAL P円OHIBITED. I 崩話の全面、韮韮には芳茎町三’量をはらっておりますが、ソフト町

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 ｜ お径が非正に誼経なために プログラム".i:'.宇均できない辛晶蓄が

また商業目的の賃貸は禁止されています。 ｜ 基賀される晶芸〆wえられます。芳三、車動械を晶こすような晶

菩がございましたら、結雀セノターまでごご詰くださ凶

'G":!lび仰onder-5•山un 、ヮ＇：：／"7－~ワコt•株式会社パンダイの畳録商概です。
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