


ども を 意

芯，•g.お金みください
・宙瀦端宏ゐ読みくださいロ

．語以完ゐ械などにより、竺蒔苗な縞のけいれんや舗の棋などの齢：＇;zfllこした倍、

やゲーよ：￥1こめまい・註き条．益詰簸忽どを簸じた急苔は、ゲームをすぐに官止し、藍前の

診儲を金けてください。

．慧わぬ掌訟の蹟歯となりますので、進宮市、参拝命などの生絹および話量義の寧など、長錆

が禁止および前議されている急掃では侯崩しないでください。

・意わぬ主設の詰歯と芯りますので、護れた緩総（主ゃ訴の益語、自の議議など）"l'l長海詣益義
の佐婦はしないでください。ゲームをするときl<l:,l蒔儲ごとに10～15掠昼食、様態していた

酬

だくようお願いいたしますロ

E沼野畑嘗罵結安置 ．鋪封Eに主で盛れたり、京にぬ5したりして、持さ忽いようにして

ください。故障の原因になります。

・1話器轟轟ですので、溢議芯量産援砕宇での侯踊ゃ1車皆および謡ぃ

シヨツクをさけてください。また、海掛に持議しないでください。
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このたびは謀長室註パンダイのワンダースワンカラー議踊カートリッジ『デジモンテイマーズ

プレイブテイマー」をお負ぃ主げいただき、音にありがとうございま乱ご侯踊箭1；：取り追い

芳、櫨粧 品端、との繍繍歯1をよくお動いただき、置し暗躍でと鋪ください。

なお、この「古宮調書LJI品商品益してください。
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ゲーム市ゃ語櫨セレクト歯酋でl事、政宇のよう恕量作を存います。
益ボタンの丙醤を抱通してプレイしましょう。

・議議のON/OFF
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r'¥ ＂＇停 4.AT＇宮口健議MロNP；問、.J'om？~~· デジモシ？ QV! 

富たちの掛｛文面歯車）のプログラムやネットワークの革li:lct.!ilct融忽プログラム鈴誌
が蓄をし紐Sだけの面持、つまりデジタルワールドがあるのです。ここにすむデジタルモンス
ターIiデジモンと存l如、文描｛テイマー）と（／）~左袖、より1言語1'rl:品市ることができるのです。

テイマ一品百がデジモンを

砂
デジモンは驚うごとに歩しす 航 、司 み量ねると、 デジ

デジモンはデジヲルワールドを つ謡く怠っていきます。 モンはより苦労なデジモン

誕うためl議ぅテイマーを筋l泊。 へと齢します。



タイト＇＂歯酋ではさまざま忽モードを越訴することができます 。

ワンダーゲート（前尭り）で笠通のテイマーと

ランキングバトルをおこ芯うことができます。
できます。



ず~~場
『はじめから』を動iと、ゲームが詰まります。

ゲーム市でl草、デジタルワールドにすむデジモン逼の躍を曲き、

ゲームを量めていきましょう。
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両も魚いぜ晶、でAボタンを鼻すと、『じようたい」「ロアーク』「セーブJ
rrc1:sびかえ」の4つのコマン同様まされます。
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「じようたいJlcl、デジモンのステイタス忽どを
握諒するコマンドです。語を壷けているもの、
車脅しているもの、砕石（HP）が湾っているもの、
面追uぜ曲が誕誌できます。

ることができます。
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命議するととbできます。

ディーアーヲにl主砲誌のデジモンを撤
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u・ん . .. 、
廟に消えていきますのでご注意くだ古い。
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このデジタルワールドでもっとも笑窃恕危援です。

旨畿のヒントも白けたりしますので、筒査も定

を通びましょう。

“スキャン”で主にえれたデジモンを力一ドitし

たり、プラグインやプログラム歯争をデジモン

に泡み込んだりします。

デジモンのステイタスを遍識さ世る圃デジモン

カスヲマイズ危長岡です。

ζとで遁れているデジモンのステイヲスを酒量、

して、バトルを若拘に蓬めていきましょう。

デジモンカードを負ったり売ったDで港湾す。

また、手に入れたカードをアルバムに箇録すると

いいことがあるようです。
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とある通話には．畠妄のワンダースワンゲーム

（タッグテイマーズやディーワンテイマーズ）と

デジモンをトレードできる危起があります。

しかし、どとにその危経があるかは誕につつま

れていますー



ジジモン凶Bでlet、デジモンのパラメータを益止させる“デジモンレーダーチャート”を益う

ととができ拭レーダーチャート雄うことで、デジモンl必百（HP）を詰めたり、雄元
(AP）柿lましたりと、カスタマイズして語くしていくととができるのです。

しやすく草Dます．

箇量しやすく草ります．

しやすく怒ります．

定画面宿高えます＠
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パトJジiil1こDアークを櫨う｛スキャン）ζとで、植字のデジモンをDアーク耐に

取り込むことができます。取り込まれたデジモンIii:、醤のDアークSHOPで

カードfもすることができます。 圃・・圃圃力一ドイもされたデジモン

はカードフォルタに保管
古れます。またカードス
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カードlet舗で4樋舗あります。櫨輔ごとに蹴ゃ語ぃ遍'/Ji語いますので、
語いを蓮催して面髄に極主たせましょう。

ロアークSHOPでこれを

デジモぞに勧込むと、 f唱 園田F 園田10アーヲSHOPでこれを

Ii卜11411こかド城を デジモンに組み込むと、

議えるように的ます。 カード品。ガ・縦・金協議えるようになDますロ

Dアークのコマンド

（カードスラッシユ）で

議うことができます。

ド（カードスラシユ）で '' アイテムカードは、
益うと首あ冶蹴っλデジモンを時び畠すととが 誠元（HP）や最古（OP）の園短芯ど、パト

できま弘鼠っかジモンはど話l選ってくれます ル葉樹に蓬める力一同町、ピンチの穏に

IJl，しばらくするとどこ制こ主っ乱りてしまいます。 は使っていきましょう。



ここではカードの酬を説崩します。

この植にも道喝なカードが融されているので、議してみてください。



・旨磁力一ド ガジモン バラライX7レスモ撞えるように草ります

ヌメモン ヌメモンを咋ぴ品す力一ド ギザモン スパイラ）~エッジ垂直えるようにEります
ヲワガーモン ヲワガーモンを＃び品す力一ド ＇｝ーヲティラノモンファイアープラストを甚えるように的ます

サJミI~レオモン ザーベルレ才モンを骨び由す力ード ザイヲロモン ハイパーヒートモ誼えるように耳ります

ヴァンデモン ヴアンデモン聖母び品す力ード デピドラモン ヲリムゾンネイ）~を撞えるように草ります
・7ラクインカード タスヲモン パンツアーナツヲI~を甚えるように草ります
ベタモン でんげをピリリンモ撞えるように草Dます フライモン デツドリーステインタ費量えるように草ります

ティラノモン ファイアープレスモ撞えるように草ります デルヲモン トUブレツヲスFを撞えるように草ります

マメモン スマイUーポムを撞えるように耳ります レ7モン ヘドロを撞えるようにM ます

ベジーモン うんちを益えるように草ります メタルティラノモン ギガデストロイヤーを葺えるように草ります

スカlげレイモン クラウンド＝ぜロを甚えるように草ります

メタルマメモン 日 Jレ←ねを甚えるように草ります

ベータモン アヲマ由草げキッスを話えるように草ります

ヲネモン E Lスレッドを撞えるように草りま宮

シェルモン ハイドロプレッシャーを甚えるように草ります

ドリモゲモン ド I）／~スピンを撞えるように草りま哲

ギロモン デツドリーポムを甚えるように草ります

モジャモン アイスヲルロッ卜者甚えるように草ります



DアークSHOPでlcl:、カード局士のジヨタレス（缶証）を脊うことができます。

2厳の力ードをジヨグレスすることで、ょぜ量元冶1桜のカードに進化させる

ことができます。
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余誕の色蝉を金越するミレ＝アモンか5、
描殆のデジタ＇＂ワールドであるとの壷 騨を替るのがあ恕たの食器です。

I ~ ／I 一~.ミレニアモンの蔀苧fJ＇島釜を怠 クレパスの誕築く自治して、 ミレニアモンの主予のデジモ
えてこの色鮮に糊してきます。 選んでい苦ましょう。 ンヵ遜ってきます。レーダーチ

ャートや力一ド老若請に謎ぃ、

縦、つづけましょう。



Dアークのマップ轟揺を議うと、
議桂昌諮がいるクレパスの蝉訴晶画データを克ることができます。
との催結晶画データを員て、道に謹わ忽いように逼み、
クレパスの轟麗に謡むデジモンを白詣しましょう。

ヲレパスを主能するデジモンを衝すと、ステージヲリアーと怒ります。

首びこのクレパスに文ると、Dアークの議鞘協が100%発議古れるため、

より緬かな総務込歯データカ｛緩急されるように怒ります。



クレパスの革にl草、語のデジモンが語り上げた麗の工リアに品会うととがあります。
麗にlit通っか極舗があD、との桂嵐を晶通しないと、通福lit竃しいものとはるでしよう。

つ

け

り
J

が
－

t－
メ

え

ダ

o

s
燃

に

す

く
ぴ
ま

m
熱

た

い

は
く
ま

ア
同歩

し

リ
・
て

工

D
け

の
お
う受

こ

て

を く怠ってしまいます。

金とし貨に泊れると、干の語、まで

ピ2一つと是っζちてしまいます。

しかしこの量とし宍dゎ草いと

草闘し晶崩もあると曲きます

とのエリアはつるつるに議っ
i!!I> 

ており、歩くたびにすべって

しまい、患ったところに止ま

るととができません。

愈虐の誌にあるスイッチを鼻す

と諜が箇議し、議ができあがり

ます。とれば婿ですが、重晴べ
' るデジモンがいると良いことが

ある5しいですよ
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デジモンに議選を古せることがで 議雀のデジモン這のステイタス

昔日5に・たいあたりH わざ” を織するとと自できます。

宮崎”の3舗のコマンドb続
され．選ぶことができます。

ーーーーーーー一同iZ:,、ーーーーーーーーー

き

の

し

で

そ

る

が

、
け

と

と

う

と

る

を

る

す
開撃

，す
蜘敗
目攻

・出
回失

の

’

開
眼
し
て手

ん

ら
だ
机相
せ

か

た

は

ま

ル

。
ン
り

卜

す

一

あ

パ

ま

タ

か

開戦

ン

パ

穫

ト
回狙

シ

を

に

マ

．

ン

ン

に

ン
以復

て手

1
札

ガ

イ
前
畑
工
蜘回

h

勝

’
ま
ン
ポ
開院

フ

の

h
m
凶
制
町
長
引
断
オ
引

を

ド
拙戦
況
担
割
飢湘
・
～
剛
山
せ

輔
り
d
－
恥
総

計
雄
動

に

コ

を

ヲ
品叶

＆
せ
i
固
R

コ

間違
う
広
官
ツ
剛
山
つ
’ゎ

、
つ

ン
う
動命
タ
抽釦

ク
m
戦

ま

せ

モ

も

ま

ア
”カ

ツ

て

1
－遣

ジ
て
汁
一

，て
h
y
せ
H
J

ん一

デ

つ

ド

ワ

つ

ア

わ

ン

同優



たいあたり、わざ、まもるlet、バトJl1の箪でもっとも描畿に語ぅコマンドです。
3つのコマンドの遍いをよく謹崩して、事いましょう。

-,,;iin.,,,;i,-

泊宇のデジモンにたいあたDし

ます。断（OP）は1識しま

せん。デジモンの灘ガ（AP)

が笛ければ語いほど、たいあた
ぞう.

Dのダメージl主増加します。

-w.a .. ，五~:r~－
〈己

組み込まれているプラグイン力

一ド減って織します。

プラグインカードごとに1識す

る最初＇（OP）が条まっていま

す。DPが走り芯いと議うこと

ができません。わざのダメージ

告は、プラグインカードの

すぎ払侯鋪するデジモンの

端i'fi'(AP）となります。
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れい 包つ・0い

とこではデジモンのわざ｛プラダインカード｝の例を観閉します。

との植にも逼這忽プラダインカードが融されているので、揺してみてください。

送量 モノドラモン ビートナックル 個X掻U／厳 ダメージ累 （均単設握） 8 58 

ii麗 ギルモン ファイアーポール 個X該自長／厳 ダメージ紫（合騒設騒） 8 58 

ii麗 テリアモン 日ファイアー 個'A設ii／厳 ダメージ隷（合総蝉） 12 54 

建量 レナモン こようせつ 釜U'／長芳 パラメーヲコ蒔益ft紫 24 

歳妥 アグモン ベビーフレイム 個'X.il!ii／厳 ダメージ紫（合総雌） 12 54 

1革t主ブイモン プイモンヘッド 也ス議員長／厳 ダメージ紫（合総蝉） 6 54 

蹴 ガブモン プチファイアー 個ス掻U／厳 ダメージ累（均艇長雄） 10 54 

歳誕 ホークモン フェザーフラッシユ個'X.fl!ii／厳 パラメーヲコ蒔益企紫 12 

歳選 アルマジモン ローリンクストーン 信ス議録／厳 ダメージ紫（台船越） 12 54 

iii猟 ガルゴモン ガトリングアーム 釜艇長雄／厳 ダメージ紫（合総蝉） 40 84 

1革稔 キュウピモン こえんりゅう 釜縦長誕／厳 ダメージ紫（台厳正蝉） 36 72 

iii苦言 グラウモン エキソーストフレイム 個ス議ii／厳 ダメージ譲｛合艦蝉） 24 110 

レナモン舗の箇飾（SP）、献雄箇銑（PAPP）、釜磁鎌箇品（TAPP）を揃させる
アルマジモン齢の波動（AP）と箇蹴 （SP）菅野古せる
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ここではデジモンの量化の説を編崩します。この植のデジモンも、議えれ11!語＇f.I
忽櫨ft~免せくれますので、がんばって催騒告をためて撞止をさせましょう。

ドー
モノドラモンはオールマイティー芯デジモン芯ので、準仕すると室てのパラメー習が半昔話に語品古れます。

チームには話芸なメン／＼ーといえましょう。

ltt＇~.；； 
ギルモンl威 厳（AP）に発でたデジモンなので、進ィもするど議官ガ（AP)ti菅しく揃 します。

議選量説家のチームにしたいの芯Sit、ギルモンを議えて進ft古せるべきでしょう。



［アーマー撞ft]
フログラム闘争力ードには、アーマ一泊民生み釘偏向カードがあります。

ブイモンにプログラム歯争力ード・PF-DMユウキ”を抱み込んtt1描旨ICトルをちちと”しん力句コマン
ド力協 されま弘コマンドをおすと、ブイモン1;1:＇＼臨海ァーマ一抹デジモン・フレイドラモン・に齢します固

ヱl
ホーヲモンにプログラム齢 カード・PF-DMアイジョウ”油 叫 んぜ品 切凶器うと・しんか・のコ

マンドb織 されま弘コマンドをおすと、ホークモンl掛 冶ァーマ一法デジモン・ホルスモン”に準仕します。



［ジヨグレス進化］
フログラム闘争力ードにl車、ジヨグレス撞｛~ （デジモンの缶詰）を
生み畠す詰ggtc1:カードがあります。

＋ 
F一司
．．．．．．． 

ジヨグレスを全み品すカード下F工ポリユー

タ一”を2禄此fO)デジモンに泡み込んでおく

ことで、パトJ崎こジヨグレス齢のコマンド

b場主主されるように芯Dます。
PFJ:ポリュ一歩一

屋監皇自時 4麗1
2桜必".f.のデジモンにジヨグレス造花のコマ 2誌のデジモンは答！$ジヨグレス径のデジモ

PF工ポリュ－~ーを抱ンドをおすと、 E誌のデし、 1訟の新しいデジモン1l~量？？芯議坊を沿っ
み込んでおくとジヨグジモンがジヨグレスしンに造花します。 ています。

レス筆先のコマンドがます。
続されます。



［／｛トルで負けてしまった晶苔l

チーム錨d崩（HP）がOにわてしまうと錫です。

観 するとゲームオーバーとなります。

ゲーム才－／＼一盛1<!:$7イトル歯笛に議ります。

靴、舗 が“マヒ繊ふと怠っても舗となります。

匿記
筒誠かのデジモンが踊れても、留に援れれば、チームのステイヲスは白通 します。

しかし、バトル甫こぽガ（HP）がOになったデジモンl革、ケガを負うことがあります。

ヶガぽ融、ですと、ステイヲスは撃努しか箇溢しません。

ケガ桜厳ゐ繕は、容のクロークにしlitSく績けておくと語ります。



~o 
京 ADν寝耳言 問

喝 ζラりやく・アドバイス QV!

ここでは届髄に議長つヒントを長しだけお鞍えします。
これらのヒントを諺暑にしてミレ＝アモンとの通ii.＼（こ古ち曲ってください。

｜：二J1：守l
ハカイされたクレパスに謹むポスデジモン“クワガーモン聞は

議坊の厳だけあって、それほど議くありません。

疲労（DP）の1百長に桑をつけ拡がら官員三ぱ慈れる箱主では芯い

でしょう。



チンデンのクレパスから、器楢両u語の国｛蕗が踏まります！

デスモンは疲労に持でたデジモンです。

器j械 を議り品してくるので、それに散請樹元（PP）と、

ご素晴島抗輝元 （AP）が躍です。

レーダーチャートを護ってデジモンのステイヲスを力スヲマイズさせておけば、

筒届の桑ぃ箱主でしょう。



ブンカツのクレパスl草、か忽り議易産の遍いステージです。
苓までのように芳鼻しでクリアーできるほど昔くl拘いでしょう。

l ：＂~f1 I 

たい ー

とのクレパスには、 3体のポスデ

ジモンが議んでいるそうです。

また、3誕のデジモンはおのおのが

前苓な宵に縫れていて、あなたの

チームがバラバラに怠るのを遁っ，，’.う
ているという情報もあDます
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〔 ι時国一句、Joロアークつラじん o¥.J 
ワンダースワン詰踊逼櫨ケーブJl1（副尭り｝を語って、ディーアーク

｛副主り）との錨髄もできるのだ！！

O D-ARKO 

画閉問I I I 7 :tJマl
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議議に議請するとパトJ凶必まります。 どち5かのHPが01こ怠るまでバトルを有f~＼， HPの縫って

いた方が利になります。

｜ ディーアークとの揺詰 ｜ 

ワンダースワン衡は温情宅蒋うための掠蔀抵謡コネクタに益櫨ケーブルを議議します。ディーアー
ク櫛も筒緩lこ、紬錨コネクヲに蹴ケーブJほ崩します。置しく蹴されていなし鳴苔、融

エラーやデータヵ喰滅する語れがありますので、ぎを最ください。
げィーアー仕掛する晶、I~、協ワンダースヮ法誌の踏をオンにしてから蹴ケーブJほ蹴してください。
※ディーァーヲ荷で roKJai質和される前1.：益植ケーブM~!iくと、在百！こII卜J~ができ芯し喝蓄があります。
※ディーアーク繍で「OKJa:J当日去がされ芯し吻苔l草、語長Aポヲンを舟してください。
※うまく益構b~できなし占苔l孟、誼楢ケー
ブ）~識を織して、通信方か5やD遥
してください。

※施主力必芯く怒ってくるとうまく逼櫨が
できない通苔があります。



ディーアークとアイテムのトレードカ苛晋えます。

ディーアークのアイテムをスワンにトレードすると、偏向カードb宇ro::Xります。

予必I~、 ディーアークのアイテムがカード1；：錨される対縦です。
これをみて蹴 に楢つトレードを説 、ましょう。

Dアークのアイテム ｜スワンのデジモン Mチャージャ ｜シンドゥーラモン力一ド

ジャンパROM ｜マジラモンカード ｜ ｜ヱポリユーヲー ｜チャツラモンカード

ジャンパボード ｜サンティラモンカード ｜ ｜ホーリーオーブ ｜ヴィカラーラモンカード

Pチャージャ ｜パジラモンカード I ｜アクセラレーター ｜アーマゲモン力一ド

チャージャ マクラモン力一ド

「
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」
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舎一一ワンタチトつラじん c9
とのプレイブテイマーでは、ワンダースワン尊鼠ぬ畠「モバイルワンダーゲ－t-J（前売り）とNTT

DoCoMoの議錨通岳を長踊することによD、ネット益櫨で室酋のライバル這と錨Sますることができ
ます。

｜繊のやり芳 I ~~~；こと議鶏議綜議会よ拙を崩し訊
③置しく語録されていることを縫詰し、進舗智子です。

｜磁のやり芳 1 ~：；，~~~：~~~；~~詰三.~~ます。
を昼義します。

③白初主んでいる雌を燥しますロ
④縫諺歯箇で、気忌すれば益構を白鼠筒に
筒均します。

⑤「トウロクしましたJのメッセージ浦諒されれば選説7です。

※メニューの阻ナンルJは握しはいでくだ加。
※エラーメッセージ噛諒される総揃の端ソフト掛崎通むを糊してください。



［ワンダーゲートのメニューについて］

ID量諒盛できるようになるメニューについて語崩します。

・『ランキングバトル』

ランキングに釜録されているテイマーと／（トルすることができます。

パトlレに揚っと順位がえれ脅わります。つづいてバトルすると、ラン

キングの1つ酒造のテイマーにチャレンジできます。

erランキングj
説韮のランキングデータをダウンロードできます。

erでんどうパト11,J
ランキングのチャンピオンとバトルすることができます。

・「データ」

ネット主から議註にデータをダウンロードした丙醤を兎ることができます。



erTELナンバーJ
総白胞話取~は、通告議尋は益量し恕いでください。 もし、釜量して
しまった争苔は、「ひょうじゅんにもどす」を溢訴してください。

erデータしようきょJ
ネッ下：Eに量議してある、あ忽たのデジモンデ一歩を！自主したい塩苔に議録し
ます。！百芸優、議儲I（トJvをしたいときは、もう竺虚釜議し芯おしてくだ古しL

しようじょう ちゅうい

ワンダーゲート使用上のご注意

1ワンダーゲートマニュアルの桑討にご自最ください。

Eワンダーゲート詰iitサービスのご拘踊鋪論箇l草、話詰iitソフトによって美なります。

＇~室およびご拘捕命需品簡は、以宇の完芸！こよってと誕語いただき、ご#IJ措ください。
ワンダーゲート専用ホームページ ["ThroughThe WonderGateJにてご確認くだ

さい。詳しくは副議「ワンダーゲート錨詰ソフト倭骨上涜識」をと鑓ください。

※ワンダーゲートに髄するお自ぃ合わせは、NTTDoCoMo、ぉ透くのDoCoMoショップ、 DoCoMo

fill描でお厳いします。



A,D¥fj 

ゲー凸のヒント

航、lこ：W~Jするためには、レーダーチャートによるデジモンの力スタマイズは未奇突です。
レーダーチャートをうまく議ぅコツl孟 ”半結誌な厳命にせす主げたいパラメ－1'1孟MAXまで

品lますこと”です。MAXまで1$ばすと説話で220%（莞の厳盈の2.2硲）まで主がります。

(ICラメ－1'によって1;1;'1首の余まっているものもあります。）

デジモンに1i軍百があり、毒菌fに逼すると、弱準局デジモンに越ftしてしまいます。

越iH品、デジモンはとても議く、笑福な街ダウンに怠ってしまいますが、

荷齢、パトJほ鍾ねることで．協lζ挙ii¥:O)'i{;i;で溢fもしてくれます。

面践に未歯実芯デジモンカード。との力ードl;l;SHOPτ！＇Ii'.え有する政明に蔽のデジモンをディーアー

？で捕まえることで誇ることがでをるのですti.デジモンも桑量に翁益古れるわけではありません．

しかし、デジモンの1紡（HP）が通れば滞るほど、縦しやすくなるという省があります。ただ

し、議Sしすぎて箇してしまわ芯いように、 ii'!議してくださいね。





しようUaう ちゅうい

使用上の注意
•＊磁器は、 f昔話な通~蔀詰でli~されています。 議としたり、京にぬらしたり、持した
り、お催したりしないでください。また語道．議道になる官官（結に盃CJ)l章弘首恕ど）で

の侯肩、 i車笹はさけてください。

．高「禽治験歯となりますので、力一トリツジの論争蔀にl草、海諸に溢5ないでくださ~＇·
．量瀦スイッチを6ぬにしたまま、力一トリツジの会き委しはし広いでください。業1*ぉ

.いよう 隠そん おそ

よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

・力一トリ ツジは、宜しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まっ

すぐ誕まで委し込んでください。

J ＇＼－：； クアップのとを量

・このカートリツジ丙蔀には、ゲームの蹴緩や金百羅盆をセーブ（岳議）しておくHッテ

ljーパックアップ長揺がついています。むやみに議議スイッチをる肉toFI=したりを量

誌の通議をえれたままで力一トリツジの会き委しをすると、セーブされていた丙醤が

為えてしまうことがありますので、ご古着ください。

・芳三セーブされた時E色えてしまった催、溢完することは訴ません。組は誕桂
を負いかねますのでご了承ください。

ヮ：.，，，9！ースワ:J@W.I恥ームページ 6!!,t，？.，とf二主主主主畑



このソフトの総についてのご揃は、03・3847・5090
［議符蒔筒／~～茎組員ぽ白つを毎く ） 1 0常～16蒔］ Iこぉ商ぃ喜わせください。

．電話番号はよく確がめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客機へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相薮センタ までお問い

合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子績のお名前 ・お年も必ずお知らせください。

~~~~：~~需を；，~－忠 告 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR SALE AND USE刷 JAPANON川 NDI lmD  
COMMERCIAL RENTAL PRO同BITED. I 嵩誌の企面、韮益には労韮の後過をはらっておりますが、ソフト

｜ の丙蓉が非；＇＊Iこ極経なために、プロィブラム＇.£，宇崩できない末品
本品は日本国内だけの販売および使用とし、l '-' 

｜ 暑が装貰されるii菩〆＂.￥えられます芳コ、al!lbi年揺を£こすよ
また商業目的の賃貸は禁止されています。 ｜ うな晶苔がございましたら結訟セ／ターまでごこ裁ください。

"G’亙びWonder-5山 田n、ワニ序スワ＇.711株式会社パンダイの畳録商揮です。

“S 加 Wonder6.自信は開土町商標です。
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