


どh 3主 意
町喝ら よ

必すお読みください

e館長萌供協議みください。
錯し龍弘前議忽どにより、 竺局面な蹴のけいれんや輔 の嵐 広ど品協畠ζした晶 、
やゲーよ品こめまい・企き粂．益詰滋忽どを.~じた義蓄は、 ゲームをすぐに官止し、 長前の
診齢を長けてください。

・意わぬき訟の踏となりますので、道官ギ、暴言蒔などの鋪および誕 轟の準記 、輔
自議止および骨u1面されている通械では侯鋪し芯いでください。

・慧わぬ舶の織と怒りますので、護れた校総（幹舗の鋭、白の縦 など）＂＂識筒輔
の生局はし札、でください。ゲームをするときは、1長筒ごとに10～15話語、白採最もしていた
だくようお風、いたします。

E司書欄慨牒 掴 ・範争蔀に主で危れたり、京にぬ5したりして、持さないようにして
ください。合商の蹟歯になります。

・緬麗轟桑ですので、溢識な謹童謡梓手での償請ゃ長箸および益ぃ
ショツクをさけてください。また、毎諸に卦齢、しないでください。
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ここでは、証鋸（フィールド苫）の歯箇の説萌をします．フィールド宝には、

さまざまな鍾輔、ショッフ、タンジョンがあったり、デジモン逼が装いてい

ます．量X益はXボタン1～4で証かして醤髄をすすめてください．

“ 歩いているデジモン
也g

・デジモンと話してみよう！
量丈怒を揺したいデジモンの昔日まで鋪かし.A

ポ9ンを鼻すと寄b也けます。と昔には、訟に

圭オ正面もあるので、どんどん鰭してみよう．

量X益（リヨヲもしくはケン）

・コマンドを開いてみよう！
荷も直nてし唱し波宮で.Aポタン聖母してください。そうする

と、「じようほう」、 『じんけしU‘「アイテω、『セーブ＇J.けマ
ー」、『やめるj(1J6河端由競in.蹴 することbできます．

※器議旨司）Wiii孟「フィー＇~~上司mコマンド」 Pl2～15を華
ぽしてくだ乱、

鍾輔、ショップ恕ど

・鍾輔、ダンジョン、ゲートに又るには
筆父宮を文りたい鍾舗の文臼まで厳かすと．白面筒に鍾舗

の革に文ること白？でをます．



ここでは、ゲームを量めていく主で、ポイントとなる蔀誌について説萌します．

瞳量調
匪盟
罷Z

・はじまりのまちで面髄の適正信をしよう！
討にいるデジモン謹に話しかl才、補誌を議めたり、ショップでア
イテムを負えます。

デジモンがもうえる「サーバーJV-ムjやデジメンタル誹ってく
れる「デジメンタルJI戸ムJなどいろいろ忽ショップがあります。

．紬ぉ鑑った減量へワープだ！
ゲートに丈ると話芙齢にワープすることができます。

ゲームが量むにつれて、ゲートが渇えてきます。

・英極についた§、ダンジョンを謀そう！
ことがダンジョンの文目です。（0）ダンジョンには、厳のデジモ
ン濯が合ち漏えています。ダンジョンl草、繕漏（フロア）議量に
なっていて、ゲームが溢むにつれて鍾娠になってきます。
1つのダンジョンをクリアすると、 茨のダンジョンに選めるよう
になります。（時）



陸空費
・いよいよ、バトルに実丈だ！

ダンジョンに文ると、すぐにバトル歯酋に白り脅わります。

デジモンやワザの稔重をiiえてJCトルを弱議よく溢めましょう。

すべての繕届の厳を蓋議させると、そのダンジョンは催涙（クリ

ア）となります。

※バトルの詳説は、「パトルについてJPl6を拳滅してください。

．ザー1(-Jトムでデジモンをも§おう！

タンジョンを議録｛クリア）すると、円ーパーllr-.uJに薪た恕デ

ジモンが治ぇ、もうえることがあります。 どんどんf~由を泡やし
進化させて、より議ぃ藤芳を誇りましょう。

・んと， •"tt，、

・これからfjt本当の冒険だ！
ゲームに嶺れてきた5、デジメンタルのかけ5を援し、アーマー

を採ったり、ジヨグレスで、さらなる益いデジモンを苔践したり

と、デジモン還をさらにパワーアップさせてあげましょう。

※デジメンタM 増華街l草、伊ジメンタルアーマーについてJP24 

を拳滅してください。

※ジヨグレスの訴緬は、「ジヨグレスについてJP25を義滅して

ください。



ナニモンshop
バトル芯どに詰鍾忽アイテムを負ったり、先ったDできます。

タンジョンに迎宴する箭には、とてもお色合になることでしょう。

トパーllr:':ム｛Pgl義恥
ここでは、ダンジョンを議録（クリア）すると、薪しいデジモン這が

通えることがあります。薪しくメンバーに泊えるなら「デジモンをも

5うJ者選訴し、＆しいデジモンを謹んでください。

メンバーか5はすしたいデジモンがいたら「デジモンをかえすJを議

録してください。「デジモンをかえす」で謹んだデジモンは、メンバ

一、サーバーJI戸ムか5もい忽く怒ります。ご宮最ください。03で
ゲツトしたデジモンもここに丈ります。（P22諺婦）

ベンモントレーデインタハウス
ここでは、温櫨ケーブルを掻って、笈量とデジモンを漫談したり、レ

ンヲルすることができます。
※卜レーデイン河端、は、 fトレーデインク口いてIP30品策してください。



デラモンクローク
ここでは、醤てたデジモンを績けたり、言｜告白したりすることができ
ます。はじめは、3f*まで績けられますが、「録賞」すると、より多く
のデジモンを績けることができるようになります。

デジメンタルllr-ム（P24縦）
とζでは、「デジメンタルの力ケラJを穫って「アーマーJを採るこ
とができます。
アーマーを採るには筒じ橿磁の力ケラが3つ話釜に怒ります。

ジヨグレスj←ム（P25暴動
ここでl孟、 2俸のデジモンをジョグレス（告総）させ、ifしいデジタマ
を作ってくれます。
はじめのうちは、廷は踊いていません。

ピルドshop
ここでは、あ忽たの袋貨で、「ナニモンshopJ、「ジヨグレス！V-LJ、
「デジモンクローク」を泊議することができます。椀えば、ナニモン
shop Iこ緩貧すると、苓まで売ってい芯かった舗がijに韮ぶように怒
ります。



ここでは、コマンドの「じようたい」を撞訣したときに克る

ことtJIできる、パラメータ歯苗の説硝をします。
関た吋lフた舗／給桂／峨

ι 一副議3革協1ι

~塁~l懇話齢）ι
竺』~ ，：~~＂：7::t~ 一一一一〉

園調
まWじようたしリをJる守的 織 のeたいデジモン描

ζ；：＇~i＇.ジぞおけl語？員 長会白錨~i~~~；
桂.tJ.どの髄単忽 がわかります。その ます
ヨlζ、もっと樹齢を詳しくbりたいデジ ここで、その諮d耐を均
モンを謡んで、Aポ歩ンで決忌します。 りたいときは、もうご企A

ポ11ンを押します。

デジモン自主箭
・デジモンの晶筏
．デジモン申量笹
制している議結晶／
デジモン田織

・HPほめ町議在、IV
MAX壷（厳笑晶）

田口p掛川艦、ι
MAX晶
•AP (J&'StJ｝の講をi量／
MAX直

・SP樹齢∞粧直／
MAX晶

. pp働省伽績をι
MAX直
. YP/'rilG＞品輸



・即晶画）
・ジョヅレスー

・ジヨヲレス置のデジモン1のあ欧州北絹

．ジョタレス置のデジモン1の甜

・ジョクレス旨のデ泥沼のあ肢が品l枕舗

．ジヨヅレス昔のデジモン2の舗

ワザ申請鋪と

説するパラメーター壷

ここでは、モのデジモンの装

着しているデジメンヲルや

EXP（経験直）怠白骨要素さ
れる歯酋に命D脅わります。

ワザに髄するパラメ－~歯酋
を免たいときは、もう 1金A

ポタンを舟します。

茨に、渓訟を貞ているデジモンが貨えているワザのご鍵老衰示

します。カーソルで撮すると、それぞれの揃泊ること力で

きます。ワザを鍾ん1ポ訟でAポ灯油社長際の梯嶺

悲します。



障協とは、パトル蒔の除芳の色直をj長め、バト

ルを着拘に存うために、話デジモン量に議誼な
障協（フォーメーシヨン）を泊ませることです。コマンドの「じんけい』を議員する
ことで、いつでも髄践を金えることができます。

睡蓮｜
高芯たのゐけた晶箭
．デジモン由主箭
・給笹
－企筏
・HP d崩）
・DP（長あ

「じんけい」の歯酋になったら、ま守参画さ
せたいデジモンを溢びます。

~んだデジモンIJ＇詩話したら舟き芯通話に
i2査してみてください。髭直できる通話は、
韮蔀で6つあります。ただし、デジモンを詰

盛に量ねて能査することはできまぜん。

ー＂＂＂ 司会部？ ~ 

盟事
すべてのデジモンの髄b鳴ん問、日制ン（キャンセル）神してくだ

さい。すると、OK（これでいい通勤力判0（もう立金量える通苔）か画い

てきますので、どち5かを語録し-d長苧してください。詩影は、前苅は道

われやすく、制l週間I~＜ - ・ ・-
くなっています。また入若か5
道援されるワザには、若績にい

るデ河ン！こダメージ誠氏、糊にいるデ先ンlζl孟ダメ

ージが亦さいなど、ワザによってタメージb愛わってきます。



一一一一つ＝＝＝－＝－－＝－＝－可コマンドの「アーマーJを量読すると、会っているデジ
『アーマーJについて ；メンタルをデジモンに装面したりは守したりできます。

※デジメンタル樹恥「デジメンタルアーマーについてJP24を華麗してください。

アーマー。＃歯齢、アーマーを輔させたいときは防たす」描
訴し、義1面させたいアーマーを鍾んだあと、デジモンを謹んでくださ
い。アーマーをはすしたいときには「あ抑制老議訴し、装濯して
いるアーマーをはすしたいデジモンを謹んでください。



語英語のタンジョンにXあと、バトル歯苗に也り
脅わります．

パトJレlこ安丈するとコマンドb管長吉れます．バトj出．コマンドバ
トIL掛lζ草っていて、『じようたしリ錨0>1n•si1~舗を躍
していきます．樹首lこっしd崩します．

『たたかうJ蛇問うを量訴するとワザ立踊首！こ品。勧口、ワ

向島或躍したり砧をアシス卜したりできます．

fアイテム」時アイテム時請します．
『じようたいJ吟昧方自デジモン置由1貴闘｛パラメータ）を見ることが

できます．
f A I 1崎忠雄減って白副首lこ椅議員面（コマンド）に

寄っ1混乱慌をしてくれます＠日ボタンを角すことで、

才一トバトルを論議するζと何きます．

・コマンド1断 コマン雌主に護ります．
・パワーア夕刊挫誌にガンガ〉端します．

・ポイントアタツヲ＆轟かs'i輔i¥をし加ます．
・ディフエンシンク儲由H聞過して瓶、ます．

fまもる J.. 等りを歯めます．

『にげる J.. 't由通IJ•Si!lil泊します．ただし、ダンジョンか5叫
てしまいます．

・~＜
議スタートボタンを押すと、／（卜/07ニメーションのON/OF平沼担できます．



’こでは、パトJレで絡に壷量と怠る「ワザjについて説崩します。
ワザについて：弘とは、どん芯デジモンでも1つは会っている滅援のこ

とで、話を鼠量するもの吋面白d崩を箇撞するものなど、いろいろな掃局を定っ

たものfJiあります。1誌のデジモンで最長5つまで会つことができます。

・'"'" E・・・・・・・・・・・

・・圃・・・・・・・・・・・ヲ，4例3快局、 ．． 

パトJ却、コマンドの「たたかうJを溢録すると、そのデジモンが
会っているワザを益って議揺したり、箇後させたりし芯ければ怒り
ません。
また、デジモンが進化しても、以前のワザは齢、れ抗議きd掃
することができます。ジヨグレスをしても、必前のデジモン這の会
っていたワザ老、穫で宵くことができます。つまり、どのワザをどの
デジモンに議しておくかが、バトルを着拘にする力ギになります。



ととでは、デジ‘モンの進化について説崩します。

デジモンは、面を画してもらえるEXP（羅最盛）がアップすると量化することがで

きます。

E冨
進化することで、釜桜前にパラメーター告がアップします。
はじめは、厳1鮪まで進化できますが、それ山主進化させたい ． 
結はジヨグレス告が話量に恕Dます。
※ジヨグレス告の詳緬は、「ジヨグレスについてjP25を参媛し
てください。

また、デジモンが進化をし芯くても、あなたの戦い方で少しすっ
掻く忽ります。
・9う総長援のワザを後えば、 AP（義援活）がアップ。
・合総長援のワザを受けると、 PP（借街路がアップ。
・バトルに磁拘すると、 HP（総括）がアップ。
・DP（金百）を矯負するワザを益うと、DPがアップ。
このようにパラメータがアップします。



ロフHロ1-~"C'_: ロフトとは、厳の~2うけている崩（フロア）力吋の
階届に合くまでの市簡にあるものです。

市曲蕗晶ともいいます。

ととでは、フィールド宝で存うことのできるコマンド白喰鋪できるので、

（散ぱ、「セーブ」叫） 茨のパトJゆ輸をしておくとよいでしょう。

また、ロフトでは、さまざまなイベントfJl起きたりします。
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．デジモン古＂＇＼るロフト
このロフトには、る蕗で昔

るデジモンが圭っていま
す。｝百義忽ヒントを扱えて
くれるかもしれないので、

結しかけてみましょう。

ほかにも、い

ろいろなイベ

ントが金きる

ロフトが諺を
しているので

．アイテムロフト 議してみまし

アイテムが轟いてあるロ ょう。隔には、

フトもあります。 イヤ～なロフ

責面なアイテムかもしれ トもある5し

芯いので、意れすに語い いですよ。

ー一一一 一， 
且 ー －~ ~ 

ましょう。 • 



ととでは、話デジモンb合っている耐桂につ

いて説萌します。

制とは、ある糧難の維に錯しては益いが、弱いところもあるというデジモンの維をあ5わす
ものです。デジモン這は韮蔀で、21遁舗の踊催に虚弱で昔、すべて、 極経か5勧躍が決まってい
ます。米婦を婦にしてみてください。

叫

そのワザに対して

。＝崩量！（ダメジ鴇） O＝崩（哀しダメージ油措）一組［端ダメージ） X＝器，（皇、タメジを長ける）



デジモンを遍めることは、このゲームを革偏する主で縦であり、議しみの
oe 
一つでもあります．

司サーバーJf;ーム：・ザーパールームでデジモンをもらおう！ 明

ダンジョンをひとつクリアするごとに、もらえる新しいデジ

モンが通えることがあります。

「サーバーJI戸ム」で、も5ったり返したりすることができます。

・ジヨグレスで麗しいデジモンを免つけよう l
薪しくデジモンをも5って進化させても、あるととろで主主化

できなく怒ったり、 1;f.かなか出てこないデジモンなどがある

ことに粂づくと憩います。より益いデジモンを議めるのと儲

蒔に薪しいデジモンを発発するには、ジヨグレスが詰鍾に怠

ってきます。

※ジヨグレスの詳緬は、「ジョグレスについてJP25を蕃鴻

してください。



ここでは、アイテムのD-3（ディースリー）について説萌します。

0-3は、厳を倒すたびに量怠る労をためることf)~できます＠ あるi量産
たまったときに厳デジモンに白けてそのあーを鱗起すると、悲しぎ丹
がi~f'f;され、あ芯たの長芳にさせることができます＠
デジモンを宇にえれると、D-3f量（越なる労）I立自に語ります。
＂，住
隊方に怒ったデジモンは、サーバーJlrームにいるのでチェックして
みてください。



ここでは、アイテムのディーターミナルについて説崩します。

ディーヲーミナルとは、白金ったデジモンの

記官官Eデータを総務してくれる越です．

隔がE桶になったデジモンについては、さらに鋒

E公立：.＂~ I しいデータをみることができます。
両ゐ岨すべてのデジモンを縦続して、デジモン雄

を完成させよう l

また、インストーラーを益うと1企クリアしたダンジョンの繕緬福謡を克ることができます。



ます、アーマー誹るには、ダンジョンで「デジメンヲ脚力ケラJ
を援しましょう＠

カケラは．筒じ輔の絡を3つ緩めると「デジメンタルJI戸ム」で

アーマーを採ってくれます。

アーマーができたう、デジモンに差益三してみてください。

そうすると、そのデジモンの悩l議fh＇靖れます。

椀えば、ユウキのデジメンヲルをつけたデジモンは、習に錯する説

経IJ＇アップして越の繰越に益くなります 。また、デジモンの益

企に主主化b泊ます。溢ftの金量（どんなデジモンに進化していくか） ． 
It •~· e 

に2抽 がありそう容ときにl<I:、アーマーを倉てい怒し喝合と着てい

る通苔の2つの芳墨を侵してみてください。



ジヨクレスとは、「ジヨタレスルーム」で存うことのでき否筈枠組吾のことで、

2誕のデジモンか引誌の弱筆画デジモンが生まれ、より祖先1なデジモンを神
間にす~ことができます．

ジヨグレスする2誌のデジモンの緬み合わぜで、生まれるデジモン
力強if;します。
また、ジヨグレスするデジモンは、ぉ宣ぃ鼠算まで進化させたw厳
で芯いと、より語いデジモンを生むことができません。パラメータ
歯箇で、鼠算まで進化させたデジモンの積には合マーク力也議し
ます。

デジモンは進化する逼議（どんなデジモンに進化していくか）や出E
に話語忽EXP（縫接金）、ジヨグレス｛量芯どがあります。ジヨグレス
告とは、ジヨグレスする前の2桜のデジモンb喰っていた「ジヨグ
レス命の定し貧」で決まります。（P26～27を益減）
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ワンダースワン局士の益強
には、通植を符ぅ践にお宣
し、の掠錨謡コネクヲにワ
ンダースワン尋鋪益儲ケー
ブル（泊先り）を議議しま
す。置しく議議されてい芯
ぃ通答、益櫨エラーやデー
タヵ喰議する慈れIJIありま

酋士の識によるバトルIJI薬しめます。 ~さをラJ すので、ご滋ください。

［ゴールドメモリーについて！ ここでは、ゴールドメモリーについて説萌します。

このデジヲルワールドには、「ゴールドメモリーJと呼ばれる森被に量
証なアイテムb脅韮します。
益減のゲ－.t.ii；では、文字できませんIJI，ワンダースワン局士の持議の
語iで、も5えることIJIあります。このゴールドメモリーでしかアイテ
ムを負うととのでき芯いshoplJI、どこかに善雀します。そこでは、香
益のナニモンshopで売ってい怒し燐誠にレアなアイテムIJI°Rります。



ゲーム昂’に主にえれたデジモンは、ワンダースワン諺鋪轟轟「ワンダーウエーブJ(前尭り）とW
ケットステーシヨゾを誌うことによって、ワンダーウエーブ苅志の”プレイステーシヨゾ鋪ソフ

トで鍾ぶことf)~できます。 ~reソフトについ
ては、予の歯を義策してください。）

起溢』」~：：： I 「一一ー＼ J約 守ノトテ河ンワールド｜

君烹円品 d三〉｜ポケット v I 

• • I II'--・デジモyワ－J~〓2 I 
E草た由措っている＇Ifき草デジ lステーションI I 

3；謝ぷぷ；」ーノ 、'f{-7'/'/7'/71J（語蹴）｜

鋭繕デジヲルモンスター詩編アダブヲ－ c~u尭切を復帰して、総繕必の給量
のデジモンデータをワンダースワンヘ2蒔誌に店縁することができます。
①ヲイトJ晴首でfワンターウエーブJ嘩訴したあとに、「ポータブルJを遊説します。
掛軸績はア夕方ーに崩して繍アイコンを動、デ河川端端
rA描iこなると掛端まります。蹴すると鋪したデジモンの舗がリス
トI~掛されます。

※舗で臼デジモンに加官、ワンターウエーブ賊の・プレイステーシヨゾ踊ソフト司
粧嗣抗E量くだ古＂＂＇杭酬と繊口いて陣、問l't糊してくださ＂＂＇



ベンモントレーデイングハウスで存える益信
について説崩します。

吉宗「トレードJをんヨ｜品川唖白 ｜
は接続力樗われるのを合ちます。コマンドが翼活 I ＼ノ

器；~~i~害訴·~~~~ 匝逼量亙｜
・かす

議結論；語選i極通事ト〉圃画｜
時ってくだ加。コマンドb袋持古れ 〉

~~~f ~~臨務君王子？ 匝垣盈酉｜
~ご酬に借りたデジモンを僻に翻したい践に輔します。 rt.J':>tすJ 描

訴し、益したいデジモンを温んでください。



ここでは、参まで量諾されている誕繕ぬなど（デジタルモン

スター、デジモンベンデユラム、デジヴアイス）とワンダー

スワンとの誼儲を撞った益ぴ芳について説崩します。

議議ぬと益植するために
は、ワンタースワ必訟の
持母益百コネヲヲに議報
局デジ初日ンスヲ一端
温情7タ"7'Jー（前走。）
b縄問ます．アタブ
ターのワンダースワ治通
争を‘ワンタースワンのコ
ネ？？にラベルが上になる
ように置しく議議した筆、
桜橋ぬをアタ"7'J－溢争
に議議してII卜Jぱ符って
ください。ム
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こ
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一 目前......・・ワンタースワン鮎掛軸デジヲJレモンスヲー輔副ァタブヲーEコで護議する。
語った犠続元治 l・議候芳窪を曲這えて接説する。（絡にアダブ空ーの両舌己主量！）

一－ ・謡うモード老議録して誼悼する。

Cリ



ここでは、ワンダースワンと掛繕縫D-3（副会り）との誼悼を語った遍ぴ芳につい

て説崩します。0-3コロシアムで3溢舗の逼び芳ができます。

・バトル｛舗髄）
D-3のデジモンと誼惜バトルfJt"できます。川トル」を益訣して、
パトルするデジモンを選んでください。

・ジョタレス
D-3のデジモンとジョグレスすることができます。「ジョグレス」
を溢鋲して、 D-3とジョグレスできる給量のデジモンを謹んで
ください。

・ァーマートレード
D-3のデジメンタルアーマーとトレードすることfJtできます。伊
ーマートレード」を議長して、トレードしたいアーマーを鍾んで
ください。



[ 0・3との議議 l
ワンダースワンとi岸諸機
D-3（前売り）の益繕には、

ワンダースワン尊局益倍ケ
ーブル（前桑り）を侯鼠し
ます。ワンダースワン碕は
蹴を存うためom:副首選
コネクタにケーブルを緩議
します。D-3備も儲議lこ、

第総瑳コネクタにケーブ
ルを援議します。置しく議
議されてい砿し喝皆、通繕

エラーやデータ力也識する
恐れがありますので、ご注
意ください。



．デジモンの詰鎚｛トレード）
ディーヲーミナルのデジモンをトレードするととb~できます。 「デジモント
レードjを議議して、トレードするデジモンを選んでくださ~I. ディーター
ミナ1ws3i恥れたデジモン（;j;,200持面するとい芯くなります0

・デジメンタルアーマーの議
ディーターミナルにあるデジメンタルアーマーと菱鎖することが
できます。「アーマートレードJを遜訣して、トレードしたいデジ
メンタルを謹んでください。また、 ご芳函にデジメンタルをあげ



iディーターミナルとの掻ゑ l
ワンダースワンとディータ
ーミナル（泊先り）の逼憶
には、ワンダースワン議鋪
益樋ケーブル（前売り）を
侯局します。ワンダースワ
ン細l品悼を存うための掠
蔀繊コネクタにケーブル
を簸続します。ディーター
ミナJレ編も局総！こ、舛＆鉱

iiコネクタにケーブルを語
録します。置しく議議され
てい肌喝苔、 通情エラー
やデータ力強議する語れが

ありますので、と？王最くだ
さい。



Aデジメンタ腕力ケラは、タンジョンのロフトlこおちているアイテムポツヲスでしが
主lこえれるζとができ蜘ツピ。デジメンタル城崎コツは、ずンジョンのぎ請

で力ケラを島コ防止5、どこのタンジョンb箆えて畠くツピ』つまり、そこで匝デジメン

タ脚力ケラげ謝するってこと草んだッピ。3つ議まるまで、街産品ってみるツピU

岡山ロードJの融自以分から怠い。鋪げて！！ .J.i. 

A 『リロー刊はケンとリヨウ油！：＞IJ'~<i＜：叫んだツピ。 安部とをにで日わ
けでは草くて、リヨウがケンb咲踏をヲリアしたときにできるもの草んだッピ。「リ

ロードjに簡躍するコマンドの説崩をしておくッピ払

『リロードj：プレイする圭Xll1J＇愛わるツピ！｛訪えばケン→リヨウ）

「あ宇けるJ デジモンやアイテムを溺の量n:でも撞えるようにリロードポッ？スにえれておくことb可きるyピよ。

語英アイテム3：：＞.デジモン3誌までえれることIJ＇できるんだツピ ．（ブイモン‘ワームモン1<1:Xnsれません。）

ω昔だすj vロードポツヲスにxれておいたデジモンやアイテムを昔｜昔品して掻bえるように草るツピ1

冊ジヨタレスb穫しいよ置～。デ河川勧会ゎ端えて1

A揃にジヨタレストムが脳話した越にで苦怖いジヨグレスのおすす腕取るツ印・
これだけで蹴崩まで進化で苦るようになるツピ1



＝酬恒趨・岬

＋圏＝図唱圏”
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工ンジヱモン アンキロモン ツブモン

・＆詰厳発
『ワンタースワンデジモンアドベンチャーJ
織をきわせ必蹄梯を樹白うえ
匡首長厳草蹴込先~ulfiが

｛お話し込み発｝

干277-0863 伯市・四季241-22
｛練）パンダイお客樋相鮫センター
通個販売部 0471・46-0371
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使用上の注意

・窓畿百は、 fl甚な通争蔀詰で漏越されています。桑としたり、京にぬらしたり、持した

り、 ~WIしたりし芯いでください。 また話謹．量謹になる官官（給に量O)lぎの串など）で
のし編、長笹はさげてくださ~＇·

．設冶の議歯と芯りますので、カートリツジの論争蔀lこは、指錨に箇S芯いでください。

．議議スイッチをる前にしたまま、カートリツジのm'a'金しはし芯いでください。芸誌お

よびカートリツジのゲーム筒醤を哉諭する慈れがあります。
＂だ

・カートりッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まっ

すぐ誕まで主し込んでください。

パックアップのごを最

・とのカートリツジ軍最lこはゲームの嵐緩や丞雨量んをセーブ（金持凡ておくパツZ
リ－｝tックアップ機能がついています。むやみに電川実スイッチをON/OFFし？りす

訟の益長えれた；；で力一トリツジの会き委しを7ると、セーブされていた五言5
為えてしまうことがありますので、ご古着ください。

・芳子セーブされた時拍えてしまった総、益完することは品条ません。議、桂は鑓桂
を負いかねますのでご了承ください。

ヮJ~！ースワJ.， 輸ホームページ 白黒？とf；まよ~＇！｝~！'!9



このソフトの総についてのご崩は、03・3847・5090
［蔓存蒔筒／宵～主謡曲織官を蕗（）10蒔～16蒔］にお臥、会わせください0

・電話番号はよく確ヵ、めて、お間違えのないようにしてください。

・受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客織へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相政セン空ーまでお問い ・

合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子織のお名前・お年も必ずお知らせください。

~~~~：~－~~舟~~~81 ft 03・3847・6666
．電信受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

' FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND I Imm.I 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. I 嵩誌の企面、韮量には芳茎のを？量をはらっておりますが、ゾフトの

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 ｜ 民1;iが非＇t＼こ誼振なために、プログラム.1'.宇由できない未晶蓄が

また商業目的の賃貸は禁止されています。 ｜ 輔される晶菩＃えられます。芳三‘ 鋪械を畠こすような塩
I 菩がございましたら．結髭センタ までごこ遍ください。

~.!lV'Wondo也.，.._s，山n、ワヨ吊又ワコは株式会社パンダイの萱録商標廿。
Wonder，血llaue、":l，二.，，.，＿て友z・::Tは樟式会社パンダイの高槽です。

‘：.a:・.叩 layStation”および“PocketStation”は緯式会社ソニー・コンビュータエン夕刊ンメントの萱録商樽です。
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