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ど色淫意
1ヲ怒ら よ

必すお読みください

．議官縮長r~..ぉ会みください。
ヲJ;. Ut，りしげを いちじてe eんにく いしe そうしっ し.t3t;.1.ヨ. . a乱、
．強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意謡の喪失などの症状を起とした場合

やゲーム~<iiiにめまい ・佐き義． 盈詰援などを簸じた急蓄は、 ゲームをすぐl元主し、 藍尚の
診監を受けてください。

．意わぬ拳訟の蹟菌となりますので、進官ギ、 多詩絡などの生首および鼠韮義の窃芯ど、長請

が禁止および品商されている通話では侯局しないでください。

・意わぬ主訟の蹟酋と芯りますので、量れた桜鰻（主ゃ舗の議語、 白の能量など）ぷ長官書簡道義

の佳局lまし芯いでくださ~＼ o ゲームをするときは、 1 蒔筒ごとに10～15話量産、 詠官していた
だくようお話いいたします。

最り誌r~，':fO)ご玄意 ・論宇都に宇で触れたり、訴にぬらしたりして、為さないようにして ｜ 
ください。故障の原因に芯ります。 ｜ 

・給量得患ですので、極論な量産条俳示での使婦や保量および強ぃ ｜ 



ごあいさつ
H 叫 .i:) h'</ t.0 17 aJ 

このたびは（株）パンダイのワンダースワン専用カートりッジ「カオスギア導かれし者Jをお買い上げいた
だ昔、誌にありがとうございます。ご使漏話に愈'Jt訪し、芳、使鼠王のif；最語、このf厳mmrn首選」をよくお
会みいただき、置しい侯鼠芸でと皇、結ください。砿お、この議官議議醤Jは策切にi量笹してください。
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F国
. ＇恥a

ストーリ－－，• • －金一一、 のち き ~·司、
『後に来たるものj…… 『可

かつて‘大臣：こi阜、あゆるものの；原動力？ヵォi」の力を譲るいくつかの勢力
が、羽を競い、閲ぎあっていた ー 、＼ ， ・ 、

しかしある目、カオスの供給源である 「泉Jが一斉に袷渇してしまう事件が起こ
り、残り少ないカオスを巡って．世界は齢く貧しく争ぃ、徐今にi舌急を失っていもた
そこにFファーストゲイナー （カオス失イナー）jと呼ばれる 「カオス」をつく

、‘fL , ， 司、
り出すことのできる者たちが突然現われ、、入、々はイデオロギーを超えこの 「ファ

ーストゲイナー」のもとに集い、世界i主活気を取り戻したかに見えた，しかしこ
.. ,,, ，一 司‘ ’＂ .、 「

れも長くは続かなかった この者たちも季、た、突然姿を消じよしまったのである

世界ii混沌を極め、軍兵も徐今に私兵1h・、e＼ 守v『

のために挟を分かち、争Wt次第に激化しでいった司
いつしか人命は 「ファ－.i卜ゲ汗ナー」たちの予言にある ：後に来たる．ものJの出
現を待ちわびるようになって~ ＼た 、

[!) 
そして、L，＇ま ？後に来たるもの］がー 、、



回テs・パース帯国
かつてとの世界でもっとも栄撃を誇った機
械帝国。妓術の高さをいかした、高性能蒸
気機関を勤元とする邑元兵器詳は、他の~

園 マナ孟国

l皿•ll障面置~間足也監耐町閉

． 
地水火風、 4大］精震を使役する異能者たち
の王国。肉体的には非力Z王者たちだが、科
学に比肩しうる強力主主魔術を使う二地震や
豪雨忽ど、魔i去の力で超時常現象をj量る。

回 ぞ〈「t h 』 ＇／ ，；.ItA 

ガイフて族 主、、 昨・い｜凶・・fレ芳明，旅田
... ー‘ ....品目白 . "' 

獣の元と人の英知を兼ね備えた獣人践。週 ある日、忽然と姿をあsbl.1記異形(J)集盛a
酷芯自然環場で独自の逢止さ~げ誼靭忽 ～ f孟宗て」からやってきたと自専属する‘が、．入
肉体を手に入れた。弱肉強食を雌ーの提と すべては謎。道具や建造物と融合したよう
する彼らのパワーは図り知れ広い。 な奇形をし』人々さ畏怖明~する。 、

回 カオスフォーマ一 、、三ω
Ir 力がスを加孟し、その形成を変化させる符
渥~~jうを肴すき主言。 反面この持異間同の
ために、社会から疎まれ、しだいに単独行動
をとるようになった孤独芯誉たちである。

． 、

問
一





2 1 議桑舗の効呆と勢~

・直属蒔の敏活輔元に能語
t重設~にはそれぞれ、 畿百と両じように錫売が診をし
ます。峰拍車白誌の勢指の施綬1JI峯く逢っている減に II計略

.まる桜前があり、9'ぇf;t、ガイア議の鍾舗がjく金 目至！，！！ ，... 

ってい刷Cガイア議の師五；ぁ包われ脅すく、ガイfヘ 陥「
く怒ります。『 I I I ~：す・

・越 の量化lこ掛 l 、
施援を企て及 、iこ院 の蹴ゐ繰維が輔 さ

。 これを総括晶画告と砕び、 量婚の進化に~謡を
話ぼします。絵画蒜5れる蝋 ポイントがある融 ｜ 、l邸ム
に益すると、量鍾l孟レベルアップをします。その縁、
t言論された議減免溢のこi番多い弱出のものに量遥lま溢l II軒制退んで？さい－

itしま丸善蕗潟、錯の協 は恥 り、設備されL － 
持録A露忽Tilt去をく巣怒ります。

7 



31英雄・指揮官と兵力の役割

縦 揺 C.J 
それぞれに嵩ぃ議踊出と申量の蔀ポ酎きった、企掠にたったひとり
のX弱、それが~援ですi 自量蔀磁のため、蔀訟のrdl.み脅え蝕おこ
忽えません。また、ステトジ雨、白量去録地．自量樋昂への帰越が
できませんが、輔の「隣」コマンド減えます。悩 t同省

ライバルが存在し、 1局時にライバル同士の~援を雇甫すると
とはできません。 ワンダ？スワン経由の）~ールです。 f一一
鮪畠昔 、 ／ 「 I 
$縁を議誠する様、リーダて与がる戦五玄す。±hぞa盈自の隊以
ゃ特殊語売を冷ち、移紙百はこの指海曽だけが冷っ誕百です。

．兵力

戦鍋島に道議議舗をおこ忽う長士たちです。後うの設誕百ゃ鼠勧売
が崖i蛾舗に能謡します。 経討議誕百をfきっている員百は、~極説
話が肯~gになります。
r喝、、



41バインダーとヒストリー

・パインダーとは・・－

i量偏したti指を力－ ~itし組訴するための特録忽.尚です。 議僧し
た総括ゃ、通信c3iill＞で得た総括はカードとして、このパインダ

・ヒストリーとは 「
ゲーム丙に国後させた量繕ゃ産局したことのある総出（諸経も釜みま

す）を嘉滋としてdることができます。I（インターのようにゲーム市
に呼び点して後多4データでl孟忽く、あくまでも「緬誌の主義Jです。



Xボタン1

…や布川
・皇去最作 附ン3

Aボタン：焼、オープニ刈兵の砕げーー一一
Bボタン・キャンセル、オープニングデモのスキップ
Xボタン議首の忌訣、カーソルの移鋪

Yボタン1 釜iiマップの表示（Xボタンでカーソル移動 Aボタンで語録地泌を装宗）
Yボタン3 セーブ歯酋の表示
STARTボタンオープニングデモのスキップ

※Aポヲン、 BボタンとSTARTボタンの借尚尚しでソフトリセットがおこなえます。
10) 謀総の齢については、ワンダースワン端の厳繊端をと鎗ください。



．．．．．．．．．．．．． ‘・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
・厳幅フェイス・

Xボタン：i貢首の議録、カーソルの移説
F ノ 0・’U

STARTボタχJタステムコマンドの表示
※1・白iii!!訟の緬iiを兎るためにはニ忌のギアが話主主と忽ります。

11 



ゲームを始める前に

わダースワン柿に「消スギJ議洲市の力一ト
山ジを置しくセットし、崩をo'Nにすると、タイトル直川
面があらわれます。何か；↑tタンを押すと、スタートメニユj

ーがあうわれます。 I I 

：！~：＇.：与よおtc:~ポ瀧憩立すれます。l

「忌幼から遊山を;n,3；と迄前文克直酋があらわれます。X
ボタンで支宇を溢ぴ、 Aボタンで決~－ Bボタンでキャンセ
ルすることができます。支学をすべて丈出し会わったら

[END］を鍾び気通、急前文出を緩7します。

12 



・訴をから溢ぷ セーブデータがある通告、そのデータの訴をからゲームを始められます。
・パインターを克る： Hインター丙に保持されている総売を兎ることができます。

・ヒストυーを克る：ゲーム丙に鍾編した量語、総括のデータを貞るととができます。
・誌換する：2量のワンダースワンをワンダースワン崩通信ケープJレ（端）でつ問、
パインター丙に保誇されている輪出を、設議することができます。

※「識するJをおこなうに（＜！；，ワンダースワン端端、「力オス
ギァl置かれし醤Jの力一トリッジふたつ、ワンダースワン議鋪
語櫨ケ7初~（ij議） l~がお萎守す。 fヘ

＊ ~－；／：；三品、岩名高~：；：／：~~初から遜i3iJ

／ーゴトーヂヌ竺ート
・ま誕地選掠 1 「
そのステージの＊iilii!iと怒る白i量のiii~~溢鋲します。｜ カ
ーソルを厳かしてiii涌を議ぴ、決jgするとMF.主婦績が義ら
われます。「後通J：＜！そのilll~告に決量、「嵐盛JでまM地渇謹
の泡影を極量矛号6ことができます。 一一
※越訴でき砿い艶』告も診をします。



~圃・・・・・・誼圃圃・・・・・・・・・・・・・・・
政略フエイズ

r-・

14 



・コマンドと場補語ウインドウ

厳厳フェイズ浦、白績の婚にカーソルをあわせてAボタン

を舟すと厳幅コマンドがあうわれます。それぞれのコマン

ドを溢ぶと、メッセージウインドウにコマンドの説蛸が業

示されます。

ガイア嗣 エレアル 図

E盟盟亘書~蔀~1;:1ま雌
があることを崇します。 15 



［建築］

〈語文〉

語文する詮税を鍾びAボタン

でr~量、「婦丈」を鍾んで巣
持します。「データJを選ぶ
と、さらに詳しいデータを 障極量z造
貞ることができます H叩臥引日い

16 

－・ ヒットポイント

1ターン語に侮られるギア

川畑 織までにかかるターン訟

r-



〈撞極〉
鐘綬ii掃を鍾びます。ri重義」コマンドかう ri童話」を鍾び決注すると、 B詰語法訣薗酋が
あ5われます。

f霊童包勺ーコー 「
詮援会み施援に薪たに施緩を窪て番えるととも有能ですi。詮i長lflの施設には窪て脅えはお
こt.f.えません。

詮語通話を鍾び明rタンで涙語、「議長Jを鍾ぷと「語最」歯酋があらわれます。益語する危量
の通説を益弘謝量Jします。その緑、「データJを鍾ぷ台「さ引説しいデータを克ることが
できます。次ページを諺嵐してください。※厳品跡、がま溢晶に踏援していると主持で苦ません。 にさ

’17 



〈量産〉
量虐に像替できる註材l孟誕話50緬までです。保益してある
詮紛のデータを詮議することができます。

18 

r・ 



“説話”または“針硲” は厳福コマンドril：悩」でギア
と告を脅えに文挙することができます。文学した骨量”
は資料量に像益されます。St!厳髭.の様に装備させ、持
鋪フェイズで6主婦させることができます。“卦語”は丈
挙した話各」ζ掛され 、 l~-YI~.嗣恥愉しまちホ ~~：~：~臓器のアイテムを
蝋蛍l孟錨 きれません。市商”発動南町lのきfl!＇阻止と
を入手することはできません。『 ／ ｜ 

，叫” J〔 捕”十J
ノ・丈挙後は資料量悼を料品恥緑、 ・期金自酬 こ掛 。資料量などには｛長
酎iに砕び血して蹴 に装備させることが 益されまん。
できます。 ・ユニットすが装備することはできません。
・話備したSt!ijは 、 持説フェイズ<tiに「蛾 .~自象は薬鋪iiあらわれ、多厳のユニッ ト
韮Jコマンドでd掃するととができます。 ゃ織に能溢をおよぼします。
・復局面金か5-1"'9ーンの硝溺itJ'あらわ
れます。

19 



凪司園田園田園圃・E・E・~・E・－ー・園田・－－ー園田園田園........... 

［計略］

<X~ ＞ ' 
10ギア支jlい“戦！会十軒脳”を文学します。「軒磁」
コマンドから「文学Jを主び決註すると、丈挙直笛があら
われます。Aボタンを舟すとルーレットがまわり、丈挙
する“戦話”や・if：硲’ I決量します。｛荏意で，，3；ζ
とは由来ません）丈挙した“接量”は負総量に｛量笛され、
“討路”はすぐに奨偏されます。

「一一

〈データ〉

丈挙した“戦芸”の毛詰．誠子量級．対象を縫諒
することができます。

20 



［雇用］

蔽法鎚liBにikめ込むための総括をギアで雇踊します。 「雇局」コマンドを~持すると、車
局直酋があらわれます。総括を這ぴ、「：雄」で車局をおこ忽います。「データJで畿百の
詳しいデータを兎ることができます。
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・蹴データ

断属勢百をあうわします。

論議古住 I :..---

H P: f.挫 のヒットポイント ／ I I 
MHP: C芙ヒットポイント J I 
A P 「首長J雄蒔の蹴雄芳一 一
D p：屈勧出
S T 「討員長」溢揺尚の経討iil誕百
L G r.~•J Ill拳蒔の討i鋸歯
M V ：移齢出（~誕．指痩iまだけが会っています）

通？.. ~~ ...... ..,]Iそ の様克の
ラフイぷ泊合展示守色芳香。

ニットステータス面詰では陣影と

メンバーt.i•i宗されます。

ρ 



・誕語．指書曽データ

を沿っています。！主から厳lこ、陣形.＊寺採援髭誕
百．結採崩勧誕百をあうわします。それぞれの詳細
はP24～P25をご鎗ください。

23 



・障影
縫彩は、移創出ゃ特採r~謡館労．特殊陪勧告防局緑、誕ij.
指寝首だけが冷っ誕百で1。集録t指露首lまひとDひとつの
障影を合っています。蔀級編桜島！とは、陣形に遺って世直を
おこないます。世直できる員百の厳は、齢影によって巣なり
ます。縫影を主主量することはできません。

し＿｛＿

齢制 「ー
蝋 －崩4／溢誕百＋4／括主街＋11 馳．財包／t~長雄元＋ l ／崩勧指＋2
滋 崩 3／誠元＋3／詰泊先＋1' 齢期2／雄先＋l／樹元ゐ
酬 蹴 4／雄元＋汐胸元汀官遍苦労3／漣no／信芳＋4
編鈍：ft出2／溢誕百＋2／括勧克＋2 単il:fi出4／溢誕百 0／鼠勧指＋5

陣践は、蔀隊釜Iiの溢話完ゃ詰勧売をアップさせる後嗣があります。
※緑色は白髪です。アップ挙ゃ議雄元の厳告とは巣怒ります。

24 

パF



．持採議~
1毒it. 指.笛はそれぞれを主白に~－~－~自勧Eきの給採jg;;jを
拘っています。とれらは、そのi樋．指海曽が拳いるBil隊釜
j;j;に齢福を与え、議量蒔・飴勧6きに主b~雇を奨痩します。 持採
誕百を益蛍するととはできません。

25 



［国備I /'I 

・リーダー選訣 f I I 
産局した総括補届し、たッブ主に愉します。指湯量をlーダーとし、主婦の紛でa
~；，君主主：；~~~~~（主党常JI~~~二三首長歌：；；；~ （
涙是します。「データJで説経・指海曽の詳しいデータを定志ご芝力tできます。

純 一

26 

ヨぷ掴筒じ縦・鵠
首を例えばふたり産局し

ていると、 ζの話学が2
と怒ります。



・・・・・・・・・園田園田園 圃圃園田園・園田圃・・・・圃園田園圃圃圃園 圃圃園田園園田・恒国

・員百議訣
リーダーと怒る指海曽を：重量したら、茨に編~する員百を溢びます。 Xボタンで民売を選
び、決iiします。 説話が本呈しているiii告は編越を緩宇することはできません。 ~出を産
局してから自由磁をし話してください。「データ」で員百の詳しいデータを克ることができ
ます。「決選Jでii誠を発？、アイテムを冷っていればさ5にアイテムコマンドがあ5わ
れ、Iii厳にアイテム（総量）を会たぜることができます。
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議鼠会みの也＊は・で、余話~の色直l孟Oで緩急されています。
語iij益訣単の金自画l孟Oが治議します。 ~売がネ是しモいる4亀谷ー
は、 × Ii~長去されます。
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・アイテム議掠
アイテム（議芸）をもっていねば、その総量をBil訟に掻け
ることができます。表示巴マンドで「はいJを選ぶと薗酋
が資料量lこ白D会わりま 。設ける総量を議ぴ決量コマン
ド「はい」を溢べば発？ アイテムを冷ってい忽い場苔は
表示されません。負科量ゐデータ｜まP20をご鎚ください。

・説信 I ~ 
気量コマンド「はい」を選び、書官践した愈磁をマップヱに
能備します。鎚最およびM~の尚歯4芳両ζ能備苛ることか
できます。能備前向事訴が歯酋主に表示されぎす。力1/.-
ソルで髭備する場餅を逗ぴ、気量らマン恥「はしりで白色備
します。前の蔀隊がいる 対づえま昆布できま菅予u。勢M
!iii ・ M~丙へ能偏した蔀厳は等備隊と芯ります。 :ti!n泡 ．
M詰丙に前の等備隊がいる場苔は、そのBil磁をWi厳して薪
たに髭備することができます。その様、総厳した愈磁の指
露首と~売は~誉に戻ります。
※英語は与備隊になれません。

28 



カーソルを愈械にあわせ、 Aボタンを舟すと、その蔀訟の

~益出（英語・指海雀と尚属する民売をすべてあわせたi昔
話データ）ユニットステータスをi建議することtJlできます。

ト IXifi$＇ン宏司で論結の美荏有毒皆データ（詳しくは P23
をご緩ください）、辰吉データけ詳しく1iP22をご恥だ

さ~tそして装備しているデ府ムの舗とデータをお

パfぷ忍。？陸型p~二 ｜
話蔀厳ステ－~スの丈￥ 「
カーソルを蔽蔀厳にあわせ、Aボタンでその蔀桜のiニ
ットステータス、 ~ii. 指露首デー夕、員百デー夕、装備
アイテムのデーIを見ることができます。ただし、 1回見
るごと1~16年アかかります。 一一ー



・地影データ
カーソルを法m地ゃmf.i.蔀動単車にあわせ、 Bボタンを舟すと、その土地の泡銭データ
を栓諒することができま説

議り移創出lま1と芯ります。

．システムコマンド

STARTボタンを舟すと、システムコマンドがあうわれます。

フヱイズ緩予 桜幡フェイス・（詩編フエイズ）を緩宇します。

JCインダーを兎る ：パインターに保持された~iti. 指海曽－
~出のデータを兎ることができます。

30 



・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・圃・・・・・・・・・・・圃・・・・・・
~ 持動フエイズ

厳幅フエイズで国語させた蔀磁を進量さ
せなが5厳を量直し、誕の誌拠地をr~めて
量揺を議謡、マップクリアを白詣します。
また、挺i去に主め込ん之さた函蔀厳に錨
し、 場偏誠で趨量もおこ芯えますd

・鍋コマンド 「 ムー
汗彦副i：械を掛させます。→P33 J 
(r議極J：託肇宵髭面白口市蔵蔀厳予言i2雌危六議揺る ／｜
｜ 泊えます。→P35 I 庁きE
1縦 』：梢している給取醐します。→P37 I 園長
「禄ilJ：蔀縁をその.に鍾まうせます。→P37 1 w;_1; 
r画益」 ：愈厳のHPを20%箇後させる美経由縁尋局の
＂＇－.：！矛ゲドです。→P37 一一ー

「データJBil縁のデータを克るととができます。→P37



・「授主主J「白後J「待機Jいすれかのコマンドを渠持すると詩編緩7と忽り、マップ主の
蔀隊アイコンが屋義援幸、存在事~。 1
・荷もおこなわはかった厳（「i悌」のみを崩した鰍も勧）I孟茨のターン鳥、輔
元が1プラスされます（議長＋4まで治えます）。

・基誕地コマンド ！
rA古』 量揺に装備さ社た、結採美喜を髪A1します。ギア
がある傾り局長でも巣詰できまfg。→P3s

『辱偏』 ~AA泡嵐誼の議員長-5Ji描画にいる厳蔀桜へ！~ii マ
~aえる等備隊等婦の沢山です戸 P39 I 

「データ』：鞠泡のデータ詰る とができます。 · ~ P40 

・悲鎚泡コマンドの「等偏何者手備隊が装鎚地高にし点制す
れば岩手するととはできません。「等偏Jは1ターンに1箇
すっ美持するととができます。

自筆の蔀厳ゃ白i重の＊鎚地．組員にカーソルをあわせて
Aボタンを舟すとそれぞれの待針コマンドがあらわれます。
金属したいコマンドを議び、 Aボタンで美待します。

32 
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部隊コマンド
［移動］

33 



匝

・白量ま誕地ゃ厳i~動ゑ到の圭き~；，長へ移話させた事苔
自i重；~Mil色ゃ厳＊Ml泡山併の金き~；，去へ蔀録を移輔させた場皆、そのM誌を自量の総局
にすることができます。苫拠するA局舟に誕i告には量選が窪ち、首秘したB8縁はその組員
の等備隊になります。 I I 

f f I ・1r 一、

・白猷誕地ゃ窒き蹴酬の餅へ移動させ油器 ／／ 

融緩や厳の糊泡ゃ蛸lこ隊長4たりπhへの時 ， ー ハ、
経挙前端歯に移動させた1緒、／鼠鍾コマンドで蔽蔀桜を
雄 することができます。齢匂P35-「漣ゴ宅識で
ださい。後援コマンド捕手金、蔀訟は持説緩？と怒ります。
蔽がいない議員長前描画~の寝台Aに蔀厳を移針させた場苔
は、繕ぬコマンドで詩討を遜？させます。詳しくはP37
「繕儀Jをと長ください。

34 



・圃・・・・・・園園田・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
［攻撃］

i越肯髭髄曲にいる厳蔀厳．話器拠品．厳髄議を！~量することができます。

・局員総量した厳命説・面i*M泡・厳総局への緩員長
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蔀厳の総売ゃ施語が表示
されます。
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-ttl..ぽ う

［戦法］
llii隊が揃均している敏廷を縫うことができます。戦荏は
二度従うとi語録してしまいます。 復帰金 ri魁J や r ！~
援」コマンドの渠信もおζ芯えます。
※等備隊はriH長jを誕えま世ん。

［待機ト 戸「 「、

その·~笛まります。 「待機 j のみを業信じた自血縁は茨のタ－~では、移動指が1 プラスさ
れます（厳＊＋4まで港えぎす!o~H手金／持lb緩？と怒りますi

ン［画綾］＼〆一一一 - －ノ
命厳のHPを20%箇益させる築ii蔀録詩編のコマンドです。 ~員長lこHPが箇益するのは、
設のターンのはじめと怒ります。渠詩金、i主皇自緩？となります。

［データ］ ，
舗のデータ兎ることができます。 詳しくはP22~23をさ貸ください。

~岨困・‘
－ヨ・圃E・E・－圃・・Z歪~



｜｜ l云誕地コマンド
［兵器］ ／ 

自i重:t鎚泡．鎚請の￥鍾iこ装備してある特採長患を発討
します。発射するのにいいのギアを活実します。ギアが
あるかぎり、借金でも捕拍能です。i崎の掛川iレベ ，
ルによって、議桑ゃ対 話歳、訪桑鎚曲が巣怒らます。l
詳しくはP39をご髭ください。

「ーーーー

:t~li!!コマンドかう「民岳」を溢ιでAポタンを舟すと討
輔自力t蹴表示されます。ご婚した口轍lこ炉、ノ）~
あわせAボタンで議袋、さらにAボタンで気量すると羅針
にかかるギアが表示されます。よければ くはしりを、やめ
る場告はくいいえ〉を選んで巣詩します。 ~嘉発射lま白
紙でおとなわれ、発射緩＇h皇、 $'tiした厳ill磁のアイコン
に与えたHPの議桑が級住で表示されます。

38 
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デ・J(ース靖国

マナ王国

ガイア長

エレア＇＂＇篠田

［守備］

ベルタ揺／単伝説挙
単語話局揺で誼った厳H血縁に芙ダメージを等えます。

誠量醤溢／鎚歯箇後
総iiを醤越し、討i量鎚歯丙の骨量芳蔀縁のHPを白日重させます。
美厳髭？紬議員長 「
美候を語り、~＇量鎚歯丙の厳i6B.ますべてにダメージを!jえます。

信義信芳訴 ／ ー

誼った融厳に様続縦さぜます。か lこ曽された轍l場タ－
f コニifの似づ4変動」の血縁に掛（総長）した鍬lこも錫
を残します。 「

~iii！，＆.－~踊誼の緩iiartt鎚自にいる厳命厳に議括的自える等備隊尊属のコマンドで
す。 移魁はできませんが、 i6雄前縁、「酋長」と r~iJ コマンドが後えます。 録作は蔀磁
の「維」と民的す、詳しくはP35をご鎗ください一 一ー
※説話l主導偏厳には忽れません。

画司iim轟軍医童謡轟；lfj



［データl － 
＊鎚±i!i・誕詰の量鍾ゃ危語データを貞ることができます。詳しくはPl7をご髄ください。
量選データ表示蒔lこAポ vンを舟して、「美喜」「等備隊Jのデータも克るととができます。
民意／特採民意の勢百．前i量．話集を誕iますることができます。
場備隊／等備訟の蔀厳デγタを免ることができます。詳しくはP22～P23をご鎌ください。

I ( r I - r 
ゲームオーバー

自議＊M泡にある呈繕のHPが01こ怒るど？＝五才一｝＼ーと芯ります。

国..－...－ ゲームクリア
M~長選のHPを 01こすればゲームクリア、ステージクリア蒔に韮詳している総売がカードと
なってバインダーに蹴絹され、コマンドがあ5われます。すぐに茨のステージへ議む場苔は
「設に量むJを謹ぴ、パインダー丙蔀の総売を縫議するii苔は「パインダーを兎るJを謹ん
でAボタンで決定します。

40 



ステージクリアで鐘徳し、バインダーに蹴縞された輪出

（説話．指海笛．員百）を設のステージが始まる討に、扮

廟齢画総括として5fiまでま楢に能備することができます。
I TインターJJ'-S面接させる皇制措ぴAボタンで燥します。
掛されかった蹴はそのままパインタに銭ります子

※厳諸君るふたつの録制同訴する子と町ません。 ・-

幼廠詰直をせすにステージをスタ寸トd吉玄とともできま ;Iあと 4悼
す。Bボタ：堵れと糊融 制l1誌のままス手ージが／
スター卜します。 I 

：盟国・帽歯菌回圃薗棋園圃..  



自量の説幅フェイズゆ前lこ、l特殊なイベントが詫呈することがあります0

・配下登場 ！ 
齢宇が、マップ主にあdわれることがあります。説示lま1
ターンの簡マップ主に縛荏し、議うことほしま也九が、面
量ゃ厳量に様容な能謡を与えます。能手をマップ主からi雇
ぃj［，うことはできません。1ター弓過ぎ岸とどこかヘヨき
ていきます。 ／ 

・説経議誠 ） 一一一ー
白量への丈隊を希呈する美極たちが、 :tM泡を寄れます。
~緩は白量した総売を~ Iきi量れて架縦し、雇局すればその
ままマップに能備して議活として生局することができます。
産局し拡いと、 i毒援はどとかへ主ち去ります。
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・パインダー鞍元議裾
スタートメニューの「議援する」で溢偏した議出も、丈隊
を希益して集編することがあります。雇局すれば総指とし
て使局するととができます。車偏し芯いと、誇ぴパインダー
へ長ります。
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・蔽鋪髄様と議誠 F 「 〔
総括によっては、結ifの総括と宣いが厳J街篠にある議2きがあります。蔽鋪髄様にある＝
つの輪出は、訴して筒じ健省で緩うことlありません。蔽苅髄様にある三つの誠元のうち、
ペニ蜘舗にいる場昔、 もう当相醐~糊することはあ6ません。
／・耐暴露調 〆一一一J一 一「

デュラン VS ガーベルS オルランドSサマドーラ vs B・プリンガー

，
 
Jh
 

~，臨畠.，，.....＿＿.一一一



・－圃・・・・国M・関岡町

み

周バインダーを見る

バインダーに坂話された議出のカードデータを貞ることが 同

できます。スタートメニhーかう「パインダーを見るJを 聞包償ji Jアコンド
謹び、 Aボタンを舟すとホインダーリストがあ5われます。 圃軒 ＋~＇.＇.＇~川叩
克たい総売を遜び、 A約ンを舟すと、データti緩和れ 闇且一一，
ます。 I f 〆 or-=で =-c-で士

ゲーム丙で宙読したり、雇扇．語文したことのある議方芯記録を克るととができます。ス

タートメニューから「ヒストリーを克るJを溢び、 Aボタンを舟すとヒストリーリストが
あ5われます。克たいヒストリーを溢び、 Aボタンを舟すと、リストがl展示されます。
ヒストリーは“記録”です。国説、雇局してい忽いデータは免ることができません。
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・至福ヒストリー
錫五鋼、レベル銅に並んだ遍から、免たい釜繕を並びAボタ
ンを舟すと、詳しいデータが克られます。Xボタン2、4で

前金のレベルデータを兎ることができます。

D デ・パース M：マナ G ガイア E エレアル
はそれぞれ錫.t.Jをあらわします

「ー崎、

・断ヒストリー ！ド’ ／ 
I J！~~俳克たい警戸ゆ治会！？町高号指蝉．．手
，〆刀 jとナンHて 表か士主見1るい職おのJ!4_コン忍温んでAilt

｜タンを舟せば也々の総括データを克ることfJIできますJX
ボタン2、4で前後のデータを免ることもできます。

とよj



1・変換する
2苔のワンダースワンに肋 ォス弔ア 遥かれし訟のカー
トリツジをそれぞれセッ占し、ヮシダースワン議踊逼樋ケ

ーブル（前発）で2邑を tI. げ l耳、パインダ－~に像診さ
れている総売を、それぞホ詰議するととができます。

それぞれがスタートメニューで「議議するJを益びます。

余卓会わると、量議発7メッセージが議示され益鎌遜宇、
スタートメニューに戻ります。
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しようじょう ちゅうい

使用上の注意
・窓越詰は、，.釜な越争蔀詰で漏躍されています。会としたり、宗！こぬsしたり、持した
り、書録したりし芯いでください。また謡謹．選謹になる宵（結に筆の逢l0)￥芯ど｝で
し日 限叫

の古里用、保管はさけてください。

．設冶の鼠箇と芯りますので、 カートリツジの議争蔀には、議~1に溢5ないでください。
．通詣スイッチをら前にしたまま、力一トリッジの会き委しはし芯いでください。 挙~ぉ

＂＂＇う 切そん a，そ
よぴカートリッジのゲーム内容を磁損する恐れがあDます。

・力一トリッジは、置しくセッ卜してください。カートリツジをセッ卜するときは、まつ.，さ ζ

すぐ奥まで差し込んでください。

J tックアップのご注意

・このカートリッジ丙蔀にl立、ゲームの嵐緩や金百円伊をセーブ（主義）しておくパツテ

lーパックアップゑ揺がついています。むやみに忌満スイッチをらぬtOFFしたり、芸
品の議績をえれたままで力一トリッジの会き委しをすると、セーブされていた丙善が

iえてしまうととがありますので、ご主くださしし
・~：ヱセーブされた丙員古車えてしまった義苔、益完することは品条ません。 議桂は鍾濯
を負いかねますのでご了承ください。

ワヨ与スワ：：／TM 輸ホームページ 6~主：；~，；：：，~士宮



このソフトの総iこついてのご揃は、03・3847・5090
［量持品首／有～主制作E品露く）10品～16高］にお白ぃ喜わせください。

・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおさけください。

．東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお嘗織へ3高品についてお気づきの点がございましたら、お客様相該センターまでお問
い合わせください。住所、電話番号、保績者の方とお子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

~；：~＝~~：＇：，7，~a~~ ft 03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて《お間違えのt,;いようにごi主意ください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

。 亙び仰＇Onder.Siuan、ヮ＇:JIJ也又ワY は
樟式会社パンダイ町商帽です．
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