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Sゅう

3主 意
11'1(1:$ よ

必すお読みください

・官繍端諸問金みください。

．謡~＼Mcの械などによD、 竺お話u蹴のけいれんや舗の員長忽どり「猷：＇u'l:こした催、
やゲーム官にめまい・晶き粂．益詰織などを簸じた義富は、ゲームをすぐに官止し、藍前の

鯵齢を金けてくださ~，，
．意わぬ事訟の歯菌と砿Dますので、進宮市、多持誌などの使館および話量ぬの詰など、便局

が禁止およびmu躍されている通械では金属し芯いでください。

・嘗わぬ舶の蹴と芯りますので、量れた端、（幹舗の議員、自の鍬拡ど）ぷ品協量

の佐績はし芯いでください。ゲームをするとをは、1蒔筒ごとに10～15掛論、訴訟していた

だくようお願いいたします。

E沼野崎甥居諸ヨ・ ．論争蔀に主で溢れたり、京にぬらしたりして、持さないようにして
ζ＂＇ げ仏両

ください。故障の原因になります。

．総量轟轟ですので、溢誌な量産峯枠手での金踊ゃ1主笹および話ぃ
シヨツクをさけてください。また、議捕にお催しないでください。



Contents 

04 Prologue 

06 Characters 

10 操作方法

12 ゲームの始め方とセーブ

14 ゲームの流れ

16 戦闘の進め方

17 マγプ上での移動の仕方

18 マyプ上でのウインドウの見方

20 パトル画面白見方

21 パトJレコマンド

26 7ァクトリドγク

30 武器・アイテム紹介



Prologue 

天空に理かぶ島、オーディア

いつの頃からか地ょの国々は、

この空朔る船“飛空艇岡を有する

オーディアに武力支配を畳けていた

しかし．地上て初めての

飛空艇を手に入れた事から人々は

一筋の希望を胸に、

はるか高空の島オーディアを目指す

畳曹にわたる宜配から敏たれ、

再び自由な空を取り戻す為…
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トエ及ク』4個由電所属のベテラン吋ロツ

メカ3匹に強〈、飛型’Eの
操縦はもちろん慢体的

整備も腎劫にこなす。少々
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Rav et.師 、リエツト
マフカイ£！／＿桂場所栃プロアI耐の店 、

主性ながら．可Eの』l’でも
トップクラスの爆写晶パ

イロット。

Wmg•pan 12.lm 
L•nglhc9m 
Unlo•d<d w,_;ghl 2050句
Max S同 ed.522k阿.., 



がら.~，，常に行動}Jが

あり、tiら職火に飛び込

んで行く。

[Pogmom］ザ ンユ線

開r;ng•ρan. 12.3m 

Leng•h. 12.3m 
Unloaded机ro;go..3100.安g
Mox Sρ-eed 703km/hr 
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操作方法 川裁就1官官舎？｜
このゲームはワンダースワンを［構］に持ってプレイします。

Y1ボタン

Y4ボタン IXX: )Y2ボタン

穴矛＼ ~
Y3ボタン

一－~.岬

？
S
ボ

…繁
一



STARTボタン

Aボタン

8ボタン

Xボタン

Yボタン

れ

も

ま

ま

せ

苛

々
e
？、
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f

1
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シミュυーションマップ上で押すとカーソルがあらわれ‘マップ全体をスクロールして見ることができます。

カーソルの移動。

くシミュレーションマγプよ〉

Y1・ ミニマップを聞きます。

t ... 

Y2.4・・ユニットの上にカソJしがある場合は他のユ二ットにカソルが移動します．

Y3・ ユエiノトにカーソルがあっている場合はキャラのレベルと今の状態が表示されます。

エリアにカーソルがあっている場合は、工リア内にいる敵と暗方冊数が表示されまホふ

くパトル中〉

機悼の高度と車置を表示します。



ロゲームの始め方

ワンダースワン本体に「ブルーウインチブリッツjCI)カートリッジを正し〈セ

yト［，.曹をオンにすると、タイトル画面とスタートメニューが費示されます。

．初めてゲームをする場合
初めからプレイするにはrNEWGAMEJを遺ぴ法定します。

キャラヲターの名前と航空慣の量祢を入力

「NEW GAMEJを選ぷとキャラクタ 町名前を入力する画簡が表示さ

れますe

キャラクターの名前を2量定すると、続けてキャラクターが搭量する航空慢
の量称を入力する画面が表示されます。

入力が艶わるとゲーム開始です。

レ
こ
と
ほ
ょ
ん
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〈
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の
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れ
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抱
む
る
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し
に
み
リ

事
さ
竜
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ら
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ステージが終了して、兵装田開発、アイテムの開発、縄体改遭の研究（P26

書照）が終了すると、セーブする事ができます。

セーブデータは一つしか保存する事がで童ないので、セーブをすると自動

的に上書きされ前白データ1i央われます。

・ステージの中断
シミュレーションマップよでターン開始時にでるfSAVE→ PUSH

STARTJの表示がでている時にSTARTボタンを押すと中断セーブがで

吉ます。

中断したデータはスタートメニューのfCONTINUE」で続きからプレイする

事ができます。

中断データは一つしか保存する事ができ立いので、セーブをすると自動的

に上書きされ前のデータは央われます．

電池マークが点灯したら、電覇をOFFにしてすみやかに電池を宜換Lr下さいe
＊悼およびカートリッジのゲでムの内容を破損する恐れがあります。 「



ゲームの流れ Li刷岨~詰品詰圃圃圃圃圃圃圃園田
Bl1teA円l11gBlitz

ここでは、ゲームのおおまかな流れを脱明します。

副 「ブルーウインチブリ〆ノ」では、イベント、バトル、マップ移動な

とを繰り返しながらストーリーを進めていきます。

竺」



Tlイベントシーンやマップ移動的後ミγションが与えられバトルへと
遭んでいきます。

畠ステ ジには機々 なミッションが用意されています。

ステージ開始時に表示される勝利条件や散北条件をよ〈杷揮し

されるステージの制限ターン数は特に注意して見て下さい。



戦闘の進め方 ｜！官開影間常習？｜

ロシミュレーションマップの見方
初めに’fl］条件と敗北条件を擾示されてからステージ開始にな

ります．

ステージはシミュレーションマップと呼ばれる5つの菱形の草合

体（エリア）とそのエリアを結，Fルートで構成されたマップで進行

します

プレイヤーはこのエリア単位で自軍の航空債を移動させます。

エリア内には航空機の他に、地上施殴｛エリア内固定で移動しない

車遺骨｝や地上部隊｛エリア聞を移動し、地上施肢を占領したり航

空慣を喧撃する）ff配置されています。

進行1:1 ンIJで、プレイヤーと敵がそれぞれ自軍のユニγトを工
・世で移動させて同一エリアに敵、暗方向ユニットがとまった

晶が始まります．

竺j



1ターン毎に自軍ユニlノト（［）行動を全て指示してからターンを艶7するとユニットの

移動が開始します。

ユニットにカーソルが合っている状態でX2,X4ボタンで移動したいエリアの方

向を選択します，1ターンで移動できるのは隣り合ったエリアのみです。また、丸

いカーソルが出ている状態でAボタンを押すとそのターンは移動をしない「たい

き」ゃ「アイテムのセットjや「リムーブ」を選択してそのエリアにとどまる恵もで

きます。

基本的には移動方向を指示してAボタンで決定すると．攻（［）ユニットにカーソルが

告いますが、Bボタンを押すとエリア自体にカーソルが告うので、その状態でカー

ソルを別の味方ユニットがいるエリアに合わせてAボタンを押すとそのエリアにい

るユニ！ノトの行動から指示する事もできます



‘凪晶幽温品』且国ι亘弘晶画・・・・・・・・マツ式上でのウインドウqJ見方 IBlueWi11gBlitz I Manual Book 
慣体にカーソルが合った状態でY3ボタンを押すと次のようなステータスウインドウが表示されます。

機体のマーヲ

今の機悼の状態を表わしています。緑色が正常、機悼の耐久力

春色が島常を褒わします。

Fい ている酬があれば、その部分の耐久
置酬鴨下していることを褒わします。低下した耐

丸置は歳空艇でのみ修復が可能です。

竺I

GAS 

残り燃料

燃料がOになると視体は墜落してしまいます。

少なく立ったら燃料補給（P25書照）豊行って

下品、

航空機の燃料1：，移動的有輯に関わらず、その

場にいるだ吋でどλHん消費されていきますa
舵闘では一段と消費されます。



ステータスウインドウが嚢示さhている状態でもう1Jl:Y3ボタンを押すと立のようなキヤラヲターのレベルが表示されます。

l ・・・・TAP.トラップアイテムをうまく仕俸けるレベル。

・GAS：給油帯、補給行為をうまく行うレベル，

SCT・偵察行為をうまくこなすレベル．

臓闘で直進をうまく行うレベル。

言・・・・・戦闘で垂直底聞をうまく行うレベル．

~ ・聡闘で水平庭園をうまく行うレベル，



バトル画面の見方
位恒幽温:a話~臨時掴園田
BlueWi11gBlitz I Manual Book 

シミュレーションマップで触と閉じエリアに入るとこのよう書画面に切り替わります。

20 

機体の速度

機体の高度

味方の航空機

$1ーン数



シミzv－ションマップで敵と同じエリアに入るとこのよう止画面に切り替わります。

3 

1噴撃する ー現在装備している武揖で攻耳障します。

2加速する e e 速度を上げる事で相手町攻撃をよけやす《します。

3高躍を上げる”。上昇する事で空中戦に強くなります。

4高置を下げる 下降する事で速度をあげつつ、対地攻翠に有利に止ります。

5武器の変更ー 装備している武錯を変更します。

機体の上と績に出ている数値1i慣体の高度と速度を表わしています。

この褒示はパトル中Yボタンを押すと見る事ができます．

パトルではこの高度と車置が攻撃の命中串や窃撃回数などに関わっ

て書ます

加速や高度上昇、高度下降のポジショニンゲのコマンドを有効に使

用するとバトルを優位にすすめる事ができます

速度

高度

21 



2 

喧撃コマンドを還ぷとまに健体的慣動を還ぴま喧瓦

t三E主~固・固・
1直進健闘 敵に直進し、すれ違いざまに喧撃する安全度の

高い機動。

2愛直値圏一 －垂直に旋回しながら攻撃、高度蓋を大きく変化。

3水平旋回 ー水平に経団しながら攻撃、非常に唖撃的。

選んだ機動やその時四高度差などによって．横々な妓｛マニューパ）が自動

で繰り出されます。



白骨の檀勘を彊ぷとウインドウに曲がどの慣動をとるかによって霊化する、こちらの唖軍の命中率と回世がマークで表示されます

回ω 図＝＝＝図。。。
0はこちらにとって有利。
＝は相手とほぼ間帯．

Al：こちらにとってやや不利。
×Uこちらにとって不利。
印の数1：攻撃できる回数を表わします．

X、なるべくここでOや＝が多〈表示されている樹齢をとれば自骨が優位に戦闘が進められま京、

23 



ベルによってスーパーマニュー

パという特殊攻撃が出る事があ

ります。

バレルロール

J、イGJ｛レJレ
フレークシザーズ

サイドスリップ

インメルマンターン

主主盟主

回避 進行方向を軸にロールして正面方向カらの攻撃を回避。

回避 敵の格闘機動に対してパレルロールカら切り返して上方を取る。

回避 橿脱（ブレーク｝と切り返しを繰り逼す蛇行機動で相手の唖撃を回避

回避 直進上昇中、優悼を左右にロールして情報からの攻撃を回避。

攻掌 ハーフループで舶をやり過ごして追尾攻撃。

攻撃 高高度からのピンポイント爆撃。

このほかにも沢山の特殊壇撃があります。

狙ったからといって必ず出せると叫限ら生いのが空中聴の厳しいところですが、どれだ吋特殊償動を狙って棲体煉縦を

出来るか、狙った特疎機動を出せるかがパイ口γトの腕白見ゼ所でもあります。



I .~~場'lJJr~-z:::t!Y,rc::::r;蝿＝

与えられたミァションをこなをぱステージヲリアになります．

パトル中に敵に撃砲されたり、燃料がOになると担悼は墜落します．

ただし暗方飛空艇が撃破され在いかぎりは、一定時間が経過する

と再び飛空艇から復活します。

燃料が少な〈なったら、暗方(1)飛空艇もしくは給油ポッドを搭載して

いるユニットと同じエリアか鴨方空港に入って燃料補給を行って〈

ださい．
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凪晶幽~轟圃圃圃圃圃圃圃ー

Zテージをヲリアするとファヲトリードックで機体をカスタマイ3てで
きます。

日 新装備開発

兵装の開発 新しい武器の開発がで曹ます。

アイテム町風発… トラγプや偵察などのアイテムが開発で

’ きます。
機体改造的研究 装甲強化などの改造ができるようにな

ります。



ロデータルーム

..体データ
慣悼能力値を見る事ができます。

量高高度 その機体が取りうる量高高度．

最高車座ーその償体が取りうる量高車慮。

量適速度 。その慣悼が最適な織作性を得られる遭度。

上昇カ ・自償より高度の高い敵債と戦う障に有利。

陣下力 自慢より高度の低い敵機と戦う際に有利。

垂直錠回 ー垂直盛田のコマンド選択時に有利。

水平旋回 ーー水平鹿回（］）コマンド選択暗に有利．

個体装甲 … 慣悼装甲の量低値。これより部分的に強いパー

トがありうる唱合、（上趣 +3）（償関部 ＋り

のような褒配となります．

cy
’’nu 

臼－

L
5

附
作
一
凶

Abih 

F
F
r

n
U
 

臼－

L
5

m
F

作
図

Ab•li 

事骨体積甲ODDO目日目
上郡 ．．． 働関部．．．
下部 ．．． 主賀 ．．． 

思賀 ．．． 
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Pc.。f‘lei

・改造デ一世
今までに改造した項目を見ることができます。

今までに施した改造を元に贋すこともできます。

Tune 

28 



ロセットアップ

慢悼の装備の変更と改造がで曹ます．

．喜重綱変更
畠慢体は武器やアイテム在最大3個装備する事ができます．

米ただし緑色で褒記されたものは、固定武装なので宜更で

きません。

・機体改造
新装備開発（P26書照）で研究した改造項目を機体に縄す事

がで吉ます。

尾鷲装甲強化
ロセーブロード ｜ ｜ 尾宮製甲アシプ
データをセーブしたり、セーブしてあったテ’ータをロードしたもII ••アシプ
できます。 I そのまま

t3' E量遣する

40 
1 2 

SetU 

TuneU 

29 



〈武鑓〉

30 l 

Smm機銃

10mm機銃

13mm捜関砲

20mm縄開砲

小型キャノン

中型キャノン

自広散ロケット

大型ロケγト

小型爆弾

大型爆弾

｜切？既知廿＝I

崎
機体内蔵兵裟．破壊力にU究けるが良好な草弾性を跨る。
繍体内蔵兵装、破壇カに叫究吋るが良好な藁弾性を跨る。

連射性に優れたガトリンデ銃、2T1セγトで運用する。
向上、口径を上げたため量弾性は若干低下。

飛空艇用の武装としてオーディアで作られた長砲身キャノン砲。

向上、極めて優秀な命中・貫通力を誇るが、速射が出来ない。

語圏直面
多数の惇薬弾を発射するロケット弾、対地・対空に運用可。

大型昨藁弾を発射するロケット弾、非常に高い磁場力を誇る。

え一一一
級笹爆撃用、爆撃償U播’E量がずば抜けている．
精富燭撃用‘鴎導性の高い車陣下爆撃で使用される。

畠箇医



〈アイテム〉

バリケード ' 段置 マップよで、敵地上部隊の移動を阻止．

ロケット 殴置 マップ上で自動発動、階接エリアの地上部隊を攻撃。
地雷 股置 臓闘時、引っかかった地上部隊に賓メージ。

偵事装置 段置 範囲時そのエリアの般を自動的に偵構。

GASタンヲ 装崎 戸同一エリアにいる瞳方債に餓科を給油。

ガンカメラ 装備 宣戦中町航空債を偵察、情報を得る。

アナライザ一 義惜 撤回行勘を予湖．

スコープ 装備 隣接エリアで宜載中田航空績を偵察、情報を得る。

レーダー 装置 索敵エリアを鉱げる。

ラジオ 装惜 敵の移動方向を予測。

レコンカメラ 装備 敵施置などから健体や装備等の情報を得る。

※上記は一例です。武器やアイテムはこの他にも畳唱します。

3’ 
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しよう，，う ちゅうい

使用上の注意

品製品、韓~t<>i蛙鉛で謡語、されています。 是としたり、京にぬらしたり、害した
高んかい ζうおんていおん とζろとく 怒っくるま ~，， 

り、分解したりしないでください。また高温・低温に主主る所（特に夏の車の中など）で
しよう ~＂ん

の使用、保管はさけてください。

．最適討議歯と怒りますので、カートリツジの論争晶には、 'jg詰iこ苗5忽いでください。
でんげん 才ン ぬさ l季＂＂＇－い

・電源スイッチをONIこしたまま、力一トリッジの抜き差しはし芯いでください。本体お
~いよう 隠そん 怠そ

よぴカートリッジのゲーム内容を破領する恐れがあります。

．カートリッジは、宜しくセッ卜してください。カートリツジをセットするとき臥まつ
a聞く さ ζ

すぐ奥まで差し込んでください。

I＼ックアップのご玄量

・この力一トリツジ丙蔀には、ゲームの嵐緩や主出縫畠をセーブ（嘉義）しておくI（ッテ

リ－｝fックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、本

体の議詣をえれたままでカートリツジの会き委しをすると、セーブされ亡いた丙醤が

iえてしまうことがありますので、ご宮最ください。
．芳三セーブされた丙き 可白えてしまった通告＼溢完することは畠条まぜん。説桂は議桂

を負いかねますのでご苧主ださい。



.,O~E~ 
韓式会社スクウェアスクウェアユーザーサポート

〒141-0021東京都品川区上大崎2-27-1サンフェリスタ目黒6F

PHONE:03 5496φ7117（月～金11:00～19:00祝祭日は除く）

ホムベ ジ http://www.playonline.carn/

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本圏内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

"C:’EびWonder--5山田向、 '7J·平~'7Jl1韓式会社パンダイの萱録商標です。
MADE IN JAPAN 
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