
故障・不良品について

お貰い上げいただきました製品が正常に作動しなかったり、使用・
保管中に故障してしまった場合には、検査の上、次のように処理さ
せていただきます。カセy トに、故障状況とお客様のご住所・お名
前・お電話番号を奮いたメモ、代金分の郵便定額小為替をご同封の
上、当社フ7ミコンサービス係までお送りください。単ι担主主2
代舎のお安払いは管け付けでおりません。又、通常の封筒・小荷物
等に現金を同封されますと郵便法に触れますのでご注意くださし、0

・当社の責 （製造・出荷段階での問題）による不良の場合は、無償
にて新品とお取り替えいたします。
．お客様の使用・保管中等におこった故障は、有償にで修理、交換
します0

．パyテリーバックアップ周の電池は、1,000円 （税込）にて交換
します。電池笠栂の際には 記憶きれでいるすべ7のデ－51が消失
ム主主。予めご了承ください。
．お客様の過失や、長期の使用による故障・破燭等、修理；白河Z可能
なものについては、希望小売価格にて新品と有I交換します。

噌理品の発送・ゲームについてのお問い合わせは

干160 東京都新宿区西新宿7-5-25 西新宿木村屋ビル3F
株式会ネ土工ニックス吻ファミリーコンビュータサービス係
丁目03必 71-55町 ψ （刊 10；卯勺8:00) ． 
※当社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い合わせ
には一切お答えしておりません。ゲーム中の情報や、雑誌・
ガイドブ．ツク等を参考にしてください。

銀側鮒~＝ックス
干160東京都新宿区西新宿7ふ25西新宿木村屋ビル3F

TEL 03 (3371) 5581 

三国・JCーコp冨コロ・は任天堂の商標です。

c1咲M アルマニッヲ／ミント／工ニックス
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このたびはスτパーファミコン専用ソフト 「ワンダープロジ工クト J～機織

の少年じぷノ～Jをお買上げいただき、ありがとうございます。ゲームを始

める前に、婦作i方法、使用上の注意など、この取級説明．をよくお読みいた

わき 正しい使用方法でご使用ください。

｛ 使用上のご注意 ~ 
司．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． ， 

1使用後はACアダプタ在、コンセントから必ず被いておいてください。

2テレビ画面からできるだけ限れてゲームをしてください。

3 長時間ゲームをする時は、健康のため 11時間ないし2時間ごとに10分

から15分の小休止をしてください。

4 精密機器ですので、極備な温度条件下での使用や保管および強いショ

ックなどを避けてください。また、絶対に分解しないでください。

5端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださ

い。故障の原因となります。

6 シンナー、ベンジン、 アルコール等の揮発油て’ふかないでください。

7 スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ （スクリーン投膨方式

のテレビ）に接続すると残像現象 （画面ヤケ）を生ずるため、接続しない

でください。

健康上の安全に関するご注意
疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上

好ましくありませんので避けてください。また、ごく稀に、

強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を男たりし

ている時に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症

状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、テ

レビゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、

テレビゲームをしていて、このような症状が起きた湯含には、

ゲームを止め、医師の診察を受けてください。

z••• 

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL P円OHIBITEO

~昂の船出． 使用営黛及ひ貨貨を禁じます＠

ドラゴンクエスヂ ＼ 
オフィシャル h ・1申 i
ファンクラブベ~... -- ) 

色竺竺里豆E匡－

（入会精肉＠"i曹司盟理E軍国h
・年3回、会員だけの独占情報誌が君の元に届く l

・ご入会方涜
・申し込み盆は1,700円 （入会金氏氾円、年会費1,200円、税込）です。

郵便振笛用紙に住所、氏名 （フリガナ）、 電話番号、生年月日 （西暦）、

性別を記入の上、お近くの郵便局より申し込み盆を下記犠務局宛に娠リ込

んで下さい。（郵便振笛用紙は郵便局にあります）

目手続き後、2ヶ月以内で君の元に 「コミュニケーションキット」が届き

ます。

・お振り込み先
（口座番号）0 0 1 0 0-6-7 1 1 1 0 1 

（加入者名）ドラゴンクエストオフィシャルファンクラブ

詳しくは、下記の電話番号までお問い合わせ下さい。

DQOF C専用電話 03-5330-5955 

（平日 AM10:00～P M6: 00) 

発電話番号は正確にお願いします。

c1ぬ4 7ル7ニック／ミン ト／工ニッヲス
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争持ず紹介
.. 霊園圃

ここにはウワサの盗賊団が
現れるというのですが・－－。

4・ーーーーーー司目ー・園、
ご・E・E・－ーーーーーーー－ ~

16才の少女、ミミが店長を
つとめるパブ。一人ではな
かなか大変なのかアルバイ
トを薦集しています。

コルロ島唯一の繁華街。
お店では必要なアイテ
ムを買うことができるし、
道行く人からはさまざまな
情報が入手できるでしょう。

~悶官軍・a
~ー圃ーー＿＿，圃圃圃~

海をこよなく愛する男、ガメ
チーが監視人をしています。
ここでラツI~を吹くと…… ？

se e • 

、・・Bi園－コルロ3世のいるコルロ王
国の滅。定期的に 『格闘大
会』が聞かれています。

6'...ーー四四割圃E、
~ーーー・圃ーーー圃圃・J

械が主催する競妓大会が定
期的に開かれています。

ヒント集...43 



正式名”ギジン4649型”。ジエベット ・ラマルク情士によって開発された

新型の機械人問。外見は人間と変わらず、人間と同じように思考し、意

志や感情も持っています。彼に組み込まれた回路”J”は、対立している

人間とギジンを仰直りさせるた

めに1曹土が開発したもの。しか

し、その詳細は不闘です。

機械の少年

ピーノ

ー・・・

ティンカー
ピーノの世話役、指導役として開発された、

コミュニケーシヨン・ロボッ卜。妖輔のテ

インカーベルに似ているので、1噂土がその

名をつけた。人間でいえば16才ぐらいの少

女の思考力、感情を持っています。

固

ヨクネレール これを食べるといつでもどこでも眠る
ことができます。寝ると 1日たってしまいますが、体力と

気力は満タンに回復します。ショップ価格・・・1000コルロ。
ジエベット情土の家にも1つあります。

木の棒 格闘の練習に使う木の梅です。また、練習だけ
でなくこれを使ってギチユウを退治することもできます。

ショップ価格 1日正幻コル口。ジエベット怖士の家にも 1つ
あります。

国語の本 ピーノに言薫を教えることができます。まず
はこの本で言葉を教えてからでないと、他の本を鏡ませる

ことはできません。ショップ価格…1αmコルロ。ジエベッ
ト樽士の家にも1つあります。

絵ほん この本を読ませれば、ピーノにやさしさを教え
ることができます。ショップ価格ー1CX泊コルロ。

百科事典 かなり厳しい本ですが、これを読めばピーノ
の知性を上げることができます。園語の本、絵ほん、百科

事典の順に続ませていくのがいいでしょう。ショップ価格
・2αXlコルロ。

血漉型チップ 血溝型チップiこはA B 
0・ABの4種類があり、ピーノに食べさせること
でパラメータを特定の性格に変化させます。Aはキ

盃E レイ好きで神経質なタイプ、Bはのんびりマイベー
スタイプ、Oは細かいことを気にしないおおさっぱ
なタイプ、ABは一男冷静に男えても実は…という
2面性を持ったタイアです。ショッブ価格。各民間
コル口。

4種（攻掌・運動・知性・感性）のチップ
これをピーノに食べさせることで、Z宣車・運動・知
性感性といった性買に関係するパラメータをアッ
プさせることができます。しかし、どれも副作用が
あるので使うときは注意してください。ショップ価
格吾1αmコル口。

アイテム紹介 ...41 



ずばぬけた格闘能力を持ち、弱冠16才で王の道

合兵に緩誕された天才少女。性格も、男まさりで

女に生まれてきたことを悔しがっています。

ジャンヌ・ノラ

ガメチー
コル口港の監視人。

冒険家アツドの悪
友でもあります。

夜な夜な盆持ちの人
間の家に押し入り、

盗み出したものを貧
しいギジンに分け与
えている粋な泥梅。

女ではないかとのウ
ワサもあります。

ドローとボー
ヤマネコの手下。ドロボー
の後線香と銘打って、子分

探しに余念が
ありません。

10••• 

売りたいアイテムにティンカー

を合わせて、AボタンかBボタ

ンを押してください。店長が買

い取り値を提示してきますの

で、その値段で売っても良けれ

ば 「いいJを、いやなら 「だめJ
を選択してください。

E気をつけて！ アイテムの中には使うと
副作用の出るものもあります。

お店で売っているアイテムの中にはピーノのパラメータを一気に

あげることのできる使利なものもあります。しかし、これらのア

イテムは便利なだけに副作用のあるものが多いので使用の際には

十分注意が必要です。

⑩ アイテムを売る時
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みんな令すぐ遊びたいと思うけど、ま
ずはコントローラーの使い方を覚え

ちゃおう。そんなに厳しくはないから、
このベージの鋭聞をよく跨めばスグに分
かると思うよ！ それからマウスを持っ
ている人は、ティンカーの爆作をマウス
ですることもできるよ、らくち～ん！

L・Rボタン

このボタンを押している
聞は、ティンカ をすば
やく移動させることがで
きます。

＋字ボタン

カーソルや、ティン力ー
の移動に使います。

セレクトボタン

イベントシーンや、マッ
プ画面以外の場所で押す
と、ピーノのパラメータ
を見ることができます。

ゲーム中に押すことで、
ポズをかけることがで
きます。

12••• 

．．． ．、ー，，－ 0 • ． 
・. ピーノがやってほしい行動をした ・
・ 時、ピノにその行動を覚えさせ ー・たい時にこのボタンを押すことに ： 
て よって、ピーノを”ほめる”ことが ー
‘ できます。 ：． 
‘ 4’Hーーーー－ I 
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0£タン

ピーノがやってほしくない行動
をした時や、間違ったことをし
た時にこのボタンを押すことで、
ピ ノを”注意”することができ
ます。また、 2回続けて押すこ
とでピーノを”しかる”ことがで
きます。

⑩ 再度ギチユウに挑戦H ・H ・

＊令度のE求はひと疎遠うぜ！？
トレーニングを十分重ねたら再ぴギジン村

へと向かいましょう。十分にウデの力をつ

けたピーノの球ならギチユウのいるところ

まで届くでしょう。見事！ ギチユウを倒

すことができれば大成功です

プ：·＿＿.；~
安婦号例紡になってくれるぞl ... 
さて、ギチユウを倒せば46号がピーノの

昧方になって、コルロ島のさまざまなこと

を教えてくれるようになります。イベン卜

に詰まったり、どうすればよいのか分から

なくなったりした時には再びこのギジン村

を訪れるようにしましよう。 ｜ 
「一一司 ~ 坦訂
E圃畠時 . 圃画 壇唄Ill えけ E
jmi翻輔、層面トるるi－醤画、”・Pぞと E

I ~一一宮…F 、 ！ 訂
I ~~~~~~~~~~~~；~~i；：：~~ が 1
I 回路を起動させるためのイベントを探してコル I 
m.:：：~.：くニー＿＿＿..J 



6・初めてゲームをする時…－－－

本体にカセットをさして電源を

入れると、オープニングが始ま

ります。初めてゲームをプレイ

する方は、ゲームの世界を知る

ためにも是非男ておきましょう。

6・圃険を始める

14・・・ 

〉
・「プレイするJ；を遇んで…
オープニングの後のタイトル画面
でスタートボタンを押すと、メニ
ュー画面が現れます。初めてゲー
ムをプレイする方は 「プレイするJ
にカーソルをあわせてAボタンを
押してください。

．ファイルを決定
次に3箇所のデータが表示されま
すので、好きなところにカーソル
をあわせてAボタンを押してくだ
さい。このファイルでいいかどう
か聞いてきますから「はい」と答
えてください。

・名前をつけよう
愚後にあなたの名前 （ピーノの名
前ではありません）を入力しまし
ょう。入力が済んだら、「終わる」
を選んでボタンを押せばゲームス
タートです。なおピーノの名前は、
この後変更することができます。

町駐甥で色々なことを試してみようπ
1－園調「td¥jJj闘が漏ったら I 1・圃臨調 さまざまな行動をとーうちにビ・・・・・園田・・函・・ ーノの「たい力」「き力」は少しずつ滅

・・・圃・・圃圃・圃圃・・・ っていきます。家にあるポッドを利用l圃圃回国すれば、 100コル町た叩き力」
一一一一一一一一一一一一ー を回復させることができるので利用し
ましょう。「たい力」や「き力Jが完全にOになってしまうとピ－l叫 ttJ:(t.i:つ叩、机早め同ツドで服せるよう
にしましょう。また、このポッドを使えばゲームをセーブするこ
ともできます。

I ~＇t1~主義健常芝卜1再士が飼叫たのか 11な7 …蜘たちをいじめな山続叫ぅ。 － 
・チロ （犬） ・コツコ にワ卜リ） ・ミー （ネコ） ． 

｜輯輔自l
1 ~軍関 危ないところもあるから
m:;苫置薗圃F司注意して！
団露呈E庭吋伊は危険！パー崩

..  圃置置費量E・k・・ して落ちるとピーノは故障してしまいま
置宮町曹司”’~－ す。修理には3日と3000コル口かかるのI で初めのうちは蹄らない方がい川。． 
－－＝＝曹園置 2暗にあるジエベット博士の ． 
1・届園開店要なヒ川間間l
I!で主主も。ぜひ晃一。 」

ゲームを進めてみよう 1•• • 35 



⑩ セーブしたい時は…

1＆・・・

．体力・気力回復もできる！
ゲームのセーブは、ジ工ペット

憎土の家にあるポットコンビュ

ーターを使って行います。ティ

ンカーをポットコンビューター

に重ねてAボタンを押すと「胡

固までねかせますかけと聞か

れますから、ピーノの体力や気

力を回復させたい時は 「はいJ
を選んでAボタンを押してくだ
さい （P35参照）。

・はい、セーブ！
チャージが完了するか、もしく

はチャージしなかった湯合は

「記録しますか？Jと聞かれま
す。「はいjを選んでAボタン

を押すとセーブされます。お金

や回数は変わりません。

．続ける？ 続けない？
その後「ゲームをつづけます

か？Jと聞かれますから、さら

に続ける時は 「はいJをやめる

時は「いいえJを選んでAボタ
ンを押してください。

りします0

．じしん……これが低いと怖がりになってしまいま

す。

．まじめさ・…・この能力が高ければ何でも一生懸命に

取り組みます。

・コンキ……この能力が低いと、飽きっぽい性格にな

ってしまいます。

．みりよく……主人公の魅力です。性格にはあまり影

響しません。

．しんらい・…・これが低いとティンカーの言うことを

聞いてくれなくなってしまいます。

・うん……うんが低いと、うまくいくものもうまくい

かなくなってしまいます。

・ストレス……ストレス発散すれば思わぬ力が発揮で

きるかもしれません。

・たい力－－－－ピーノのエネルギーです。0になると動

けなくなってしまいます。

．き力……ピーノの精神力です。Oになると動けなく

なってしまいます。

これらのパラメータは行動だ

けでなく、言葉使いなどにも

影響を及ぼすのじゃ。キャラ

クターの中にはキチンとした

対応をしないと相手にしてく
れない者もおるので、気をつ

けなければいかんぞ。

ピーノのパラメータって何？ . .. ,, 



0・コミュニケーシヨンアドベンチャーっ明？）

このゲ一ムは、わたしを通じてピ一ノと
ミユニケ一シヨン”することで進んでいく
の。だから、ピーノを上手に導けるかどう
かは、あなたの”コミュニケーション”の仕方
次第。うまく”コミュニケーション”がとれな
ければ、ピーノはアナタの言うことを聞い
てくれないはずよ。さあ、わたしを使って
ピーノに話しかけてみて l

ーノは生きています

ピーノはゲームの中で生きています。放っておけばアナタが想像も

しなかった行動をとることがあるかもしれません。でも、ピーノにそ

んな好き勝手をさせていると、ピーノは悪いコになってしまうこと

も。あなたがピーノに色4なことを教えて

あげなければなりません。

is••• 

育，t肯パラメータはこまめにチエツ、
このほかにもピーノの行動はたくさんあ

りますが、パラメータを上げるだけとは

限らず、同時に他のパラメータを下げて

しまう行動もあります。ピーノが何力、行

動したら、すぐにパラメータ画商事県て

確認するようにしましょう。

。． 抑仰はって出柵鴨川劃凶t... ~ 

ピーノのパラメータはゲーム中のさまざまな場面に影響します。試

しにピーノをしばらく放っておいてみて下さい。その時のパラメー

タによって、ピーノはいろんなアクシヨンをとります。

T 
攻撃性が高い時運動性が高い時 知性が高い時 感受性か高い時

身構えたり怒り役げたり蹴った突然座り込んで取ったり踊った
出したりする． りの真似をする．考え込む． りする．

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 
Tイベントクリアにもパラメータは大事！ ~ 
． パラメータはまた、ピーノがゲーム申のイベン卜を首尾よ ． I…でお力…も関係してきます運… l

視されるイベントや、ピーノの知性を必要とするイベン卜

など、状況に応じてパラメータをうまく調整することがゲ

． ームを進めるカギになるのです。 ． 

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 
ピーノのパラメータって何？... 31 



革｜．上1...－巴lI~ラメ一夕の名前の績に上向きの矢印が出ているH寺

I - I は、そのパtラメ一夕が上がつたことを表しています。

雇l ~下1＿』．且＿ Itラメ一夕の名前の償に下向きの矢印が出ている時

l『司.... I は、そのパラメ一夕力P下カfつたことを表しています。

コルロ島の中の移動は、この画面

上で行います。赤〈点滅している

場所にティンカーのつえを合わせ

てAボタンを押せば、その湯所に

入ることができます。

・マップ画面

パラメータ画面②では、ピ

ーノの各パラメータを数値

で見ることができます。画

面の左側のパラメータは、

4つの色に分かれていて、

これはそれぞれ攻掌性、運

動性、知性、感受性に対応

しています。

壁
一一一一一期甲

山

z
一臨一一龍一

間
一一一……
2
2

…一

ピーノのパラメータを表示します

（パラメータの内容については、P
28～33を読んでください）。

•1~ラメータ画面

喜5圏

三~霊
． ティンカーをめてピーノに色々 なコトを怖させよう

瞳畠

圃圃圃圃・圃

ピーノのパラメータって何？・・・n

園ンプの先に注目せよ！

ランプの点灯はパラメータが変化した合図だ
画面上部にある4色のラン

プ。これは左からそれぞれ攻

撃性、運動性、知性、感受性

のパラメータ変動を知らせる

ものです。ランプが光ったら、

それに対応したパラメータが

変化していますので、パラメ

ータ画函で確認するようにし

ましょう。

ピーノにとってこの世界は初めて見る物、さ
わる物でいっぱい l ティンカーを使ってピ
ーノに色 な々ものをさわらせてあげましょう。
はたしてピーノはポールや、犬などに対して
一体どんなアヲションをとるでしょうか？

固めたり、注意したり… ） 

ピーノを好き勝手にさせていてはいけません。やってほしいことをした時はほ
め、やってほしくないことをした時は注意しなければならないのです。そうす

ることでピーノはさまざまな行動をマスターしていきます。こうしてピーノを

育てていき、ゲーム申に宣揚するイベン卜の験 を々クリアしていくのです。

司

20••• 



さあ、いよいよピーノを動かしてみましょ

う l ここでは基本的にAボタン （マウスは

左ボタン）と、呂ボタン （マウスは右ボタン）

の2つしか使わないわ。何度も練習して上手
にピーノを動かしてあげてね l

zz••• 

‘置~
十字キー... 
Aボタン

（マウスは左ボタン）

‘置ID・
十字キー... 

Aボタン2固
（マウスは左
ボタン2閏）

‘置ID’

歩かせたい方向に
ティンカーを移動
してAポ空ンを押
せば、ピーノはそ
の方向に向かって
歩き始めます。

走らせたい方向に
ティンカ を移動
してAポ空ンを 2
回続けて押せば、
ピーノはその方向
に向かつて走り出
します。

Bボタン （マウスは右ボタン）

一 歩いている時、または走っている時に白ポ
合ンを押せIi、ピーノをその場で止まらせ
ることができます。ピーノを止めないでお
くと、ドアや壁にぶつかつて体力が戚って
しまうので注意しましょう。

マスターした行動をとった直

後にしかれば、一度マスター

してしまった行動を忘れさせ

ることができます。

4冒んまりしかりすぎると……？

間違えてばかりいるからとい

って何度も注意したり 、むや

みにしかつてばかりいるとピ

ーノはふてくされてアナタの

いうことを聞いてくれなくな

るかも知れません。意昧もな

くしかったりしないようにし

てください。必要に応じてほ

めたり注意したりするように

しましょう。

ピーノに教えてあげよう • • • z1



。．生ま枇ばかりのピーノは世間知らずです）

ゲームを始めたばかりの時点では、ビー

ノは何が良いことで、何が悪いことなの

かを判断できません。放っておけばもの

を爆したり、人や動物に危害を加えたり

してしまうこともあります。けれど、世

間知らずの、ピーノはそのような行動が

「悪いことJだと思っていないのです。

1 :, i~ γg” 
ト一言遅盟事B

,,- J'z・’ 

,_ マミ・・

.... 

1：て：！
,・ , 
三F1:
.... 

I＜，~~，~ 伊

三宗主j:

24・・・ 

ボールを妓げさせようと思ってピーノ

の注意をボールに向けさせたとして

も、語録通りにピーノがポールを投げ

るとは限りません。ピーノはまずボー

ルに対して「これは何だろう？ Jとい

う態度をとります。そのあとボールを

投げればよいのですが、踏んづけたり、

においをかいだり、投げる以外の行動

に出ることがあります。

' 
耳

‘ー

J’ 

． 

Elーノ州かしたらMほめるか、注意するかしよう！）

ピーノにきちんとボールを投げさせたいなら、ピーノがとった

行動に対して、ほめたり注意したりしなければなリません。ビ

ーノがボールを役げたらほめてあげて、踏んだりにおいをかい

だりしたら注意してあげましょう。

ピーノに 「やってほしい行動」をしてもらいたい
なら、アナタがきちんと教えてあげなくちゃダ
メ1 ピーノがやってほしい行動をとった時には
ほめて、逆にやってほしくない行動を起こした時
には注意してあげれば、ピーノは「やってほしい
行動Jだけをする （マスターする）ようになるわよ。

Xボタン d曹関h
マウスはピーノに 司司・・・・圃圃’F

ティンカーを合わせて左ボタン

このポ世ンを抑すことでピーノをほめて
あげることができます。

Yボタン d理’明弘
マウスはピーノに 司司・・圃・・・－
ティンカーを含わせて右ポ~ン

このポ9ンを押すことでピーノを注意す
ることができます。

Yボタン2回 ＂＂＂，哩男曹団‘
マウスはピーノに 司 ．．．．． 圃F

ティンカーを合わせて省ボタン2園

ポゴ旨ンを続けて2回押せは＼ピーノをし
かることができます。 一度マス~ーした
行動を完全に忘れさせる暗に使います。

ピーノに教えてあげよう • • • 25



ピーノのとった行動をほめていくと、ピーノは「わかったぞ！!Jと

言ってその行動をマスターします。ピーノは一度マスターした行

動を忘れません。例えば、ボールは投げるものだとマスターすれ

ば、次にボールを手にした時も必ず投げようとします。

zs••• 

注意を向けさせたいも
のにティンカーのつえ
を合わせてAボタン
（マウスは在ボタン）

アイテムなどにピーノの，主意を向けさせたい時は‘その場所にティンカーのつ

えを合わせてAボタンを押しましょう。ピーノはそれに対して行動をとります。

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
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新型ギジンのピーノにはさま

ざまなパラメータが設定され

ておる。パラメータはそれぞ

れ意昧を持ち、ピーノの性格

や能力に深く関わってくる。

どのパラメータがどんな意昧

を持つのかよく理解しておく

とよいじやろう。

。．これがビーノのパラメータ画面だ！ ）

ゲーム中にパラメータ画面を呼び出すには、セレクトボタンを押し

てください （マウスの場合は左ボタンで画面右下のピーノの顔をク

リック）。パラメータ画面は2種類あり、セレクトボ

タン （マウスは左ボタン）で交互に表示させること

ができます。また、パラメータ画面はBボタン （マ

ウスは右ボタン）で閉じることができます。

パラメータはピーノが何か行動を起こした直後に変化するので、ま

さにリアルタイムでピーノは成長していることになります。

女パラメータ画面①

2a••• 

パラメータ画面①ではビー

ノの総合的な4種類の能力、

攻車性運動性・知性 ・感

受性の数値を売ることがで

きます。また、とった行動

によってピーノのパラメー

タが上がったのか下がった

のか知ることもできます。

ジエベット博士がピーノに組み込ん
だ回路”j”を起動させなければ、人間

とギジンを伸直りさせることはでき
ません。コルロ島で起こる数々のまま
練をクリアし、”7つの心回路”を起動
させた時にはじめて回路”J”は目覚め
ます。それぞれの試練に応じてピー
ノを育て、ひとつずつクリアしてい
きましょう。

ゲームを進めていくうちに出てくる
イベントシーンでは、アナタとティ
ンカーはピーノを手助けすることが
できません。イベン卜をヲリアでき
るかどうかは、その時のピーノのパ
ラメータによって決まります。体力
を使いそうなイベン卜であれば運動
性を高め、頭を使いそうなイベント

であれば知性を高める、というよう
に状況にあわせたピーノの性格づけ
が置要になってきます。

回路” J”を起動させるにはピ

ーノが持つ7つの心回路をひ

とつずつ作動させなければな

らんのじゃ。心回路はそれに

関連したイベン卜をクリアす

ると作動するんじゃよ。

これはコミュニケーションアドベンチャーゲームだ！ •••21 
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例えばピーノにボールをさわらせよう

として

T 
ピーノのとった行動は、「役げるjだ

った。

TT  
すると、行動をとった直後に上にある

運動性のランプが点灯する。

TTT  
すかさずセレクトボタンを押してパラ
メータ画面①をチェックしてみると、

点灯したランプに関係し

た能力値に矢印がつ

いていることでパ

ラメータが変化し

たことが分かりま

す。さらにパラメー

タ画面②をみれば具

体的な僧減の数値も

知る事ができます。

．ゲーム画面

一一一ーー一一3
~ 

と＝云三三＿4＿一二4

,- ¥e 
可e , --~~－ － 

_ , . y 云ァー～一一 ブ 七

一一一 一，ーニ ＼~’ コ ー省 、、、.－－ r一一戸． ‘ヌ
fl一、， J ,. 

己主~~~ F べ画一
①ピーノ n 最新のギジン4649型です。
②ティンカー ピーノ専用のインターフェースロボ。アナタの指示通り
に動きます。

③ピーノの体力 ピーノの体力はダメージを受けた時や、運動した時な
どに減っていきます。この体力の数値がなくなるとピーノは故障してしま
います。

③ピーノの気力e・e・ピーノの気力は勉強した時や、頭を使う行動をとった
時に混っていきます。この気力の数値がなくなるとピーノは故障してしま
います。
⑤llt~匝性のランプ ピーノの行動に対してこのランプが点灯した時は、
攻草性に関連のあるパラメータの数値が変動しています。
⑥運動性のランプ 同僚に、運動性に関連のある数値が変動しています。
⑦知性のランプ 同憾に、知性に関連のある数舗が変動しています。
⑤感受性のランプ 同僚に、感受性に関連のある数値が変動しています。
⑨所持盆ぃーピーノの所持盆です。お金は大事に使いましょう。
⑩特ち物 ーいま持っているアイテムが表示されます。
⑪スヲロールキ一 見えないアイテムをスヲロールさせて表示する時に
使います。
⑫ピーノのパラメータ画面への切り笛えボタン （マウス使用時のみ）
マウスにはセレヲトボタンがついてないので、このボタンを押してパラメ
ータ画面に入ります。
⑬ゲーム中の目敏 ゲーム申に経過した回数を表示します。
⑭現在プレイしている章です。

これはコミュニケーシヨンアドベンチャーゲームだ1•••11 
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・こうげき力・・…－これが高いと敵に与えるダメージが

大きくなります。

．ぼうぎよ力・・…－これが高いと敵から受けるダメージ

が小さくなります。

・うでのカ……ものを妓げたり、振ったりする力。な

にかに昇るときもこの力が必要です。

・あしの力……走ったり、ジャンプしたりする力。も

のを蹴ったりする時もこの力が必要です。

・バランス・・・・・－一本橋などでバランスが必要なときは

この能力が大切になります。

・しこう力…・一本を読んだり、考えたりするカです0

．そうぞう力・・・・・・これが高ければアイテムの使い方な

どをひらめいたりします。

・かんじる力－－－これが高いと何でも食べてしまいま

す。

・ひょうげん力・・・・・・音楽などの才能をあげるにはこの

能力が必要です。

・やさしさ……この数値が低いと物を嘆してしまった

3zeee 

⑩ つづきから始める時は…

セーブしたデータの続きからゲ

ームを始めたい時は、メニュー

画面から「プレイするjを選ぴ、

セーブしたファイルにカーソル

を合わせてAボタンを押してく

ださい。前回セーブした状態か

らゲームを再開できます。

⑩ ゲームオーバーについて

イベン卜申のアクシデン卜など

でピーノカ守す動不能の状態に陥

ってしまった場合はゲームオー

バーとなります。ゲームオーバ

ーになると、一醤震後にセーブ

した状態まで戻ってしまいます

のでj主意しましょう。

ゲームの終了／つづきから始める時 • • • 11



ここでは第2章「46号をたすけろリを例にとって、実際のゲー

ムの進め方を説閉します。もちろんあなたのプレイが、この解説と

同じになるとは限りません。あくまでも参考程度に…。

。．措←，JW邸姥マスターして網棚すよう！ 〉

I ・・ ：.~ I 

T 

（土叫
T 

、，． 、，p

‘ ~ 
J言、．． 
ヨ ー

・ ・ーどn
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女ビーノが目を覚ましました
ポット・コンビューターからピーノが起動

します。いよいよコル口島での大冒険が始

まります。

＊おや、ギジン村にだれかいるぞH ・H ・

ピーノのいるジエベッ ト情土の家のそばに

あるギジン村で、仲間であるギジンの46号
がギチユウにいじめられています l

＊まずはボールの鍍げ方をマスターだ
ポールを使ってギチユウをやっつけること

にしましょう。樽士の家の床に落ちている

ポールを使って、投げ方をマスターするま

でピーノに練習させましょう。

女飽きちゃったよ・．．．．．
ピーノがボールに飽きてしまったら、家の

中の他のものを触らせたりしてみましょう。

しばらくしてからボールに触らせればピー

ノの輿疎はまた回復します。

(P36に続く）

⑩ 記録ファイルを消す

ファイルの記録を消したい時は、

メニュー画面で「記録ファイルを

消す」を選んでください。ボタン

を押すと 3つのデータが表示され

るので、消したいファイルにカー

ソルを合わせてボタンを押しまし

ょう。一度消したファイルを元に

戻すことはできないので、ファイ

ルを消すときは間違わないよう十

分注意してください。

⑩ コンフイダ
メニュー画面でコンフィグモー

ドを選べば、ゲーム中の設定を

変更することができます。

・メッセージスピード
メッセージスピードを 「はやいJ
「ふつうJrおそい」の3段階に変更
できます。

・サウンド
ゲーム中のサウンドを 「ステレオ」

と 「モノラルJの2種類から選ぶこ
とができます。

．ティンカーのスピード
ティンカーの移動スピードを 「はや
いjfふつう」「おそい」の3段階か
ら選ぶことができます。

ゲームの始め方 ••• 15



6・ギチユウ叫しに行こう！

I ・ : I 

＊投＇1方をマスターしたら・・…・

ピーノがボールの妓げ方をマスターした

ら、庭内、らマップ画面に出てギチユウたち

のいるギジン村へ出発！

会あれっ？ とどかないよH ・H ・

... ギジン柑こ入るとイベントシーンが始まり

ます。イベントシーンではティンカーを使

ってピーノを爆作できません。すべてがピ

ーノの実力次第というわけです。さて、ボ

ールの投げ方をマスターしたピーノです

が、どうやらギチユウを倒すにはボールの

勢い力苛電力、ったようですねえ・・・・・・。

。．鋲アレイでパワーアップ！！ ） 

1 ·－~ ; －~ I 

... 
I ~ I 

、 ~ I 
"<! I 
‘ E 

， λ樟 l
令 9 F 事 ｜

3＆・・・

＊画面は再びジエベット憎士の... 、
腕の力の弱かったピーノを鍛えるために、

ピーノに鍛アレイの使い方を覚えさせまし

ょう。何度も何度も鍛えているうちにピー

ノは、「ウデゆ力ついてきたかな jと

自覚し始めるでしょう。

交筋力アップに成功 l
ウデのカのよがったピーノにボールを投げ

させてみましよう。どうです？ 先ほどよ

りも努いのある球が綬げられるようになり

ましたか？ もしも、まだへロへロの球し

か担げられないようなら、さらにトレーニ

ングを重ねましよう。ただし、ピーノが宿

れて倒れてしまわないよう注意してね。

カーソルやティンカーの移動をマウスを使って行うことができます。

左ボタジ

．コントローラーのAボタンと同じ働きをする
ほか、ティンカーをピーノの頭の所に宣ねてか
ら押すと、ピーノを”ほめる”ことカできます。

右京ヲン

・コントローラーのBボタンと同じ働きをする
ほ力＼ティンカ をピーノの頭の所に重ねて力、
ら押すとピーノを”注意する”ことができ、2回
続けて押すど’しかる”ことができます。

．．．．．．．．．． 
..... • l Aボタン． 

．歩いたり、走ったりしているピ
／を止めたい時にこのボタンを

使います。
．アイテムを取り出したり、しま
ったり、移動させたリしたい時は、
動かしたいアイテムにティンカー
のつえを重ねてこのボタンを押し
ます。ボタンを押し続けている聞
はティンカーがアイテムを持ちま
すから、そのまま移動させること
ができます。

．各画面で選択したものを決
定する時に使います。マニュ
アル中でボタンを特定しない
で「決定する」という表現が
ある場合はこのボタンを押す
ことを指します。
・メッセージなどを早く読み
進めたい時に使います。
．ピーノを移動させたい方向
にティン力ーを移動させてか
らこのボタンを押すと、ピー
ノが移動を始めます。また、
2回続けて押すことによっ
て、ピーノを走らせることが
できます。
．ティンカーのつえをアイテ
ムや注目させたい場所に重ね
てこのボタンを押すと、ピー
／は揺されたアイテムや場所
に対してリアクシヨンをとり
ます。
・マップシーンで行きたい場
所にティンカーのつえを重ね
てこのボタンを押せば、その
場所に画面が切り笛わりま
す。

コン トローラーの使い方 • • • n



①アイテム選択薗薗②遇択画面のスクロールキー

③アイテムの価格表示欄④所持晶ウインドウ

⑤所持品ウインドウのスクロールキー

。．アイテムを買う時 ） 

38・・・ 

アイテムを買う時は選択函面中

の欲しいアイテムにティンカー

のつえを合わせてAボタンを押

します。店長がこの値段でいい

かどうか聞いてきますから、良

ければ「いいj、いやなら 「だ

めjを選択してください。

コルロ国主

コルロ3世

王女ティファニー
コルロ王の愛線。花や動
物を愛する鍾しい16歳の
少女。そのやさしさに急
かれギジンに会いたがっ
ていますが、メツサラに
禁じられ、半ば幽問状態
にあります。

さいし.う

宰相メツサラ
人並みはずれた知力により、王の片腕として；H雇
通された男。ギジンを激しく差別し、国策のため

なら平気で処刑する非情な性格の持ち主です ‘ 
キャラヲター紹介 • •• 11
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体力バッテリー ピーノの体力を50回復させます。
ショップ価格・・・500コルロ

気力バッテリー ピーノの気力を50回復させます。
ショップ価格…日氾コルロ

ゴムボール ゴム製のボールです。ショップ価格闘
コル口。ジエベット博士の家にも1つあります。

クワ 鉄製のクワです。畑などを耕すときに使用します。
ショップ価格 3αXlコルロ

ふしぎの種 ふつうの種よりも、良い実がなるといわ
れている種です。lCX氾コルロで買うことができますが、フ
アムじいさんの許可がなければ買うことはできません。

プリン ギジンの大好物。食べると信頼値がアップしま
す。 ショップ価格…1α氾コルロ。ジエベッ ト情士の家に
も1つあります。

ジットシテーロ ビーノをじっとさせます。ショップ
価格e ・500コル口。ジエベット情士の家にも 1つあります。

機織人間”ギジン”の開発者で、ピーノの生み
の親。心からギジンを愛し、ギジンと人間の
対立を深く悲しんでいます。

ジエベット・
ラマルク情士

ファムじいさん

ー－－－－

－．．．． .....・h

アンジエライト
悶るく元気な16才の女の子。亡
き両親の遺志を継いで、憩いの

' ないギジンたちのために店を開
いています。ギジンの理解者で
ありアイドルでもあります。

友達は牛と犬という、人間ぎらいのじいさん。
農業が忘れ去られたコルロ島を蟻き、後続者
を探しています。魔法使いだというウワサも。

キャラヲター紹介 ・・・ ー



ゲーム中どうしても進まな

くなってしまったあなたの

為にヒントを教えてあげる

わ。ここで紹介するヒント

は、ゲームを楽しく進める

のに重要なものばかり。こ

のヒント集を読んで最後ま

でしっかりクリアしてね l

42••• 

6・・E問問眉臓提宗－ ~
~・園田・・・・園田園圃圃圃J

ビーノの運動能力を伸ばす
のに最適の場所。”コルロの
大木”もここにあります。

祖 国－~ .... 

ピエール団長が主催するサ
ーカス小屋。ここで成功す
れば一流の芸人として認め
られます。

Iii盟国園咽

謎の化け物が出るというウ
ワサのある、コルロ山の炭
坑跡。兵士が数回調査に出
かけましたが、無事に帰っ
てきた者はいません。

（包囲..  
ビーノの生みの親、ジエベ
ット博士の家。ゲームはこ

こからスター卜します。
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ギジン46号がギチユウにいじ
められています。46号を助け
れば強い昧方になります。

ステージ紹介 •••1 
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