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しようじょう ちゅうい

使用上のご注意

-ご益百告はACアダプタをコンセント力、ぷおす妓いておいてく
の

ださい。
V め九 Uゐ

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

・量詰歯ゲームをする話は、議麗のため、 d~'簡ないし 2~拍
.c.Jし ゅ九し.1)，昇。 .，

ごとに10分~ 15分の小休止をしてください。

.属議員長通ですので、通hHj首長条件常て・の援国ゃ、出告'並び
3ふ e (' ，1， い νん，.，、

強いショックを避けてください。また絶対に分解しないでく

ださい。

.鈴字蔀に主を盛れたり、;~にぬらすなど、話さないようにし
ζしふ云 げんいん

てください。故障の原因となります。
企》さ"コ 0

・シンナー、ベンジン、アルコール等の鐸発油でふかないでく

ださい。

・スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ (スクリーン

融3完誌のテレヒ')~こ謀議すると、官雇通達(品百ャケ) が
しAヲ ドコぞく

生ずるため、接続しないて・ください。

踊 !白髪室に槌するご窪語、圃・

議れぜ械や、蓮議して量輸にわたるプレイは、佳品'民
会 J.tl )，l 閉

ましくありませんので避けてください。またごく稀に、強い光

の長IJ通ゃ、諸説を受けたり、 テレヒ宙歯￥を負たりしている話
も‘らじて‘さ さん に<‘しε ぞヲしコtフ しふうしふう Uいりん
に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の疲状を経験す
υと しようしJ:) IH‘りん VI

る人がいます。こうした症状を経験した人は、テレビゲームを

する前ピ主ケ昼前と箱詰してください。また、 テレビゲームを
しふJし&二3 おばあい や

していて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、
いし しんaコ う

医師の診察を受けてください。

.~ 
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このたびは、アテナのス パ ファミコン用ソフト 「笑っていい
，. '"レ'1

とも lタモリンピックJをお買い上げ頂きましてあり力、とうござ

います。 ま嵩のご使同については~'bJ， 道局主のこ主言語康上
の量主に筒するこ註意などをよく お金ぷ負rき孟しい雇用!I~去でお議

もJ !"'，';-_'/守'I.'ttコ仮λしJ. 1.l.t! 10thん(f

しみください。尚、この取扱説明書は大切に保管下さい。
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-・ おなじみタモさん、タモリの 「箕っていいとも」

ーー といえば、ら百松島ヒJレの鵠 です。豪華

4rI..なお箕いタレントに苓をときめくゲスト陣。まさ

場留に華経緯必J毒性もいえる:ぷ強迫なのです。

竺=ー さて、暑にその室経持、での偽装いlこ撮り?)筆

司'7径の品位を討議すべく 「装っていいとも蚕引 の

~レギュラJd己負初住詰がまいこんだのだ l 記蓄は・Bあの人道コーナー 「タモリンピックJ。オリンビツ
ジ ク……ックとは一切を
語、い、ときにはアタマを議い、議長まざまなシ

島d ョー卜ゲームd厳して、融首のレギュラータ
35レントカ議いあう舗 なコーナーなのだ lしかし、
。 こ… ??…ナ…ぁ 「タモ
リンピック大賞jめざしてがんばろう l

だ …けで h 此吋…もレ一!ゆ判吋夕何何モP…l
ト

gテて一つ門…の伊雪担戸図一一?な力がzら 興 の全ケゲ.一ムを思思、うぞんδぷ:ん楽し う。

また、遊び方もいろいろあるから、みんな自分にあった

遊び方で楽しめるのだ。ゲームのはじめ方、えらび方な

ど後ろのページをよく読んでおくれ。



楽しく遊ぼう!

ゲームスタート長選

ほんたい

スノヰファミコン本体
でんげん き

の電源を切ったまま、
わら

「笑っていいともlタモ

リンピック」の力セツ
さ でんげん

トを差しこみ電源をO

Nにしよう。オプ二
がのん つづ

ング画面に続き、どん
あそ 11' t~ L1ってい

な遊び方をするか決定
がめん
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ゲ一心モード

ストーリー たい川
「めざせ!タモリンピック大賞」

[富司てと「三彊童図|

|..日巴I

Fるんにん あそ

何人かでワイワイ遊んだ
お

り、ストーリーを追って
ふかあそ ひと

深く遊びたい人にはこの

モードがおすすめだ。

ストーリーをえらぶと、
げつよう U

プレイヤーは月曜日~
もくようび ょう U

木曜日の、ある曜日を

うけもつ 1つのチ-4花賓として宿曜百チームと語詰を麓
うことになるぞ。

ゲームL品衛送:0)4シーズン (1シーズン4ゲーム)に
力、〈 さいしょ しゆるい

わかれている。まず各シーズンの最初には、その4種類の
き とうじaうあそ

ゲームを決めるためのスロットが登場し、遊ぶゲームをき

めるのだ。醤ゲムの蓬び覧はうしろのゲ-iJ抱訴を員てね)
しゆるい しゅうりょう

また、オマケとして4種類のゲームが終了するごとにボー

ナススロットのチャンスがやってくるのだ。こうして、 1

笠簡をつうじて子高い、高藷の三番よかったチームに 「タモ
t，いしょう おく

リンピック大賞」が贈られるのだ!



ゲームの蓬め第
広んにん あそ にゅうりふ〈

まず何人で遊ぶかを入力しよう。「なま
がのんあらわ じゅうじ

えをつけてね。」 の画面カヨ見れたら十字
さゅう にんすうえり つづ

ボタン (左右)で人数を選ぴ、続し、て

平掌ボタン (主亨)でそれぞれのプレイ
ぜってL、 '"いぞう

ヤーの設定をしよう。コンビユ タ内蔵
してい ぱあい

のプレイヤー (COM)を指定する場合に

は、その議さを3遥詰のマーク力、ら謹ん

hν
ご
私
安

一
れ
震

で

口

、
ん

ク

び

一日
選

ス
一日
選
う
を

!

b

に

を

喜

市

だ

川
面

じ
{子
H
A

臓

の

山
画
も文
t
に

な

出力

で

め
機

卜

川
入

ン
凸
同

一

川名

タ

。
タ

川芸

ボ

う

ス

t
て
出字

そ

ム

い
同
十
ぉ押

一

司続

で

を

ゲ

。
の

K

ね

る

0
ざ

で

す

に

い

~碕..・・m 具 、.
‘・. 置。

ヲ"""・...，圃=-
ヨ~..・~同 ­
~=-:"'L'::r:o::JIMII 

闘.."レイヤ~。酬 守 園

ー-でレウ-，.， ・
" ーに . ノ-
fι-・
fト z ふ .

やさしい ふつう つよい

.ボーナスゲームについて

ゲムはスロット。チエリーがでる力¥スイカがで

るか、はたまた7777がでるか。ゃくによってはポ
イントがふえたり、へったりすることがあるよ l

ち・う曾つのい ゐ

ゃくはゲム中の説明を見てね l

.ゲームオーバーについて
包い..わる

ゲームの成績が悪いとロストゲームとしてドクロマ
u，うし

ークが表示され、このマークが4つになるとゲム

オパになってしまうよ。だけどドクロマークが
~嘗

3つまでなら次のシーズンにはこのいまいましい
ー し同いヲ日

マーク力消えて、心機一一ゲームにのぞめるのだ l

• 
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リハーザル
「と!こかく遊ぶのだIJ
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そう、とにかく遊びたい人におすすめなのが、このリハーサ

ル。謡しいことはさておき、 19遥詰のゲームを旨首に輩ぶこ

とができるモードなんだ。リ1¥ーサルのモードをえらんだら、

語いて謹ぷ丈薮を長める品首ヵ装宗される (ストーリーのな
どうよう にんすうりってい ぜん いちらん

まえをつけてねと同様)。 人数を決定したら、全ゲームの一覧
ひぷうひょうじ あそ いちらん

表が表示されるので遊びたいゲームをえらぼう。また、一覧
ひょうひょうじ あ品、だ お

表力、表示されている間にセレクトボタンを押すとリハーサル
カ%、すうせIuo(がめんあらわ かい 認かあそ 力、L、すうえら

回数選択画面カ哲男れる。 1~4回の中て・遊びたい回数を選ぼう。
か〈 あそ かた しよう力、い み

(各ゲームの遊び方はうしろのゲーム紹介を見てね)

1つのゲームヵ薙るどう草操協らわれ、L主論議哉プ
しょうしゃ ゼっていかいすうぶん おわ

レイヤーが勝者となるのだ!設定回数分のゲームが終ると、

動ゲーム齢省首ヵ執るのでここて靖離したいゲームを

謹んて・プレイしよう。 • 



コジフィヮ-
rちょっとおまけのお楽しみなのだ」

サウンドテスト ゲームに同議された品きなBGMを:晶 〈して筈
.'< 止の

楽だけを楽しむことができる。

SEテスト

レベル

せつめい

総.'で こう箇お九

ゲ ムの中に出てくる、いろんな効果音がたく
あそ

さん入っているので、ドラムマシ ンみたいに遊

べるよ。
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基本操作方法

ちが そうさ

ミニゲームではゲームそれぞれに違った操作をしなくては
きほんてき そうさ陪う隠う つぎ とお か〈

ならないが、基本的な操作方法は次の通りだ。(各ゲームの
そうさ匂うほう み

操作方法はミニゲームのページを見てね)

SELfcVボタン
Bボタン

sfAktボタン



平事ボタン (主市若室jモ ド、プレイヤ
いとう せんたく

セレクトなどでカーソルの移動 (選択)
しよう

に使用します。
スタト がめん かく

STARTボタン ー タイトル画面でのゲームスタ 卜。各セ
こうもく "ってい

レク卜項目を決定します。
セレクト がめんぬ

SELECTボタン 画面扱け
じ かいすう~んたく

リハーサル時ミ二ゲームの回数選択

Aボタン ー ーモードセレクト プレイヤーセレク卜の
L
「

リ
ノ

ス

卜

た

ス

ま

を
o

ap
 

す

ツ

ま

レ
し
一

日
用

ル

い使一
」
+
」
。

け

で

ぬ抜

ド

川
面

一

。

恥
画

モ

す一

ま

か定

リ

し

h

決

一

プ

Bボタン ス卜リ品、ルレツ卜をストップします。

Xボタン ストリー品、ルレツ卜をストップします。

Yボタン ストーリ一時、ルーレツ卜をストップします。
しよう

※L . Rボタンは使用しません。

じゅう せってい

・コントローラーは自由に設定できるのだ。

ストーリ一、リハーサル、どちらのモ ドでもプレイヤーセ
じ せっていつか れんとう

レク卜時にMANの設定を使うコントローラ に連動して
してい すわ ぱしよ じ0九つごう 曾つでL

3旨定すれば座っている場F庁や、プレイ11臥こ書H合のいい設定が
たと あそ っか

できるのだ。例えばひとりで遊ぶときも2コンを使いたけ

れば、プレイヤ 1にCOMを、国涜 をプレイヤー 2にす

ればよいわけだ。



.ゲームルール

プレイヤーはバーテンダーとなり、シエイカーを議
つく

ってカクテルを作るのだ。シエイカーを振るには、
じゅうじ さゅうこうごい がめんない

十字ボタンの左右を交互に入れればOK。画面内の

t品の許がひと苗りすぷ起に jEめられた認の力ク
テルを作ることができれ

ば合格だ。カクテルの
かす

ノルマの数はレベルに

がめん

画面のみかた 操作方法

十字ボタン (左右)

シ工イカーを象る

STARTボタン
ポーズをかける



第Tの遊厳

ClubJtJ~マ
輝く太陽とそよぐ風。南の島で・シェイカーを13、る

のがプレイヤーだ。決められた時間内に、キミは

いくつのカクテルを作れるかな?

.攻略の鍵はここだ!

じゅうじ か〈じっさゅう

十字ボタンを確実に左右にいれよう!
じゅうじ さゅうこうごほい

十字ボタンがきちんと左右交互に入っていないと、シ

エイ力ーを振ってはくれないぞ。あせってめちゃくち
じゅうじ たた こうりつわる むり

ゃに十字ボタンを叩いても、効率は悪いのだ。無理の

ないスピードで、リズミカルにボタンを入れるように
しようり め まえ

すれば、勝利は目の前だぞ。

りょうて つか

両手を使うのもアリ?
ひだリて おやゆび じゅうじ ひだり みぎて おやゆび じゅうじ

左手の親指を十字ボタンの左に、右手の親指を十字
みぎお れんだ

ボタンの右に置いて連打すると、すごい
はや 5 

速さでシ工イ力ーを振ることができるよ。

ピンチになったとき
っか

に使おう。



.ゲームルール
え どお まいえもど

バラバラになった絵をもと通りの 1枚の絵に戻すパ
まいぶんかっ え うご

ズル。12枚に分割された給のコマを動かしながら、
おさ かんが すす

どのコマがどこに収まるのか考えながらゲームを進
泊、んが せいげんじかん

めよう。ただ、のんびり考えていると制限時聞がな

くなっちゃうよ!

画面のみかた

と

動

合.，E-初

日
法

川

竹

剖

tん
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か

旧

r
h

一

動

ニつ
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引
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を

そ
操
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恰

タ

ン

ボ

タ

字

ボ
十

A
問題。解答パネル

“絵を置く"燭合の決定

Bボタンキャンセル

STARTボタンポーズをかける
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a'-
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''バラバラになっている絵の断片。これをキミの
絵画センスで1枚の絵に組み直してみよう。
だれ ばん

誰か一番「アーテイスト」かな?

-攻略の鍵はここだ!

誌の告をしっかり富信しよう!
まえ もとえがめん

ゲームがスター卜する前に、しばらく元の絵が画面
うっ とききおくリよく かどう

に写っているよね。この時に記憶力をフル稼働させ
もと え こうずお，:

て、 元の絵の僑図を覚えてしまおう。スタート前の
凶うち9うりよく しaうぷ き

集中力が勝負を決めるぞ。

が渦1をつかもう!
たと ねこ え ふくさっ てまえ

例えば「猫」の絵だって複雑そうだけど、 手前ので
ねことくちょう わ

っかい猫の特徴をつかめばパッチリさ。分かりやす
ぷぶん く た

い部分から組み立てていくのが
し本うリ ちかみち

勝利への近道なのだ。



.ゲームルール
ぷしゅお広かんじ 本か ひょうじ

吉日首が同じ漢字がパネルの中にいっぱい表示される
芯か がめんひだりうえ はあい みぎうえ

よ。その中から、画面左上 (2Pの場合は右上)に
して い もじさがだ

指定された1つの文字を探し出しておくれ。どれも
お広 かんじ み

同じような漢字ばかりに買えるかもしれないけど、

十字ボタン。..カーソルの移動

Aボタン 決定

STARTボタン

ポーズをかける



第3の遊戯

?ルヲの森へよラ="t
TV番組でもおなじみの「漢字探し」のゲームだ。

「漢字ってこんなにたくさんあったのね」なんて

ノンキに感心してたら負けちゃうぞ。

-攻略の鍵はここだ!

st首はみんな筒じだから・
かんじ しゆったとい

そう、たとえば「さかなへんJの漢字が出題されたとし
tt a;いぶし 。 じ さか広

ょう。その場合、部首はどの字も魚、」になるよね。
みぎがわ

ということは、右側の
ぶぶん み

「っくりJの部分だけ男
ちが

れば、遣いはわかるはず

だ。革いのある自儲だけ
きみ

を気をつけて見るように

しよう。

こ
う
し
マ
み
Z
め
だ
f

さが かた

探し方のヒントをひとつ
しゅつだい みぎがわ ちが

すべての出題は右側が違う 「っくりJになっている。
うえ したみ

であるから、パネルを上から下に男ていくようにすれ
さゅう さ力、

ばいいぞ。左右に探すよりもずっとラクなはずだよ。



.ゲームルール

がめんじよう した

まず画面上の 1~6 までのパネルに、下のタレン卜
かおじゅんはんあらわ あと うえ

の顔が順番に現れます。その後に上のパネルはまた
もとすうじ もど きおく じゅんした

元の数字に戻るので、記憶した順に下のタレントの
かお えら t1ってい じゅんぱんまちが

顔を選び、 Aボタンで決定しよう。l順番を間違える
じてんこた けんリ つぎもんだい

と、その時点、で答える権利がなくなり、次の問題に
ぜいげんじかん あいて ま

なってしまうのだ。制限時間はないから、 (相手に負

けない程度に?)じっくり考えよう

~、 E再呈岨 E-

fw 
画面のみかた

問題ー 回筈パネル

操作方法

十字ボタン カーソルの移動

Aボタン 決定

STARTボタンポーズをかける



議4の選晶

子レフ，..シショッ*シワ
TV番組「笑っていいとも」の看板コーナーを

ゲームにしたモノ。タレントのそっくりさん(7)

がたくさん登場してとってもにぎやか/なのだ。

判断力団%

.攻略の鍵はここだ!

ひたすら苦悩元の嵐首!なのだ!
まえ ひょうじ

ゲームがスター卜する前に表示されるタレントの

蹟oil|階、、いかに覧えられるかが揺員。料品
しゅうちゅう じゅんぽんおぼ こ わす にゅうりよく

集中させて順番を覚え込み、忘れないうちに入力

してしまえば勝ちだ。

1tん~う しようしよう

ズルイ戦法を少々!
じぶんしゅんほんわす か め

自分が順番を忘れてしまって勝ち目はないとみた
ほんめ ばん酌

ら 13番目はアレて 4番目はコレだったよなあ」
あいて こんらん わらい

とかホラを日欠いて相手を混乱させよう (笑)。 やり
しかえ

すぎると仕返しされちゃうけどね。



.ゲームルール
がめんちゅうおう た

画面中央に立っているコンピュータ・キヤラの動きを
ま給

真似ていくゲームです。プレイヤーは、 Aボタンと
じゅうじ じようげさゅう 吋い しゆるい てじな だ

十字ボタンの上下左右で計5種類の手品を出すこと

ができるんだ。コンビュータ・キャラが出した手品に
あ おなてじなだ まちが

合わせて、同じ手品を出していっておくれ。間違った
てじな だ しっかく ちゅうい

手品を出してしまうと、失格になってしまうので注意

してね。 E冨ヨf4iIO'"彊....

がめん

画面のみかた
そうさほうぼう

操作方法
十字ボタン上消える

下首まわし

右花

左カード

Aボタン。・金魚



第5の遊戯

森自の手品教室
シルクハットに花、ハンカチとくれば …ーそう、

手晶。このゲームでは、華麗な手昂を扱露しなが

ら、友達と反応スピードを競っていこう。

-攻略の鍵はここだ!

主請の櫨請を貰えよう!
お てじ広で おぼ

どのボタンを押せばとの手品が出るのか覚えてしまお
さいしよ

う。最初はなかなかうまくいかないかもしれないけど、
ちゅういあそ あぽ

2~3回注意して遊んでみれば、 すぐに覚えられるよね。

ミスをしないように!

あせらずに、落ち着いてコンピュータ キヤラの話き
あつ

み しっかく

を見ょう。ミスをしてしまうと失格になってしまうか
かくじつ お じゅうよう

ら、ゆっくりでも確実にボタンを押していくことが重要

なのだ。



おな

タモリが欧くサックスのメロデイと同じメロデイを
おと

“ド レ ミ・フア・ソ・ラーシ ド"の8つの音の
写か さが くた

中から探して組み立てていこう。はじめに「リハーサ
おんかいなが つぎ

jレ」で“ド 目レ-ミ"の音階が流れるよ。次に3つ
いじようおとつく なが がめんひだりした

以上の音で作られたメロディが流れるので、画面左下
iまあいみぎしb おんぶ 広か おとひろ

(2 Pの場合は右下)の音符パネルの中から音を拾っ
お広 っく
て、同じメロデイを作っておくれ。“ドーミ・ソ"の
じゅん広 おも

順て唱烏ったな、と思ったら、 Aボタンでド・ミ・ソと

踊雀ii:矧VればOK。筈力会っていれば主催になる
よ。

画面のみかた 操作方法

十字ボタンーカーソル移動
Aボタン・選んだ音符の決定
STARTボタンポーズをかける



第6の遊戯

ザッワスl'最高
とってもユニークな「耳」を使ったゲーム。コン

ビュータの奏で、るメロディを耳を使って探してい

こう。ミュージ、シャンになれるのは誰かな?

.攻略の鍵はここだ!

わす

メロデイを忘れないように!
さいしょえんそう ぜいかくあぽ

最初に演奏されるメロデイを正確に覚えていられる
しょうぶ えんそう

かどうかが勝負。演奏されても、あせってすぐに
おんぶえらはじ あたまなか是正んかい

音符を選び始めないように。頭の中で何回かリピー

卜をかけてみよう。そうすれば、アタマの中にメロデ
のこ おんぶ せいかくえら

イが残るでしょ?音符はゆっくり、正確に選んで

いこうね。

おと

ほかの音にまどわされないように!
とき いっしょあそ ともだち

ゲームのBGMや、時には一緒に遊んでいる友達の
こえたいてき おと

声も大敵。ポケツとしてると、そんなほかの音に
おんぶ えら

つられて、まちがった音符を選んでしまうぞ。



.ゲームルール

ゲームスター卜の前に 「このポーズをとってね。jの
ひょうしいっしょ と ひょうじ

表示と 緒に、止まったグラフイツクが表示されます。
うご ほじ

ゲムがスター卜すると、グラフイツクが動き始める
お ささひょうし

ので、タイミングよくAボタンを押して、先に表示さ
あな うっと ごう

れたポーズと同じグラフイツクを写し止められれば合
ちがう うつ

格だよ。タイミングがスゃレて遣うポース'が写ってしま
ばあい

った場合や、

画面のみかた

問題解答 (1P用)パネル

操作方法

Aボタン

グラフィツクを止める

STARTボタン

ポーズをかける



第アの遊晶

たもつるー麿
たもつる一座の愉快な仲間たち。 一座のみんなの

様々なポーズを写真にパッチリ写そう。一瞬のシ

ャッターチャンスを逃さないように/

-攻略の鍵はここだ!

“タイミング"をつかもう!
うつ ひょうじ うご

写さなければいけないポーズが表示されるのは、動
広か いっしゅん

いているグラフイツクの中のホンの一瞬。でも、グ
うこ いってい くかえ

ラフイツクの動きは一定のパターンの繰り返しにな
お

っているので、タイミングをとってシャツターを押せ

ばOKだ。繰り返しのパターンがどんなタイミング
あらわ すばや

で現れるのかを素早くつかめばカンタンね。



.ゲームルール

かめんち0うおう ふ と

画面中央でサイコ口が振られます。サイコ口が止まつ
ていめんぢめん いちばんした

たら、サイコ口の“底面 (地面とくつついている一番下
めん すうしこた がめんひだリかわ

の面ね)"の数字を答えておくれ。画面の左側 (2P 
，: ，ろいみさ力、わ すうじ怒ら

の場合は右側)に1へ-3 0までの数字が並んでいる
なか こ仕 えら けってい

ので、その中から答えを選び、 Aボタンで決定すれ
ふ〈すうふ ばあい

ばOKだ。サイコ口が復数振られた場合は、すべて
ていめん すうし ごう吋い すうじ こた

のサイコ口の底面の数字を合計した数字が答えにな
まちか すうじ えら しっかく

るよ。間違った数字を選ぶと失格になってしまうか

らね。

画面のみかた 操作方法

十字ボタン・カーソル移動

Aボタン 答えの決定

STARTボタン ポーズをかける



ロコイザ4e 
…明
夜
卸
令

で め はやお

サイコ口で出た自の早押しクイズ?いやいや、
たんじゅん

そんな単純なモンじゃないよ。このゲームでは
すうじ こた

「かくれた数字」を答えなきゃいけないのさ。

-攻略の鍵はここだ!

た すうじ

足して“7"になる数字は?
せはかあ すうし た

サイコ口は、背中合わせの数字を足すとすべて“7"
たと うえ由ん

になるようにできているんだ。例えば上の面に2が

品た傷室は註首の転手は5、6力tでた海苔は 1が
ていめんすうし し

底面の数字になるんだ。これさえ知っていれば、あ
あたま かいてん けいさんのう，)ょく しようぷ

とは頭の回転と計算能力の勝負だ !

ふくす うで ぱ あ い

サイコ口が複数出た場合は?
うえ めた すうじ

上にでた自に足して7になる数字をそれぞれのサイコ
かん力、 たんじゅん こうけい けいさん

口で考えて、単純にそれを合計すればOKだ。計算

をトチらないようにね。



.ゲームルール
む あいだ お

力ツパくんがうしろを向いている聞にAボタンを押
つづ

し続けて、プレイヤーのキャラクターを請に歪めよ
む はが

う。力ッパくんがうしろを向くと、メロデイが流れ
はじ U お ちょくご

始めます。このフレーズが鳴り終わった直後に力ツ

パくんが余り角くので、それまでにボタンを止めな
うご ふ む

いと、動いているところを振り向いた力ツパくんに
み しっかく すこ ぜんしん

見られて失格になってしまうぞ。少しづっ前進しな
ぜいげんじかんない

がら、制限時間内に力ッパくんのところまでたどり
ごうかく

つければ合格だ!

がめん そうさ匂うぼう

画面のみかた ..，. 操作方法

鬼 (カツパくん)11Aボタンー押し続けると

キャラクターが前進

STARTボタン ポーズをかける



だい ゅう "

第9の遊戯

カッ'Jt君こるん挺
懐かしの「だるまさんがころんだ」 をモチーフに

おに

したミニゲーム。かわいいカッパくんの鬼と、い

ざ勝負/

-攻略の鍵はここだ!

ぼ

フレースのクセを覚えよう!
，5、むまえ広 な<.じ

力ツパくんが振り向く前に鳴るフレーズは、日鳥り始
広お 広が

めてから鴫り終わるまでの長さのバリエーションが
なんかい き

いくつかあるよね。何回か聴いていると 「これはち
なが かん よそ う

ょっと長めかなjという感じで予想がつくようにな
お じかん

るんだ。そんなときはボタンを押す時聞をちょっと
拡が いつきまえ すす

長めにして、 気に前に進んでしまおう。



.ゲームルール
はし かめんちゅうおう ぜい

ゲームカt始まると、画面中央のテーマウインドウに制
ふく しゆるい ひょうL ひょうじ セいふく した

服の種類が表示されます。その表示された制服を下

のサンプルパネルから謹んで、モデルの韻装を莞誌、さ
あたま しょうほんしんき か

せていこう。頭にかぶるもの、上半身に着るもの、下
'"んしんさ えら

半身に着るもの、とテーマにそって3つのパーツを選
ぜいかい かんこる、 やきゅうぼう

べれば正解だよ。「看護婦Jのテーマのときに野球帽
えり

を選んだりしたらミスになってしまうからね。
せいりんじかん さ

制限時聞にも気をつけて。

画面のみかた 操作方法

十字ボタン カーソルの移動

Aボタン選ぶ制服の決定

STARTボタン ポーズをかける



第10の遊戯

タモリの制服主
子供のごろ遊んだ着せ替え人形。そんななつかし

いイメージにピッタリのこのゲーム。テーマにあ

った服装を選んでおくれ。

.攻略の鍵はここだ!

に いるさが

似ている色を探していこう!
たと ほあい

例えば「サンタクロース」の場合。もちろんコスチユー

ムは菜、と旨に実まってる !そこぜ品1よりもまず寺、いも
さか あおきいる

のを探していけばいいのだ。サンタが青や黄色という
いろ

ことはないからね。こうして、 色をヒントにしてさが
きlまん

していくのがこのゲームの塁本になるよ。

副S86S岳1を忌議してみよう!
と ひ由さま tさんし ぼうく み

例えば「お姫様」ならかんむり、「戦士」なら防具を身
ぜいふく

につけているよね。といったように、制服・コスチユー

ムd議長員つけられれば、より窪く主催、にたどりつ
けるはずだよ。



.ゲームルール
ひき

1ワクから 5ワクまでのトラックを、 5匹のイグア
さ Uし

ナがゴールを目指して走ります。すべてのイグアナ
ひだリした みぎした じゅんいひょう

がコールインしたら、左下 (2Pは右下)の順位表
ばんごう い じゅんい

にゴールしたイグアナの番号を 1位から順に入れて
ばんごう じゅん

いこう。イグアナの番号が2→ 3→ 1→ 4→ 5の順
はあい じゅんいひょう ひだり

でゴールした場合は、順位表には左から 2→ 3→ 1
あと けっかはっぴょう

→ 4→ 5と入れることになるね。その後に結果発表
じゅんはんまちが しっかく

があリ、ひとつでも順番を間違っていると、失格に

なってしまうよ。

画面のみかた

レース問題パネル

そうさ陪う"う

操作方浩
十字ボタン上 順位衰の叡字が

1→5→4→3-2の願で入れ笛わる

十字ボタン下順位衰の鍛字が

1→2→3→4→5の願で入れ笛わる

STARTボタンポーズをかける



だい ゅう ぎ

第11の遊戯

イ'17'すレース
競馬の「写真判定」を知ってるかい?このゲーム

は、その写真判定をゲームにしたもの。走るのは

馬じゃなくてイク1アナだけと、ね。

-攻略の鍵はここだ!

あたま なか しゃしんはんてい

頭の申で「写翼判定」
まえなんひき かた

ゴール前で何匹かのイグアナが固まっていると、どれ
さき わ

が先にゴールしたのか分からなくなっちゃうよね。そ
しゅん力、ん

んなときのコツは、ゴールした瞬間のグラフィツクを
Hoま芯かいっしゅんと じゅんい

頭の中で一瞬止めてしまうこと。そしてじっくり順位
かくにん

を確認してしまおう。

じゅんい こえ だ

順位を声に出してみよう!
夜止まえ訴か かんが まちが おお

頭の中だけで考えていると、どうしても間違いが多く

なる。そこて補佐を詮諒するときに、言を品してみる
ほか こんらん じゅんい

のもいいかも。他のプレイヤーが混乱して順位をミス
ねらい

ってくれるかもしれないしね (笑)。



.ゲームルール

がめんちゅうおう 1Jら

画面中央に8つのI?Jが並んだパネルがあります。
..じ た4ん力、い

ゲームが始まると、 8つのパネルは何回かバラバラ
うら力、え み うら す うじ

に裏返ります。そのときに買えたパネルの裏の数字
ひだりした ほ あ い みぎした かいとうよう

を、左下 (2Pの場合は右下)の回答用のパネルに
い かいとうよう す うじ

入れていっておくれ。回答用のパネルの8つの数字が
き お こた吋っていぜい向、い

決まったら、Bボタンを押して答えを決定だ。正解な
ごうかく まちか しっかく

ら合格、8つのうちひとつでも間違っていると失格
せいげんじかん広いこ止 けってい しつ庁く

だよ。制限時間内に答えを決定できないときも失格に

なっちゃうからね。

画面のみかた
そう£ほう低う

操作方法
十字ボタン カーソルの移動

Aボタン パネルの数字の入れ儲え

(0-9までボタンを押すご
とに数字力、変わる)

Bボタン Aボタンの逆に数字を送る
STARTボタン ポーズをかける



議12の選晶

みん怠で丸暗記
数字って計算するのも難かしいけど、 単純に覚え

るだけでも結構難かしいよね。そう、 ここではそ

の「数字の丸暗記」に挑戦してもらいましょう。

-攻略の鍵はここだ!

話議lDパネルを負ょ!
じぶん ちゅうおう み

自分のパネルと中央のパネル、どっちを見ていた
こま こた ちゅうおう

らいいのか因っちゃうよね。答えはズパリ中央の
広んかいお

パネルだ。「ボタンを何回押せばとの数字になるか」
てん あ，~

「カーソルは等どこのパネルにあるかJという点を覚
じ，>、ん み そうさ

えていれば、自分のパネルは見ていなくても操作は
まるあんき こくい

できるでしょ。これぞ 「みんなで丸暗記jの極意|



.ゲームルール
日じ たて

ゲームが始まったら、まず縦のパワーゲージをA

ボタンで止めよう。高いところでとめれば、それ

だけ箪ぃ宝をつけるんだ。茨に請の完両ゲージで、
たまころ ほうこう けってい な力、

玉の転がっていく方向を決定しよう。まん中でと
ころ

めれば、まっすく・転がっていくんよ。6本あるピ
ほんいじよう たお ごうかく

ンのうち、4本以上の倒せば合格だ。

がめん

画面のみかた 操作方法

Aボタン 動いているゲージを

止める

STARTボタン ポーズをかける



第13の遊&

ビリヤードボウリシヴ
一世を風廃したあのビリヤード。そして、近頃

人気復活のボウリング。この2っか合体すると…。

こ~んなゲームになりました。

-攻略の鍵はここだ!
つよ たま

強い玉をつこう!
つよたま あ ほうたお

ピンはできるだけ強い玉を当てた方が倒れやすい。

パワーゲ ジの動きをよく見て、できるだけ高いと

ころで止めるようにすればOKだ。
つよたま さゅうまが

また、強い玉のほうがポールが左右に曲りにくい。
つよたま ほうこう

強い玉をついておけば、方向ゲージでちょっとく
ごうかく

らいミスをしても合格できるはずだよ。



.ゲームルール
セいげんじかん はじ

制限時間つきのコワ~イしりとりだ。ゲームが始ま
がめんちゅうおううえ ぼくだん うえ ひょうじ

ると、まず画面中央上の爆弾の上にパネルが表示さ

れる。このパネルに描いてあるものが“きつね"だ

とすると、プレイヤーは“ね"のつくものが描かれ
しto

ているパネルを下のサンプルパネルからさがし出し
こた ほあいこた

て、Aボタンで答えるのだ (この場合の答えは“ね
こた せいかい ど あいた

ずみ"ね)。 答えが正解なら、 1度コンビュータが聞で
かいとう こんと こた

解蓄をだし、今度は2Pのプレイヤーが答えをさがす
ほん せいげんじ庁ん あか どうかセん ぼくとん

番になるよ。制限時間は、赤い導火線が爆弾にたど
ばくだん ぱくはつ

りつくまで。さきに爆弾を爆発させてしまったり、“ん"
こた ま

のつくパネルを答えてしまったりすると負けだ。

操作方法



ゅうぎ

第14の遊戯

ドッカシシリトリ
「なんだ?シリトリか」って?いやいや、このゲ

たんじゅん じかんない こた

ームはそんな単純なものじゃないよ。時間内に筈
II(だん どうかぜん ひ

えられないと、ああ/爆弾の導火線に火が/

-攻略の鍵はここだ!

き

“ん"のつくパネルに気をつけて!
なか さいこ もじ ことほ"し

パネルの中には、景色に "ft，"の文字がつく言葉も入ってい

る。そんなパネルを選んでしまうともちろんドッ力~ン。
れいせい えら

あせらず、冷静にパネルを選んでいこう。

サンプルパネルにはこんな言語が晶かれているよ!
ことほ したいちらんひょう かつよう

どの絵がどの言葉なのか、下の一覧表をおおいに活用しょ
え L ち まい力、いちη、 ょうち0うい

う。でも、絵のおかれる位置は毎回遠うので、要注意。

フラスコ しそン にじ もち タモリ リ，允ノ ナイフ ドラ'b$マ日付フ工ンヒツ

シマウマ ヲJン じしゃく どゼい や拘、んライオンナjレ卜 す1骨 こども と1ft;!;二

ねずみ ブタ くつ くれよん も判Z フライルふうぜんびっく鳴乱立ん ミイラ

ウインクばくだんブラヴ チ".]_J)ノブ バナナ っき リス みかん 7'')孔〆ピ ニンL乙〆

肋も キリン らくだ 却 U ちょうちん カニ 聞もドヲロープ ピシ き司2



.ゲームルール
じっさい かんぜん うん

実際のロシアンルーレッ卜は完全に“運"だのみの

ゲームだけど、タモリンピックのロシアンルーレツ
まわ だんそう あ

トはチヨットちがう。回るルーレッ卜 (弾倉)に合
せいかく あ

わせて、いかに正確にコントローラのボタンを押せ
日じ がめん

るかを競うゲームなんだ。ゲームを始めると、画面
ちゅうおうだんそう まわ Uじ だんそう くる ，;、ぷん いち

中央の弾倉が回り始めるので、弾倉の黒い部分が一
ばんうえ あか いち

番上 (赤い位置)にきたところで、タイミングよく

Aボタンを角して議蓄を止めておくれ。謀、い{通以
と だんがんほっしゃ

外のところで止まってしまうと弾丸が発射されてし
しっかく ひょうじ

まい (ドカン!)失格だよ。表示されているノルマ
すう ごうかく

数をクリアすれば合格だよ。

画面のみかた 操作方法

Aボタン・弾倉の回転を止める

STARTボタン ポーズをかける



第15の遊戯

ロシ?シルーレット
すうぶん かくりつうんめい か れい

数分の1の確率に運命をゆだねる華麗なゲーム

「ロシアンルーレット」。はてさて、われらがガン
うんめい

マン(プレイヤー)の運命ゃいかに?

.攻略の鍵はここだ!

タイミンヅ掛
かいてん だんそうさいしょ と

くるくると回転する弾倉。最初はなかなかうまく止
かいてん み

められないよね。コツは、あせらずに回転を見なが
だんがん1;'い くろぷぶんうえ

ら、弾丸の入っていない黒い部分が上にくるタイミ
ぉ

ングをつかむこと。いきなリ押そうとしないで、リ
たいせつ

ズムを大切にね。



.ゲームルール

ルールはいたってカンタン。コントローラーのA，s，X，
れんた れんだ

Yの4つのボタンを、ひたすら連打!連打!なのだ。
せいげんじかん広い れんだ かいすう 力、ず こ

制限時間内に連打の回数がノルマの数を越えれば

画面のみかた

強りのノルマ舷

ごうかく

合格だよ。4つのボタンは、
れんた

どのボタンをどれだけ連打し

てもoKo 4ついっぺんに叩
いたっていいよ。

操作方法
Aボタン連打 l

Bボタン連打 l

Xボタン連打 l

Yボタン連打 t

STARTボタンポーズをかける



第16の遊畠

みん怠でカヌタンス
き

の

と

そ

な

う

恥快

ゃ
う

ち

。

そ

っ

ぜ

ど

な

う

ほ

く

よ

叫間

た

し

川瞬

し

山
現

た
だ出
川表

つ

り

で

日決
M

踊
だ打

か

す

川連

ル
わ
の

一
川
思

ン

コ
。
タ

で

ね

ボ

一
よ

カ

い

を

ツ

な

び

サ

は

山喜

-攻略の鍵はここだ!

も かた

持ち方を変えてみよう!
つn、

A，8，X，Vの4つのボタンをフルに使わなきゃいけ
あそ

ないというと、ふだんゲームを遊んでいるときのよ
もかた こうリつわる

うなコントローラの持ち方じゃ、ちょっと効率が悪
む かた

いよね。そこで、コントローラの持ち方をいろいろ
むかた み

と変えてトライしてみよう。持ち方によっては、見
ちか はやれん夫

違えるほど早く連打ができるものもあるはずだよ。

みぎてひだりて かつよう

右手左手フル活用
も かたいちれい ひ疋りてひとさゆひなか

持ち方の一例をあげておこう。左手の人差し指と中
ゆひ お与 みさてひとさゆひ広かゆひ

指をそれぞれV，8，同じく右手の人差し指と中指を
占 t.

A，Xと置いてコントローラを持つ。ね、これなら4っ
さんとう れんた

のボタンを均等に連打できるでしょ。 ほかにもいろい
ため

ろ試してみておくれ。



.ゲームルール

日じ まえ

ゲームが始まる前に、タモリがV，s，Aのそれぞれの
たいおう み

ボタンに対応するポーズを男せてくれるので、それ
あlま はじ

をしっかり覚えておこう。ゲームが始まると、タモリ
ささみ じゅんふどう の、え

は先に見せた3つのポーズを順不同でくり返していく
っき

ので、ポーズが晃えたら次のポーズがでないうちに、
ぉ

V，s，Aのどれかのボタンを押していこう。ちがった
お お

ポーズのボタンを押してしまったり、ボタンを押せ
つぎ ，~あい

ないうちに次のポーズがててしまった場合はミスにな

ってしまうよ。また、レベルによってはポーズが宅遂
げ さんへんげ

化なるぬ三変化するのだ。さあ、ついてこれるかな?

かめん

画面のみかた 操作方法

V，s，Aボタン
それぞれ/J)ボタンにポーズカ対応

STARTボタン ポーズをかける



だい ゅう.-

第17の遊戯

タモリのCHACHACHA
あか しろ

「赤あげて、白あげないで-Jは、みんな知つて
はたあげ はた

る旗上げゲーム。旗のかわりに、タモリのミョー

なポース‘でゲームつてのは、いかがでしょうか。

-攻略の鍵はここだ!

おぽ

ポーズをしっかり覚えよう!
ことほ ひょうげん

これに尽きる。なんとも言葉で表現しづらいポーズ
み わす

をとるので (笑)、 しっかり見ていないとスグに忘
力、L、しまえ すうびょう力、ん しんけい しゅうち岬う

れちゃう。ゲーム開始前の数秒間に神経を集中させ

ょう。

ポーズをとらないポーズ?
じようたい た

な~んにもポーズをとらない状態、つまり“立った

ままのタモリ"というポーズもある。まどわされな
ょうちゅうい

いように要注意!だね。



.ゲームルール
へきめん '"か
壁画の中からあらわれるカラスを、崩事スコープで
おら うおと しめげき たま

狙って撃ち落とそう。射撃スコープ (玉が当たるポ
じゅうじ うこ カ‘めんえさい

イント)は、十字ボタンで動かせるけど、画面内を

蓄に晶hfLこ崩している (止められない)ので、
うこ あ うこ らようセつ

うまく力ラスの動きに合うように動きを調節しよう。
すういじよう う 白 ごうかく

ノルマ数以上の力ラスを打ち落とせれば合格だ。力
かんぜん へきが しょうたいくるじようιぃ

ラスは完全に壁画からでた状態 (黒い状態)になら
たまあた たまざん必ばつ

ないと弾は当たらないよ。パチンコの玉は全部で8発。
たま っか

ムタ玉を使わないようにね。

nめん

画面のみかた

パチンコ弾の叡

操作方法

十字ボタン射撃スコープの移動

ラス IIAボタン パチンコの発射
STARTボタン ポーズをかける



第18の遊戯

カラスでれッチン
ひよこひよこと飛び回るカラスを、パチンコで狙

い撃ちだ/どこからともなく現れるおじゃまタモ

リにまどわされないように/

.攻略の鍵はここだ!

おじゃまタモリはホン卜に邪魔!
かめんない

画面内をウ口ウ口しているサングラスの“おじゃま

タモリ"は撃ってもポイン 卜にならない。力ラスと
おないろ たまηすよゅう

同じ色なので、けっこうやかましいよね。玉数に余裕
う うこと

があれば、撃ってしばらく動きを止めることもでき

るよ。

尉選スコープの話きにd||れよう!

扇韮スコープを、力ラスの話きにきわせるのがムズ

かしいよね。馴れるまではあまりムタ玉を使わない

ように。



.ゲームルール

はじ とうぶつ わまわ ほじ

ゲームが始まると、動物たちの輪が回り始めます。
わちゅうおう とうぶつしじ

輪の中央にプレイヤーがさがしだす動物が指示され
どうぶつまわ わ なか芯んびき

るので、その動物が回っている輸の中に何匹いるか
か'M' かずわか ひだりほし ばあいみぎほし

考えよう。数が分かったら、左端 (2Pの場合は右端)
かし、とう すうじあ こた

の解答パネルで数字を合わせて、 Aボタンで答えを
げってい せいげんじかん ちゅうい なんかい

決定だ。制限時間もあるので注意。何回かゲームを
く かえ すういじようせい力、い ごうかく

繰リ返し、ノルマ数以上の正解があれば合格になる
す めまわ

よ。がんばり過ぎて、自を回さないように l

力、めん

画面のみかた

プレイヤーが探す動物

操作方浩

十字ボタン カーソルの移動

Aボタン ー答えの決定

STARTボタンポーズをかける



第19の遊麟

ペット自慢I'~~さわき
クルグル回る動物たちのワッ/ゾウは3匹、イヌ

はE匹、 パンダは4匹、ライオン5匹。あれあれ

つ/フ、タって何匹いたっけ?

.攻略の鍵はここだ!

持論1を貸えておこう!
特にライオン、イヌ、サルといった似たような色の

話弱たちが箇まっているときがやっかい。“茸が旨
あか かあ

いのはライオン"“ちょっと赤っぽい顔はサル"と
かん とう，;ーっ とくら&うお日

いった感じで動物たちの特徴を覚えておくとやりや

すいぞ。

め うど かいてん あ

自の動きを回転に合わせよう!
いっていほしよ み ぶちか わうこ

一定の場所だけ見ていると間違えやすいぞ。輪の動
めうごあ み

きと目の動きを合わせみよう。ねっ、売やすいて・し
め よわ

よ?目が回るけど(笑)。
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