


このたびは、アスキーのスーパーファミコン専用ソフト

「タワードリームJをお買い上げいただきまして、

誠にありがとうございます。

ご使用の前にこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、

正しい使用法でご愛用くださしし

なお、この「取級説明書Jは再発行いたしませんので、

大切に保管してください。

健康上のご注意

A けい こ〈

d斗警告

・溢れたば訟や、益長して長持酋にわたる便局は、益面王好ましくありませんので

避けてください。

.ごくまれに、議ぃ.1tの創設や、誌編を受けたり、テレビ省通などを免たりしてい

る絡に、 ご蒔誌に鉱員のけいれんや嵐誌の議長砿どのし遅艇を議議するXがいます。

こうし1ピ選法ーを経験したAI草、ゲームをする討に7Ew藍商と組厳してください。

また、ゲームをしていて.このようば遥扶ItJ'f?，きた缶百にl車、ゲームを止め、産自

の諺援を受けてください。

.ゲーム*1こめまい白柔.融通.議場面4いにぬた掛IrJどを忌じた総l車、

鍾ちに便局d注してください。その金も末端1;'緩いている反省は帥の舗

を金けてください。
・ゲームをしていて、宇ゃ訴にぎ始、寺;:"tJ!ゃ議みを議じた録は、ゲームを革証して

ください。その径も議みや寺i!!k.強力t緩いている;.8は、長前の診援を受けてくだ

さい。それを惹ったJag.長鋪にわたる陣蓄を自音色こす苛'r.ii長があります。

・自の是正婚や乾燥、巣偏に会づいた場1昔、 ど亙通局を詰並し5おか510おの誌識を

してください。
・色の皇室歯により、宇ゃ訴のご誌にぼ蓄が誌められたり、議れているi崩は、

ゲームをすることによって、訴tする苛'~.維があります。 そのよう砿属当は、
ゲームをする討に藍ß~に泊議してください。

A ちゅう い

d斗注意
・蝉のため.ゲームをお美しみになる恥蔀産減るくテレヒ省薗からで

きるだけ緩れてご使渦ください。

・髪結髄ゲームをする詩は、i81iにぽ識をしてください。めやすとして1向冶
ごとに1O-15Bの;J¥Witをおすすめします。
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ク'-uの目的

「タワードリーム」は、サイコロを娠って進みながう会社やビルデイ

ング (建物)を建設し、どんどん大きく高く育てていって、いちば

んお金箔ちになるのは誰かを緩う、まったく新しいタイプのボード .

ゲームです。

包'J"
(¥ 1サイコロを振って進む!

~ì) サイコロを娠って出た目の数だけマ
W:__¥¥ ップの外周道路を進め 1

空き地にランドマークを建てて
自分の所有地にしよう。このラ

ンドマークのよにビルを建てて

いくのだ。

匂

3.ラインフイー

他人のピルが建っていればそ

の人にお金を払わはいといけ

ない。このお金のことをライ

ンフィーっていうんだ。

之れがタワー
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5.会社を大きくしよう

会社のビルを憎築したり、会
社を吸収合併したりしてその
会社のオーナーをめざそう!

4.会社を設立

ランドマークを 2つ以上
くつつけると会社を鼓立
できる。会社は全部で 9
種類あるぞ。

6.めざせ優勝&四諸王!!

憲後のランドマークを建てたら
ゲーム終了だ!
また、みんなで競うタイトル戦
もあるよ。

ドリ-6.定11 。



毘~ 3つのクーuモ-r ~

「タワードリーム」には、 3つのゲームモードがあります。自分の好き

芯モードを選んで、いろいろなタワードリームをお楽しみください。

1.フリー

タワードリームのもっとも基
本的拡ゲームモードです。4
人までの同時プレーができる

ので、みんなで遊ぶときには

このモードを選びましょう。
また、対戦するキャラクター
は9人の中から、マップは 7
面の中かう自由に選ぶことが

できます。なお、ゲームデータ

lま自動的にセーブされます。

2.キャンベーン

9人のコンビューターキャラクターと対戦を行なう、ひとりプレー

専用のゲームモードです。最初は 1面かう始まり、優勝すれば;欠の

面へ進むことができます。途中で負けた場合は、その面の始めから

やり直すごとができます。対戦キャラは9人の中から毎回ランダム

で選ばれます。to.お、ゲームデータのセーブは「フリー」とは別に、

このモードでも行なわれます。また、最終面をクリアーすると「ビル

師範認定証」がもらえます。

3.れんしゅう

このゲームモードは、「フリー」とまったく同じように遊13;ことがで

きますが、ゲームデータはセーブされません。

いろいろと試して自分なりの戦略を見つけ出すのもいいでしょう。

⑨ 



「ビル師範認定証」が発行されれば、君も立派なピル師範。みんな

に自慢しよう l

認定証lま「キャンペーンJで愚終面をクリアーするととによって、

!プレーヤーに与えられるんだ。さらL 特典として次回のプレー
からは「フリーJで新しい面が遊べるようになるし、また、たく

さんのタイトル戦も開催されるようになるぞ。タイトル戦につい

ては、42ページをみてね。

_/  

セーブデータについて

• rタワードリーム」にはセーブ機能がついています。プレー中に

電源を切っても、ゲームのデータは自動的にセーブされています。

.ゲームを始めるときに、セーブデータがあるときはゲームモード

を選択したあとに、「前の続きかうでいいですか?Jと聞かれます。

続きを遊ぶときは「はいJを選び、量初から始めるときは「いい

え」で前のセーブデータを消してください。

・セーブデータは全部で3種類あります。

「フリーの1人用J、「フリーの多人数用」、「キャンペーン」の3種
類です。

・セーブはサイコ口を娠った直後に行なわれます。出回が悪くてリ

セットしても同じサイコロの自がでてきます。

マぅ



本名 選筒けんた
年齢 1 3才
強古 D 
性格人なつこくて素直

本名主tJi.:lヵ
年齢 11才
強古 C 

個性あmn

性格甘えん坊で移り気
得意思作戦草んでも服収吉併
出身東海地方

得憲草作戦ライン収入マヱア
出身帰国子宝

瞳難 中学生
星座山羊座

嵐

本名 :;;話量tf.A士肖
年齢 52才
強古 A 
性格 l'るがしこい中年
御意思作聴ケテケチ持久戦
出身童沢出身
暗業会社員
星座天押座

@ 

瞳鍵小学生
星座頭子座

ー・・函置箇
にしa

本名 酉尾l志づみ
年目市 2 3才
強古 A 
性格自尊心が強く派手
御憲草作峨平恩・はぐれ置き
出身北関東出身
.難社畳秘.
星座古そ口座



否対戦相手たち

本名語学1富士三
年齢 1 9才
強古 A 
性格キザt，J:ひねくれ塵
得意な作戦 とことんタワー

出島湖南

橿業大学生

星座魚座

-本名者緩まりも
年齢 1 7才
強吉田
性格強気でおおさつIt
得意忽作戦一直線20階積み

出身東京都出身
瞳業高綬生

星座射手座

り
本名省通宝三滋
年齢 5才
強古 C 
性格蔓:$:重視の堅実派

-本名 争省証造
年齢 4 8値才
強古 D 
性格正体平明の生命体

得意忽作戦ひたす52位狙い

出身熊本県

得意草作戦 ノーガー ド戦法

出'宇宙のどこ白、
麗難ベット 鴎鍵宇宙憲志

星座乙宝庫 星座不詳
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1 コジトローラの健いがた.

国 Lボタン
データ函面

STARTボタン
ポーズ
ゲームを一時中断します。このとき画

面にはプレーヤー全員の「現金ji総
資産」が表示されます。

プレーヤーの会社参加デー夕、個人の

資産デー夕、現在の会社のフロア価格

などを見ることができます。

39ページを参照してください。

十字ボタン
カーソルの移動/プレーヤーの移動

@ 



Rボタン
全体マップ画面
ビル消しマップになります。
全体のマップを画面中央に表示します。

37ページを参照してください。

Bボタン
キャンセル

①サイコロを娠る
②ランドマークを建設する

@淫封土を叡立する
④フロアを矯築する
その他、いろいろなことを覇王する

ボタンです。また、サイコロを振っ
たあと、キャラクターか移勘中に仰
すとオート移動になります。

コマンドや画面表示芯どをキャンセルします。

アイテム表示ボタン
現在籍っているアイテムを表示します。
34ページを参照してください。

や



i 扇面而辰一 l

オープニング画面でAボタン

かスタートボタンを押すと、

右のメニュー画面になります。

ます、「フリーJrキャンペー

ンJrれんしゅうJの3種類か

う自分の遊びたいゲームモー

ドを選んでください。カーソ

ルの上下で選択し、 Aボタン

を押してください。「記録を見

るJr記録を消すJはプレーヤ

ーのデータを見たり、消した

りするときに使用します。な

お、ターボファイルについて

は、46ページをご覧ください。

⑨ 

最大4人まで人敏を選ぶこと

ができます。十字ボタンで遊

ぶ人数にカーソルを合わせ、

Aj↑fタンを押してください。

忽お、「キャンペーン」はひ

とりプレー専用なので、人数

選択の必要はありません。



自分の名前を登録しよう

はじめてゲームをする場合
や、登録名簿に自分の名前が
ない場合は名前を霊録する必

要があります。十字ボタンで
登録名簿の「台育食食Jにカ

ーソルを合わせ、 Aボタンを
押してください。名前入力画
面になります。もし、登録名

簿がいっぱいの場合は「いれ
かえ」を選択して、名前を入
れ笛えてください。

名前の入れかた

i通
ra里山~~l， -J ハvγ.......，.

ィ 、- 三ヒ ミヨ リヲ -川.
つ ヲ λ 、y ヨコr.Ilこ=-ヴ-時.
I勺円チヨ'へメ 。 1... • .I: ..， :t 9 -:¥t:'・

二占-リ l ノ!ll伝モ・ 口- 且-

h 前λ}I) ・・・・
~っ - 乞--.. 碕.』・・・・・
..UJ!I(ijj 男子ーソ JlIJl¥l抽fr.IIJさ・3 ・・・・

名前は4文字以内で登録できます。十字ボタンで文字を選び、Aボ
タンを押してください。名前の入力が終わったう「おわり」を選択

してください。(4文字まで入力すると、カーソルは自動的に「おわ

り」の位置に移動します。)

A 決定ボタンです。

B 1文字すーっ戻り拡がら消していきます。

R Jのカーソルを右に移動します。

L 「一一一一」のカーソルを左に移動します。

オート あらかじめ用意された名前を表示します。

けす 「一一一一Jのカーソル部分にある文字を 1文字消しま
す。消した部分をつめて残りの文字は左に寄ります。

カナ カタカナ入力とひうがな入力を切り醤えます。

おわり 名前の入力を終了します。

可ち



名前を入れかえたいときは

登録名簿の名前を変更したい

ときは、「いれかえ」を選び

ましょう。「いれかえる人を
選んでください」と聞かれま
すので、十字ボタンで変更し

たいプレーヤー名を選び、 A
ボタンを押してください。確

認表示がありますので、ここ

で「はいJと答えれば名前入
力画面になります。

オートの名前で漢字をつかおう
「タワードリーム」では、あうかじめ用意された漢字の名前がいくつ

かあります。「オートJを選ぶたびに、漢字の名前がでできますので、
自分の好きな名前でプレーすることができます。

登場するキャラは、とても個性的

で表情豊か芯ヤツばかり。また、

ゲームに登場しないキャラはゲー

ム中にどんどん「チャチャJをいれ
てくるぞ。

⑨
 

「観戦JとはJンビューター
キャラクターだけの 4人プ

レーを "見る"ゲームモー

ドなんだ。ゲームのはじめ
かたは、「フリー」とまった
く同じ。対戦キャラ、マッ

プ忽ど自由に選択できるの
で、各キャラの"戦略"を探
ってみるのもいいかも。あ

と、「観戦」モードではゲー

ムの対戦結果はちゃんとセ
ーブされるけど、ゲームの
途中データはセーブされな

いかう注意してね。



制 3.自分のコミの選択w

プレーヤーの分身となるキャラクターを B人の中かう選びます。好
き1;J.キャラを選んでAボタンを押してください。選ばれたキャラは

歩きだして画面の~に消えていきます。 tJ.お、各キャラクターによ
る性格の遣いはありません。

4.対戦相手の選択

「キャンベーンJ以外では、対戦するキャラクターを自由に選ぶこと
ができます。自分のコマを選択するときと同じようにして、 9人の
中から対戦相手を選んでください。プレーヤーを含めて、合計4人

が選ばれるとマップの選択に移ります。なお、「プロフィール」を選
ぶとキャラクターの強さや、性格忽どをみることができます。

可舎



遊びたいマップを選択します。画面中央にマップ名とマップ

の形が表示されますので、十字ボタンの上下でプレーしたい

マップを選び、Aボタンを押してください。

⑨ 



マップを選択し終えると、い

よいよゲームスター卜です。

「初期資金Jr給料Jrマーカ
-Jの情報が画面の下かうで

てきます。カーソルは「ゲー

ムスタートJの位置にありま
すので、ここでAボタンを押

してください。4人が同時に

サイコロを振ります。出た目
の数が大きい人が 1番手で
す。さあ、これで準備OKで
す。「タワードリーム」をお
楽しみください。 掴醜
「キャンベーン」で全ての面をクリアーすると「初期資金Jr給料」
「マーカ-Jを自由に変えて遊ぶことができるようになります。

名前を選択するときに使ったコントローラが、自分の使うコント
ローラになります。

マルチタップがある渇含

登録名簿から名前を選ぶときに、必す自分が使うコントローラを

使うようにしてください。もし、他のプレーヤーのコントローラ
で名前を選んでしまうと、自分が使おうとしているコントローラ
は使えなく怒ります。もし間違えてしまったときは、キャンセル

してやり直してください。

マルチタップがない渇合

コントローラひとつで遊ぶときは、順番に名前を選択していって

かまいません。コントローラがふたつのときは、マルチタップを
使うときと同僚にして名前を選んでください。

Qち



1 ザー細菌の見かた I 
メイン画面

フロア

アイコン

プレーヤー名
所持金
順位

プレーヤー
キャラ

残り
マーカー

アイコンは全部で 9種類あります。アイコンの右下の英字はそれぞ

れに対応したボタンを表わします。

回 サイコロ サイコロを振ります。

国 獄字 サイコロの出た白老カウント数で表示します。

国 ランドマーク ランドマークを建設します。17ページ参照。

闇 会社 会社を設立できます。21ページ参照。

圏 ビル ビルのt曽築ができます。22ページ参照。

国 SALE 自分のビルを売却できます。28ページ多照。

盟 ITEM アイテムを表示します。34ページ参照。

麗 DATA 会社データや個人データが見5れます。39ページ替照。

盟 MAP 全体マップを表示します。37ページ参照。

⑨ 



タワードリームの基本マップ

すべてのマップは、道路と土地とに分かれています。道路はプレー
ヤーが移動するための場所で、スター卜、ピンチ、スロットなどの

特別なマス目 (イベントスポット)と、何もない普通のマス自(有
料道路)とがあります。
土地は、プレーヤーが会社を設立したり、ビルを建設するための場

所です。ゲームを開始したときは、すべての土地が空き地の状態に
なっています。土地と道路には、 ;欠のようなものがあります。

※このほかにもたくさんのイベントスポットがあります。

イベントスポットについては29ページをご覧ください。

~ 



lJ ザ=r~のJ選蹴私設EI

1.ヲィコロを振否

自分の順番が来たうサイコロを振って、
出た自の数だけ道路上を進みます。全
員が「スタートJか5進みます。

1間するとサラtih!!

ランドマーク

空き地を自分の
所有地l之官よ!

ある場所に止まった場合、そこがピン
チやスロットなどのイベントスポット
であれば、その場所の指示にしたがっ
てください。

普通の道路に止まったときは、プレー
ヤーは、止まった地点のたて横または
左右の一直線(ライン)上にあるどこ
かの「空き地Jの好きな 1ケ所に、ラ
ンドマーク (以下マーカーといいます)
を建設することができます。右ページ
の図でいえば、。の位置に止まれば右側
の一直線上、@の位置に止まれば下に向
かつて一直線上のどこかに、マーカー
をひとつだけ建てることができます。
『タワードリームjでは、このよう忽直
線のことを、 ラインと呼びます。

ラジドマーワ13無料で建τSね~ぞ.

⑨ 
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ラインをみてランドマークを建設しよう!

十字ボタンでカーソルが移動しますので、ライン上の好きな「空き

地Jを選んでランドマークを建設してください。マーカーが建てう

れた空き地は、その色のプレーヤーの所有地と怒ります。また、他

のプレーヤーの所有地になったマス目に、重ねてマーカーを建てる

ととはできません。(なお、ランドマークを建設するのに、お金はか

かりません。)

ゲーム開始直後、全員が一度すつサイコロを娠り終わるまで、同じ

ようにゲームを進めてください。これで準備完了。いよいよ本格的

にゲーム開始です 1

lfタワ一一Jでは建てられるマ十の数肝ツプ山
決まっていて、空き地の合計数の75%なんだ。残りマーカーの数

がゼ口になると、ゲームは終了。また、プレーヤーのうちの誰か

ひとりが破産してしまった場合も、その時点でゲームは終了して

しまうぞ。

¥一一一一一

問ち



日 3.ラインフfーの支払L1';
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止まった場所のライン上にすでに誰
かのマーカーが建てられていたり、
ビルがあったりした場合、ます¥そ
の状況に応じてお金を支払います。
このお金のことをラインフィーと呼
びます。

ラインフィーは、ライン上にいちば
ん多くのマーカーと建物を持ってい
る人に対してのみ、支払われます。
こういう人のことを、ラインのオー
ナーといいます。
ラインのオーナーは、自分がその場
所に止まったときは、ラインフィーを
支払う必要がありません。

..  証1._ "iiii'4 
I雪~れg
~ 一三E・-時U ニプ

ラインのヨサーナー

支払う盆額

ラインフィーの価格は、その場所のラインのオーナーが所有してい
るマーカーとフロア(ビルマークを含む)の数によって決まります。
基本価格は、(マーカー数+総フロア敏+ビルマーク)x50Gです。

(~彦副骨 )X50G

ビルマークは、会社が設立されたときに、銀行から設立者にプレ
ゼン卜される「会社の看板Jなんだ。これは、会社の設立者だけ
のt入手できる特別なもので、ビルの 1フロアと同じ価値をもって
いるぞ。つまり、「ビルマーク 1つ=ビルの 1フロアJってζと!

⑨ 



ラインフィーの例

。

~9 
Dさんがラインのオーナー CさんとDさんの2人がライン

のオーナー

@ ライン上に、 AさんとBさんがマーカー 1個、 Cさんがマーカ-
2個、 Dさんがマーカー 1個と 2階建てのビルを建てているものと
します。ζの場所のラインのオーナーはDさんで、ラインフィーは、
( 1 + 2) x 50= 1 50で、150Gということになります。この場所
にDさん以外の人が止まると、 Dさんに150G支払わなくてはなり
ませんが、 Dさんはここに無料で止まれます。

@ ひとつのライン上に、 ふたり以上のプレーヤーが、まったく同じ
殺のマーカーやビルを持っている場合、ラインの才一ナーはふたり
以上いることになります。その場合、ラインフィーはすべてのオー
ナーに支払われます。たとえば、@の例で、Cさんが新たにビルを
1フロア増築したとすると、 CさんとDさんのふたりがラインのオ
ーナーということになります。このときAさん、またはBさんがこ
のラインに止まると、 CさんDさんのふたりに 150Gすっ合計
300Gを支払います。Cさんが止まるとDさんに150G、Dさんが
止まるとCさんに150Gを支払うζとになります。

ラインのオ-fFーをめきをう!
ライシのオーよ子ーが複叡のときは
支払い宅多くなる!

守ち



4.会社の設立

ランドマークの連結

ラインフィーの支払いを無事にすませたら、 1巡目と問機に、ライ .

ン上にひとつマーカーを建設してください。

ただし、すでにマーカーの建っている場所には重ねて建てることは

できず、逆に 1ケ所でも建てられる空き地があれば、必すマーカー

を建てなくては怒りません。

このとき、すでにマー力ーが建てうれている場所 (所有地)のとな

りの空き地にあうたにマーカーを建てると、マーカーの連結が起こ

ります。この場合、連結させたプレーヤーは、そこに会社を設立し

怠ければなりません。連結する相手となるマーカーは、自分のもの

でも他人のものでもかまいません。

⑨ 

会社を選ぶ

会社は全部で 9種類あります。マーカー

を連結させたプレーヤーは、好きt，..会社

をひとつ選んで、いま建てたマーカーの

上に会社を設立します。ただし、すでに

マップ上に設立されている会社を選ぶこ

とはできす、9種類すべての会社が設立

されているときは、新たに会社を設立す

ることはできません。



5.ビIlJの僧築

一度にまとめて 3フロアまで

. 会社を設立すると、その会社に参加している自分の所有地の上に、
ビルを建設できるようになります。ひとつの会社に 2個以上自分の

所有地があるときは、どの所有地の上にビルを建ててもかまいません。

， 会社の設立者は設立と同時に、いちどに愚高3フロアまでビルを建
設できます。設立者でない人も、自分の所有地が会社に参加したと

きから、そこにビルを建てうれるようになります。
また、いくつもの会社に参加しているプレーヤーは、自分の順番が
回ってくるたびに、その会社のどの所有地にビルを建ててもかまい

ません。しかし、いちどに漕築できるのは 3フロア以内で、所有地

1ケ所にビルを建ててください。

タワーとグランドタワー

ビルは最高20階まで僧築する
ことができ、 13階でタワー、

20階でグランドタワーに変身

します。高いビルを建てると、
それだけ高額のラインフィーを
もらえることになりますが、タ

ワーやグランドタワーになる

と、さらに多くのラインフィー
を得ることができます。

-タワ一定とラインフィーが1:3倍l之!
ヴランドタワーでな九と2倍定つ!!

ゆ



6.会社の成長

会社ガ

レべIL7'ッブ
する!!

会社の所有地に、あ5たにマー力

ーを連結すると、会社をレベルア

ップさせることができます。会社 . 

がレベルアップすると、その会社

に含まれるすべての所有地、ピル

のフロア、ビルマークの価値が上

がります。また、会社のレベルが . 

13以上になると、その会社はとて

も安定したりっぱな会社になり 、

ゲームが終了するまでマップ上か

ら消え去ることがなくなります。

こういう会社のととを、「ウツボ

ー ・カンパ二一」 と呼びます。

ちなみに会社のレベルは、会社に

参加している所有地の数だと考え

るとわかりやすいでしょう。

7.会社の合体

allllill問医fたい.， 圃

目隠警察 持5m-三1.ー噌・ー

会社同士が連結してしまう場所にマーカーを建てると、会社の合体

が起こります。

⑨ 



会社の合体がおこると・..

-会社の合体がおこると、レベルが低いほうの会社は、レベルが高

いほうの会社に阪収されてマップ上から消えてしまいます。吸収さ

れる側の会社はマーカーを残して、すべてがなく怒ります。残った

マーカーはレベルが高かったぼうの会社に吸収されます。

・服収されてなくなった会社のビルは、そのときのフロア価格で現

金化され、ビルの所有者に払いもどされます。また、合体したとき

に、吸収されたぼうの会社に、多くの建物(マーカー数+総フロア

敏+ピルマークの合計)を待っていた人は、会社が吸収される見返

りとして、多額の"オーナーボーナス"を受け取ることができます。

・同じレベルの会社が合体する場合

それぞれの会社内に建てられているビルの総フロア数(ビルマーク

も含みます)の少ないほうが阪収されます。

・レベルもフロア数もまったく同じだった場合

合体を引き起こした場所にマー力ーを建てたプレーヤーが、どの会

社が生き残るのかを決定することができます。

号ち



オーナーボーナス

吸収された会社のオーナーには、
銀行からオーナーボーナスが支払
われます。ところが、オーナーに
は、トップオーナーとサブオーナ
ーというふたつのランクしかな
く、会社に参加していれば誰もが
ボーナスをもらえるというわけで
はありまぜん。

また、オーナーボーナスは、会社
のレベルが高いほど金額も高くな
ります。

トップオーナーになるためには、阪収された時点で、その会社の建
物(マーカー数+総フロア数+ビルマーク)の合計が、もっとも多
くなければなりません。

お芯じく 2香めに多いプレーヤーはサブオーナーになりますが、サ
ブボーナスはトップボーナスの半額になってしまいます。

+語調+圏
ランドマーク フロア ピルマーク
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サブオー十一lまトッブオーナーの半額定
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オーナーボーナスの例その 1

パターン①
ある会社が吸収されるとします。その会社の中に、Aさんがマー力

-2個とビル5フロア、Bさんがマーカー 1個とビル3フロアとビ

ルマーク、 Cさんがマーカーを 2個持っているものとします。

オーナーは(マーカー数+総フロア数+ビルマーク)の合計で判定

しますから、合計 r7JのAさんがトップオーナー。合計 r5JのB
さんがサブオーナーです。

トップボーナスが4000Gとすると、 Aさんが4000G、Bさんlまザ

ブボーナスとして半額の2000Gをも5うことになります。

Cさんl立合計数 r2Jですから、一銭ももらえまぜん。

パターン②
限収前に、 Cさんがビルを 3フロア構築していたら、BさんとCさ

んは同じ合計政 r5Jになり、順位を2位タイにもちこむととがで

きます。

こういう場合は、サブオーナーはふたりいることになり、サブボー

ナスを Bさんと Cさんふたりで 1000G~つ山分けすることになり

ます。

パターン 1 パターン 2

マち



オーナーボーナスの例その2

パターン③
Bさんが3フロア増築していたら、合計 fSJとなって逆転トップ
に怒り、トップボーナス4000Gを受け取ることができます。

パターン⑨
Bさんが2フロアしか漕築し拡かった場合、AさんとBさんはふた
りとも合計 f7Jになって、トップタイの状態になります。トップ
タイのときに吸収されると、なんと、トップボーナスの4000Gを
AさんBさんのふたりが山分けしなければ芯うす、Cさんは労せす
してサプボーナスの2000Gがもらえます。

もし、 3人がトップタイでならんでいるときに阪収が起こると、本
来なう 4番目だつたはすの人にサブボーナスが入ることになります。
しかもその場合、トップボーナスは 3人分けですかう、一銭ももう
えなかったはす‘の人がいちばん多くの収入を得るということもあり
うるのです。

逆に、もしふたり以上の人がトップタイで並んでいて、サブオーナ
ーがいない場合は、トップボーナスとサプボーナスとを合計して、
トップタイの人たちが山分けします。
また、設立者以外、誰も参加していない会社が限収されてしまった
場合は、トップボーナスとサブボーナスをひとりじめするζとがで
きます。

とのランク固定式のボーナス制度は、「タワードリーム」の最大の特
徴です。

パターン 3 パターン』、

⑨ 



サイコ口を振る前
自分の順番のとき、サイコロを振
る前にXボタンの「売却Jコマン
ドを選べば、自分の好きな建物を
3フロアだけ定価の75%で売る
ことができます。

ラインフィーを支払えなかった場合
所持金が少なくてラインフィーを支払えなかった場合、ラインフィ
ーの支払いが可能になるまで、建物を売却しなければなりません。
この場合、建物の売値は定価の25%になってしまいます。

どこかに 1フロアでも建物を建てているときは、建物のフロアか
ら売却し、マーカーやビルマークを売却することはできません。

すべての建物を売ってもまだ足りない場合、マーカーを銀行に売却
します。ビルマークだけを売ることはできませんが、ビルマークの
あるマーカーごと売ることはできます。
ビルマークもマーカーも、すべてその会社のフロア価格の25%です。
すべての土地を売っても、まだお金が足りtd.い場合、そのプレーヤ
ーは破産となり、その時点でゲーム終了と忽ります。

売却されたマーカーは銀行の所有地となり、以後そのマス固にマー
カーを建てることが可能恕場所に止まったプレーヤーは、ベつなマ
ス目にマーカーを建てるか、銀行のマーカーを自分の所有地にする
かを選ぶことができます。

マち



イベントスポットとは、道路上の特殊忽マス自のことです。とこに

止まったときは、ラインフィーを支払うことはありませんが、その

かわりランドマークやビルを建てることはできません。

スタート地点です。通過するたびに給料がもうえます。

ピンチカードを 1枚引いてください。

力一ドの内容によりいろいろなイベントが起こります。

ピンチのマス自に止まると、 裏返しになった「イカJrタコJrカ
ニJrワニJの4セットのピンチカードが何枚かでてきます。十字

ボタンの左右で好きなカードを選んでAボタンを押してください。

カードがめくられると、その内容が表示され、それにしたがって行

動します。

⑨ 



ピコデ力-rの種類

ピンチカードは、「イカJrタコJrカニJrワニ」の4種類に分配さ
れており、おおよそ;欠のような特徴をもっています。

a 

銭

「イカんな~、ピリかう逃れたい」
一発逆転を狙うなら「イカJ力一ドがおすすめです。
そのかわり績をしてしまう失敗のカードも含まれています
ので、注意が必要です。

「現金がタコさんlましい」
引いたカードのほとんどがお金関係です。

「石にカニりついてもトップを守りたいJ
比較的安全なカードです。自分がトップにいて順位が安泰
のときは、このカードがよいかもしれません。

「阜く動きたいワニJ
rooにワープJなど、移動系のカードが多く含まれてい
ます。

マち



ここに止まったプレーヤーはスロ
ットマシンを 1固まわすことがで

きます。

スロットマシンのドラムは左かう
連続してそろうと有効になります。

バナナの皮があるマスに止まった場合は、すべって強制的に 1マス
先に移動してしまいます。すべったあと、バナナの皮は消えてしま

います。

⑨ 
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休日です。ここに止まったプレーヤーは;欠の順番がくるまで誰かう
もラインフィーをもうえません。

ラッキー

ここに止まったプレーヤーは、次の順番がくるまでのあいだに発生
したラインフィー支払いの半額の金額を、銀行からも5うことがで
きます。

ワープ

マップ上の特定の地点にワープします。

ウェルカム

ワープなどの到着地点に拡ります。ここに止まったり、通過するこ
とによって給料の半分を銀行かうもううととができます。

。

マ今



ここに止まったプレーヤーは、
ボーナスフロア全部をただで
もうえます。もらったフロア

は自分の所有地の好きな場所

に建てることができます。ボ
ーナスフロアは、ゲーム開始
時に 1フロア必す積まれてお

り、プレーヤーがひとり通過
するたびに、1っすつ自動的
に積み上げられていきます。

誰かがジャックポットに止まった直後はいったん 1になりますが、
自動的にもういちど積み上げ5れます。

らう/ ポイント

プレーヤーはこのマスが示している方向に進みます。詮かが通過す
るとポイントが切り笛わります。このマスにぴったり止まった湯合

は、ポイントは切り醤わりません。

フロアをもらったときは・..

ジャックポットやスロットなどでボーナスフロアをもらった場合は、

自分の所有地1ヶ所に建てます。このとき、建てた結果20フロアを

こえたフロアは消えてなくなります。

手持ちのお金が忽くて困っているときは、ラインフィーを支払う

必要がないのでほっとひと安心。しかし、 マーカー 1個で勝敗が

決まってしまうよう芯大媛戦の場合l草、一度止まっただけで勝利

を逃してしまうこともある。状況次第で幸にも不幸にもなるんだ。

上手に止まることが出来ればラッキ-1;f.んだけど、だいたい止ま

りたくない時に限って止まってしまうもの忽んだよね。 トホホ

ホ・

⑨ 
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1.謎の人物デャンスさま

道路上を勝手に歩きまわっている、

謎の人物です。

チャンスさまはプレーヤーが進んだ
数と悶じ敏だけ、プレーヤーと反対
方向に進みます。同じマス自に止ま

ると、チャンスさまに出会うことに
なります。チャンスさまは不思議芯

アイテムをいっぱい持っていて、出
会うとそのうちのどれかひとつをプ

レゼン卜してくれます。チャンスさまに出会うと、その道路のライ

ンフィーは支払う必要がありませんが、そのかわりマーカーやビル

を建てることはできません。

2.アイテ凸

アイテムは、チャンスさまかうもうっ

たらすぐに装備することになりま
す。いま装備しているアイテムが何

かを確認するには、サイコロを振る
前にYボタンを押してください。画面
上にアイテムの説明文が出てきます。

アイテムは、効果を発揮するとなく

なってしまうものがほとんどです。
アイテムを装備しているときに、チ
ャンスさまに出会うと、いままで装備していたアイテムは自動的に

なくなり新しいアイテムを装備します。ただし呪われたアイテムを
身につけているときは、他のアイテムをもらうことはできません。

守ち



チャンスさまがくれるアイテムの紹介

チャンスさまがくれるアイテムを少しだけ紹介します。
他にもいろいろありますが、たくさん遊んで自分で見つけだしてく
ださい。

" EJo'.!= 

1m バナナサンダル くつ 一歩前進できます。

② あとすさりの靴 くつ 一歩後ろに下がります。

③ ローフースケート くつ 出た目の2倍進めます。

④ 半額の鎧 鐙 フインフィーの支払いが半額に怒り

ます。

⑤ 半額の盾 盾 フインフィーの支払いが半額九なり

ます。

|⑥ タクシーの剣 剣 タクシーを呼ぶことができます。

⑦ ほくlまくの指舗 指. 次の給料が2倍になります。

⑧ 大きなサイフ サイフ 次の給料が5倍1:1eI:ります。

⑨ 穴あきのサイフ サイフ サイコロを振るごと1:落とす金額が

10Gすつふえていきます。

⑩ ノロワレズのふだ おふだ 。兄いのアイァムを消滅させます。

⑪ チャンスまねきー ネコ チャンスさまを呼ぶことができます。

⑫ オマケのかぶと かぶと 無料で1フロア余分1:僧築できます。

⑬ 神織の蔓 ツポ イベントスポット1:止まった場合、

そこを普通の道路にできます。

⑩ バナナの壷 ツポ 1歩ごとにバナナをまきます。

⑨ 



3.9クシーさん

タクシーさんで高速移動

マップ上の道路のどこかに、タ

クシーさんがいます。

タクシーさんの止まっているマ

ス自に止まったプレーヤーは、

つぎの順番のとき、タクシーさ

んに乗って進むことができます。

タクシーさんに乗っていると、

サイコロの目の 2倍進めます。

タクシーさんはプレーヤーを乗

せて進んだマス目に停車し、つ

ぎに誰かが乗るまで、そのマス

目でじっとお客さんを待ってい
ます。

相乗りシステム

相乗りで愚高4人同時にタクシーさんに乗るととができます。タク

シーさんに誰かがすでに乗り込んでいるとき、同じマス自に止まっ

たプレーヤーは、先に乗り込んでいたプレーヤーと相乗りすること

になります。相乗りしたあとは、先に乗り込んだ人かう11慎醤に進ん

でいき、その人から)1慎にひとりすつ降りていきます。

わしからひとこと。。
相乗りは、いいもんじゃぞ。
先に乗っている人がいれば順番に
連れていってくれるからの。「スタ
ート」を通れば、給料ももらえる
し、なんと、相乗り中にジヤツク
ポットを通れば人数分のフロアが
ジヤツクポットに積まれるんじゃ。
ちなみに、わしとタクシーさんは
1面には霊場せんが、2面から会う
ことができるぞよ。楽しみに待っ
ておるのじゃぞ11

守ち



|| テーヲの見かた | 

1.全員のデータを見否

STARTボタンを押すと、右の画面
になります。この画面ではプレーヤ
ー全員の「現金Jr総資産」が上かう
順に表示されます。「総資産」のいち
ばん多い人が 1位です 。なお、
STARTボタンは「サイコロを娠る
前Jにしか押すことができません。

刈勺2.会社のデータを見~~

全体マップ画面の毘かた(Rボタン)

ゲーム中に、 Rボタンを押すと、画面上のピルが消えて全体マップ
が表示されます。全体マップには、現在のカーソル位置、各プレー
ヤーの位置、 各プレーヤーのマー力ーなどが表示されます。

⑨ 



全体マップ画面の説明 (Rボタン)

白いカーソルは十字ボタンで移動させることができ、カーソルをマ

ー力ーに合わせると、そのマーカーの情報が画面の左側に表示され

ます。また、普通の道路にカーソルを合わせると、ラインフィー情

報を見ることができます。

全体マップ

ランドマーク情報

イベントスポット

(ピンク色で表示)

カーソル

各プレーヤーの現在地

ランドマーク
(プレーヤー色で表示)

回レマーク+フロア+マーカ-b'Bコ
をこえると星マークにはります。

カーソルをランドマークに合わせると、マー力ーの情報が下のよう

に表示されます。

ビルマークと会社名

会社のレベル

現在のフロア価格

トップボーナス

各プレーヤーの会社情報です。

「マーカー数+総フロア数+ビ
ルマーク」を表わします。

ランドマークひとつに建っているビル情報です。パネルの色は各プ

レーヤーの色を表わします。

ビルマークがあればrlJを表示

僧築されたフロア数
つねに rlJを表示します。

ビ‘ルマーク+フロア+マーカー

マち



ラインフィー

カーソルを道路に合わせると、そのラインのラインフィー情報をみ
ることができます。

うラインフィーの価格

そのライン上での各プレーヤ

ーの「マーカー数+総フロア数
+ビルマーク」を表わします。

ピルマーク

⑨ 

設立されている会社

(グレーで表示)

設立されていない会社

(黄色で表示)

データ画面の見かた(Lボタン)

出a布陣!耳fマ
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，~ p ー ーメ..、.
Lボタンを押すと、現在設立されている
会社のデータが画面に表示されます。



データ画面(Lボタンを1回押します)

十字ボタンの上下で会社データと個人データとを切り醤え、左右で
10種類の会社データを見ることができます。Bボタンを押すとゲー
ム画面にもどります。

ビルマーク 一一一一一

¥ 
会社の建物 一一一一一
「ビルマーク+フロ
ア+マーカー」

/ 
プレーヤーの建物

「ビルマーク+フロ
ア+マーカー」

トップオーナー /'

サブオーナー 一一一一

会社データ

会社名

会社のレベル

トップボーナス

サブボーナス

現在のフロア価格

会社のマーカー数

会社のフロア数
(ビルマークも含
みます)

各プレーヤーのマー

カー数とフロア数

個人データ

守ち



会社のレベル画面(Lボタンを2回押します)

Lボタンをもう一度押すと、会社のレベルごとの建物の価格表が表

示されます。現在のフロア価格は黄色で表示されます。十字ボタン

の上下でその会社の成長の度合いを見ることができます。Bボタン

を押すとゲーム画面にもどります。

カーソルでその土地の情報を確認しよう!

カーソルをマップ上のあるポイントに合わせると、そのポイントの

情報を知ることができます。 たとえば、 マーカー上~Sぱ会社の情

報などが表示され、道路上なうぱラインフィーやイベントスポット

の情報が表示されます。その他、「空き地Jr地割れJr池Jといった

ポイントも表示されます。

⑨
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1.51イトJlJ戦とld?

タイトル戦は「フリー」の 1人プレー専用のゲームモードで、 1つ
のタイトルカップをめぐってコンビューターキャラクターと競い合
います。「キャンベーン」を愚終面までクリアーして「ビル師範」の
称号をもらうととにより、タイトル戦への挑戦権を得ることができ
ます。それぞれのタイトル戦で優勝すると、そのタイトルを手に入
れることができます。ただし、タイトル獲得後はランダムで「防衛
戦Jが行われることもあります。1;I.お、「防衛戦Jをゲーム中にリセ
ッ卜すると、持っていたタイトルを失拡うことに怒りますので注意
してください。

タイトル戦には;欠の 4つがあり、それぞれのタイトル戦が行芯われ
る条件は全てちがっています。ゲームをしていくうちにあなたにも
いすれ招待状が届くでしょう。そして、四冠王をめざしてください。



E .，-~IJ-6"!I亙函豆五:Jl{'温

オリオンのワンポイントアドバイス

設立する会社の特徴をつかめ!
それぞれの会社には、小さいうちのほうがボーナスが多いとか、始

めはたいしたことがなくても、大きくなるとすっとくお得とか、さ

まざま忽特徴があるんだ。

会社を設立するときは、自分がその会社をどう活用したいのかをよ

く考えて選択しよう。ちなみに、設立する際に表示されている会社

マークの左から順に、規模が小さいうちのボーナスが高い会社なん

だ。ただし、ボーナスが高いということは、ピルの繕築費も高いとい

うことなので、自分の所符金とよく相談して決めるようにしよう。

会社のピルマークも資産のうち!
会社設立者の特権ともいえるビルマークは、ビルの 1フロアと同等

の価値を待っている。これが何を意味するかというと、ライバルと

同じようにビルを 3フロアづっ溜築していった場合、「ビルマークの

分はいつまでも妓かれることがない」ということなんだ。

これを有効に利用して、会社のトップを守り銭こうぜ !

⑨
 



ヤナケンのワンポイントアドバイス

ラインフィーは重要な資金源!
序盤では50G-数100G程度の規模のラインフィーのやりとりも、

タワーやグランドタワーが建ち並び始めると、一度に 1000G、

2000Gという規模にふくれ上がる。とのお金を、「もうう」のと

「自分がとうれる」のでは大ちがいだ。ランドマーク建設やビル溜築

のときは必ず、「ラインのトップになれるか?または自分のトップに

怒っているラインを溜強できるかつJをチェックして、なるべくラ

イバルの収入源を減らし、自分の収入確率をアップしよう。攻撃は

最大の防御だ l

独占はとってもおいしいゾ!
ライバルに大きく差をつけるには、

「自分のランドマークだけでできた独占会社を設立し、誰かが参入し

てくる前にさっさとつぶしてしまうJ
というテはキョーレツに有効だ。ふつう、会社がつぶれたときのボ

ーナスはトップオーナーとサブオーナーに分配されるが、一人のラ

ンドマークだけが並んでいる会社では「トップとサブが同じ人」と

いうことになり、ボーナスはひとりじめできてしまうためだ。一方、

他人が独占会社を設立している場合、うまく自分のランドマークを

績につけて「参入」できれば、それだけでサブが確保できる。これ

はこれでオイシイ戦法だ。

電ち



ミヤオウのワンポイントアドバイス

会社をつぶしてボーナスを狸得せよ!
自分の設立した会社が他の会社に阪収されてしまうのは、気分的に

イヤな感じがするかもしれない。ところがタワードリームでは、い

ちども自分の会社をつぶさすケ‘ームに勝利することは、ほとんど不

可能なのだ! 勝つためにはます、自分がトップオーナーである会

社を、愚(までも 2-3回つぶす必要がある。

そこで得たボーナスを資金にして、より高いビルを建て、より大き

な会社のトップオーナーをめざす 1 とれがタワードリームの基本

戦略だぜ一つ I

ホットな場所をかぎわける!
他の会社と何マスも灘れた場所に建っている会社は、当面つぶれた

りする心配がない。ということはもしキミがそこのトップオーナー

であっても、当分のあいだボーナスをも5える可能性もないという

ことなのだ。

小さ1;I.会社のすぐそばに他の会社があって、いつ会社の合体力t起こ

るかわからない。そういうホットな場所こそ、いちはやくボーナス

をもらえる可能性の高い場所。

もしキミがいくつもの会社にビルを建てることができる状況なら、

いまいちばんホットな場所はどとか見つけだし、ボーナスをもらえ

そうな場所があればそのポイントにビルを建設して、より多くのボ

ーナスを狙ってみよう!

ただし、トップ取り競争が白熱して建設しすぎると、会社が大きく

なりすぎて、せっかく資金を投入した会社がつぶれ芯くなってしま

うことがあるから注意だ。
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ターボファイルの使いかた

「タワードリームJは、別売りの「ターボファイルツイン」を同時に

使用することで、ゲームデータを外部にセーブすることができます。

これを使えば、「タワードリームJのゲームデータを最大B個までセ

ーブすることができます。もちろん、セーブしたゲームデータはソ

フト内に自由にロードすることができるので、友達と並行してゲー

ムを楽しめます。また、「ターボファイルツイン」にゲームのパック

アップをとっておけば、万ーの事故によるデータの消失を最小限に

防ぐことができます。
簸続方法および詳しい使用方法については、「ターボファイルツイン」

のマニュアルを参照してください。

1.操作方法

メニュー画面から「ターボファイJレ」を選びます。「セーブ」で、ゲ

ームデータを保存し、「ロード」で「ターボファイルツイン」内のデ

ータをソフト内に読み込みます。また、「削除Jでい5なくなったデ
ータを削除することができます。

「ターボファイルツイン」には、
ターボファイルEモードと、ス
ーパーターボファイルモードが
あります。「タワードリームJは

スーHーターボファイルモード
に対応していますので、使用す
る場合は、セレクトスイッチを

[STF]に合わせてください。

ゆ



使用上のご注意

A げい こく
/!¥整止とιムム 言言 Eコ

・i'iJ泊し芯い繕l立、益釜のためACアタフタのブラタをコンtントかsi.{~.盆いてくださ
い。謡議したままにしておくと 支炎ゃ誌舗の儀歯と怒ることがあります.

・力セットのお説ゃ桜這は1e諸にし広いでください。誌緩や矢1品、訟法の日告歯と芯ります。

品切りはじめたS.挫のためカセットゃ端.ACrずブタに幅四いでください。

落語によっては支炎ゃ議議の績酋と怒ります。

A ちゅう い

4斗注意
・スーパーファミコンをブロジェフシヨンテレビ(スフリーン綬膨誌のテレビ)に議議す

ると.議縦長(省融け)白ぜするため、接続し広いでください。

・カセットはプラスチッヲゃ釜属釘品でで苦ています。感えると信設ですので洛てるfii岩
抽出1>.'"

は十分，主意してくだ古い。

しようじよう

使用上のおねがい
.力セ‘ノトを主し込む恥力セットやま桜I~紬r.l-Jjtj'泊ゎ5ないように干犠識して‘
遍議までしつb、りと主し込んでくだ古い。議虐な%、主し込むと、益鍾の蹟歯となります。

.i，厳酷ですので.面識な嵐崩予でのと嗣ゃ伝道およひt追いシヨツフ挫けてくだ
さい。

・縦補I~辛捕れたり、京!こ曲目芯ど.t:言問いようにしてくだ古凶輔の描となり
ます。

・シンナー・ベンジンーアJ同一j凶どの面崩で1主総~，3叫いでください。 説語力蝉
して議めることがありますので差越してくださ凶

・カセット吋諸しする銭は、 :h'l';7.-J(ーファミコン端の輔スイッチ吋ってくだ
さい。註議スイッチをえれたままで会告主しした編皆、志徳や力tノト力也鋪することが
あります。

.干科ーを崩lこ自がすると.輔の脳に耳るばかりで恕く、まれにゲームの断に主
臨きたすおそれがありますので識してくださ凶

制作・販売・発売:株式会社アスキー
・このカセットを無断で複製することを禁止します。また、ゲームの映像、内容を無断で出
版、上映、総草するととを禁じます。

・このゲームの内容やヒントについて、震置、手紙などによると質問にはお答えできません。
書官志、攻路本1"".どをご参考にして下さるようお願いいたします。

また、この事舗に関してご不明T".点がございましたう、下記までお問い合わせくださし、

アスキーゲームユーザーサポート係

TEL 03-5351 -8499 
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71JJ弔問'l.E

スーパーファミコン噂周JI'yテリーバックアップ

!~..1.1 タワードリームのゲームデータを.大8つまで保存できる便利な記憶装置

撫E匹小売価格 7，500円(税別) ※単三電池2本使用(別売)
ムターボファイルツインはタワードリームをはじめ、ダーピースタリオン11、111.R P 
GツヲーJはとのアス←製品側、圃マーヲ圃マー?のついた他社製スーパー
ファミコン周ソフトにも対応しています

干151剖東京都渋谷区代々木4-33-10 榛式会社アスキー
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