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このたびは当社のスーパーファミコン用ソフト rタクティ

クスオウガ』をお買いあげいただきまして、まことにあり

がとうございます。

このゲームは様々な楽しみ方ができるシミュレーシヨン円

PGです。

ご使用前にこの取扱説明書をよくお読みいただき、正しい

使用法でご愛用ください。また、本書は再発行いたしません

ので大切に保管してく
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パーニシア地方を中心に繁栄している

パクラム系民族の因。ヴァレリアの北

にある大国、口ーディス教国の力を借

りて努力を伸ばした。

実権在握っているのは王である司祭

プランタ。そしてローディスから派遣

された暗黒騎士団団長のランスロット。

主であるプランタの行劃は常にランス
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この世界には、人々の性絡づけに

深く関わっているアラインメントと

ントとし

心の中にある「自由

と束縛J の要素がア

ラインメントです。

滋話Z

量正右ヨE韮:--~r:. -fliir~:JlJl!~~.....  

ヴァレ')アではゼテギネア歴という暦を採用して生活

が営まれています。太陽暦と対応すると以下のようにな

ります。青い文字の月が雨期、赤い月が乾期に入ります。

神竜の月・1/1-1124炎竜の月・5/2-5/25海電の月・.8/31-9/白
地竜の月時1/15-2/18風竜の月・・5126-6/1目 黒竜の月時9/15-10/18
水竜の月・2/19-3ハ3童竜の月・・6/19-7ハ3双竜の月時10ハ9-11/11
"竜の月時3/14-4/巴 雷竜の月・・7/14-8/6火竜の月・・11/11-1216
白竜の月・4/7-5/1 闇竜の月時日/7-8/30光竜の月・・1217-12131



世界を惰成する4元素がエレメントです。人々はこれらを

司る神々のうちの誰かの守護を一生受けることになります。

水と炎、風と大地は反発しあう対立した関係になっています。

国
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園

話~~認滋 プレイヤーの目的
ヴァレリア諸島の内紛

を終結させることがプレ

イヤーの最終的な目的で

まーそのこ似司まコンビュー

タが操作する機々な軍と

自軍のユニットを戦わせ

ることになります。

最終的にどんな形で決着がつくのか

は、主人公の青年 ・デニムの行動次第

で大きく変わってくることになります。

--ー司E・=昌広r'.Þl三ヨ~['.:I・lY~
コントロ ラは主に以下のような使い方をします。し、円、

SELECT、STA円丁を同時に押すとリセットがかかります0・Aボヲン 決定ポヲン。僚々草画面での選択時に頻繁に使用します

.sポヲン ・キャンセルポヲン。苗画面でのコマンド解除時に使用します

.xポヲン 岳画面でコマンドを表示させるときに使います。また戦闘時には、

次に行動するユニットを探すときなどにも使います

.Yポヲン 自軍の編成在整えるとをや、戦闘時に自軍と敵軍のユニット¢区

別を一目でつけたいときなどに使います



-タイトル画面構成
本ソフトをスーパーファミコン本

体に差し電源を入れると、デモ画面

の後タイトル画面が表示されます。

なおTU円80FILEは別売のター

ボファイルかタ ポファイルツイン

をご購入いただ力、ないと使えません。

NEW  GAME  

初めてプレイするときに選択してください

CDr-円ーINUE

iqp| 
セーブしたデタからゲ ムを再開するときに選択してください

TUTDAIAL  

戦闘時の実践的な傑作法などを具体的に解説

しています。ゲ ムがなかなか進まないとき

には選択してみてください。 10の項目に分け

て、占星術師のウズーレンが細かく解説して

いきます。なお、同じ解説モ ドがゲムス

タ ト筒にも用意してあります。本績に入る

前に 通り体験しておくことをお勧めします。

TU円 BDFILE 

「僚よヲ弘、τ".えいで・..，

i司
L-，l::'"・7

Q l，."l::.o 1: 目白押畦醐鞘
L-，l':l Z工ヲ凶恥自白.W/
"，;z;::.o 3:~-wt-1'iーζ_，.，<
レ:，1;1;:伊4 ユニヲトの6柳，.し<>
.，ヌ';J 5:]ニヲト篭動砂して4・ょう

セーブしたデータを別売のヲーポファイルかターボファイルツインとやりと

りするときに選択してください。このゲ ムせはターボファイルモードで12、
スーパーヲーポファイルモードで41のデータ在保存することができます

SDUr-正コ
音声出力在ワイド、ステレオ、モノラルのどれかに設定でき.ます

-円ポヲンu …ユニット一覧やチ ム設定の画面でユニット選択に使います

.STARTポヲン ゲーム在始めたり、 Lステーヲス画面で表示する項目を

切り替えるときに使います。アヲックチームの決定時にも使います

.SELECTポヲン ヘルプメッセ ジを出したいときに使います。コマン

ドやアイコンなどで不明な点があったら、このボヲン在押してみてください

・+字ポヲン 各画面でのユニット選択時や、カーソルを移動させるときに使

います。 30マップ中のカーソル移動は伺ヲイブか用意されています

圃
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編成
置|自軍のメンパーである各ユニッ

トの装備昂在準えたり、クラス

チェンジなどを行います。このコマンド在選択後、

Xボタンでさらに以下のコマンドが表示されます

ヲ'イラ~b.

アイテムを装備したりはすしたりします。所持アイテムはここ

で確認し整理することが可能です。このコマンドを選択すると

アイテムの装備画面に切り替わり r装備J r解除J rリスト」

「条件監理」という 4種類のコマンドが使用可能になります

眉11 ;:去

呪文書を装備したりはすしたりします。このコマンドを選択す

ると魔法の装備画面に切り替わり「装備J r解除J rリストJ と

いうコマンドが使用可能になります。魔法在使う場合は、あら

かじめ使いたい魔法の呪文書を装備しておく必要があります

クラスチェンジ

パラメ タの内容に応じてユニットを他のクラスヘチェンジさ

せます。このコマンドを選ぶとクラスチェンジの画面に切り替

わります。条件をクリアしないとクラスチェンジできませんが、

満たしていればチェンジできるクラスが表示されます。ただし、

クラスチェンジが可能なのは人間型のユニットだけです

1_ _1除名

|官品川 自軍からユニット在除名します。一度除名してしまうと、デ-

L竺~ タから完全に係泊されてしまいます。また、除名されるユニッ

トも怒りだしてしまうので、よく考えてから実行してください

ーl 二1ニニット重量E霊

ーー l ステーヲス一貫のユニットの韮ぴ順在変更することができます。

初期設定の状慰ではナンバー順に並んでいます。デニム在先頭

にして、自E置に加わった順にユニットが並べられていきます

四 |一一タス1 '1 I Iステ タス薗慣の表示形態在変えます。初期設定では l画面中

」一竺一一」 に20人分が表示される rsステーヲス」画面ですが、 3人分を

表示する rLステーヲスJ画面へ変更することができます



川さilウォーレン・レポート
1.-':: I今までに起きた出来事や主な人

物、ゲーム攻略に関するヒント

などが記されています。また、今までにプレイし

た時間と戦死者の数も縫認することができます

Z門プレイしたデータを保存したり、

保存したデー?を読み込みます。

データはEつまで保存できます。それ以上したい

場合は別売のヲーポファイル在使用してください

Ir.ー可| オプション
一一|晶画圃. Iメッセージの速度やカーソルの

し一三一一三____.j移動パヲーンなどのゲーム環境

在、好みに合わせて設定していくことができます。

設定内容として以下の15項目が用意されています 岨

1 .カーソル移動
戦闘フィールドでのカーソル移動ヲイブを 4種類から選択することができま

す。初期設定では入力方向が45度右にズレる rAヲイプJ になっています

2.カーソルリピートの速度
戦闘フィールドでのカーソルが連続移動を始めるまでの入力時間とヲイミン

クを3段階に謁節します。初期設定の段階では「普通」になっています

3.ステータスの表示
戦闘フィールドで、カーソルが示すユニットのステータスを表示するかどう

かを設定します。どちらにしてもAボタンで詳しい表示が出せます

4.ナピゲーションメッセージの表示
次になにをすればよいのかを説明するメッセージの表示 ・非表示を設定しま

す。初期設定では rONJになっています。慣れできたらはずしてください

5.メッセージの速度
メッセージの表示速度を設定できます。 3タイプの中から選択してください。

初期設定では「普通」になっています。読みやすい速度に調節してください



d皇室盆d 謡話色4並占企
6.攻撃名の表示
戦闘中に各ユニットが行う攻撃の名称在、表示するかしないか設定します。

初期設定では 'ONJ になっています。いらないときははすしてください

7.効果メッセージの表示
戦闘中の効果内容を表示するかしないか設定します。初期設定では 'ONJ

になっています。スピーデイにゲーム在進めたいときははすしてください

B.経験値取得メッセージの表示
戦闘中取得した経験値の故値を表示するかしないか設定します。初期設定で

は 'ONJになっています。スピーデイに進めたいときははすしてください

9.アイコンとコマンド名の表示
コマンドの表示方法在 3種類の中から選択します。初期設定の段階ではアイ

コンとコマンドの両方が表示される 'AヲイプJ の状懸になっています

10.サウンド
音声出力在「ワイドJ'ステレオJ'モノラルJの中から選択します。初期設

定では「ステレオJになっています。環境に合わせて調節してください

11.しボタンショートカットの表示
Lボヲンのショートカット機能を作動させるかどうかを設定します。初期設

定では 'OFFJの状態になっています。詳しくは15ページをご覧ください

12. Rボタンショートカットの表示
円ボヲンのショ トカット機能在作動させるかどうかを設定します。初期設

定では 'OFFJの状態になっています。詳しくは15ページをご覧ください

13.ショートカット機能の英語表記
ショ トカットの表示を英語表記に切り替えます。初期設定では日本語表記

になっています。ショートカットに関する内容は15ページをご覧ください

14.ユニット一覧のYボタン切り替え
ユニットー覧画面で、 'Lステータス一覧」と 'Sステーヲス一覧Jの切り

替え在、 Yボタン入力で行えるよう変更できます。初期設定ではできません

15.すべてのスイッチを元に戻す
lからはまでのすべての設定を初期の状態に戻します

※以上のオプション機能は戦闘フィールドでも実行することができます

国



総 アタックチームの編成画面 滋
自軍の中から戦闘フィールド

で実際に戦うメンバーを選ぶ画

面です。本ソフトではこのメン

バーのことをアタックチ ムと

呼んでいます。 A、B、セレク

トボタン以外は他の画面とは多

少異なる使い方をしています。

酒面上部に表示されているユニットが右回り、または左回りにスクロールし

ます。アヲックチームに加えたいユニットをこのボタンで選択してください

Xボタン
画面中に表示されているユニットの詳しいステ ヲス画面に切り替わります。

戦場に送り込むメンバーの装備やレベルをここで確認しておいてください

すでに選択したユニットのステーヲス在確認します。力 、ノルを見たいユニッ

トにあわせてこのボタンを押すと、そのユニットのステータスが画面上部に

表示されます。詳しく知りたいときはさらにXボヲン在押してください

STARTボタン
この画面を終了させます。一度選択してしまったらやり直しはききません。

アタックチームは最大10人まで編成することができますが、通常はデニムを

メンバ からはすせません。実際には日人の仲間を選択することになります



滋滋S認滋 戦闘フィールド 総務潔綴
敵軍と戦う30マップの画面

です。自軍のユニットの頭上に

カーソルが表示されているとき

に×ボタンを押すと、以下のコ

マンドが表示されます。それ以

.へだま¥十|
I!ぺ民ぷ語ぺ.. 
1句R...坐二l外で押し続けると、コンピュ- ~コ士

p周忌:宰一一タの操作を一時止められます。 t:IIJt-!:If' 

国 移動
ユニットを移動させます。移動

できる範囲は各ユニットの移動

力や地形、高さなどによって変化します。移動す

るかしないかはプレイヤーの自由です

相手在攻撃したり道具在使った

りします。このコマンド在選択

すると、さらに以下のコマンドが表示されます。

15'ーン中に lつだけの実行が可能です

麗璽
加齢こi

瞬劃
綜慮 、正予詰，1ft::・G ""'~-:I ""'-1:・m，....

亙直… 一舶の直侵攻撃用武 圏 一攻撃用武

器か素手で攻輩します 器か素手で攻撃します

~凸 1 IJI i去

I /.y I装備中の呪文書を唱えて魔法在行使します。最大3種類まで装

1二望 備できます。魔法が使えるユニットだけが使えるコマンドです

1 ___ 1;:;ζ"，""，v守ヲ Jレ

I ~ ! フ| 特殊な形態のユニットが、身体の特徴を生かした攻墜をします。
I 旦~旦j ユニットが修得した「必殺151J も使うことができます

アイラユム

装備中のアイテム在使用します。中には l回使うとなくなるア

イテムもあります。どのユニットでも使えるコマンドです

革党 f尋

デニムだけが使えるコマンド。敵ユニットに話しかけて仲間に

することができます。ただし、失敗することもよくあります



固

ユニットの行動ヲーン在終了さ

せます。本ソフトでは行動ヲー

ンをAT(アヲックヲーン)と呼んでいます。この

コマンドを選ぶと次のユニットの番になります

I ..<=-..，.. I環境
I '1也、 矛 僚々な操作環境を設定したり、

L 一竺竺一一一」畝軍と交戦中のまま、ゲーム在

中断したりします。このコマンドを選択すると、

さらに次のEつのコマンドが表示されます

盟国

E中 断戦闘中のデ タ在一間的に保存します。ただし、あくまでー崎

的なものなので、再開するとこのデーヲは消去されます

国1…ン1 1::: 1 1 メッセージ速度やカーソル移動芯どの操作環境在自由に設定し

L:竺- 竺J ます。地戚マップの「オプションJ コマンドと同じ機能です

ユニット一覧
戦闘フィールドに存在する全ユ

ニットのステーヲスをまとめた

一覧を表示します。この画面中でXボタン在押す

と、さらに以下のコマンドが表示されます

じま = 1ユニット盤理

1 ~λーl 覧の並び順の条件を変更します。条件はHPやMPの順など

し監LJ計10項目。初期設定では登録ナンパーの若い順になっています

圏 一選択したユニットの戦関フィールド上の位置を即座に深します。

入り組んだ地形での戦闘などでユニットを見失わすにすみます

lE --…ース)|可 I1一覧画面の表示パヲーン在変更します。地主主マップ上で行える

L 三三三二JLステータス(8ステーヲス)コマンドとまったく同じ機能です



A 出

図書a;wa霊園!lel.置
戦闘フィールドにはショー トカットというシステムが

用意されています。し ・円ボタンと他のボタンを組み合

わせて押せば、以下のような情報が視覚的にわかりやす

く表示されます。「オプシヨン」コマンド中の11と12の
設定を rONJに変更すると使えるようになります。

Lボタン系
Lポヲンを利用したショ トカットは、各ユ

ニットのステータスに問題がある蓄をいちは

やく見つけて表示する系統のものです。ユニッ

ト全保の鑓康状態を把握するのに便利です

し+X L+A 
HPが最大値の1096以下になって ポヲンを押している問、 ATの早

いるユニット全員が点滅します いユニットが順番に点滅します

し+Y し+B
MPが愚大値の1096以下になって 本来の効果が半誠したアイテムを

いるユニット全員が点滅します 装備したユニットが点滅します

円ボタン系
円ボヲンを利用したショートカットは各ユニッ

トの持つ工レメントを表示する系統のもので

す。敵の工レメントを調べておけば、より効

果的な攻撃方法を選，3¥ことができます

円 +X R+A 
「水」の工レメントを持つユニッ 「炎Jのエレメント在持つユニッ

トが点滅します 卜が点滅します

円 +Y 円 +B
「大地Jのエレメントを持つユニッ 「風Jのエレメント在持つユニッ

トが点滅します トが点滅します

国



障斡器調
デニムは自軍の編成を盤えつつ進軍し、各拠点を解放して

いきます。 1つの拠点を解放するまでの大まかな流れは以下

の通りです。途中でイベントが起こることもあります。

-冨B

E1司間. .JI"."I::IJ圏直.

-・E目E・E目玉Eゆ亙~4P.亙. ..J~叫 F-:， LIJIi..-

地域マップ上には械や町、山や森などいろいろな拠点

があります。通常これらの拠点は戦闘フィ ルドをクリ

アすると上の図のように地域マップに戻りますが、成や

I苔の場合は復鍛のマップで惰成されているため、戦闘が

連続して行われます。そういった場合は最初のマップを

クリア後に、ステタス ー

一覧α酒面を経て、アタッ

クチームの編成画面に切

り替わります。同一拠点

内の全マップをクリアし

ないと地域マップに戻れ k当~ -̂，一一一←

ないので、通常のセーフ Fdv
ができなくなります。



L 11 
1.自軍を編成

ー)

ますは自軍の編成を整えることから始まります。各ユ

ニットにアイテムや呪文書を装備させておいてください。

編成に関するポイントは18ぺ ジをご覧くださL¥0 

目的地にカーソルをあわせて移動します。いくつかの

ルートがある場合はその進入経路も選択することになり

ます。移動をするとイベントが発生することもあります。

4.アタックチームを編成

移動中、または移動後にCFIGHTIT OUTJと表示

されたら、アタックチ ムを編成レて戦闘に突入します。

このメンバ 選出時のポイントは20ページをご覧ください。

アタックチーム編成が終わったらいよいよ戦闘開始。

画面が戦闘フィールドに切り替わります。各マップのク

リア条件は敵軍の痩滅力'- 1)ーダーを倒すかのどちらか

です。戦闘に関するポイントは21ページをご覧ください。

6.ステージクリア

クリア条件を満たして戦いに勝利すると、自軍にはボー

ナスマネ や、そのマップで手に入れたアイテムが表示

されます。また、活躍したユニットにはMVPとして評

価され、レベルが 1ランク上がることさえあります。

圃



」f 戸

園

話~~努滋 自軍編成のポイント 滋総務t
地域マップ上で行う自軍の編成は、

スタートからエンデイングまでコツ

コツ続ける重要な作業です。もちろ

んあなたの好みで自由に管理すれば

よいのですが、参考までに基本的な

ポイントをいくつかご紹介します。

-武器、防具の鵠備

」同|
アイテムは戦闘フィールドでしか使えません。そしてプレ

イヤーはいくつでも所持することができますが、実際には派

遣するユニットに装備させておかないと使えません。アイテ

ムの装備画面で所持しているすべてのアイテムを把握できる

ので武器、防具だけでなく、

いざというときに役立ちそ 押"

うな道具類もいくつか持た

せておいてください。

また、戦闘フィールドか

ら戻ってきたときも必ず装

備画面をチヱツクしてくだ

さい。常に最良の装備で身

を固めておくべきです。

-魔法の鵠傭
魔法はウイツチやウィザー ドなどの一部のユニットしか使

うことができません。その中でも、クラスによって使える魔

法の種類が限られてきます。まずは魔法の画面で呪文書を装

-・E ・ "P-ー 備させなければなりません
49. r 内 ?をお WP---I:g;u泊ま が、そのクラスとMPの最

ウィザ→ ~&:: J位認さ h。イZヲラZト 14H . 大値にi主憲してください。

(3."t面倒世} たとえ使用可能な魔法でも、

レベルが低すぎて最大値が

1回分の魔法使用量に満た

ない場合は、やはり使えま

せん。トレーニングモード

で育てる必要があります。



初期のメンバーは基本的なクラスのソルジャ とアマゾネ

スばかりですが、ある程度青ってきたら他のクラスにチェン

ジさせると戦闘手段に幅が出てきます。

ユニットのクラスチェンジ前と後との差はステータス的に

はそれほど大きくはありません。魔法が使えるようになった

り、得意な武器が変わってくる点が大きなポイントです。元

に戻すこともごく容易なので、いろいろ試してみてくださL¥0 

ただし、いつまでもクラ

スチェンジを繰り返してば w 

かりいると総合的なユ二ツ

トの成長が言十れません。魔

法のエキスパ ト、剣の達

人を作るためにはそれなり

の長い修行が必要です。ど

んなユニットにしたいのか

想像して育成してください。

・ユニットの補充と除名
デニム率いる解放軍の戦

いは長く続きます。その途

中で何人かは犠牲となって

しまうかもしれません。メ

ンパーが足りないと思った

ら町や減にあるショップで

同志を集めてみてください。

庖に集まるユニットは日に

よって変わるので、何度も

かようと意外なユ二ットが

仲間に入るかもしれません。

また、デニムの意志に質

問して新しい仲間がやって

くる場合もあります。しか

し解放軍は30ユニットまで

が限界です。メンバーが多

すぎたら、伺キャラかは除

名する必要があります。

園
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園

滋アタックチーム編成のポイント滋
地域マップ上では解放軍全体のユ

ニット管理が必要ですが、アタック

チームの編成画面ではこれから向か

う戦闘フィールドに適したユニット

を選考していかなければなりません。

ポイントはクラスと初期配置です。

・ユニットの温択
どんなに攻撃力が高くても移動 ー-"

・宅玄雰2 画ーミE・g宅:'5.面ー
できない地形に固まれていては意 ι l.?h:肝~ ~: ...認~ ?! 

昧がありません。そのフィ ルド 目配:23ミ謹E25213、

の多くを占める地形が移動可能な tI.!IiB :r: :: 0..，侠叫ふ 35....' 

者を選んでください。また、起伏 詞 華 芸 ~-orA
の激しい地点があったら飛行型の 百 三-

目 令時~.. I 
ユニットを加えておくと無難です。

-嶋田フィールドでの初期配置
アタックチームの編成画面で配

置したユニットの位置関係が、そ

のまま戦闘フィールドでの初期配

諸に反映します。体力の低い者は

後方に、移動力朗氏い者は前衛に、

というようにユニットの体力や移

動力を考慮して配置してください。

-・i3...::::11i圃~轟~3íþì_t . F.主司圃

トレ二二〈グモ ドの場合

も lチム最大10ユニットで

対戦することが可能です。し

かし効率よくユニットを育成

するためには、なるべく少数

で集中的に戦わせた方が早く

経験値を稼いでいけます。



滋潔詩~;援 戦闘のポイント 詩話器禁滋潔
戦闘フィールドでは当然敵軍と戦

うわけですが、やみくもに相手を攻

撃すればいいというものではありま

せん。マップをクリアするまでに起

こること、するべき事、そして注意

したい点などがいくつかあります。

・ユニットの行動願

盟盟
~ .j工百
- .詰F

。.マ‘レ :歩
回・:::11"

本ソフトではユニットの素早さ

と装備局の重置を加昧した、 WT
(ウエイトターン)というパラメー

タで行動順を決めています。敵、

昧方含めて素早い者から行動する

のです。行動ターンの順位を示す

ATが 1になったら行動て'きます。

臨書
-が i



」省二一I

閤

-ユニットの移勘と行動
ATが回ってきたユニットの基本的な動作は r移動J して

「行動J することです。移動するだけ、または移動せすにそ

の場で行動するだけでターンを終了することもできます。そ

の際には r待機』コマンドを選んでください。これを選択す

るとATは終了します。また、 r移動J r行動』コマンドの商

方を実行しても、終了します。

q寮境」や rユニット一貫」を使

いたい場合は注意してください。

よけいな動作をしない方が次に

ATが回ってくるまでの時聞が短

縮されます。必要な行動だけをと

るように心がけておいてください。-

.l.宣車手段と武器
一部のモンスター系を除く各ユ

ニットは、装備昂の内容に関わら

ず直侵攻撃と投射攻撃をすること

ができます。当然武器を装備した

方がより効果は高いのですが、そ

れらが無くても素手で殴ったり、

石を投げて攻撃できます。

-・回~:3] jjiilli"ヨ哩冨冒7i，'I・
自軍のメンバーは一部のユニットを除いて操作をコン

ピユータに任せることも可能です。各ユニットにカーソ

ルをあわせてAボタン、そして×ボタンを押すとバトル

コマンドのメニューが表

示されます。これをマニュ

アル以外の設定にすると、

各方針に従って自動的に

ユニットが行動してくれ

ます。各コマンドの方針

内容はヘルプメッセージ品事
フラツシスカ

で確かめてください。 レザーアート



敵を倒すと、 定の確率でトレジャー

かカードが出現することがあります。ト

レジャーは金明かアイテムが入った袋、

カードは入手した者のステータスがアッ

プするアイテムです。それぞれのアイテ

ムが現れた地点にユニットが立てば回収

することができます。

どちらもほうっておくと、敵軍のユニッ

トに奪われてしまうこともありますが、

トレジャーは奪われさえしなければ、マッ

プクリア時自動的に回収されます。無理

にアイテムを取りに行かせる必要はあり

ません。ただし、カードは別です。

またトレジャーはユニットが入手した

時点で中身が判明します。金塊ならj負金

して軍資金にあてられます。アイテムな

らば入手したユニットが装備するか、軍

のストックに送られることになります。

-敵ユニットの説得
画面表示はありませんがユニッ

トには所属する軍に対する忠誠度

というパラメータが存在します。

キャラ名のヘルプに出るメッセー

ジで、その度合いをつ力、んでくだ

さい。志が低い敵ならデニムの説

得で仲間にできるかもしれません。

-埋もれた財室の発見
戦闘フィールドの各地には、誰

かが落とした消耗昂や、大昔に埋

められ、人々の記憶から忘れ去ら

れた財宝が眠っている場合があり

ます。特に自印があるわけではあ

りませんが、偶然見つかるかもし

れません。深してみてください。

園
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攻撃効果缶、防御効果 攻撃効果12-30、防御

15。長く続いた日照り 効果12-2目。天候の変

による乾燥ですっかり 化次第で地形効果や移

乾ききっている土地 動力への影醤が変化

攻撃効果18-筒、防御 攻撃効果35、防御効果

効果l日~旧。体力、毒に 15。付近の火山から噴

犯される地形。天候次 出された港岩が、冷え

第で地形効果等も変化 て固まった岩石地滑

攻撃効果E日、防御効果 攻撃効果缶、防御効果

15。この世界の人々が 15。長く続いた異常気

「燃える水J と呼んで 象によって一面に氷で

いる、可燃性の渡体 覆われてしまった原野

攻撃効果l目、防御効果 攻撃効果15、防御効果

5。水在送るために作 10。冷たく澄んだ水が

られた通路。移動可能 流れる、人の手力百財コつ

なユニットは少ない ていない天然の水路

攻撃効果!日、防御効果 攻撃効果印、防御効果

5。僚々な種類の魚や 5。聖王オベロンが住

鳥が豊富に生息してい まう、ヴァレリア在取

る、非常に肥沃な，胡 り囲んでいる美しい淘

攻撃効果口、防御効果 攻撃効果初、防御効果

30。噴火によって付近 問。化粧石在敷き詰め

の火山より流れ出して て作られている歩道。

いる、灼聖書のマグマ 移動はしやすい地形

攻撃効果缶、防御効果 攻撃効果40、防御効果

15。木の床を組み合わ 15。石材を加工した床。

せて作られている床。 高価だが頑丈なので城

砦などによくある地形 内の床に使われている

攻撃効果相、防御抑果 攻撃効果40、防御効果

15。民家等の最上面。 150ブロック上に加工

広範囲在攻撃できるが した石で作られている

敵の的にもなりやすい 壁や建造物一般在宿す

足場となる地形がなに 移動の妨げとなる地形。

もない空間。ここから 様々な種類があるが、

落ちると即死する。ア この地点に立つことの

ンデツドでも復活不能 できるユニットはない
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図

ゲームに登場しているユニットや彼らが使うアイテム、魔

法などには、様々な種類や設定が用意されています。

滋総務 ユニットに関して 銭滋潔
これから長い時闘をかけて育てていく

ことになるユニットたちの特徴を、よく

つかんでからプレイを始めてください。

・ユニットの要素
各ユニットのステータス画面には、 以下の要素が盛り込ま

れています。敵軍の場合は、登録番号が入らなくなります

①登録醤号・......・H ・-軍に入った順に振られる番号。除名されると欠番になる

③HPのグラフ ・…HPの増減の度合い在俸グラフにして表示したもの

③レベル 経験値が1001こなると lランク上がる成長のパロメヲ

⑨MPのグラフ MPの壇減の度合いを俸グラフにして表示したもの

⑤エレメント・ι そのユニットが加護を受けている工レメントのシンボル

⑧アラインメント Lがロウ、 Nがニュートラル、 Cがカオスの意昧在表す

⑦名前 ・...・a・各ユニットの個人名。へlレプ在読むと性情がつかめる17
⑧クラス ...職業。条件在満たすとクラスチェンジできるユニットも

⑨HP ユニットの体力。分母が最大値で、分子が現在値を表す

⑪MP ユニットの魔力。分母が愚大値で、分子力、現在値を表す

⑪WT............ ウェイトヲーン。分子が日になるとAT(行動ターン)に



ムギ日牛ヰ.
⑫直後l宣車力 ・・・素手力、武器で鱗慢した相手在攻草したときの威力在表す

⑫役射1宣車力・ … 石力、投射系の武器で周辺の相手を攻撃したときの威力

⑬魔法攻撃力 装備アイテムのパラメ タを加えた上での、魔法攻撃力

⑮物理防御力 ・素手や武器本どによる、物理的な攻撃に対する防御力

⑮魔法防御力 0・H ・a・-魔活攻掌に対する、装備アイテムを加えた上での防御力

⑫経験値 戦闘フィールドで、相手と戦うたびに得られる毅値

⑬装備晶 ・ 武器、防具、または道具として装備しているアイテム

⑬移動ヲイブ ...・ e・..進入可能な地形パネルや移動力を左右する系統

@ST円・・ 力を表す。主に直侵攻撃、投射攻撃の威力に影留する

③V 1 T........ 生命力を表す。主に攻撃全般に対する防御力に影離する

② 1 NT...... ........，日力を表す。主に魔法の攻撃力に影醤在及ぼす要素

③MEN・0 ・0 ・ 清田力を表す。魔法の攻守や、スベシャルの威力に影醤

⑧AG 1............ 素早さを表す。攻撃時の命中率、防御時の回避率に影醤

⑤DEX 器用さを表す。直接 ・投射攻蝦時の威力や命中率に影醤

~LUK ...............運のよさを表す。クリテイカルヒットの発生率に早耳目匝

③MOVE 移動力を表す。そのユニットのクラスによって変化する

⑧装備魔法 装備している呪文書。魔法が使用可能なクラスに限る

~UNION ユニットが贋している「組織J や「国家」などの集団

⑧RACE..…..・ e・-そのユニットが贋している「人種Jや「民族J を表す

自軍のユニットの中で、ステータス画面中に rGUE

STJ と表示されたユニットがいる場合があります。彼

らは「ゲストキャラJ と呼ばれているユニットで、戦闘

中は自分の意志で行動します。ゲ ムスタート時の場合、

力チユアとヴアイスが該当します。

ゲストキャラにも僚々なタイプがあり、途中で妓けて

しまう者、通常のユニットになってしまう者などがいま

す。操作はできませんが、

解放軍のために最善の努

力を尽くしてくれます。

また、彼らはアタック

チームには含まれません

が必ず参戦するので、実

際には10人以上の編成で

戦うこともあります。

園
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-クラスとクラスチヱンジ

ユニットには嫌々なクラスが用意

されています。クラスは各ユニット

の攻撃方法や移動力、その他のパラ

メータなどに大きく影響する重要な

要素です。大まかに分けてみると 5
種類の系統に分類されます。

この中で人間系クラスのユニット

の場合は、ある程度成長し一定条件

をクリアすると別のクラスにチェン

ジすることができます。編成画面中

のクラスチェンジのコマンドを実行

すると現在のクラスが表示されます。

ある程度成長すると他のクラスの

グラフィックも表示されます。その

中で、明るく表示されているクラス

はクラスチェンジが可能な状態です。

暗い場合は条件が満たされていない

証拠です。各クラスのヘルプメッセー

ジを出せば条件が表示されます。

} 守謂 e
"... 'A.;;・ー
'・-I--'J-F
，.ー'マー

E盟盟

応育磁ぷ11
| 同i玖u.
- Tぜ L与:、島;主吋

E.停車愛軍監前A 画

-・・・・・・・・・・~ア:mヨ吉富要望ヨ・・・・・・・・・・
クラスチェンジ可能な系統。 育て方次第で、様々な特技を

持ったクラスのユニットにどんどん変わることができる。

'../)レ三J守'一一
男性系ユニットの基

本クラス。パラメ

ヲが平均的に上昇

ソルジャ よりも力

と筏に秀でている武

器攻撃専門のクラス

よりも防御力は高い

ニニニノv守，

素早さが高く剣授に

畏けたクラス。高低

差のある地形に強い

ラユ-i'て7一一
周囲3パネル以内の

魔獣の能力を高める

という特技在持つ

ト〈

数多くのr)1草魔法在
使いこなせる、経験

が豊富な魔法使い



」年ペ~ 
.-μ:!III rtc， (・雇通画区事~坦・・・

クラスチェンジ可能。男性

系より器用な者が多L¥!7

フヲて7~ノヰミ^

女性系の基本クラス。

「水」地形に移動可

能な点も特徴の|つ

EF音量司E置:"I!!!!!!!!!IIrヨ回Zヨヨ1

フフーーモF寸ヲ一一

弓での攻掌が得意な

クラス。悪天候下で

強いという特徴も

多くの補助魔法在行

使する美しい魔女。

後方支媛型のクラス

タ

聖なる神の加護によ

り回復魔法在行使で

きる数少ないクラス

-・・lIjjjÕ亙副理~:!彊~・・・・

魔力によって活動している

遺体や霊魂などの非生命体

が日になっても、や

がて復活してしまう

実体をj寺たない霊魂。

HPが日になっても

一定時間後復活する

フヱフフリーー

小さな身体の可愛ら

しい妖精。とても非

力なクラスだが ・

ニノ
地形や高さに影留さ

れないで移動できる

飛行型のモンスター

モラ二ヨニノ
大地の工レメントを

備えたドラゴン。ポ

イズンプレスを吐く



や半コ1*%:"2&2主」

図

.9サイズとしサイズ
各クラスにはSとしという E種類の

サイズも設定されています。人間系は

Sサイズですが、魔獣系のクラスの中

にはしサイズのユニットが存在します。

Lサイズのユニットの場合はアタック

チームに E体までしか参加できません。

-レベル
戦闘時に相手を攻撃すれば、その度

合いに応じて経験値が得られ、やがて

はレベルアップします。レベルが上が

ると、ユニットによってはクラスチェ

ンジが可能になったり、特殊なスペシャ
臨書
.， .吋圃・由ぷ必Fル攻撃などが使えるようになります。 ぶぷ酔

-エレメント
すべてのユニットには加護を受けて

いる工レメントが設定されています。

これは戦闘時のダメージ等に大きく影

醤しますが、デニムや聖騎士ランスロ

ットなど 部を除く主要メンバーは最

初からこの設定が決まっています。

-アラインメント
ユニットの宝格を口ウ、二ュ トラル、

カオスの3段階に分けて設定されています。

デニム以外のユニットはこの設定が変更

されることはありません。この要素はソ

ダーとの折り合いに関連するようてーす。

-装備晶の数
すべてのユニットは、最大4つまでの

アイテムを装備することができます。た

だし、持てるアイテムの系統には多少の

制限があります。また、戦闘フィールド

中で装備を変更することはできません。



-ユニットの消渇
通常のユニットは戦闘時にHPが日

になると死亡します。アンデツドのユ

ニットは「イクソシズム」という魔法

を受けると消滅します。マップをクリ

アするまでに、とある魔法を使わない

ーと二度と復活させられなくなります。 ーよ

-ユニットの補充
進軍中に起こるイベントで新しい仲

間が入ることもありますが、通常はショッ

プでユニットを補充することができま

す。紹介料が必要ですが、気にいった

ユニットがあったら名前と守護神を決

めてやればメンパーに加わります。

-ユニットの離反
解放軍のメンパー

の中には旅の途中で

不満を唱え始め、離

反する者が現れるか

もしれません。これ

は忠誠度の高さに大

きく関係してきます。

デニムの行動次第

でこの数値は変わる

ので、仲間の忠誠度

はマメにチェックす

るべきです。キャラ

名のヘルプが右の表

示だったら危険です。

容Jズヤ 注憲

民wき. 

号壬 注

号;L注憲

合g史璽遍

他の者の前で、公然と反対意見を

述べることが多くなってきた。

会話どころか、視線在合わせることすら

避けている。人望を失ったようだ。

こちら在腕んでいることがある。

どうやら怒っているようだ、

声をかけようとしたら、舌打ちをして

どこかへ行ってしまった 。

方針に対する不平だけでは飽きたらす、

露骨に悪態をつくようになった 。

冷たい視線と悪口雑言が胸を貫く。

殺気すら感じるようになった 。.-18FZ恥、 回目

注 近づくと、後に下がって身情える。

圃園面画面圃

与ズ 憲

なついているとは言い難い ー。

敵対心むき出しで身備える。量要
舎にも飛びかかってきそうだ 。



器提祭器京総アイテムに関して滋潔誇~~
アイテムには武器 ・防異などの装

備昂と、入手した時点でそのユニッ

トのステータスアップが計れるもの

の E種類があります。装備昂に関し

ては、装備する部位によってさらに

いくつかに分類することができます。

-アイテムの種煩
いわゆる武器や防臭は、その種類に応じて頭部、片手、身

体、足のどこかに装備します。その他のアイテムは袋に入れ

て装備します。ですから身体の僑造が遣う魔獣系のユニット

は武器、防臭を付けることはできません。袋に入れるアイテ

ムなら 4つまで所持可能です。また、すべての装備昂にはW

Tに大きく影響する重量が設定されています。

武器、防具
武器、防具に関しては魔獣系以

外のユニットならどれでも付けら

れますが、クラスによって得意と

する武器が設定されています。い

ろいろ試して最適の装備体系を確

立してくださl¥0序盤は以下のア

イテムがショッブで手に入ります。
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ユニットの体力を回復させたり

異常状態を治したりする、いわゆ

る道具的なアイテムは袋に入れて

装備します。これらのほとんと、は

消耗昂なので、戦闘終了後に地域

マップに戻ったら、使用したかど

う力、チェックする必要があります。

キュアリーフ

HPを50ポイント回復

する。|度使うとなく

なる消耗品。重量+1

アンヲド F 

建を受けた身体を治す。

一度使うとなくなる消

耗昂で、重量は+1

カード
戦闘中に敵を倒すと、ランダム

でカードというアイテムが出るこ

とがあります。これは入手した時

点で拾い主のステータスをいくら

かアップさせる特殊なもので、所

持して別の機会に使うといった装

備するアイテムではありません。

瓦旦
m
M
綜
一z
uu

圃
画

する。一度使うとなく

なる消耗晶。重量+1

ラづ -~子

魔法攻撃などによって

マヒした身体を治す。

消耗昂で、重量は+1

~ :話:iF
REZPZ企
画ipiifT
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滋霊長滋潔 魔法に関して 滋祭器妥潔

ユニットの中には魔法を使いこな

せる者が存在します。しかし生まれ

ながらに魔法が使えるわけではない

ので、実際にはいくつかの準備段階

を必要とします。また、クラスによっ

て使用可能な魔法も変わります。

-魔法の系統
ヴァレ')アの人々は日神の力を借りて魔法を行使します。

すべての魔法は4種のエレメントと E種のアラインメントの

どれかに属しているのです。この日系統の全魔法を使える者

はいません。複数のクラスをメンバーに入れ、できるだけ多

くの系統の魔法が使用可能になる編成を心かけてください。

炎系111111111111111111111111111111111111111111111川l

炎の神 ゾシヨネルの力を借りて行

使する魔法の系統。高熱や炎在利用

した攻撃魔法がほとんどを占める

風来111111111111111111111111111111111111111111111川l

風の神・ハーネラの力を借りて行使

する魔法の系統。風や雷の力を利用

した攻撃魔法がほとんど在占める

神聖系 11111111111111111111111111111111111111111

光と戦争の神・イシュタルの力を借

りて行使する魔法の系統。要本的に

(曽侶系のユニットでないと使用不可

水素1111111111111111111111111111111111111111111111111

水の神・グルーザの力在借りて行使

する魔法の系統。攻撃魔法も存在す

るのだが、補助魔法もいくつかある

大地系 111川11111111111111111111111111111111111

大地の神 パーサの力在借りて行使

する魔法の系統。地中の有署ガス在

利用している攻撃魔;去が比較的多い

暗闇系 1111111111111111111川1111111111111111111

楢黒神・アスモデの力在借りて行使

する魔法の系統。閣の力在利用した

攻撃魔法や補助魔法が存在している

-効果内容による分類
魔法は相手にダメージを与える攻

撃魔法と、相手の動きを何らかの手

段で封じたり自分の行動をラクにす

るための補助魔法のどちらかに分類

することもできます。回復魔法は補

助魔法の l種と考えられています。 三ニ



魔法はショップで販売されてい

る呪文書を購入し、装備すること

によって使用可能状態になります。

クラスによって装備可能な魔法の E
種類と数は決まっています。また、

呪文書は戦闘フィールドでトレジャ

から手に入る場合もあります。

-明文書の装備
基本的に魔法が使えるユニット

は、どの日兄文書も装備することは

できます。編成画面中にある魔法

の装備画面をご覧ください。

ステ タス画面中では、魔法名

の右に消費MPとMPが最大値の

ときの使用可能回数が表示されま

す。これらの数値が入っていない

場合は、そのユニットには使えな

い種類の魔法ということになりま

す。また、使用回数が日の場合は

MPが足りないので、現時点のレ

ベルでは使えないということです。

装備時には注意してください。

・使用時の留憲点
各拠点の戦闘フィールドに

入った時点では、ユニットの

MPは貴重大値に達していませ

ん。時間の経過と共に回復し

ていくシステムて"す。また、

魔法の威力と効果範囲は使用

する地点の地形効果と術者の

レベル、そして天候によって

大きく変化します。基本的に

はレベルが上がるほど、効果

範囲は広がります。

( 書官 -.r.i
卜_'1'，， ~ -t， >-~:乙 1
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ショッブなどで手に入る魔法には以下のような種類があり

ます。;肖は消費するMPの量、射は効果射程を表しています。

系 l名事串 消 射

ファトイア
スーム 14 

メルポト 24 
員 }ウエン

栗Iウヒーエポトン 24 
スタンス 22 口ーター

デゾフショネル 10 

アプイラススト 14 

アイシッド 38 
水 |レン

藁|クブラリアッド 18 

| スロウブ 22 ムー

デクルフーザ 10 
クルーザに呼びかけ、 本の'力を強くし炎の力を
弱める補助魔法。効果はマップクリアまで侍続

デッド 6 I 7 
薗撃涯をぶつけて相手在攻撃する魔送。目掃と

ショット の聞になんら力、の障害物があると命中しにくい

サンダー 18 . ~ フレア
クイブック 26 

来I主Jレ 26 ストーム

デフ 10 I 0 I日ラに呼びかけ風の力肱し大地の力を
八一ネラ 弱める補助魔活。効果はマップヲリアまで持続



※主に魔法攻電車によって受けるステータス異常には以下の状態があります。

チャーム=昧万を攻撃するようになる 脅=少しすっHPが奪われてゆく

石化=行動不能状態眠り=行動不能状態マヒ=行動不能状轡



園

滋祭器提スペシャルに闘して総務総
デミヒューマンや魔獣の中には、

自分の体の特徴を生かした特殊な攻

撃方法を持つ者がいます。こういっ

た攻撃方法を「スペシャ)["J と称し

ています。ある程度レベルが上がる
欝櫨

と使えるようになるクラスもいます。ぷjiF 民三喜

-主なスペシャル
スペシャルには以下のような種類があります。効果内容は

魔法に似たものが多いのですが、効果射程がやや狭い点と、

その代わりMPを消費しない点が魔法との大きな相違点です。

イカズチの息吹でダメージを与えたうえ、

一定の確率でマヒ状態にする攻撃方法。

最も代表的な使い手はサンダードラゴン

焼け付く炎の息吹で夕、メージを与えたう

え、 定の確率でアイテムを劣化させる。

地域マップに戻ればアイテムは元に戻る

ベトロプレス

毒の息吹で相手にダメージを与えたうえ

に、 定の確率で毒状態にして苦しめる。

最も代表的な使い手はア スドラゴン

石化の息吹でダメージを与えたうえに、

一定の確率で相手を石化状態にする攻懸

方法。最も代表的な使い手はコカトソス



中毒性の息吹でダメ ジを与えたうえに、

一定の確率で相手をチャーム状態にする。

ドラゴン族の中に使える者がいるらしい

水面に発生させた大きな渦でダメージを

与える。ただし「水J 地形上でなければ

使用不可。使えるユニットはオクトパス

衝撃波を伴う突風でダメ ジを与える。

レベルが上がるほど威力も僧すが、比例

して自分にもダメージが跳ね返ってくる

ディープキッス

プリティキッス
僚々なステータス異常(石化、毒、マヒ、

目民り、チャーム)を治したうえに、 HP
をある程度は回復させることができる。

フェアリーが使えるというウワサである

1 !I~ VI ~= l l I 
自分の生命力を与えたうえに、 WTを日

にして行動可能状態にすることができる。

その代わり自分のHPは半減してしまう

という諸刃の剣。フェアリーが使える



- 主主'f巧~~~J~
rコ=噌司・胴F軍事軍司周司~患

ゲーム中の行動はもちろんプレイヤーのみなさんの手に委

ねられています。ですが、より楽しくゲームの世界に触れて

いただけるよう、スタート時の大まかな流れや途中の攻略跨

のポイントなどをかいつまんでいくつかご紹介します。

芸誌滋 初めてプレイする方ヘ 潔議
タイトルで 'NEWGAMEJ 

を選択してから本俗的な物語に入

るまでにはいくつかプロセスがあ

ります。最初は「ナピゲーシヨン

メッセージJ というシステムが作

動しているので、メッセージに従

いながら操作し慣れてください。

1 .戦闘シーンのルールを把握
最初から本編に入っても問題はない

のですが、このゲーム特有のルールを

罪日っていただくために、まずはチュー

トリアルの内容を一通り読むことをお

勧めします。「プレイする前lこ」とい

う項目を選べばモ ドに入れます。

2.名前と誕生日を入力
「ゲームをはじめるJ を選択すると主

人公の名前と誕生日の入力画面に切り

笛わります。自由につけて入力してく

ださい。また、誕生日は太陽暦で入力

しますがゼテギネア歴に変換されます。

ゲームは神竜の月 l白から始まります。

3.神々に醤いをたてる
名前と誕生日を入力すると、今度は

B得力、順に1見れます。 12項目から言葉

を選んで彼女たちに語いをたててくだ

さい。この選択は主人公のパラメータ

に微妙に影響します。最後に自分を守

E聾する神を選ぶと本編が始まります。
極論議



4.ランスロット一行を聾車
物語の最初の舞台となるのは港町ゴ

リアテ。ここで、ランスロット 行を

襲撃することが最初の目的となります。

長いデモの後で、仲間のヴアイスから

指示されるので、メッセージに従って

主人公を移動させてみてください。

5.編成を確認してアルモリカ械へ
奇襲作戦後、新しい仲間が増えます。 戸

編成薗函でメンパーと装備を確認した

ら今度はアルモソ力械を目指しましょ

う。このあたりでナビゲ ションメッ

セ ジがいらないと思ったらオプショ

ンコマンドで設定を変更レてください。

-・・)[f;主喝_wr~・2盃重孟意， I恒通，....

アルモリカに向かうまでの

イベントでもすでに何回かあ

るのですが、物語の途中では、

何回も主人公のセソフに選択

肢が現れます。「タクティク

スオウガ」はマルチシナリ

オタイプなので、こういった

lE l 
場所でストーリーが分岐することもあります。

どの選択肢を選んでもゲムオ パーになることはあ

りませんし、主人公の

パラメータに多少変化

が起こるだけ、という

場合もあります。重要

なポイントですから解

放軍全体のとるべき道

をよく考えて慎重に返

事をしてください。



滋禁 解放置進攻のポイント 話器製認
軍の指;軍をとる際は、 lつ lつ

のマップをクリアするための攻略、

そしてゲーム全般を見通した総合

的な攻略のどちらも考えつつ行動

しなければなりません。その手段

は千差万別でしょうが、参考まで 認

にいくつかご紹介しておきます。

-人材を多くとり入れる
実際に各戦闘フィールドに派遣する

のは10ユニットなので、ついつい多用

するメンバーが偏りやすくなると思い

ます。しかし物語が進むにつれ、必要

とされるクラスが変わってきたり、主

要メンバーが荷量反してしまう可能性も

あるのです。あまり 部のユニットに

ばかりこだわらず、戦闘中の説得や、

ショップでのメンバー募集を横4霊的に

行って使えそうなユニットを探すこと

をお勧めします。クラスや円ACE力、

偏らないよう意識してくださし¥0

-トレーニンクを有効活用
パラ工ティに富んだメンパ をそろ

えただけでは実戦には投入できません。

そのために「トレーニングモードJ が

地域マップ中に用意されているのです。

あくまで昧方同士の司IIJ練なのですが、

ここで得た経験値は通常の戦闘と同じ

ようにカウントされ、レベルが上がっ

てゆきます。ここで成長させたユニット

を実戦に投入すると進軍が楽になりま

す。大切なのはどのユニットでも常時投

入できるように全メンバーのレベルを

できるだけ平均に保っておくことです。



-クラスチヱンジを有効活用
クラスチェンジが可能に

なってくるとつい、いろい

ろ試してみたくなりますが、

どんな方向に育てていくか

をあらかじめはっきりさせ

ておくべきです。

基本的に魔法攻撃力、主体

のクラスはレベルアップす

るたびに rI NTJや rM

ENJが、武器による物浬

攻撃主体のクラスは rST

RJのパラメータが重点的

にアップします。ですから

魔法攻撃系、物理攻撃系の

どちらかのユニットとして

同じ系統内でクラスチェン

ジさせていくとステータス

が効率よく上がるのです。

部ぷl

すよる

・ウフfーレン・レポートを必すチェック
デニムと解放軍の行動を記録す

るウォーレン ・レポ トは、中身

がどんどん書き換えられていきま

す。その中には本編では晃られな

いイベントや、意外なヒント力、表

示されるようになることもありま

す。マメにチェックしてくださL¥。

-天候を意構した戦法を
戦闘中は時間の経過と共に天候

がどんどん変化します。悪天候下

では攻撃の命中率が下がるのです。

特に飛行型のユニットは注意して

ください。また、天気力、荒れると

風系、水系の効果が高くなります。

魔法使用時に注意してください。

ðI'~・h“.ν

"パAiil-lt:'堅.""
園事噛蜘 四国吋事.

F刊 し'rA・品';;I-:z.(岨叫
盟 主 品血タ>1酔踊色
哩匙盆 hレリ71噌鞘叫同証.'~
処刑¥."fl肘てh旧相暗耐畠fI.モ噛
栴蔵齢層養護から_.~.ð. 制.. 色

町 並よ令官耐o.，ている.芯a防止

一一



一一一一.-地形の高さを考慮した戦法を
各マップの地形パネルの種類も

考慮する必要があるのですが、こ

のゲームでは戦闘フィールドが3
Dマップなので高さの概念も頭に

置いて行動しなければなりません。

たとえ隣媛した敵でも、高さの差

力、伺段もある場合は攻撃すること

は不可能になってきます。起伏が

激しいマップはこういった高さを

意識して飛行型のユニットを増や

したり、機動力の高いニンジャな

どを投入してください。ユニット

ごとの上り下り可能な高さの限界

も確認しておいてください。

また、物理攻撃は高い地点から敵を攻撃した方が本来の射

程範囲より遠い地点を狙えるので有利です。身を守るときは

低い場所に隠れる方が有効

てiす。さらに同じ高さにい

る敵でも、たまに lパネル

分後退させることができま

す。これを利用レて低い場

所に落とせば大きなダメー

ジを与えられます。魔法攻

φa・堅は起伏に関係なく、本来
..・の射程範囲が保たれます。

・常に敵の宵後をとる
実際に敵を攻撃するとき、

またはされるときにお互いの

ユニットが向いている方向は

霊要なポイントになります。

背後から攻撃するとダメージ

は本来の数値より5096アップ

します。横からの場合はお%

アップするのです。防御する

ときは逆になります。





い意

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。

長時間使用するときは、適度に休憩してください。

目安として i 時間ごとに IO~15分の小休止をおすすめします。

スーパーファミコンをフ・ロジェクシヨンテレビ(スクリーン機動
ぜて)f"( I!.r...， ."rん ~J" r) tlTA ιl} "r'?~ 

テレヒヲに接続すると、残像現象(画面ヤケ)カをずるため、接続しな

ム 警 ぶ
盲

~ロ0 1. ，，.帆4

火災や感電を防止するために次のことを必ず守ってください。

.1吏用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いておいてください。

・介解や改造、ご自身での修理は絶対におやめください。

し ....，cょう "が

使用上のお願い

・橋線てすので、極端な滋峯f持 て・耐空局ゃ、侍従(tてくだ

さい。

・精密機君事ですので、物を当てたり落下させるような強いショックを遊

けてく fゴさい。
" ・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださ

い故織の原屈となります。

・シンナ一、ベンジン、アルコール等の鐸発油でふかないて・ください

.カセットの目見粛特には必ずスーノtーファミコン本体の電源スイッチを

| …E川川凶雌附酬…E引川山l刷附山N川川川酬州州川川…側飢附川Lげ州Y川州…
君本ド品iはa日z本伝国内だけの販禿sおラよび使周とし‘ 目
また高軍目的の圃貸は鑓止されています。 目
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