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かぷしきの句・しゃ

このたびは、株式会社ティーアンドイーソフトのスーパーフ
ぜんょう か必

ア ミコ 片方Fソフ卜 「ソード ・ ワールドSE~むをお買み、長lf
t主主き誠にあり?〈とうごぎい毛7。こj顎Fによ13扱

説明書」をよ くお読みいただき、正しい使用法でこ愛用くだ
とりあっかいせつめいしょ たいせつ ほかん

~ い。なお、「取扱説明書」は、大切に保管して くださ
さL唱aっこう しようら

い。再発行はいたしませんのであらかじめこ啄知ください。

しようじよう %ゅうt、

.使用上の注意.
o..ご かタら a

1)ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いてお

いてください。
がのん U会

2)テレビ画面からできるだけ荷量れてゲームをして ください。
らようじかん と， "んこう じかん

3)長時間ゲームをする時は、健康のため、 1時間ないし 2
じかん ぷん ふんしよう..，し

時間ごとに1日分から15分の小休止をしてください。

4)詰笹森喜て・すので、 1主‘謡な道長量イ~*午て・のイ崩ゃ品箸ウ. ， 
および強いショックを避けてください。
企んしぷ て ~ ^ず

5)端子都民去を~nたり 、 水にぬらさないようにしてくだ

さい。故障の原因となります。
とう さ Uつゆ

6)シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発，由てu、かない

でく fごさい。
ぎつ句φ<c ~少々ら .んたい

7)カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の
でんげん . 

電源スイッチをお切りください。
ぜんよう

8)このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリ
しよう

ーコンビュー?では使用できません。

9)スーパーファミコンにプロジェヲションテレビ(ス?リ
と，えい1J1L.1! 1tヲ-t'( f!A.ぞうげんしょう が めん

ーン投最低式のテレり式接続すると残像現象(画面

ヤケ)が生ずるため、接続しないて・ください。

IfAニうじよう めんぜ八 かん ちゅう，.

.健康上の安全に関するご注意.
ヲ&< t:.t1たい れんぞ《 匂ょうじかん "ん

疲れた状態や、連続して長時間にわたる プレイ は、健
ζ うじようこの 昼

康上好ましくありませんので避けてください。また、 こ:( .n つよ ひかりしげさ てんのつ う がのんとう

稀に、強い光の刺，敷や、点滅を受けたり、 テレビ画面等を
み とe い毎 U て， ， んに〈 いし倉

晃ftALLELL?時JAL一巧炉二筋肉のけいれんも厚戸忠

君失等泣症状を経験する人がい毛7~JtLP宅，誌を経

験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談して

'" ムFfい。毛主tテレヒ・ゲームをやしてい九こEAう字症

状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受け

てく fごさい。
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フォーセリアの

ぜかい 1/"-"っしそ よ い t!~、きよじんし

フォーセリア世界は、 白7J物の始-ta"と呼ばれる偉大な巨人の死によ っ
たんUょう かたもつ〈 きよじんを，(ろ

て誕生しました。フォ セリアを形作るすべてのものは、この巨人の骸
うで

から生まれ出たのです。
さ“しよあらわ かみがみ と〈 るごうb-'- あんこ《しん

最初に現れたのは、神身でした。特に至高神ファリス、暗黒神ファラリ ， 

./ 



っと かhIl!h 1:!.うようふた Uんえい わ こりゅうおう

を務めたのは、神今主同様に二つの陣営に分かれた古竜の王たちでした
かれ 1:lf 1)らそ "っか かみがみに《たいや

が、彼らが激しく争った結果、すべての神々の肉体は焼きつくされてしま
かみがみたましいふめつ に〈たいうし弦 念、れ ぜかい伽いに倫う

ったからて・す。神々の魂は不戚でしたが、肉体を失った彼らは世界に介入
かみ じf!い しん 1， 1:1ざい ~ 

ミ することができなくなりました。こうして神の時代、神話の時代は終わり



1.コントローラーの使い方

いどう

・キャラクターの移動
じよう

フィールドマッフ上で、パーティ
とう~い信ん11<か〈低うこう いどう

を東西南北各方向に移動させます。
ぜんた 〈

・カーソルの選択

コマンドモードで、カーソルを動

かします。

" 

_...Nint，刷、do
.-SUPER FamlCO町'

SEU町T START 

(キャンセルボタン)
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-会話
じよヨ ひ， " 

フィールドマップ上にいる人に向かつてAポ
J.i /j.も.h

タンを押すと、会話するこ とができます。
tから.1ζ しら

-宝箱などを調べる
じよう たから'1こ とぴら

フィ ールドマ ップ上にある宝 箱や扉などの
しようめんい 省 しら

正面に行ってAボタ ンを押すと、それを調

べることができます。
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H
登

す

で

醸覇軍
置圃

っく

0キャラクターを作る
IJ.!; ぱhい き会

初めてプレイする場合は、先にあなたの
か ら0う I!うげん

代わりにゲーム中で官険するプレイヤーキ
つ〈 υつよう にん

ャラクターを作る必要があります。3人ま
とうろ〈

でのキャラクターが登録できます。

まず、 3τめデータエリアのどこにキャ
主うろ《 えら

ラクターを登録するか、カーソルて港んで
げってい とうろ〈ず

Aポタンてづ夫定します。すでに登録済みの
とうろ〈ず .Ihい ぼう"ん @ろ"

データエリアは選べません。3っとも登録済みの場合は、「冒険の記録を消
ょうじゅっ " とうろ〈々お とう

す」コマンド(後述)でデータを消してから登録し直してください。登
ろ< "ってい さ怯ん つ〈が

録するデータエリアが決定したらキャラクターの基本ステータスを作る画
めん いかぽAごうじ櫓ん"ってい

面になります。以下、番号順に決定していきます。なお⑤⑦は、キヤ
. ~のう せ此 < vつよう ぽあい

ラクターが持っている技能によってi選出Rする必要がない場合があります。。



えら 釘

なまえ き

①名前を決める
信まえ e 

プレイヤーキャラクターの名前を決めま
信まえ cじ 均e

す。名前は5ヌ穿までです。カーソルで函
のんじよう もじ えら "ってい

面上の文字を選んで、 Aボタンてち夫定しま
と" ぱあい お

す。取り消したい場合はBボタンを押して伝.え.
ください。名前が決まったらENDを力一

ソルて選んでAボタンを押してください。

し申そ・〈 えら

⑧種族を選ぶ
し陣内円 ヲ~ しゅ Fe 司 E 為 -、哨司・ー ・・・民=

プレイヤーキャラクターの1童話i~を次の6 穫 {
会か ぜJJ~ ( ず し・

類の中からi観Rします。カーソルで努きな種
ぞ〈え名 付ってい

族を選んで、 んポタンで三夫定してください。
にんげん hhbれ お宅訟に^"ん へい

・人間 我唱とまったく同じ人間てす。平
.んて. のうりよ〈 も と〈 ぜいや〈

均的な能力を持ち、特に制約はありませlII 
ぅ ，.んeょう し櫓う左< ~のう ぼう"ん皐えげL吋，んてん ζ と

ん。生まれた環境によって、修得している技自や冒険前経験点が異な

ります。.IJレフ 議lニ在ι鎖議です。会福さや議官さ、完klこ長けています

が、話官に芝しく、謡主義踊iこはあまり品きません 1レベルのシヤ
ぎのう しゅう" かみ しんζ う ~ 

ーマン技能を修得しています。神を信仰しないので、プリースト技
のう しゅう"

能を修得することはできません。

男
性

女
性

人間 エルフ ドワーフグラスランナー八一フ工ルフ



ょうせ'...，い切言ん いa に'"ん tさかい と

・ドワーフ もともと蜘都知〉一員でしたが、今て・は人間の世界に溶け込
倉んりよ〈 せ".，いりよ〈 ぜいしんゅよ《 ゆか しゅぞJ:;J:; ひ IH. 

んでいます。筋力と生命力、精神力は他の早重族を大きく引き離しま

すが、 船主荏には夫けます。シャーマン品 iと、ノーサラ一五議4程
得することはできません。

ぞうげん す よ う ぜ いぞ.ょう ぴんしようぜい たか ぜい

・グラスランナー 草原に住む妖精族です。器用で敏捷性も高〈、生
.，ぃηよ〈 ぜも叫ん勺よ( ~;J:> !んゅよ〈

命力や精神力も大きいのです爪筋力がほとんどありません。 1レベ
グのう ~のう しゅうと《 しよ〈ぷっ こんら陶フ いし かよ

ルのレンジャー技能とシーフ技能を修得し、植物や昆虫と怠吉、を通わ
~のう ~のう ~ 

せることができます。シャ マン技自伝ソーサラ 妓自包プリースト技
のう し命うと〈

能を修得することはできません。
』人;rバ.，

・ハーフエルフ(人間育ちまたはエルフ育ち)
に'"ん しめ ちか ηょうしゃあいだニども つく

エルフと人間は穫として近く、両者の問で引共を作ることができます。
しゅうと， ，のう ぜい

そうして生まれてきたのがノ、ーフエルフです。修得している技能や制
や〈 そf! こと

約は、どちらに育てられたかによって異なります。エルフに育てられ
'!hい じ~んに ~fんそI! IlhいにAげんか

た場合，j:_エルフに準じ、人間に育てられた場合は人周と罰コりありませλ。
せいペつ えら

③性別を選ぶ
ぜ‘バワ"ってい ぜ，.ぜっ

キャラクターσ刈主JJIJを決定します。性別
のうゅよ， いろ

による能力の差はありませんが、一部の
電れれ L‘.ほう ぜもV宅つ つか っか

精霊魔法に、性別によって使えるものと使えないものがあります。カーソ
えり けってい

ルて選んでAボタンて決定してください。

④能力値を決定する
しゅぞ〈ぜL同つえる のうりよ〈

干霊訪i~と性別を選ぶと、キャラクターの能力
υょうじ しゅぞ〈に'"んに'"んそf!

イ直が表示されます。4霊訪長が人聞か人間育ちのハ
'!hい う ひょうじ

ーフエルフの場合は、生まれも表示されます。
eほんて g のう ηよ，hらね のう

キャラクターの基本的な能力を表すのが能
。よ《ろ のうりよ〈句 つ， c陶るい すう色』区~ の拘ょ〈

力値です。能力値には次の6種類があり、数値が大きいほどその能力

に長けていることになります。
j:.j.... てき. .ょう あリれ わ生 かいじよ 同.. めい句ゅうりつ えい.ょう

酎調度 手先の器用さを表します。震の時間性や武訴の命中率に影響し

ます。

-. 



U

力
れ
力

的
偏

からf.:しゅんぴん めるわ てきこう"き とS せんとうじ ζ う

体の俊敏さを表します。敵の攻撃をかわす時や、戦闘時の行
どうじ陶ん えい.ょう

動順に影 響します。
必たまよ あらね まほう つよ h1;; IJて刑んえいきょう

頭の良さを表します。魔法の強さや震の発見に影響します。
ちからつよ あらわ っか ぷき，..うぐ おも ぷ曾 ふ

力の強さを表します。使える武器や防具の重さ、時告を振る
とき め い て あ た えい@ょう

った時の、相手に与えるダメージに影響します。

.議最

ぜも吻い.，よ《 に〈たいてき た げってい

・生命力 どれだけ肉体的なダメージに耐えることができるかを決定し

(HP) ます。
ぜpしん ηょ、 いし つよ あらわ ."うっか りょう まUうたい てい

・精神力 意志の強さを表します。魔法を使える量や、魔法に対する抵

(M円 託りが こ事官します。

*能力値ボーナス
ちゅう じっ 8い のうりよ〈ら のう ・・・・・・・・・・・・・・・・・・

ゲーム中では実際の能 力値ではなく、能 ~....I: tI"':L'.
りよ〈ら もと のうりよ〈ら もら

カ値から求めた能力値ボーナスが用いられます。ーーーーーーーー
のうりよ〈ら あたいのう 9よ" わ aちたい"ずう容 す

能力値ボーナスの値は能力イ直を6て割った値 (端数切り捨て)にな
がのんじよう aえ すうじ のう勺よ〈危 うし すうじ のうりよ〈

ります。画面 上て怯r/Jの前の数字が能力値、後ろの書惇梢E力、 hらb

{直ボーナスを表しています。

し硲ぞ〈 に'"ん に'"んそf.: ぱあい ひょうじ

・生まれ 間主が人間か入品情ちのハーフエルフの場合のみ表示されます。
う ほ命う~のう ぼう"ん玄えけ“'んてんひょうとお

生まれによる保有技能と、冒険前経験点は表の通りです。

生まれ 保".有"筏，の能~(レベル) 権厳議
草軍蛮"ん与櫨， ファイター1レンジャー1 1000 

晶窪甚ぃ ソーサヲー1 E日日日

.1i シフ1 1500 

録文 バード1 3000 
.狩，人.. レンジャー1 3日日目

ゴ滋吊民 ヰレ 3日日日
h商..時人v学w‘L者・ セージ1 3000 

~・Îî、毛も ファイター1 1500 
町L 第.、 フリースト1 1500 

続t、白 シャーマン1 E即日

騎-士t/貨・族・v‘ ファイター1セージ1 1000 

。

のうりよ〈

この能 力でよければ「はいJ
ひょうじ のうりよ〈ち う

を、表示された能 力値や生ま

れが気に入らなければ「いい
えら "ってい

えJ を選んでAボタ ンてづ夫定し.い タんど

てください。気に入るまで判度



⑤技能の選択
~のう ''''ねん ，ぜん.ょう ゐ 、うてんて. のうりよ〈

技能とは、訓練や勉強によって身につけた、後天的な能力です。キャ
こうい の う ゅ よ " ~のう ぼう おお えいきょう

ラクターの行為には能力値よりも技能の方が大きく影響します。
ぼう"ん で aぇ

キャラフターは官険に出る前に、それまでの
ぜL鴫・つ え ばう"ん事えけも遁9んてん む

生活で得た「官険前経革免.#Jを持っています。
I{ぅ"んまがれ叫んてん ~のう か

その罰金首税務尭sで技能を「買う」ことによっ
ぎのう

て、技能をレベルアップすることができます。
ぽ."ん.ぇ"も‘'んてん っか . vつよう

冒険前経験者を使い切る必要はありません。
のζ ぽ."ん.え".喝Pんてん らゅうも こ

残った冒険前車務費L奈は、ゲーム中に持ち越して
つか

使うことができます。
~のう せ叫〈

技能は、+ボタンのT、4ボタンて性郵そし、 司

ポタンて・レベJレアッフ1・・ボタンでレベルダウ
".‘fんてん た

ンできます。また経験点が足りないのにレベル
あ きもらよ L ~のう

を上げたり、最初から持っている技能レベルを

Oにすることはできません。

回目四一一

ぱイ'"ん.え".喝9んてん 11.1¥ぶんし吻うりょう お

冒F鋪力経験点の配分力t終了しましたら、Aボタンを押してください。
eのう つ~ しゆるい

技能には次0)8種類があります。
こ t!いご aほう ~のう じゅもんたI! tf. 

・ソーザラー 古代語魔法をあやつるための技能です。呪文を正しく唱え
ヲ~ 引ゆ〈 う

るために次のような栴L約を受けます。
ぜいしんし剛うら吻う そうぴ

-精神集中のため、メイジスタ ッフを装備していなければなりません。
ふ，~つみ..ひっょう かぎ

・複雑な身振りが必要なため、よろいはソフトレザーまでに限られます。
‘，.ぜ‘い忌』毒令 ~のう ぜ‘ぜ1いーからか

・シャーマン 精霊魔法をあやつるための技能です。精霊の力を借りるた
ゥ~ ぜいや〈 う

めに次のような制約を受けます。
ぜLれい倉ん...，曾ら 'Aえ吋ぜい き

-精霊が金属を嫌うため、金属製のよろいは着ることができません。ただ
~んぜい れh前九‘

し、銀製のよろいは宵lJ9トです。
じ...んと信 てつづ かたて つか ηょうて

・呪文を唱える手続きに片手を使うので、両手がふさがっていてはいけま

せん。
1I ぜも恥いそ~い しら

また、その場にどんな精霊が存在するかを調べる 「センスオーラJ とい
のうりよ〈も 伝んぜも唱Fん しよう

う能力を持っていて、いつでも何の制限もな く使用することができます。

@ 



.. . と てきたたか ぎのう じぷんさんりよ〈色

・ファイター 武器を取り、敵と闘うための妓能です。自分の筋力値まで
ぷき っか

のi謂告やよろいを使うことができます。
.、f!1J hf. かいじよ ~のう ぎのうっか

・シーフ 鍵開けや震の解除のための技能です。この技能を使うためには
みがる ひつよう つぎ ぜ，-や〈う

身軽である必要があるので、次のような制約を受けます。
ぼう〈ア ひきIvf'<ぜい υつようきんりよ〈 じぷん きんりよ(t;. 1':んぶん か~

-防具は非金属製の、必要筋力が自分の筋力値の半分のものまでに限られ

ます。
~のう ぜんとうおこ必 ぱあい ぷき ひつようさんりよ〈 じぷん 曾んゅよ〈ら Uんぶん

・この技能て培惣司を行う場合は、武訴も必要筋力が自分の筋力値の半分の
かI! IIIJい で

ものまでに限られます。この場合はクリテイカルヒットが出やすくなり

ます。
しんぜい£ほう っか ぎのう .. . ぜ同ダん

・プリースト 神聖魔法を使うための技能です。よろいや武器の帝IJs艮はあ

りません。
やがも崎、ヲどう ~のう ぎのうどうよう みがる ひっ

・レンジャー 野外活動のための妓能です。シ フ技能同様、身車王さが必
ょう ひ'Ivf'<ぜい ひつようきんりよ< t;~ん@んりよ<t;. 1:.1..ぷん

要なので、よろいは非金属製で、必要筋力が自介の筋力値の半分のもの
か~

までに限られます。
と どう令 こう1ft! I!のう か ~のう

また飛ぴ道具での攻惑のみファイター技自Eの代わりにレンジャー技能を
つか ‘こうげ@ と どう<- t;.s:ん きんワよ〈与 "んい

使って攻撃できます。飛ぴ道具は自分の筋力値の範囲内なら、どのよ

うなものでもかまいません。
が〈もんたい りかい ちし書ふか めらb 6のう

・セージ すべての学問に対する理解や長雨量の深さを表します。この技能
たか J;;i; t;.しき も

が高いほど、多くの知識を持っていることになります。
がっさ えんそう ..しようりよ《 みし と. じようほう でん

・パード 楽器の演奏や和国力だけではなく、見知らぬ土地の情報や伝
しよう.しきふか あらb "ゆか よ まほううたうた

承の聖職の深さを表します。また「呪歌」と呼ばれる魔法の唄を歌うこ

とができます。



⑥呪献を選ぶ
ぎのう いじよう すう u伝

バード技能が 1レベル以上あるなら、レベル数と同じ
じゆ か必 ぱ じゅの、

だけの呪歌を覚えることができます。呪歌のリストが
ひょうじ ml じゅのι えら

表示されますので、覚えたい呪歌をカーソルて選んで
"ってい いらど お

Aポヲンてづ央定してください。もう一度Aボタンを押す
ぜjJ，、< t It C~ か 伝“ょう

と、選択を取り消したことになります。呪歌の内容に
じ防か らん

ついては、 P.37(])rl呪歌J (])ページをこ賞 ください。

しんこう かみ えら

⑦信仰する神を選ぶ
~のう ~ >1.: .t:う h llhい

プリース卜描回日バル以上に上げた場合、 !一一一ー
しんこう かみ えら ひっょう

信仰する神を選ぶ必要があります。フォーセリ
ぉ" かみ そんJ!い

アには多くの神が存症しますが、プレイヤーキ
しんζ う つぎ

ャラクターカ守言仰することができるのは、次の
かみ ひと

5叩神のうちσ〉一つです。
し ζうしん らつじよ ぜい~ おも かみ

・ファリス 至高神。秩序と正義を重んじる神です。
い〈きかみ ぜい~ たたか こうてい ひeょうこうい '"ぴょう ふ

・マイリ一 戦の神。正義ある戦いを肯定し、卑怯な行為や臆病な振る
ま ひてい

舞いを否定しています。
らし@ かゐ やばん こうい $ら

.ラーダ 知識の神。野蛮な行為を嫌います。
しよう.1い かみ たしや ふニう

・チャ・ザ 商売の神。他者に不幸

をもたらすことや、聞
きてさかんが ひてい

量船'pみ考えを否定します。
f!い らぽしん に""ん ひと

・マーファ 大地母神。人聞が人と
しぜんじようたい りそう じえも、 L、

して自然な状態を理想とし、自衛以
/)1¥. たたか ひてい

外の戦いを否定しています。
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⑧キャラクターを登録する

ti|| 
.‘マ'"民:r;....._'V~ 司・園田2・‘=ニヨ置 さい ご

最後に、キャラクターはこれでよいかどう
. えら

かを聞いてきます。「はい」を選ぶと、この
とうろ< @ ~ 1 

キャラクターが登録されます。気に入らない
ぱ 必い えら さいしよ さ〈曾いタお

場合は「いいえ」を選んて最初から作成し直

してください。

く〉冒険の記録を消す
』まう付ん .ろ《 しよう" け

いらなくなった冒険の記録を消去します。消し
えら 必

いデータエリアをカーソルて選んでAボタンを押し
しょうきょ "う"ん もど

てください。いったん消去した冒険のデータ
もど ら陶うい

戻りませんので、くれぐれも，主意してください。

。量髄の主録のコピー
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テータスウインドウ
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が
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討 [;七日言います。
ぞうぜいにん ふ

パーティは総勢5人までメンノてーを増や
しんζう と〈てい 〈わ

すことができます。なお、ゲームの進行によっては特定のメンノTーが力日わ
にん ぱあい

り、パーティのメンバーが6人になる場合もあります。
ひょうじしよ( 'fんざい じようたい るらb

ステータスウインドウの表示色は、キャラクターの現在の状態を表し
し敬、ろ ば hいぜいじようじようたい た ぱ hいつ~とお

ています。白色の場合は正常の状態です。その他の場合は次の通りです。
'"え(l' ';'!.I'~

・名前力、紫色になる

園理 主ヤラクターは毒に侵されています。一刻もはやく;舗が

必要です。

.名称都くなる

睦.キヤZ?クけ夕一は何死
せるt必t要があります。

.名前か黄色くなる
ぜきか こんとう ぜ.か，aい

キャラクターは石化または昏倒しています。石化の場合は、
しんでんつ ぜ容か と Uつよう

神殿へ連れていき、石化を解く必要があります。
こんとう と. かもゆ<¥:1')(>ん き

HPがなくなって昏倒している時は、 回復呪文かアイテムて気がつき
ζんとう とき "~もんと伝

ます。MPがなくなって昏倒している時は、 トランスファーの呪文を唱
き ぽ hいひとばんしゅ<1:< かLゆ《

えれば気がつきます。どちらの場合でも一晩宿泊すれは宙復します。

・舗が鎚lこなる ね。園里 山クターは眠ってい
じかん す

ます。しばらく時間カミ畠ぎ
こうげさう め き

るか、攻準を受ければ目を覚まします。
υふうじのこ ら わりあい いろ のも 信いよう

また、 HPやMPの表示は残り値の割合によって色が変わります。内容
いの、 tJ区

は以下の通りです。
ゐず いA てんいじようしようυ I:UAA・じようのζ <lh“ 

世 水色 1点以上消費しているが、半分L入と残っている場合
L ろ のこ ら "んぷんいか ばあい

*貧色 残り値が半介以下の場合
}， ." のこ ・5 ぷん いか ば hい

*赤色 残り値が4分の 1以下の場合



ちゅう 必

ゲーム中にXボタンを押すと、
ひょうじ

コマンドメニューカヲミ示されま
か〈 らよ〈ぜん

す。各キャラクターが直前に
つ均ι mま しよさいら Uどうて.

使ったコマンドを憶えていて、カーソルの初期位置が自動的にそのコマン
もど い かか〈 ぜτ同い

ドに戻ります。以下、各コマンドの説明をします。
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Iηイラムース |
魔法 シスラム E 
装備変更 ォブション E 

.陪う っか いか

魔法を使う コマンドです。以下の
て0・ん すす

手順で進めます。
IIJ? ?・・e叫《

([);訟を使うキャラクターを連駅します。

e企るコ端を益びます。通知41hどに
1，."'" JIH Itょ"

よって使用できなL喧邑圭は表示されません.
じ叫 A える じ叫んゐW I> "'" 1，; L.l1U 

⑨ 見文を選びます.呪文の右骨防数字は、，自贋

す塾MPて寸。 @ii~を制7る棋を益びます。 話lこ
働問，*-?:y=tぅ総也、路地を+ボタン町炉、 ヵ、ける船主フィ川マ y性み

?~ -("11'.... "呪い み H ぱ.‘i

~ボ7 ン制吏って指滅させんて~~ンて決定します. キャラクターに、味方に力、ける場合."切， 1..11 11 が."柑， I.，t.，町ん

6涜晶石を使用する場合は、魔.r.石田消費点を+ポタ はステータスウイン ドウにカーソJレ
9・"‘'1.. U'Hい あ "ヲてい

ンの炉、4ボタンを使って増減させι世タンでち吏定 を合わせます.ιHタンてつ尭定する
111.1 .;1". 

します. と、庇告がかIt"n_その効果がウ
そうぴへんこう (1，t.，t.: 

。装備変更 イン ドウて蘇されます@

.. . も 危んや〈た .ほう

武器やよろいは持っているだけでは何の役にも立ちません。また魔法の
ゆぴわ そうぴ U じ らから

指輪Lコモンルーンも装備して初めてその力
りょう いかてじ鞠んすす

を利用することができます。以下の手順で進

めます。
""・e此〈q濠備するキャラク~ーを選択します。
"町"'，( ".~t! ぱI..t A'" 

②装着する身体的場所を選びます.
t .，，， u.... ・~<

@濠備品を選択します.



| 週
oステータス

み あ

ステータスを見たいキャラクターにカーソルを合わせると、ステータス
ひょうl: $; ~のう ひょうじ き か

カミ表示されます。Aボタンを押すと、技能レベルの表示に切り替わります。
いらど お のうりよ〈らひょうじむど ttl喝Fん う

もう一度Aポタンを押せば能力値表示に戻ります。なお、制限を受けてい
，のう 容いろ ひょうl: J; むど

る妓育創立黄色て表示されます。Bポタンを押すと、コマンドメニューに戻

ります。

-ステータス表示の内容説明
')I.lAて:う のうりょ〈 ぜ円めL

(キャラクターの基本的な能力の説明)

d街値:
能力値と能力値ボーナスです。

副 主別 :

キャラクターの性別です。
し 吻ぞ〈

③糧族:

キャラクターの4霊訪主です。

@酒険者レベル:
も き，のう

そのキャラクターの持つ技能のうち、
たか J;f.'ちたい

もっともレベルが高いものと同じ値
げんしよう ttl暗い

になります。ダメージ減少や、生命
ていこうりよ〈ぜいしんてもにうりよ〈 えい.ょう

抵抗力、精補正抗力に影響します。
じようたい ぜいじよう

また、キャラクターの状態が正常
1I hい ぱしょ げんざいじよう

でない場合、この場所に現在の状
たい ひょうじ

車Rカ寝示されます。
ゼt崎 L・ても‘こうりよ〈

6注命抵抗力:
ど《 たい て~'.:う?><あらb すうじ JU:i 11'<~ヲ

毒などに対する抵抗力を表します。この数字が大きいほど、毒物など
えいSょう う

の影響を受けにくいことになります。
e‘討しんても記うりよ〈

⑤精神婚抗力 :
まほうたい ていζ うりよ《あらお すうじ $;1; まほう

魔法に対する抵抗力を表します。この数字が大きいほど、魔法にかか

りにくいことになります。
"も"んてん

②経験点 :

議室錯している総量です。 1者i婦の詰でこの詰と ~I拾えに、議i



のう""<ろ の

や能力{直を伸ばすことができます。

00: 
む かぬきM'< たんい

パーティが持っているお金の金額です。単位はガメルです。
し吻うど~のう υょiC'

修得した妓能とそのレ州凶渇訴 .
しゅうt:< ~のう いららん

そのキャラクターが修得している技能と、そのレベルの一覧です。プ
~のうも しAょう かみ会 Sぇ υょうじ

リースト妓能を持っていれば、信仰している神の名前も表示されます。

せんとう かん すうら せつめい

〈戦闘に関する数値僻見明〉
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⑮E隆力:
て倉 こうげ' とき Uんていさじゅんろ ~釘 めたい こう，，.

敵の攻撃をかわす時の判定基準値です。大き L呼直ほど、攻撃をかわしや
めらb

すいことを表します。
I!う~よりよ〈

@防御力・
てきこう，，.う ぱめい と き "畑ん あたい

敵の攻撃を受けた場合、よろいが止めるダメージを決める基準になる値

です。
IfA-L.ょう

⑮ダメージ減少:
あたいぶん う へ

この値の介だけ、受けたダメージを減らすことができます。

@ 



。システム
このコマンドは4て)(J)サブコマンドに介かれます。

11う"ん きろ 〈

・冒険語調
げんぎい じようたい

現在のゲームの状態をセーブしま
ほん

す。いったんスーパーファミコン本
たいで，;rんき とき

体の電源を切っても、セーブした時
じようたい ふたた 111.: 

の状態から再びゲームを始めることができます。ただし、
しよう

このコマンドをf吏用することはできません。
た''''~、Aょう

・隊~!度受

カーソルでステータスウインド
えら

ウのキャラクターを 1入選び、
つぎい か

次に入れ替えたいキャラクター
えら いら u、

を選びます。2人の位置が入れ
か

替わります。

よ かえ

・メッセージを読み遮す
か ζ ひょうじ

過去に表示されたメッセー
かい b 生‘hょう てい

ジや会話の内容を、ある程
どさかのぼ み

度遡って見ることができ

ます。+ボタンのす、ιポ
もど

タンでメッセージを戻した
さき お〈

り、先に送ったりできます。



的ち舗をπる

さらにサブコマンドが2つに分か

れます。

*アイテムをすてる
ひょうじ

アイテムをすてます。アイテムのグラフィ ックカ号表示されますので、す
ぜんた〈 どういっ ふ〈すう ば

てるアイテムを選択してください。なお、同-(J)アイテムが復数ある場
"，. ぜんぷ

合は、全部すてることになります。

必総をすてる
ふょう J:! 11う< ひょうじ

不用になった武漉や防具などをすてます。リストが表示されますので、
ぞうぴひん せJ.k<

すてる装備品を選択してください。

く〉オプション
このコマンドは4勺約サブコマンドに介かれます。
かい b

・会話メッセージスピード
かい わ とe

キャラクターが会話する時のメツ
ひょうじ へんよう

セージ表示スピー ドを変更します。
ひょうl: l.tや 必そ

表示が速すぎる、あるいは遅すg
おも ""い

ると思う場合は、 +ボタンの炉、
うご らよう

4ボタンでカーソルを動かして調
ぜっ

節してください。

.緬メッセージスピード

II云請メ J ヒージヌビート
竜F

EiU'IIl→→→ー___f.lいし、

政悶メッピーシスビート .
'" ・・ElH'!、←←→ー←+→→ほ炉.-

nヲンの入れl婁主 . 
。耳空;肖 v 決定.

ミューシソク E 
1・ス手レオ モノラ)"

ぜんt~ C ひょう"、Aょう ひょうじ Uや

戦闘時のメッセージ表示スピードを変更します。表示カ濯すぎる、ある
J:>t J:>t. IIIJい

いは遅すきると思う場合は、 +ポタンの炉、司ポタンでカーソルを動力、
毎ょうせつ

して調節してください。
か

・ボタンの入れ検え
ぞうきめ~ "H' “ か

コントローラーのAボタンと Bボタンの操作命令を入れ換えます。+ポ
ぞうき

タンの←、4ボタンて傑作します。

・ミュージック
含まってい

BGMをステレオまたはモノラルにするかを~~定します。 +ポタンの←、
そうさ

4ボタンて争畢作してください。



5.街の中
まち なか いどう

・街の中での移動
. ，る令か げんAいい

街の中では、現在行くことが
IJしょ

できる場所がメニューウインド
ひょうじ 抱か

ウに表示されます。その中から
ぱしよ ぜ A.f~ ( 

行きたい場所をi動Rしてくださ
いどうかのう ぱしょ

い。移動可能な場所はシナリオ

l- l l・古代王国への扉亭 II! 
うるわしの設が家事 111 
魔術師~ J，ト II! 
盗践mト l・
フ?リス神宮E 事 II! 

しんこうしたのe ふ へ

進行に従って、増えたり減った
.ゅうい

りしますので、注意してくだ

さい。
まら伝 ま え で ぜAt~< げI.Aい まちで ほか.ら告ら

「備の名前)を出るJをi献すると、現在いる街を出て、他の街や村叫多
どう

動することができます。

まち まち しB どう

・街から街への移動
いどう IJ 

jニューウインドウに移動できる場
しよ ひ ょ うじ い ばしょ

所が表示されますので、行きたい場所
ぜんた〈 ぜAj，い ひょ

をi動尺してください。全体マップカ寝
うじ いどう いどう

示され、パーティカ移動します。移動
げI.Aい 虫色 ちょ〈ぜて為〉いどう

できるのは、現在いる街から直接街道

がつながっているところです。例えば
いどう IUぃ 。

「オラン」から「ホープ」へ移動したい場合は、いったん「パダ」へ向か
あらた いどう て0・んふ

い、「パダ」から改めて「ホープJ へ移動するという手順を踏みます。
とき お き ぜんkい

この時に日ボタンを押すと、メニューウインドウが消えてマップ全体が
み いちど お

見やすくなります。もう一度目ボタンを押すと、メニューウインドウが
ふたたひょうじ

再び表示されます。

たてものないぷ いどう

l 

園建物の内部などでの移動
たてものどう〈つ が めん

建物や洞窟などではスク口 ル画面になり

ます。このフィールドマッチエhI、パーテ
じようげさ陶う いどう

ィを+ポタンで上下左右に移動させます。

@ 



-オートマッピンク、
フィールドマツコ柱、Yボタンを脅すと、 パー

と~ "んい ひょうじ

ティカ湿ったことがある範囲のマップカ宅表示され
~かて^"つ lf A.S' ~1 r:. 

ます。赤 <}布威しているところ力そ現在地てす。も
いらど お もともど

う一度Yボタンを押すと元に戻ります。

かい わ

・会話
話したL、箱お6芸品

~ かい

き、 Aボタンを押すと会
b 

話することができます。
めいて らか

相手によっては、近づく
じどうて き かいわ Uい

だけで自動的に会話に入
みぜ伝か ごかい b

ることがあります。庖の中ではカウンタ一越しに会話することができます。
か』わ らめう ひょうじ ぱめい 釘 ひつづかい

会話中にV力寝示された場合は、Aボタンを押してください。引き続き会
わ ひょうじ

話力要示されます。

ン

ク

も

を

し

わ
実

は

ラ

タ

ラ

お

ど

く

三

置

ヤ

ボ

ャ

f
な

か

。
ら
い
仕

キ

5
M
持

す

正

一
、
す

カ

晶

い

znう
1
H
頭

ま

と
だ

か

ま

て

は
初
帥
高

t
y
ド
上
札
結

べ
J
W

す

い

め

側

も

す

i
v
B
7

f
凶
調

ト

ま

叫
使
き
決

伽

と

ま

ぺ
濯
嗣

ッ

テ

を

円

い

も

を

ソ

つ

い

1
・
日

マ
一

H
前

日
二

使

に

か

一

も

て

治
山

ド

パ
て
手

'eU
に

ど

る

カ

が

つ

消防

↓
ふ
サ
吋
鉱
山町
み

丸
一慨は

ね
M

凱

ィ

す

の

吋
Z
る
出
発

が

ま

フ

一

宅
.
町

フ
ぉ
押

一

室

け

ら
の
出
誰

し

一

タ

・

を

タ
R

に
め
開
M
扉

日
行

シ

ク

'Z書官罰H函F 甚;r.w:._ _ _  _ 



d J彊|
" みせ しぜっ ぽうリん てI!す
街にはいろいろな広や括支があり、官険の手助けをしてくれます。

-冒険者の庖
J

と

ち

い
探
吋
次

h
t
苧
柑
庖

た

す

を

で

~
の
w
者
で
広
告
と

~
同
者
以
暁
は
所
広
明
こ

「
山
険
山
田
劃
ぱ
場
刷
冒

す

る
出
国

圏

、

る

る

刷
話

あ

に

で

な

な
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に
九
九

豆

り
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仙
人

制
御

山
l

「

む

ス

車
問
川、主

の

i

る
一
一
帥仲

の

れ

は

い

ベ

は

H
后

ぞ
H
庖

て
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で

れ

う

れ

一

こ

に

そ

い

ぱ

ホ

ニ

脚
他

と
よ
呼

の

す

臨語圃・・

園覇冨圃

ご& らゅうかい ~こ"訟に

事の仲介を行っています。何か
しごと IUい

仕事がある場合、このコマンドを
ヲう しごと あっせん

通じて仕事を章幼主してもらうこと

..0(は〈

・宿泊する
かいし_(I.#( すうてん

1回宿泊する と、HPは数点、
かんぜん かいふ〈 かい

MPは完全に回復します。 1回の
し1ilI<1:< ぜんかい ぱめい

宿 泊でHPが全快しない場合は、

その場で「もう一泊しますか ?J

と聞いてきますので「はい」また
ぜんた〈

は「いいえ」のどちらかを選択し

てください。



げも唱?んてん っか きrのう のうりよ《毎 h 

・レベルアップ 経験点を使って、技能や能力値を上l式キャラクターを
ぜいもよう

成長させることができます。

現在のレベル

①レベルアップさせたいキャラクター
ぜJJ~ < 

を追討尺します。
1<のう あ ぱ hい1<のう

②技能レベルを上げたい場合、 「抜能
h えら つ1<

レベルを上げる」を選ぴ、次にアッ
1<のうめい せんえ〈

プしたい技能名を選択し、 Aボタン
げってい しゅうと， 1<のう

てち夫定します。修得できない妓能
ひょう" 1<のう じよう

は表示されません。技能レベルの上
げん いじよう

限は 5レベルまでで、それ以上
あ

上げることはできません。
のうりよ〈ら h IJhい のうりよ〈ら

③能力値を上げたい場合、「能力値を
め え らつ ぎ

上げる」を選び、次にアップしたい
のうりよ〈色めい ぜんた〈 のうりよ〈ら

能力値名を選択します。能力値の
じようげん いじようあ

上限は50までで、それL人ι上げる

ことはできません。
さいご ほんとう

@酒量後に本当にレベルアップしてよい
き

かどうかを聞いてきますので、「は

し、」またlまrL礼、えJ (J)どちら力、を
せIJ~ < 
i霊択してください。

@ 



-・圃鹿島〈
ぷく・ みせ

・武具の后
ぷき 6まうぐ・ ぅ

時告や防具を売っ

ています。不用にな
そうぴひん か と

った装備品の買い取

りもしてくれます。
ぞうび か

.装備を買う

まず、買うキャラクターを
ぜA.I~ < こうに命う

選択してから購入します。
ぷ舎 か

*武器を買う
ぷき しゆるいぜA.I~< 付ってい しゆるい " き

武器の1重要買をi器尺します。Aボタンてつ央定すると、その種類の武器のり
ひょうじ ぽ .. .えら こうに命う

ストカ宅表示されますので、欲しい武器を選んでください。購入したい
ぷき υつようきんりよ〈 えら

武器の必要筋力は、 +ボタンの←、4ボタンて港べます。
" . ひつようーんりよ〈 きだ

すべての主投告には必要筋力が定
じ"ん きんりよ〈ち

められています。自分の筋力イ直
" . ぞうぴ

を越える武裁を装悼有することもで
。つようきんりよ〈 てん'"区

きますが、必要筋力が 1点、大き
こう6ダきりよ，、

いごとに攻撃力が 1減らされま
ぷ き ひつようきんりよ〈ら たか

す。武器の必要筋力値が高いもの
てき めた ~~ 

ほど、敵に与えるダメージは大き
ぶんかか《 たか

くなります力士 その分イ面格が高く

なります。
さいご 鼠んとうか き

最後に、本当に買うかどうかを聞

いてきますので、「はい」または
せ!.k'

「いいえJ のどちらかを通告尺して

言動雌/パーティの所持益



キャラヲヲーの踊力量

たての価措/パーティの所持主
か

世よろいを買う
"きか どうようて0・ ん す す ひょうじ

「時告を買う」と同様の手順で進めます。よろいのリストカ寝訴されま
ほ えら ぶきお&

すので、欲しいよろいを選んでください。よろいにも武混と同じように、
ひつようきんりよ < ~t! か ‘ ・.. ω.....， ，...<>.副
必要筋力が定められています。買

υつようきんりよ〈

いたいよろいの必要筋力は、 +ポ
えら じ

タンの炉、4ボタンて選べます。自
" ん きんりよ〈らこ そうぴ

分の筋力値を越えるよろいを装備す
ひつようきんりよ〈

ることもできますが、必要筋力が
てんお省 か い ひ り よ ， 、

1点大きいごとに回避力が 1減ら

されます。広量詰吉弘首いものほ
かか〈 たのも

ど、価格が高くなります。
8いご ほんとうか き

最後に、本当に買うかどうかを聞い

てきますので、「はいJまたは「いい
せIJ~ < 

え」のどちらかをi霊択してください。

語供嘉る
も そう rJひん υょうじ う

持っている装備品のリストカ寝示されますので、売り
もの ttlJ.:.( か と かかもひょうじ

たい物を遇尺してください。買い取り価格力演示され

ますので、売るなら「はい」を、売らないなら「いい
えら

えJを選んでください。
" <与信う ぞうぴひん

武具の庖で売ることができるのは装備品だけです。
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必要筋力
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-・・・監，(.:
きせき みせ

・奇跡の庖
か し令むの hつ乱、

オランにある、変わった品物を級う
みぜ じゆか えんぞう ひつよう がつき

庖です。呪歌の演奏に必要な楽器もこ
う ぼう"んてい

こて・売っています。また、官険で手に入
たからもの か と

れた宝物なと・を買い取ってくれます。
し危もの う か ひょうじ

品物の売り貫いて・は、表示されるア
ぜJJ:.<

イテムのグラフィ ックをi霊択してくだ
がつき もじ

さい。ただし、楽器については文字の
υょうじ

みでグラフィックは表示されません。
か

・アイテムを買う
か h

陸瞬謡園圃

貫いたいアイテムにカーソルを合わせると、
こうか せ3めい ひょう U

アイテムの効果の説明が表示されます。Aボ
t;まんとうか き

タンを押すと、本当に買うかどうかを聞いて

きますので、「はいJ または「いいえJ のど
ぜJJ:.<

ちらかを選択してください。
う

・アイテムを禿る
う

売りたいアイテムに力
ゐ

ーソルを合わせます。
t;伝 ふ《ずう b

同じアイテムを複壷財寺
ぱあい う

っている場合は、売り
すうりょう

たいアイテムの数量

を+ポタンの←、4ポ
"ってい かとかか〈ひょうじ う

タンて勺夫定します。買い取り価格が表示されますので、売るなら「は
う えら

い」を、売らないなら「いいえ」を選んでるください。
がつき か

.楽器を買う
か がっ~ kJ t; ほんとう か

買いたい楽器にカーソルを合わせAボタンを押します。本当に買うかど
き ぜ叫〈

うかを聞いてきますので、「はい」または「いいえ」のどちらかを選択

してく fゴさい。

@ 



-魔術師ギルド
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f
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4

ン
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的
出
冒

あ

-コモ::;Jlr-ンを買う

貫いたいマジックアイテムに力一
~ うけつ"

ソルを合わせると、ギルドの受付
こうか ぜ竺めい

がアイテムの効果を説明してくれ
>; 凶んとう

ます。Aボタ ンを押すと、本当に
ゐ・ 8 

買うかどうかを聞いてきますので、

「はい」または「いいえJのどち
ぜIJ~ ( 

ら力、を通信尺してく f三さ L'o
か

・メイジスタッフを買う
.. <みぜ ぷ.か どう

武具の庖での乍ぼ告を買う」と同
ょう てU櫓ん すす

様の手順で進めます。

~ >; 叫んとう

買いたいコモンルーンにカーソルを合わせAポ?ンを押します。本当に

買うかどうかを聞いてきますので、「はい」または「いいえ」のどちら
ぜM< ~“ょう

かを追E択してください。コモンルーンの内容については、 P.37の「コモ
らん

ンJレーンJ (J)ページをこ覧ください。
とうそ・〈

・盗賊ギルド
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@ 



しん でん

・神殿
まも か〈しゅうはしんでん

街によっては、各宗派の神殿が
しんでん

あるところもあります。神殿は、
かみ きせ.まう"んしや たす

神の奇跡によって冒険者たちを助
しんかん ぼうけんしゃ し

けてくれます。神官も冒険者にイ土
ごと いらい

事を依頼することがありますので、
ときど嘗き

時々来てみましょう。・E復
キャラクターのHPとMPを回
ふ〈 しよじ

復させることができます。所持
きん .aい @りょう

金がまった〈ない場合は、無料
色りよう

てつ台療してくれます。
せL崎いりょ'" ‘ゆ〈

*生命力 (HPl(l痘腹
かL時〈

HPを回復したいキャラクター
ぜJJ~ < か'"・《 ひつよう きん

をi皇訳すると、回復に必要な金
が〈 しの

客員が示されますので、「はいJ

または「いいえJ のどちらかを
ぜU、〈

通E択してください。

合詣補完 (MPl場融
かLゆ〈

MPを回復したいキャラクター
ぜA.f~ < かもゆ〈 ひつよう @ん

を選択すると、回復に必要な金
が〈 しの

額が示されますので、「はい」

または「いいえJのどちらかを
せ!.k'
通E択してください。

耐僻論議
ぜ.か かいじよ 11: ^"~ < かいじよ ひつよう きんが〈 しの

石化を得時したいキャラクターを選択すると、解除に必要な金額が示さ
ぜ t./:<

れますので、「はい」または「いいえ」のどちらかを選択してください。
υつよう !lJJf( しよ Uきん や，hり さL減ざい

必要な金額はパーティの所持金の約5寄「です(最大2000ガメJレ)。
しょ c.ん ぱあい @りょう""かかも心よ

所持金がまったくない場合は、無料て沼化を時余してくれます。

@ 



ふつ かっ

・復活
し ぜ IJ~ ( ふヨゆっ υつよう ~IJJI( しの

死んでしまったキャラクターをiおRすると、復活に必要な金額が示され
ぜんk'

ますので、「はい」または「いいえJ のどちらかを選択してください。
υつよう 曾M>" しょロ倉んや〈 わり さ"匂‘・
必要な金額はノfーティの所持金の約 6~日「てす(最大2000ガメル)。
しょ".ん ，1 1) ~1 (tりょう ふ竺ゆっ

所持金がまったくない場合は、無料て・復，舌させてくれます。
、うにゅう

.アイテム賂入
しんでん あた

神殿では、アンデッドにダメージを与
ぜいすい しんでん らが しゆるい

える聖水や、神殿ごとに違った4重量賓の
のうりよ〈らぞうか う

能力値増加アイテムを売っています。
か め

買いたいアイテムにカーソルを合わせ
しAかん こうかぜτ崎い

ると、神官がアイテムの効果を説明し
お ぼんとう

てくれます。Aボタンを押すと、本当
か さ

に買うかどうかを聞いてきますので、

「はいJ または「いいえ」のどちらか
ttJ..r.( 

を違E択してく t:さい。

・セイントd殻励、ける(ファリス桶伝刷
1:.:1': しごと 必こ生 きいら防う じゅ也ん しごと

何かの仕事を行っている最中に、この呪文をかけてもらうと、その仕事
し命うりょう ζ うげきりよ〈ついか か''''りよ〈

が終了するまで、キャラクタ の攻撃力、i勘日ダメージ、巨縫力がそれぞ

れ2増えます。ステータスは仕事を
かんりょう じてん もと もど

完了した時点て先に戻ります。
1;1It(.，ん

セイン卜の呪文をかけてもらえるの
しんじゃ じゅもん

はファリスイ言者だけです。呪文をか

けてほしいキャラクターをステータ
ぜIJ~ ( υつよう

スウインドウから選択すると、必要
$ん." しの

な金額が示されますので、「はい」
ぜんた《

またlまrL礼、えJ(Jコどちら力、を退!i尺

してく fゴさ L¥. 

@ 



ていどゼヲ@ん じ ど う て . ぜ んkう"じ

パーティがモンスターなどにある程渡接近すると、自動的に戦闘が始ま
ぜん.，う ぴんしようど たか じゅん'1ん こうどう ぜんん・ん こうどう ~ 

ります。戦闘は敏捷度の高いものから順番に行動し、全員の行動が終わ
"んしょうどたか じゅん てじゅんふ て

れば、また敏捷度の高いものから順に・・・という手順を踏みます。この手
じゅんかいぶん よ

順 1四分を r1ラウンド」と呼びます。キャラクターは、 1ラウンドに
いどう かいこう，，. まぼう しよう ぜんとう

移動と 1@7:>攻撃か、または魔法やアイテムの使用ができます。戦闘はど
<11.1>つ にどつづ

ちらかカを7威するか、または逃げ出すまて銑きます。
しろ てAめつ

白〈点滅しているキャラクター
ぜんとうこうどう

が唱姫里行動のできるメンパーです
あか ぶ..ん

明るくなっている部介が、そのキ
いらど いどう Uん

ャラクターカ」度に移動できる範
省んとうら。ぅ

図となります。なお、戦闘中に
が めんがい いどう

画面外に移動してしまうと、その
ぜんとう に f! 

l 会 ~i
ク自I
'7 ( 
l点;
が減q
戦Eし
闘tて
行札、

動tる
しキ
まャ
すラ

キャラクターは戦闘から逃げ出し
. 

ふたた せんとう さんか てき でめ

たとみなさ才L 再びその戦闘には参加できなくなります。また、敵に出会
" がめん ぜんとうさんか

った時にその画面にいなかったキャラクタ も戦闘に参加できません。

端3h婦 は説話 の 婦 と 商 品こ、+ボタンの謀長て号式 、ます。
ぜんtうちゅう つヵ

・戦闘中に使えるコマンド
XボタンもしくはAボタンでコマンドメニ l

ひょうじ えら

ユーを表示させ、それぞれコマンドを選んで

決定してください。B;f:$'ンでコマンドを取

り消すことができます。

.1:宣車
ぞうぴ .. . っか て@ ζ うげ8

装備している間持使って敵を攻撃します。このコ
えら ぶき ζうげ曾11M乞いるか

マンドを選ぷと、武器の攻寄掴内科月るくなります。
しようじゅん うご こうげ曾

+ボタンで照準カーソルVを動力、し、攻撃したい
めいて h ~ こうげ8たい

相手に合わせてAポ?ンを押してください。攻撃対
しよう 《ら ‘・ろ か

象は、暗い色に変わります。
しようじゅん あ めいてたお しようじゅん じ

いったん照準を合わせると、その相手力潤lれるまて官官準カーソルVは自
どうてtき あいて しの こうげ8 めいてへAょう

動的にその相手を示します。もちろん+ボタンで攻撃する相手を変更す



ζ う'f~ "こ" つ~ "防ん11ん うつ

ることもできます。攻撃を行うと、次のキャラクターに順番カ司事ります。

・魔法
.陪うじ防か っか いどうおζ 伝 "t.. r:，ゅう .ほうっか

魔法や呪歌を使います。移動を行った同じラウンド中に、魔法を使うこ
いどう ると."うっか ロどうてさむと

とはできません。移動した後で魔法を使おうとすると、自動的に元の位
も もど .ぽうだいしよう 〈らい ろ か ...うつか っきF

置に戻されます。魔法の対象は暗い色に変わります。魔法を使うと、次
じゅんぱん うつ

のキャラクターに順番が移ります。

・アイテム

ひょうじ み

パーティキャラクターのステータスを表示します。ステータスを見ても、
つ~ "吻んぽん うつ

次のキャラクターに順番は移りません。

・袋倫理
ぞうぴ ぷ.、Aょう

装備している武器を変更することができます。よろいを着替えることは

できません。
ぞうぴへ~う S陪ζ& つ~ じゅんぱん うつ

装備変更を行うと、次のキャラクターに順番カ喝事ります。

・待機
11 訟に ζうどう つ~ "吻んぱん うつ

その場て何も行動せずに、次のキャラクターに順番を移します。
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19魔法 | 
."う "いとう た".うぎのう ゅん

魔法には 3勺約期克があります。それぞれ対応する技能のレベル介まで
Uゆもん っか

の呪文を使うことができます。
ロ。ゐんっか しようひ 』町生じ命もん あ

呪文を使うと MP'を消費しますが、同じ呪文でもレベルが上がると、
しようひ りょうげ}んしよう

消費するMPの量は減少します。
まほう かくだい

・魔法の拡大
こどいご.隠う せもれい傘隠う しんぜいま"う たい

古代語魔法、精霊魔法、神聖魔法は、対
しょうかず じぞ( "かん .ぼう

象の数、持続時間、魔法のかかりやすさを
h・ </.:~ > IJ' (t!も、 こうゐ〈

拡大することができます。f広大できる項目
じ命。ん . 

は、その呪文ごとに決まっています。
a隠うか 〈だい しようυ りょう

魔法を鉱大すると、消費するMPの量も
ぷんぞうか

その介増加します。
たいしょう か<t!ぃ

.対象側広大
いちど ふ〈ずう たいしよう おな じゅもん

一度に複数の対象に、同じ呪文をかけることができます。
か〈だい

・ダメージ制駄
かいすうふ 伝a・ 1$13 Aちたい

ダメージチェックの回数を増やし、その中でもっとも大きな値をダメー
."ょう

ジとして採用します。

6説恒r葬
たつぜいら 1$S; .s:ん じゅもん

達成{直を大きくした介だけ、呪文がかかりやすくなります。

的融総
つうじよういってい じぞ."う 伝が あ‘.，!じザ〈

通常、 一定ラウンド持続する魔法を、もっと長いラウンドの問持続す

るようにします。

こだい ごま ほう

・古代語魔法
こえぜい"うこ〈じ応、. 1)' ~ 唱S つ まほう ~のう ひつよう

古代王国時代に開発された魔法です。ソーサラー技能力む必要です。

I DR 3iめt こう カ

呪文名 | 効 果

1レベル

アンロック
.， .ち ."'ム~ "8 j・
鍵を開ける.魔，去で封じられた鍵を開けるこ ともできる。

エネルギーボル ト
" IJ~ ~l~納 .s・3

エネルギ の矢を放つ.障害物にぶつかると消える.



E面瓦 Iτ

呪文名
下
果

ヱンチャントつェポン

カウンターマジ yク

ころ

効
~ " I!I''' ') ~ < 叫 1: 't ~ J IB ~ " 

武器の打型車力を一時的にアップ.魔法的武器でしかダメージ
1>1: 1>1: 

を与えられないモンスターにもデメージを与える.

企芸lこ策する益ぜ抗議〈 する.

If'U"，u‘"'  ，‘ 
防御棋を張リ、受けるダメーンを少な〈する.プロテ?ション

スリープクラウド ν'」AM' 
7
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市
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叫
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・
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。

刊
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金
、
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い
生
す
目

ももの I.~ J，)l‘ " L'.もの，与 野

持ち物の中町魔力を持った品物を見つけ出す。

ディスペルマジック
ゐ ~ 1:・1>.1. .:~・"

味方にかけられたすべての呪文の効果を消す.

センスマジッヲ

2レベル
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ら
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札，" 叫 酬 い，.，‘ぜA t. t. .，. ~ 

電墜を披つ.壁にぶつかるまで一直線に飛んでいき、途中に
柿 峠

いる者すべてにダメージを与える。

4レベル

コンシールセルフ

.い'"・"・..いI! 1: ~A 11がた た，. . 恥"I!
精神集中町問、白骨の聾を他者か勺見えな〈する.この間は
て ~ ':~I'~ U<..， ‘ <UJ ~ 

敵の攻撃の直篠田目標にされない.

と札制刊a‘ .. 
ンヤーマンの特殊能力的センスオーラと同じ.センスオーラ
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効
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精神聾ゅの「・1相手の動きを封じ込めることができる。
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せいれいまほう

・精霊魔法
端厳(;J:*晶、力勺かさどる涜 5ldしてかける説で、シャーマン
~のうひつよう ぜ』れいまほうた，>>;う ぜLれいそA)!い I!しょ っか

技能が必要てす。精霊魔法は対応する精霊が存在する場所でないと、使う
じゅt̂ "い う し ひつよう ぜもれL・りよ〈 ば そん

ことができません。呪文名の後ろの ()が必要な精霊力です。その場に存

主する}謹は、センスオーラの揺り元〈て舗べることができます。

呪文名 | 効 果
|t:.. .o.め‘ こう カ

1レベル
スネア品d副島

サプレスヱレメンタル

伽 て てん~~ ，，11 こ ~I ， j喜劇吟.，

相手を転倒させる.倒れると攻撃が命中しやす〈なる.

箱主は治神官官を託し、主的ラウンドに続受を通えられず、

議長"占《ゃ首量討にペナルティ を長ける.ただし、 議長は 1
つづ

ラウンドしJか続かない.

"υ" • 胞の省 主

目標に向かつて究を飛ばす.

デストラクション

(齢秘

曜の.・e‘.ド
ファイアボルト(~湘E

Eレベル
「ーーーーーーーーー

ウィルオーウィスプ

(籾珊1)

ウ方-?ース7リーン

長d量
コンフュージョン

(齢地

ゐい て 11&0'1 '1'州れい やみ船引い

相手に光町精霊をぶつける.シェイ ド(聞の精璽)にドつかる
"，;. L ~ ，，，ヲ

と、 Eいに消滅する。

/ioõ， I! 山~ "' .l '51' Id 川 u 帥 .、
体的表面に薄い木町膜を張り、去によるダメ ジを採らす.

働いて ニA.".l 't....ti 引山てて ! ':i~i t 

相手を混乱させ、戦闘などの積極的な行動を取れな〈する.

ただし、在品けられた議長にlIEL6l二度足する.

箱主に節目詰益をぶつけ、 MPにダメージを草える.ウィルオ

ーウィスプ (吉弘ゐ益)にぶつかると、宣いに首謀す吾.

シェイド
.，‘ '‘肌い

附湖咽⑥



じ.. bA めL

日冗文名
下
回
木効

77ナティシズム
.‘も..‘“‘ 
(精神的精⑥

ー ~lr!~H か‘ υ・U ( ~ 1;'・I.oA 1:'.1.'1" 
攻撃 力力、ア yプするが、回避力が下がる.呪文は男性しか使
.1:， t:l・n
用できないが、女性にかける二とはできる.

τa ぃ".ι"U i  '.t.'i ーでHfl

敵の移動を封じる.魔法にかかると移動できな〈なり、攻撃

力や回避力にペナルティ を畳ける.

ホールド
r!'， ~ ・れれい
(声調切洋種目D

3レベル

インビジピリティ
f.:. '1(‘れ‘

(その他F坤剖!)

.‘1...1.1.."">・， ，・，.f! I;.C.A. ffJll: f;t..・ 10 b"1! 

精神聾中の間、白骨の姿を他者から見えな〈する.この間は
τe 也"" 1らJ{'1" t.<υ" 
敵の攻撃の直接的目標にされない.

パインデイング

(五恥掛

.‘ ， ，ご .A.~Á ム， ，・" ーが いヲ暑い 、，
相手町動きを完全に封じる.ホールドの呪文と遣い、 一切の行
" ， 
動が取れな〈なる。

ヒーリング
'れ崎いぜ‘“い
色主命時咽Il

&I..<IJ.. tい ふ ，・I>A. t:J・Eい LJi r:A 

HPを完全に回橿させる.呪文は女性しか使用できないが、男

"‘ 性にかけることはできる.

ミュート
H ・，.. ぃ
〈風F滞剤!)

スト一方手工い

盤型空塑E
4レベル

.いて "' おと ':'1.. 11 1;1101>.1， "いて 'Ui .， .. 
相手が発する音や声を消す.呪文をかけ勺れた相手は魔，圭を使

うことができな〈なる.

S4h、勺長び品Lt:ニ岩のつぶが誌に誕いかかる議選域主

スリプ(齢地

aa
氷

吋
限

』.
f
 

れ4
C
 

端pn
 

'
阜
市

け
効てつ

砂

A'

肘
浩

a
魔シ」λ

w

・

れ

る

ら

け

け

Z
m

a
H

H
リ

を
叫
健

叫
文

に

日呪
u
逮

フィァ舗の掛

，.‘A t.: l. U.，.. TA þ~ 企胞 は

呪文をかけ勺れると底知れぬ恐怖を感じ、できる限り逮〈へ逃
山，たい 臥 ti ..':'fo ‘'刑判< .い例以

げようとする.この状態で戦闘を行うと攻事 力や回避力に
4・

ペナルティ を受ける.

レストアヘルス

<i:ゐ漏ゐ
1.:"10い ，UH I!‘，c..， 11 ItA、， t:.tir.:..‘I! 1:. 

体内田病気、毒物などをすべて消して健康な状態に戻す.呪
・..1. t:J;'I‘白 Lli 1!1..'t‘白
文は女性しか使用できないが.男性にかけることはできる.

5レベル
ン

)

リ
訟
圃

・

7
m
，
.e
 

ヤ

究

ジ
い
帥;

F
 

i
c
 

J
 

キiv 
J
 .、

J
 υþ~ G; ，，~ c・もA I!"'I、・ '" 

光の投げ措をぶつける.呪文は男性しか使用できない.

シュー トアロー
かぜ・‘.‘
〈風川帽11)

，.‘A"" " {Iヲ" も
呪文を使うには矢 (アロー、7ォーレル)が必要.持っている
" ..~ '1ぃaぃ U': "({I.!:i・r.;.; .。ぃ・h・，
5売を風の精霊に運ばせることで. 目棟に必ず命中する.



-神聖魔法
かみらからのも きぜ!':i C命.eん ぎのうひつよう

神の力を借り、奇跡を起こす呪文です。プリースト技能力泌凄です。

下
果

1レベル

li員長主 効

キュアーウーンス. Sず'ol; 1;・"
傷を，告す呪文.

トランスファー
u・・"・ 1'::1." ・ず "，: 1;・もA ニ'" もの
術 者のMPを他者に掘り撞す呪文o MPがDで昏倒し た者b糾."
回置させることができる.

ターンアンデッド '-ぃ '" .(""':1 jちた

アンデ yドに対してさまぎまな悪い艶響を与える.

サ二ティ '"'、白..，. 11. b"l ・"'I.A.I;':うたい H bt' 

魔法によ って平静を央なった者の精神状態を元に産す.

y
 

アカ
山力

向
撃

H
H
H
 

るす
い
サ
た
主ドツデ、ノ7

 
I
 

S

器ぷ
武ト」れ‘Iり7

 
au

・

を
唱
。

同
文

す

何呪

プ
ホーリーウェポン

フォース
.いて ¥.':11f1U 1.':10'九.，.:'? J 

相手に衝撃謹をぶつける.障害物にぶつかると消える.

キュアーボイズン ，.鳴い引"

体内の毒物をすべて消し去る.

;jミーリーライト ，，， ・.. ‘"か句 ""・ .， 
アンデyドに対して有害な光を披射し、ダメージを与える.

ヒートプロテフティブ

キュアーディジース.

コールドプロテクティプ • :
す

す
一
ら

り
一

角
滅

内誠
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ら
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じゅ bh め L

呪 文名

しんぜい .ほう と〈てい かみしんぶゃ っか と〈しめ"....ん

.神聖魔法には、ある特定の神σコ信者にしカ可吏えなL咋務朱な呪文があります。

か果効

〈ラーダ 3レぺJレ〉
福田吉\請を払かにする. 話に~jするi躍は、 7 リテ イ カル
値がl減らされる.

ウィークポイント

= .... Il ' ・ " 昔 、.，恥Iても...:1 ¥'?II¥. Itか，
フ >7 I呪文をかけてお〈と、 生命抵抗などで夫敗した場合、 11置だけ

〈チャ ・ザ 1レベJレ) I 挙動管長q~o



じゅ らん のt

呪 文名
てす

効 下
果

._. _ I f:fJ :.:....悼f'i l; 1)10. t u ゐ t:.....1o. .tいH う令

ι-A Iお互いの心的中の憎悪の意を取り払う.呪文の艶曹を畳けた

〈何マ一弓7ア 3 

Jパずトルソング |接員の語〈遊歯にいる著の遂挙広"元《をア yプし、泊。持仁義'語

作イリー 5レベω|品Wb誕百花する.

じゅ ヵ，

・呪軟
...うろから む うた がっき うた えんぞう

魔法のカを持った唄です。楽器がないと歌えません。演奏してもMPは
しようひ えんぞうらゅうほか こうどう いっさいと Uか ま眠う

消費しません力え演奏中は他の行動力」ー切取れません。また、他の魔法
色.' き もの えいきょう

と違い、聴いた者すべてに影響します。アンテ・ッ ドやゴーレムなどの、
ぜいしん むのた い ζ うか

精神のない者に対しては効果がありません。

ピース
--
-

る
一
る

J
I'
』

d
守
，

i
』

i

h

上一
s
下

を
-
を

山力一
山
力

向
車
一
向
車

A

，h
u
A

一A

，h
A

-1
-
‘
】

モラル

レジスタンス
<r'"刷。ていーi')l( <r‘."ても..:.i').! ( " 

生命抵抗力・精神抵抗力を上げる.

ララパイ

時節 目'" ，，:.勿 .tlo.ti .，-1 

眠リに落とす.効果力、現れる4ラウンドまで;買曹を続けなけれ

1Iな勺ない.

シング
令企" i" ut: うた めいf! J ~i "a. 
唄に合わせて歌い始める。歌っている聞は魔，圭が使えない.

ダンス

if: " ば ut: Ii~ "，.j守 ζ制作 叫< .いυ。"‘
唄に合わせて踊り始める'0 踊っている同は攻撃力や回避力に

ペナルティーを生け、古代・5庭草と詰量孟主力《議えない.

レクイエム
• λ

w

a
 

め

い
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5
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4

5
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向
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幽
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~-q，
au『
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る
を

'れ

m
賓
山
現

の
aが

同者
@果

L

死
け
効

-コモンルーン
か"，ん こ I!い ご ま，.. だれ っか

コモンルーンは、簡単な古代語魔法のいくつかを、誰でも使えるように
まほう "~h ふう ゆぴ b そうぴ ~のう

魔法の指輪に封じたものです。この指舗を装備していれば、ソーサラー妓能
む もの "~b ふう じめもん っか

を持っていない者て・も、その指輪に封じられた呪文を使うことができます。
つ~ しゆるい 引用っし

コモンルーンには次の3種類があり、魔術潟市ギルドて'売っています。
Uゆら じ硲もんっか

eIJ刻すのJ[r-ン ヱンチャン トウヱポンの呪文例吏えます。
t:~t.んっか

・魔間切I)[r-ン カウンターマジックの呪文力守吏えます。
げうVよ じゅもんっか

・防衛問トン プロテクシヨンの呪文州吏えます。

@ 



圃覇齢
こ I!いおうこ〈 いぜ. tほうらから む し生もの み

古代王国の遺跡からは、いろいろな魔法の力を持った品物が見つかるこ
みぜ しんでん う

とがあります。 また庖やギルド、神殿などで売られているものもあります。
'ーも匙υょうてき aほう つぎ

代表的な魔法のアイテムを次にあげます。

.しよう電"

・魔晶石
い， "よ〈 リっしょう .陪? lr~\，じ吻っ

この石は魔力の結晶で、魔法をかける場合に術
Lや しょうひ か いした〈わ

者のMPを消費する代わりに、この石に蓄えりれ.ηょ〈 ヲか .りよ〈 っか

た魔力を使うことができます。魔力を使いきった
卑しようぜ~ <t! 11;陶ラも

魔品石は砕けてなくなってしまいます。魔柿描市ギ

ル卜件恥詰でもこともできます。

.クラウドヱツグ
こうか も <t. IJ'、

いろいろな効果を持った雲が入って

ぃ:;i/{""(.す。どんな動改っているか
ヲか わ

は、使ってみるまで分かりません。
4よい こうか およ

3 x3エリア内に効果が及びます。

.まもりいし
いし そうぴ '"白鳥 L

."ィ， ，・I:.f!1.

.魔卸〉糸玉
めい8ゅうで.，るみらぴ めかいとだ. し梅ん

迷宮の出口へ導いてくれる、赤い糸玉です。瞬
かんで8 たでもの のい8ゅうそと で

問的に建物や、迷宮の外に出ることができます
ζうか"ヲ. ~ しよ い毎

が、効果を発揮できない場所もあるようです。一

この石を装備していると万一死んだ
とき いしか M じ いの・; .も

時、この石カ吋切っりに弾けて命を守っ

てくれます。



，.(/U こうか も ."う ゆ ぴ ね

.指輪 いろいろな効果を持つt:1怠釘対旨輸があります。

+1まうぎょのゆひ'わ

あらゆるダメージを1
て炉

点滅らしてくれます。

.いのちのゆぴわ
引 暗いていよう ，よ《

生命抵抗力がア yプ

します。

.' .まほうのゆぴわ メイジスタッフの代
・~ b ぞうらや〈

わりになります。この指輪を装着してい

るソーサラーは、メイジスタ yフがなく
."うっか

ても魔法力守吏えます。

ほか そJ.J!い ぼう"ん.白. .むよう

※他にもたくさんのアイテムカ惇在します。官険を重ねて、貴重な
たかりもの み だ

宝物を見つけ出してください。

@ 
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蛤問
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Amnd 
ト
ふ

，.ぅ"ん Uじ . ，.うげんしゃ し命つ

いよいよ官険の始まりだ。でも、ちょっと待って。官険者たるもの、出
ぱつ まえ U剛'"たし

発の前にはくれぐれも準備を確かめなければならないのだ。

・ま習な身だしなみから
みまも ぷきぼう令か い ~のう

まずは、身を守るための武器や防具を買いに行こう。投能によ っては、
も ぷき ぼ う 守 ぜ，，'ん . 

持てる武法や防具に柑艮があるのて気をつけてほしい。
a・・・h

-ファイタ一、セージ、バード、プリース卜
ぜ，，'ん

→告IJ~.艮なし

-レンジャー→選詰りか、 品ゐ〉詰り五ゐ芋
"んいか U すう~ IJ V iきんぞ〈ぜい

分以下(端数切り上げ)の非金属製のよろし、
ひつようーんりよ( 1.:-"ん きんりよ〈 は，，_.ん

・シーフ→必要筋力力士 自介の筋力の半分
いか U't1@ #) .;: ~ tH!Af'<"鎗い

以下位様悶り上11)帽滋と掘調脚3よろい
ひ !IJ!(ぜい か た て よ う " ' . 

.シャーマンー弓出寓脚3よろいと斤手用の武器

タッフと、クロースかソフトレザー
いじよう ~のう ぷ. ，.ぅ e ・tulん っか " < か

以上が、技貴Eによる武器と防具の帝IJ限だ。使えない武具を買おうとする
みぜしゅじんら命うい か 4誌やわす そうぴ

と、底の主人が，主意してくれる。また、買った武具は忘れずに装備しよう。
なo.J. ;. If宵 B

.仲間を見つけてパーティ結成11
ぞうぴ"の ぼう"んしゃみぜ い ぼう"んな". み

装備を整えたら“冒険者の后"叫すって冒険の仲間を見つけよう。
ぼうけんしゃ みぜ 曾み u伝 "う"んし. . 

冒険者のZ'には君と同じような冒険者たちがいるから、気に入った
hいて 〈

相手とパーティを組もう。

どんなノfーティを組んでも、クリア
厄ん訟

できないということはない。でも、女
曾んとうのうりよ〈

の子ばかりで噌惣指E力のないパーティ
ぜんし まほうっか

や、戦士ばかりて・魔法の使えないノfー
つ〈 ぼう付ん さい毎ゅう ζ. 

ティを作ると、冒険の最中に困ったこ

とになりかねない。バランスの取れた
こうぜい こころ

パーティ構成を心がけてほしい。
て‘..;:! 

・自由に武器カ浅肋、ない/
会か ふつう"' . hた

モンスタ の中には、普通の武援ではダメージを与えられないヤツがい
こう'10 こうか い

る。攻撃がヒッ卜したのに「効果がなかったJ と言われるヤツだ。そんな
1::$ .;:! 1.ほう ふつう あた

E都立武量告は費E去をかけてみよう。翫盈にダメージを与えられるようになるそL

@ 



.仕事はどこだ?
，.うげんしゃ みゼ しめじん

パーティを組んだら、 M冒険者のrg'の主人
しごと しんでん tt:1'l>っし

に仕事をもらおう。神殿や、魔術師ギルド、
とうぞ〈 しごと いらい う

盗賊ギルドなどから仕事の依頼を受けること
かよ

もあるので、こまめに通ってみるといいだろう。

・行き諮まった時は・.. 
しごとう "お いつ

いざ仕事を請負ったものの、どうも行き詰まっ
ぱあい @ こ い旬Zん じ"ん いらい

で ・・。そんな場合は聞き込みカ」番。事件の僻買
にん いらどめ しんでん まじゅっし

人にもう一度会ったり、神殿や、魔術沼市ギルド、
とうぞ〈 い じようほう さが

盗賊ギルドへ行き、情報を探すといいだろう。
いがい じゅうようじようほう て Uい ぱめい

意引なところて霊要".. '1青報カ年に入る場合もある。
I(""A.か《句

・冒険は各矧にあり/
4まう"ん Sら か〈ら

冒険はオランの街だけでなく、各地に散

らばっている。街での仕事がなくなったら、
すζ と必で へん8ょう台らかいどう

少し遠出をしてみよう。辺境の村や街道で、
釘も ぼうηん であ

思いがけない冒険に出会うことも 。
暗号.・う ねす

・報酬を忘れすに
しごと j; ほうしゅうけも叫んてん わす う

仕事を終えたら、報酬と経験点を忘れずに受け
と げ‘、"んてんえ で

日 咽F取ろう。「経験有、を得た」とのコメントが出るまで、
ぼうげんし。うりょう まえばうげんしゅうりょう ノe

冒険は終了していない。前の冒険を終了させない
つ~ しごと いらい

と次の仕事の依頼がやってこないぞ!!

・最後にとっておきのヒントを…
げんき〈

この 「ソード ・ワールドSFCJには、原作があ
ふじみ ぷんこかんし かみ

る。富士見フ ァンタジア文庫刊ヲEせる神の
しまじよう げかん しようぜつよ

島 (上・下巻)Jがそれ。この小説を読めば、 ゲ
"‘、"い ふかりかい

ームの背景がより深〈理解できて、 「ソード・ワ
必4んろ . .るが

ールドSFCJがさらに面白くなることは間建いなL'o

ぞんぷん たいの〈とうなんぷ ぼう"んたの

では、存分にアレクラスト大陸東南部での冒険を楽しんでくれたまえ。
こううん いの

幸運を祈る。
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ソード・ワールドSFC 全シナリオ100持|
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SFC版+PC版のシナリオ63本に
みしゅうろ〈 ほん 〈わ

未収録のシナリオ37本を加えて、
せいさくしゃ

シナリオ制作者「グJレーフ。SNEJ
ほうふ かんぜんしょう

が豊富なデータとともに完全紹
かい ぜかいきわ

介。ソード・ワールドの世界を極め
さつ

るための 1冊。

|ソード・ワールド~ 必勝攻略法 1 
ふた』ましゃ

双葉社
ばん

86判

8月10日発売
えんぜいこみ

800円(税込)
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|ソード・ワールド婚の手引き(髄I
しゆっばん

アスキー出版
みてい

サイズ未定
同っこうぴみてい

発行日未定
えんぜいこみ

850円(税込)

か〈 てっていかいせつ くわ

各イベン卜の徹底解説や詳しいデ
こうりゃくほう

ータなど、攻略法だけでなく、ゲ
』まいたの

ームを10倍楽し仁ためのポイント
もう ら せ

を網羅。ソード・ワールドSFCの世
かい とあ か

界を解き明カ、した、クリアに欠かせ
きつ

ない 1冊だ。



ソード・ワールド全編に流れる

感動と興奮のサウンドを

・1枚のCDIこ

完全収録

『ソード・ワールド量画業』
1Iん ぱん

SFC版だけでなく PC版の
しゅうろ〈

サウンドも収録されて、
みりよ〈ど 1Iい

魅力度 2倍 /
き

耳恵きごたえあり/

データム・ポリスター
がつ にち俗っぽい

8月25日発売

DPCX-5012 
えんぜいこみ

2，400円(税込)



【アンケートカードご践のお踊ぃt
"んぜいひん Uい とうしゃ

本製品に入っています「アンケー卜カードJ をぜひ当社までご
へんそう とうしやこんご かいuっさんこう

返送ください。当社の今後のソフト開発の参考とさせていただき
しゅよう かつよう

ますし、ユーザーサポートの資料として活用させていただきます。
ねが いた

よろしくお願い致します。

ご 注 意

①ニのソフトウエアおよびぜ誌 'Il!筋量iふ議員事Hティーアノドイーソフト白岩耗詣です.

そのこ品また1:芸品ι毎託基荘ティーアンドイーソフトの髭議な〈、滋琴、話通するニと、
.rJ.' .‘'1: :Sい もJ.' IJ，?? '，~.‘ "4値争

釘よげレンタル灘、もし〈はそれに頬似する行翁に使用することは、法樟{著作権法'.ど)
!.4'" 

で韓止されています.

"‘ J.' IH.. ...")"....、令句恥£ゐ" J.:.t: "令 官 一"
②ゲーム内容などに関するご質問、攻略法につきましては、械に輔手ながらお菩えできません

句sーも"も

のでこ7 承〈だ8い.

主訟1tlこI:]j主モ均して釘りますが、芳二答託事Hティーアンドイーソフトの誕に品する宇都

主力~Li.\じました勺、 ご益討とは弘、ますが、 r装疑妄廷 ティーアンドイーソフト ユーザ
a炉.砂町 ，、，、 "・ " . 

ーサポート保J までご連結〈ださいますよう釘闘い申し上げます.

かぷしきかいしゃ

株式会社テfーアンt-=-"'f-νフト
会ご・，.ぃ"，τ4島 "6' 1/1..' 

干465名古屋市名東区照が丘10番地

守-
R
d
 

7
 

守

F
内
4
J

円

引

の

問

内
〆
』

ι
刷
版

nxu

m山
淵

b

'
同
報

、
吋

-一

川
崎

同

日

7
い
拘

(

レ
・6
3t

ス

テ
邸
内
ピ

H
用

，
L

一

叫
専
」

サ

ト

ィ

〆

一

伸

1

ポ

叫
一
山
フ

サ

叫
一
切
レ

-
u
手

テ

ザユ

AUDIO VISUAL， PROGRAMMED &SCENARIO 

⑥I~拍3 T&E 50FTグループSNE

MANUAL<TI的3T&E 50FTグルーフSNE

MADE IN JAPAN 

FQR SALE and USE IN JAPAN QNL Y 

本品の給出、使用営捜及び賃貸を禁じます.



7c瓦~竺玉"C7F=司「
株式会社ティー?シドfーリフト

コー'Jt，ーココ冒量コロ は任天堂の商標です。


	img0001
	img0002
	img0003
	img0004
	img0005
	img0006
	img0007
	img0008
	img0009
	img0010
	img0011
	img0012
	img0013
	img0014
	img0015
	img0016
	img0017
	img0018
	img0019
	img0020
	img0021
	img0022
	img0023
	img0024
	img0025
	img0026
	img0027
	img0028
	img0029
	img0030
	img0031
	img0032
	img0033
	img0034
	img0035
	img0036
	img0037
	img0038
	img0039
	img0040
	img0041
	img0042
	img0043
	img0044
	img0045
	img0046
	img0047
	img0048

