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このたびは、パンブレストのスーjTーファミコンソフト、「スレ
か 』E

イヤーズJをお買いあげいだだき、誠にありガとうございます。
しようまえ とり晶ヲか かた しよう，，う ち・4い とり必ヲ...ぜつのいしょ

ご使用前！こ、取扱い方、 使用上の注意など、この「取扱説明書」
お たr! し ようぼう ＆いよう

をよくあ読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。tJ.お、

この「厳箪語街醤」は英日｜こ長督してください。

使用上のご注意
しょうど

．ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いておい

てください。
がのん 俗伝

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

・蚕蒔簡ゲームをする揺は、僅扉のため、 1蒔筒ないし 2毒
かん ぷん ふん Lけ’“し

間ごとに10分～15分の小休止をしてください。

・補語晶畠ですので、極端な道産語体予での侯首ゃ、長替差
つよ さ ぜて》たいぶんかい

ぴ強いショ ックを避けてください。また絶対に分解しない

でください。
たんし，て市 みず よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないように

してください。哉嵐の最固となります。

・シンナー、ベンジン、アルコール尋の毒晶画でふかないて・

ください。

・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ （スクリー

ンj銭湯 誌のテレビ）に謡議すると、議雇通語 （歯菌ヤケ）
_,, せつぞ〈

が生ずるため、接続しないでください。

けんこう＿，， ，，んぜん かん Z吋 い

【健康上の安全に関するご注意］

議れた桜催ゃ、 撞説して峯蒔闘にわたるプレイは、 僅雇エ詰まし く

ありませんので金けてください。また、 ごく謡に、話ぃ完の手雌ゃ、

議揺を受けたり、テレビ晶苗量を克たりしている蒔に、ご蒔討に結

両けいれんや、念誕の誕長尋の崖組を権議する丈がいます。こうし

た遥桜を権議した丈は、テレビゲームをする前に忘ず色白と桔議し
L1H1’. 

てください。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起

きた蕩答には、 ゲームをιめ、 長命の~~長を生けてく ださい。
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a，お〈

そんなリナ＝インパースが、記憶をなくしたところから、
ものit' 111.: 

ニの物語は始まります。
tとい U ＂む たいじ た’句きが 食’句

ゴプリン退治から始まって、ヒドラ退治や宝探し、宝の
らず ぬす はんにんさが ひS う

地図を盗んだ犯人探しまで引受けてしまうリナ。
M¢" こうい .ほう っか

ライバルのナーガ、刀マニアのレミ一、高位の魔法の使

える福福シルフィールなど、さまざまな逼迫文弱に動j

箇されながら、リナ＝インパースの面騒が謡まる。

はたして、リナ＝インパースの晶植は長るのか？



a釜iマップ
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＆コントローラー＠健い方
ただ っかかた ぜつめい

ニニでは、コントローラーの正しい使い方について鋭明し
ぜ ん と う じ . ほう ζ うげ舎 か〈 ぜんた〈

ます。戦闘時の魔法や攻撃、各コマンドの選択などについて
ゼつめい

説明します。
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”ヲてい

．コマンドの決定

峯撞コマンドの議説歯菌て・
ぜんた〈 吋ってい きい

選択したものを決定する際
しょう かい b

に使用します。また、会話
”う でと. >; 
中に曹が出た時に押せばメ

~＇で.
ツセージの送りが出来ます。

・コマンドオープン

通誕のモードで鼻すと、ステータスや耗議なと・の益雇
t.'d i; aちら

するコマンド表示ウインドウが現われます。
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弘ゲーム＠絡め方

START 
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がめん がめん山’ c
Jレ画面になります。 タイト Jレ画面が表示されてからスター

,, はじ

トボタンを押すと、オープニング ・デモが始まります。

CONTINUE 
a，ろ〈

すでにデータが記 録 さ れ て い る
ぱあい が め ん

場合はタイト Jレ画面に CON-

"' f’u 
TINUEと表示されます。
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之島、‘かい に，. ,. h てい

Jレで再開したい白書己を選んて＝決定してくださ L、。

*"' s・＂ に弓’ h か

「に つ きをけす」を選んだら、記録してある画監己のーから
” にヲ e えら 付ヲ て い

消したい日記をi塁んで決定します。

「に つ きをうっす」を謹んだら、企議してある百走の午力、

• u，こう

にうっすか決めて実行します。

えら げってL・ ＂しa
らコピーしたいものを選ぴ決定します。 それをどこの場所
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S、セーフ＠仕方
ほうほう

セーブ方法
・9 kζ＇ あら ＂伝

ゲーム中、いろいろな所に王見われるミーナに話しかけるこ
に..， $ Ii"ぅ”ん きろ《

とで、白書己にこれまでの冒険を記録してもらうことができ

ます。

,,,, eろ〈

＠ ミーナに話しかけると、「記録. 
してあげましょう力、Jと聞い

てきますので、「はいJを謹ん
,, 

で Aボタンを押します。

＠ どの百企t二走話するかを謹ん
お

で Aボタン を 押 し て く だ さ い。
に 9 き きる〈

すでに 3つの白書己に記録され

” ょ にヲ

ているときは消しても良い日
舎えら お

言己を選んで、 Aボタンを押し
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宿やど屋やのか回い復ふ〈率りつ

ふつう 30% 

スイー卜 50% 

ロイヤルスイート 100% 

持 ｜
たいりa《 かいふ《 《1”aゃ ” ＂うたい かいふく

体力を回復す る薬屋、どく消しゃ 、マヒなどの状態を回復
《す”b‘ う

してくれる薬を貫ったり、売ったりできます。 ダンジョン
ぜんとう eぇ ＂ら か

な どでの戦闘の前に必ず買っておきましょう 。
《1，や＇＂与 《1”か ¢にう げってい

薬屋に話しかけ、ヨ臣を貰うのかf可か売るのかを決定します。
宿区に か えら U・うじ きゅうか こすう

何を買うのか選んだら＋字 キ ー の左右で買いたい個数（ 10 

えら げヮてい こすうあ きんが〈

ケまで）を選んで決定してくださに、。個数に合わせて金額

＂＇うじ

が表 示されます。
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やぷ 8 J:t~ ＜・

ここよろず屋では武器、防具、
どう〈・う か

道 具を売ったり買 っ た り す る こ
で e

とが出来ます。
えら

「カ、う Jをi墾ふミとr－＞：き、 (;fうぐ、
，，かか

どうぐ」の中から買いたいもの
えら ”ヲて也、

をi謹んで、決定してください。
~と か すう＂ ’ げヲてい

その後、買いたい数量を決定し

ポ
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和
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／

U
金

タ

せ

た
ま

し

え

ま

か買

e来

か

で
出

し

が
っ
ω物

ず

い
つ

か
賀

ー

で

は

れ

令
具

こ

肘防と

ん

長4与や崩』えは~f海を語れずにしてください。
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、
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d
抗
論

4
1

り里

れ

刷出

計
三
晴

五により鞍えても ら う 挙 が 品 条

ます。 これにより「産主主詰J
め つか

のレベルが上がり 、 使 う こ と の
で e ...う かず ふ

出 来る「魔法 」 の 数 が 増 え ま す。
. どうし.，うかい か>:ii'> l:: しよかん

魔道士協会には必ず図書館があ

量麗麗圏直麗菌麗量量豊豊重量豊富

.ほう 伝か としよかん て Uい

ります。魔法の中には、この図書館 で し か 手 に 入 ら な い も
＂ん＇＂訟 しら

のもいくつかあ り ま す。本棚を鯛べてみましょう 。 ただし、

でき

ことが出来ません。

.ほう りろん うえ まぼう りかいふかのう '"  

魔法理論のレベ Jレより上の魔法は理解不可能として覚える
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Y、 コマンド~；カ

か〈し・ せつめU はな しら

各種コマンドについて鋭明します。話したり調べたり、ア
っか さ〈ぜん へんこう

イテムを使ったりまたは作戦を変更したりするときには、
I: • ＇~＇ （がめん ひら

ニのコマンド入力画面を開きます。
まち いどうが めん っか

町やダンジョンなど移動画面のときに使えるコマンドは B

櫨請です。￥辛キーの：玉手圭者で謡いたいコマンドを撞ん
.， .，てい E・9’H がめん か〈 l奉か

で決定します。 コマンド入力画面には、各コマンドの他に
げんざい b Sんか まいすう めいか〈

現在持っている金貨の枚数と、さくせん名と各キャラクタ
げんざい s U-d i; 

ーのHPとMPの現在値が表示されます。

盛彊彊置彊

樋田園置圃
手子）；；

~~§~ 
－－’ーユ下町γ主

Tザ p

F亭汗2

I~な宮
.ち ,, ’＂う え っか

町などで情報を得るときに使い
あいて " じっこう

ます。相手のほうを向いて実行

してく Tごさ L、。
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Ud I,! 

イテムのリストが表示されます。
えら

アイテム lか 2をi選んだら「っかう」

「つめる」「すてる」のと・れかを議ん
”ヲてい かいふ〈

で決定してください。 回復アイテム

アイテム
命、〈 わ

各キ ャ ラ ク ターの持っているアイテ

に．，し削・ で曾 と〈し．

ベン ト な ど により入手出来る特殊ア

なと’のみ芸：は謹tこ荏うかを謹んで袈草してください。

レ5べ曇
いちばん怠え υ. "' 

ノぐーティーの一番前にいる人の自 の

.え たか色』＇ζ 憎ん’＂訟 しら し

前の宝箱や本棚を閥べ るときに使

ります。

まlまラ
ふ Laう なか . ど 〈

負傷した仲間や毒などのステータス
い U" ＇訟おとき しよう ま栂舎

の異常を；台す時に使用します。魔法
っか じ・争ロ えら

lま使うキャラクターを＋字キーで選

る

一一
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曜
と
ム

ん
り
れ

ま
魔

吋
右

さ

レ

の

じ
示

た

そ

川
表

い

、

カ

つ使

と

肘
法

ら

ぷ

a魔

か

J

－－
 1

。

ん

い

れ
選

さ
か

だ

う

く

吋
使

て
に

し

川佳

2
7

g
a
ζ守

。h
実

す

を
ま

ド

れ

ン

さ

7

じ
一

不

コ

山
表が

ら
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つよさ
' aうたい み そうぴ

キャラクターの状態を見たり装備をするコマンドです。 そ

そうびl

u・＇" え勺 けヲてL、
うびかステータス を＋ 字キーで選ぴ決定します。

き

キ

と

い
る

た

え

え

か
変

か
変

を

を

ぴ
備

ぴ
備

な
荘

H
装

の一

す

イ

ま

テ

い
一
吋使

ノ

’

L

’
え ら げんざいそうぴ

ャラクターを選ぶと現在装備し
~ 9 If'ぅ σ υsうじ

ている武器防具な ど が 表 示 さ れ

ます。
つづ ぷき そう ぴ h う

続 いて武器など装 備 中 の ア イ テ
め そう

ムに カーソJレを合わせると、装

びかの う ＂＇う

備可能アイテム ウ イ ン ド ウ が 表

ロ
示され ま す。

ぞう＂

装 備 を はずすときは 「 そ う び し

な い」を長持します。 はずした

長4与は員嵐詰lニ装備合員自ァイテ
＂い そうぴ

ムウインドウに入ります。装備

も
持

か
化

と

叫変

令
具

の

出防

ス

e
器

タ

ぷ武

一
の

一ア

ウ

ス
ド

の
ン
U

際

イ

る

ウ

え

川
町田

か
変

か
可

ち

＂＇うじ

がサブウインドウに表示されま
... そもぴ

すので、よく考えて装備してく

Tごさに、。

ぷ
武

す
る

で

。

い
と
悔

す

て

ス

で

し

タ

ご
後

v
備

一

日
更

H
装

テ

叫
変

酢
在

ス

ぴ
備

山
現

の

な
華

が
令
具

が

山
側
刷
防
内
側

附
左

容
器

吋
右

へ ん か ろんすばや ぷっ

そうびによって変化するステータスは、「運」「繁早さ」「物
り こ うげ曾句H ぷつりぽう t!'..t'l《 .ぼうニ うげ9,l< .ほうぼうぎょ ’よ〈

理攻撃力」「物理防御力」「魔法攻撃力」「魔法防御力」の 6
し・.い －＂き ぽ＇ ~ 

種類です。 武器や防具によっては、この 6つのステータス
ぷつりこ うげき’s《 lb －ほう ζ うげき’， ， さ

のうち「物理攻撃力」は上がるが 「 魔 法 攻 撃 力Jが下がる
と〈ぜい あ

といったものもありますので、キャラクターの特性に合わ

ぞう＂

せ て装備させてください。
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川態
け
み
八の一

す

イ

ま

テ

り

一

か

パ

m解

日
遠

く
ナ

ょ良

リ

で

の

の
冒

恥
在

叫
一

向
調
叫

が

ステータスl

話と綴って註厳1h得ると、レベルが主がります。

ニこには品在のレベルが遍ゑされます。

省主の企益金誌のレベルが語長されます。これによ

り誕えられる企廷が来まります。

毒などのキャラクターの状態が表示されます。

キャラクターの名前が表示されます。

キャラクヲーの体出です。0になると先んて・しまい

ます。

キャラクターの危出です。企5iを誌ぅ議』こ；員長され、

無くなると魔法が使えなくなります。

話からの首長を箇益する謡です。

キャラクターの託誕の厳選を走若します。
こ ・＇ ζうげ＇＂《 ぞうぴひん こうげ.岡2

キャラクターの固有の攻掌力プラス装備品の攻掌力。

キャラクターの自著の崩缶百プラス長命誌の崩勧出。

企芸をかけたときの遍輩出プラス暴命誌の通量出。

企芸をかけられたときの属品出プラス語命誌の崩勧

出て・す。

権議倍、誌編浜子蒔に宇に丈ります。

実のレベルまでに忘量な註厳命の話です。

キャラクターについてひとこと崩芥します。

．じようたい
な 2え

．名前

eHP 

eMP 

～力
’力
引力
勺力

向
撃
L
H

御
内
撃
山
御

さ
け
攻
出
品聞
け
攻
山
防

府
早
。
理
リ
理
肘
法

ω法

札
還
守
索
引
物
れ
物
ま魔
皐魔

．．．．．． 
eEXP 

・あと

．メ ッセージ

eLv （レベル）

. ゅう η ろん

・魔法理論

C•~ じ さ 0うた み

＋字キーの左右で他のキャラクターのステー タスを見るこ
で 舎

とが出来ます。

卜
机倫

ス
9

理

す

リ
肘
法

ま

の
a魔

れ

肘法

制各

さ

a
魔

、

u示

と

し

M
表

す
げ
下

が

ゐ
押
川
上

）

を

が

の

）

ウ

も

ン

ド

た

タ

ン

え

ポ

イ

M
覚

か定

ウ

に

h

決

で

で

（
げ
下

ま

ン
M
上
酔
在

タ

の

山
一現

ポ

一

（

A

キ

卜

、u字
ス

で
M

＋
リ

叫面

。削
法

が画

す

a魔

ス

ま

の

タ

れ

日毎

一

さ

ル

テ
じ
－－小

ベ

ス
附表

レ

援

が

の
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めいれい

さくせん
8 ほんて. ぜんとう ~－7~ じんこうろのう

このス レイヤーズは基本的に戦闘はAl （人工知能）によっ
.ζ也 ぜんとうじ さ〈ぜん 曾

て行います。 ここでパーティーの戦闘時の作戦を決めてお
で e I: •~ r.: l:J うげ うご

くことが出来 ますロ＋字キーの上下でカーソJレを動かし、
”ってい げヲて‘・ みe ..’u 
決定し ます。決定したさくせんは右のウイ ン ドウに表示 さ

れます。

園盟国

園園E

-
.. 園
E冨－

-

H< うご なか ま たも

Alで動く仲間遣をプレイヤーが戦

ったり魔法をかけたり状況に応じて
おも <s eいれいでき

君、い通りに命令出来ます。

川
遺品

川戦

a
魔

で
。
ん

す
H
選

ま

に

い
刊的

帥戦
目動

て
じ自

せ

を

わ
内
撃

あ合

日
攻

に

s
器

内睡
で
武

日
攻

や
の
向
撃

吋敵

け
攻

います。

の

し

れ山
大

同倒

蜘最

を
は

日
限

内撃

で

け攻

内
撃司、攻

す

い
ま

や、一J
A

－

1

－
 

議
開
す

タ』
吋敵

り
で

な

。

町力
わ御

す

臥
全

民

間

ま

リーダーが攻撃指定したものに対し

い

ね

い

し行

村
重

説

明

を

を

て

肉
離
畢

同
法

し

け攻

ま魔

か

川中

の

。い
生

川集

恥系

す

に

が

同種

ま

小川
限

川
昌

H

m同
き

か
大

れ
全

（

い
U

最

一

肉筆

て

を

イ

け
攻

つ
和性

テ

じ時
叫狙
ζ

個

一

。H
同

を

の

パ

す

肘
法

）
品
分

す

て

？

魔

る

白

ま

・うい たも とぜいて’

※注意 スレイヤーズのキャラクター遣はとっても個性的でわがま

ま。プレイヤーが 『いうこときいてね／Jで詩編を益苓しでも、 荏詰

によってはその逼り詩耐しないことがあるから；諭してください。
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コンフィグ

タ

を

す

ポ

ど

ま

さ作

な

s
来

H
操

一
で出

や

ラ

が

ド

カ

と

一

の

こ

ビ

ウ

る

ス

ド

す

ジ

ン

い
定

一

イ

h

設

セ

ウ

に

ツ

、

町

由

メ

ン

ロ
自

す本
4
F

S

来
で
出力

か
｛
疋

曾設の

ド

肝階

一
山
段

ピ

6

ス

の

ジ

で

一

ま

セ

6

ッ

～

メ

i

．
 

い らばん＂や

lが一番早いス

ピードです。

．サウンド
す えら

ステレオかモノラJレの好きなほうをi選べます。

・コントローラー
IZ hぃ

ノーマJレの場合、コントロー
っか かた 曾つめい

ラーの使い方て1見明したボタ

ンの駐垂になります。 カスタ
えら ぜヲて、、

ムをi翠んだら、ボタ ンの設定
がのん

画面になります。 「けってい」

「ちゅうしJ「べんり」「ダッシュ」「にtずる」「ぼうぎょ」
ニうむ 〈 ぜて3てい かのう か〈こうむ 〈

「コンフィグ」の 7項目のボタ ン設定が可能です。 各項固
め っか 必

のところにカーソルを合わせて、使いたいボタンを押せ
ぜヲていで曾 ぜラていお 日

ぱ設定が出来ます。 すべて設定が終わったらEXITを選ん
e，ヲて也、

で決定してください。

・ウインドウカラー

。

8

ウ

す

ラ

イ

の

ド

ま

カ

ウ

で

ン

き

来

ウ

の

。

ま

イ

で
出

ド

て

す

7

ウ

が

ン

ヤ
全

ま

～

に

と

イ

て

い

日
制
由

こ

ウ

め

て

を
じ
自

る

た

M
含

し

れ

で

え

え

も

肘
応

ぞ
れ節
か変
か変
則
中
伽
対

れ
M
鯛

を

、

品
開

に

そ

の

一

で

れ
戦

ウ

B

い階

ラ

こ

は

ド

問
恥
民

力

こ

一

ン
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＆嶋開時＠コマンドλカ
.ほんてき Z ア4ぜんとう ・＂

基本的にはAl戦闘という形をとりますが、 さくせんを 『い
ぽめい めいれい告し

うこときいてね／』 にしても、場合によっては命令を無視
せいか〈 そ こうどう 結

してそのキャラクターの性格に沿った行動を起二す二とも

あります。

戦闘中に選べるコマンド
の

ド
つ

ン

6

7

 

の

コ

吋
次ら

す
た

ま
っ

え

恥入

吋使

に

が

叫面

ド

が函

ン

日間

7

U
戦

コ

い定

山
決

山決

で
し

ン

一山
択

タ

U

選

ボ
で

A
一

は

キ

恥
本

じ
｛
子
－
e
基

ω＋

（
 

て

ン

H
4
1

タ

は

ポ

てい U・J.I~ん

定 します。 キャラクターの順番

す＇＂＂ たか ＂う .. 
は、繁早さのパラメーターが高い方が先にな ります。

政事
こうげ倉 ぜんた〈 げんざいそうぴ ぷき ぷつりこうげe’a《
攻撃を選択すると、現在装備して い る 武 器 と 物 理 攻 撃 力

..’u ”，てい めと でき

(NAC）が表示されます。ここで、決定した後どの敵キ ャラク
ニ ~If@' ”ヲて“ じヲこう

ターを攻撃するかを決定し実行します。

魔法

ik5~ をE童話すると、カーソJレの伝企のii窪と詣在のキヤラ
..うじ し＇~ :t ，，＿ぅ ’＂＂’ 

クターのM Pが表示されます。下の魔法ウイ ン ドウの中には
しょう かのう 皐低う，，う ひ Uょうじ っか 傘

使用可能な魔法と消費MPが表示されています。イ吏いたい魔
ゅう v・＇ じ えら げヲてい たん

i去を＋字キ で選んで、 Aボタンで決定してください。単

体会窪のii芸：は、と’の話キャラクタ を五選するか益ぴ、
守

芸誌企濯のみ芸：はそのまま員持し ます。

18 



槽掠

つう，，’ ζ ぅIf~ ~f.11 と〈し・ ζ う6ダ舎 のいれも、＇＂＇

通常の攻撃とは違い、特殊な攻撃あるいは命令を行 うとき
っか

にf吏L、ます。
こ 噌宮、‘てa， と〈し市 しよう

キャラクタ それぞれがイ困’性的な宇軒量コマン ドをイ吏用しま

す。

ん
け
攻

え

せ

て

恥
与

字
。
っ

ι
ー

り

な
恨

ジ

な

を

一

は
肘
法

メ

に
a魔
ダ

ン

な

い

一
引力

M

高

タ
M
強

に

l

い

仙体

し

な

川ー

だ

わ

一

た
吋使

。
タ

。
は

る

ス

す
山
段

す

ン

ま
ふ普
肉筆

モ

r;~T~！＇~ ．．．．． 
ぜんとうち・う さ《ぜんへんζう で e
戦闘中にパーティーの作戦を変更出来

－ 圃

－・
る。
かのじよ ζとば て8 ぜいしんてき めた

彼女の言葉で、敵に精神的ダメージを与

える。（越の話きι：蒔前』こ封じます）
てt，すうかい み S糾1 • 

敵を数回にわたり、見境なく斬りま く

-
圃－

h
u
 

を
肘
法ま魔の

山助ほ補内
撃、』攻“復仙田

川
田貝

臥全

。

。村
方

る

る
み味

け

－置 圃・

－翠掴
てe eんぴん うd ' 

敵から金品を奪い取る。－掴．
も、ら＂8 てe
一家で敵にとどめをさす。

が

を

チ

肘
法

ン

ま魔

ハ

た

た

つ
つ

も持

も持

を

を

M

力

削力

向
撃

い威

日
攻

な

L

M

烈

帥高

M
強

も

川員

。
よ

臥全

ぷ

日常

つ

吋敵
と
飛
吋通
ω
放

－窪田

lllllil冨IDI

－ 翠盟国
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関御

た こうどう

します。 他の 行動はとれません。

山 t!.1. ’ー‘、い て書けU'8 ~I!< ~ ，、
防御の体 努に なり、敵の攻撃に備 え 受 け る ダ メ ー ジ を 減 ら

逃走
ぜんとうかいひ つ必 みかた

戦闘を回避するときに使し、ます。味方のキャラクターのHP

や MPが与ない詩なと定員長な繕i二誌、ます。ただし、 立 ず返
そうでき かぎ

走 出来るとは限りません。

温風

川
用
U

復

ど

し使

い固

な

を

の

ン

e
具

ど

ズ

円
道

な

イ

る

う

ポ

い

と

ア

て

ん

ユ

つ

ベ

キ

au
持

お

や

に

。

ム

川
中

す

テ

H
闘

ま

イ

叫戦

し

ア

のレ

。

ソ

す

一
ま

力
L
 

な
慢

と

を

る

ど

す
な

M
択

し

叫選

”消

を

引毒

e
具

の

む
温
いも どう e げんざい どう守 し．るい

位置の道具と現在の道具の種類
v，うじ した

が表示されます。 下のウインド
なか どう。 こずう Ud  

ウの中には道具とそのイ回数が表
ロ
示されています。
っ か どう e ，.うじ えら

使いた い 道 具 を＋ 字キーで選ん
”ってい かいふ〈どう C・ 1r，，ぃ

で、 Aボタンで決定してくださに、。 回 復 の 道 具 の 場 合 は、

パ ーティーの午、から詰峯を謹んて長詳してください。

バトル略蹟表

HTP ヒットポイント ISPD：すばやさ I MAC 轟芸議選出
MGP マジックパワー lNAC：砺金託輩出 I MDX：企芸崩詣出
LUK：益（蕎単語） I NDX：編金伝缶詰 I ATR：ダメージ詰荏
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a宇ャラタター＠紋織

か〈 て.こうlfl 亀けいとう いか

各キャラクターは、敵の攻撃あるいは地形等によって以下
Cょうた‘、 もと ' aうた、、 か刊、ふ〈

の状態になるニとがあります。元の状態に回復させるには
* ，，う L ょう

アイテムまたは魔法を使用します。

ぜんとうふのう

・『戦闘不能j
ど〈

・『毒j
ね

・『寝る』
i tt 

・『麻薄』
ニんらん・f混乱j

~P.が O の状態です。
じよじよ tダんし』う

徐々にHPが減少していきます。

躍らされて誌編に溺泊来ません。
砂るだまひ うご でき

体が麻簿して動くことが出来ません。

語、森芳の色到なく議長します。
t ふう・f魔封じj 魔法が使用出来なくなります

" うたい ぜんとう 生か ad rd ui’ 
※これらの状態は、戦闘シーンの中のキャラクターの表情でも表

げん

現されます。

・眉爾舞塑・
と〈てL・ :I. Iiう L、じよう ，かさ

特定の魔法が 2つ以上、重なったと
" 4ずんLょう

きに起こる現象です。 「わたしにあ

、『ーJ
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lfl麟輸システム＠鋤

ニのスレイヤーズには、·~三重詰システムが説揺されてい
• I三う りろん まほう おぽ ひつよう ちし.

ます。魔法理論とは、魔法を覚えるために必要な知機のこ
し・じんこ う せい‘aう

とで、主人公の成長とともにレベルア ップしてゆきます。
まほう りろん あ おぽ まほう かず

つまり魔法理論のレベルが上がれば覚えられる魔法の数が
ム

噌えるのです。
まほう りろん ヌざんかい

魔法理蛤はレベル 1～ レベル10まで10段階のレベルがあり

ます。

で

l

白白

と

肘
辻
凶

な

肘
方
法

以
得
品

川
幽
陪
出
道

誌
珂
魔

り
理

広

町法

広

ま
魔
純e

基
ひと おし L・9
人に教えてもら うことにより修
と〈 ζとで き

得する事が出来ます。 ゲームを
す す ひと で .. 

進めていき、人と出会っ てい く
L・うと〈

とだんだん修得してい きます。

まほうL，うと〈ほうほう

魔法修得方法
ほうぼう L • ~ I::《 かのう

以下の 3つの方法により修得することが可能です。 ただし
＂＇にん ま憎う り ろん うえ . 栂う りかいふかのう

自介の「魔法理論Jのレベjレより上の魔法は理解不可能な
＂ぽ で き

ため覚えることが出来ません。

る

る

。

、
ぇ
‘
え
る

M
覚
M
覚

え

に
て
M

覚

き

べ

て

と
同調

れ

た

を

い入

し
山
棚

に

U

得
臥本
て手

川修

の

を

に
叫館

）

た
い日書

ム

ら
と図

テ

あ

の

イ

を
仙会

ア

M
論
M
協

（

。理
し士
川書

肘
法
肘道
肘
法

ま魔
ま魔
摩魔

①

②

③

 

臨聾翠E函置関
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【 以益の鋭輔副議論選二量 〕

k
r
 

恥

v

u

lu

－－－
 

m

m

 

ゾ

相

川

島

，

川

J

ス

比
一
弓
ユ

〈

イ

ナ

レ

ゲ

ス

q

J

A

J

 

E
－－んZ
EE
守

田

．
週
＝
ャ
由
圃
幽
一A
E

圃
悶
『
盟

－，

四
国
閣
司
岨

EK
E
田

園
ug
ト
園
理
趨
一ル
四

盟
三
型
事一

圃

E
一パ
田
・
E
ラ
田
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‘’島県、アイテ＆組合

・霊霊園
おも ぷ ヲ 0ζ.げe''< " 
主に物理攻撃力が上がります。
そうぴ わず a位、

装備する二とを忘れずに。 町の
こうに．， で ＠ 

よ ろ ずやで購入することが出来

ます。

ぷきめい ね だんきんか

武器名 値段（金貨）

・ナイフ・H ・H ・－－…...・H ・..5枚
U
枚
U
枚

円
〆
』

F
内

u

’E

’
n
μ
L
 

…
カ

ス

イ

ウ

レ
イ
フ

デ
ド

－
フ
一

ク
ソ

．．
 
・カタール・・・．．．．．．．．．．・・・・・40枚

・ショートソード...・H ・・・32枚
・ロンクソード...・H ・－－…50枚

・パスタードソード…250枚

・クレートソード ……800枚
・ジャペリンH ・H ・...・H ・・・15枚

・ロンクスピア...・H ・・・110枚

・ハJレバード ...・H ・－－－イ60枚

・パイク H ・H ・...・H ・－－…540枚

・メイス・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・76枚
・フレイJl.i...・H ・H ・H ・・・130枚

・モーニンクスター…200枚

・モーJl.i…H ・H ・....・H ・・360枚
・ナックJレ・・H ・H ・...・H ・...3枚

結
ぷ
枚n円u

n
M
U

’E
’
 

・νク
…

吋
’

H

ナ

…

ク
ク

イ

ナ
パ
ク

ス
パ

．．
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・間帯置

MR
 

亭とる

す

す

ま

ぴ
備

e来

H
装

で
出

。

カ

す

と
ま

こ
り

る

が

す

め
上

川
入

が

け
購

M
力

で

山
御

や

民
間

ず

り
理

ろ

わ
物

ょ

に

の

叫主

日
町

偏向L ねだんきん命

具名 値段（金貨）

・ロープ・．．．．．．．．．．・・・・・・・・・・20枚

・レザーアーマー・H ・H ・・・50枚

・ラメラアーマー H ・H ・150枚

・チヱインメイル……200枚

・ミスリルアーマー・・・10叩枚

お
ロ
枚nE
 

F
h
u

、，，ド
…
ガ

ツ
ク

一

ツ
フ
レ

．．
 
・マント・........・H ・－－……10枚

・ミスリルマント……400枚

・ショJレターガード…300枚
・イヤリンクH ・H ・...・H ・・・10枚

．ネックレス・・H ・H ・・・・・・・・60桜
・yミュレット・H ・H ・・・120枚
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Bii盛ril つう＇・＇
アイテム 1＝通常アイテム

a，忌 ＂，り や ころに．， T、，． ，.，町パ 《 色

町のよろずやや事E屋で購入 することが出来ます。 体ブjを画
ふ〈ど＜ H I！っ，a《

復した り、毒を消したりダンジ ョンから脱出 したりとリ ナ

たち ＂ぅ”ん た司r ，.うよ＇
＝イ ンパース遠の冒険を助けて くける重要なアイテムです。

アイテム名めい 値ね段どん（金きん貨か） 話 力

おベんとう 1枚 H Pか回い復ふく

はちみつ 2枚 II 

きょうそうさい 5枚 ／／ 

ヒールポーション 10枚 ／／ 

キュアスタン 20枚 HPぜ全んか回い復ふ〈

キユアポイズン 3枚 毒ど〈の治＇療hう

キユアパラライズ 6；枚 マヒの合回、，.復;.( 

ガルータのランプ 5000枚
HP、MPぜ全んか回い復ふ〈

ステータス異常回復

クモのいと 15枚 ダンジョン脱だ？L出・ヲ

あっちいけそう 3枚 エンカウント率下げ

マジックストーン 15枚 MP回復

／ 

,.. 

－－－－－－寸



u‘マップ構成について

おお わ 〈に

スレイヤーズのワールドマップは、大きく分けて 6つの園、
ちいe bか かラこ〈ちいきかんいどう 〈に

地域に別れています。 この各国（地域） 問の移動および国
なか いどう ちい曾かん い rぅ ，，う省、信

の中の移動は、ニの地域聞の移動マ ップ上で行います。
しんこう U:til い はんい ひろ

イベント （シナリオ）の進行に従って行ける範囲が広がり
〈に 色いきないいらい すぺ

ます。 ひとつの国および地犠内の依頼などのシナリオを全
つぎ 容に すす

てクリアしないと次の固に進めません。

歯笛干のウインドゥ筒に峯長されている義訴にのみ移嵐合
のう c . ~ L! c；うげ 伝い

能です。＋字キーの上下でウインドウ内をスクロールさせ、
らめい えら げヮて“

行きたL、地名を選んで決定します。
がめん，，うぷ げん＂い し・じんこうたら 〈に ちいe めいしaう υ，ぅ
画面上部には、現在、主人公達がいる国や地域の名称が表
じ とち・うじ・9ょう て

示されています。途中重要アイテムのワーJレド 7 ツプを手

lこえれると、主体マッフ。を良ることが品条ます。
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ャヲタター紹介

それでは、スレイヤーズに量遍する111荏益力、な祐市議を崩
か い

it-しましょう。

・リナ＝インパース
（主人公）

しゅUんとう

このゲームの主人公

であり、リナと

山
女

3

0

清
吋Mr

め
〈
則
一円数

じ
正問

ど

。

い
し問
な
つ

引賊

－l
A

斗
も持

ぅ盗
ラ
L
士

を

〉

主

叶殺

ま

E5

駅
み恥
バ蛾
↑
フ
討

で

凶
趣

口
問
団
円
什
よ
呼

－

う

。
。

に

る

は

ニ
肘狙

た

此人

一

す

一

い

ヤ

と

つ

い

タ

き

つ

な

キ

削仇

だ

し

ス

げ

パ

け

・

の
い
M
激

ン

つ

の
ま負

抗兄
一日
遣

の

モ

と

そ

に

を
叫
人

い

肋
他

ナ

も

一切
違

リ

叫勘
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・レミー

・シJレフィーJレ
て

o

に

し
h

侶

イ

る

に
H
僧

リ

い

附娘

る

ウ

て

の

え

ガ

せ

M
長
吋
使

に

よ
寄

叫官

が

か

を

凶神
肘
法

そ

い

グ
ま魔

ひ

品
目山

一
の

ラ
い位

イ
リ高

サ

J
F6
 

0
 

い

だ

な

き
し
だ

は

た

は
搬

い

川
容

り
が

そ
－つ

つ

ろ

ご



ア

の

に

レ

い
吋
敵

す

ク
帖習

で

ま

A

’
み見

と

え

し士

こ

批与

問道

と

を

ま魔

ひ

ク

る

い

ツ

す
っ
ョ

U
拝

き

シ

村
崇

。

廿
的

を
こ子
凶神

ナ

の

匙
楕

リ
川女

・ナーガ
自称リナのライバルo
g ほう かん

魔法に関しては

かなり高い資質を持っている

がドジである。

また、 おだて~~gぃ。

ア
同者

、
、

な

。

リ
川承

で

く

ん
い

メ

蜘
継
附娘
吋
強

ど

な

ア
い伎

の

が

ら

く

a

’M王
じ
子
叫感

な

ぬ怖

時
一
肘
王
ぎ
義
諸
伺

も

か
第

ル

蜘正

の

で

し市

イ

と

そ

吋
敵

と
都

フ

ら

肘
司

法

た

ま魔

や

目白



の
叫年
で出

と

ゆ岩
主
聞
が

ス
U

精

。

い

な

内撃

イ
か妖
ラ獣
刊
黒

ム

山攻

デ
向
邪
メ成
制青

サ
別
法

ガ

と

キ合

と

ン

ま魔

ル

叫形

の

帥髪

八

な

す

ゼ
時人
臥
閣

の

の

M

力

ま

A
V
叶石
川人
臥銀
副
肌
M
強
き来

ノ

・ガウリイ＝ガフリヱフ
きんIfつ ようへい

わりとハンサムな金聾の傭兵。
み ＆み ちの＇

しかし、見かけのわりにはスライム並の知能し

か舟たなし1。そのかわり諒出だけはオーガ益の

ものを持っている。 ／ミ、
いあいぬきの韮￥。官d 、

どr d宅「



ぜんとう 1>.:t,: て. たお け い け ん ち か〈と〈 い勺てい 仲 い げ ん ち

戦闘を行い、搬を倒し経験イ直を獲得し、一定の経験値がた

まるとレベルアップします。

レベルアップすると、￥ステータスの話盛が主がります。
まほうり るん けい”んち かんけい

ただし、魔法理論については経験値に関係ありません。

キャラクター醤のレベルアップ
ぜんとう さんか すペ

スレイヤーズでは、レベルアップは戦闘に参加する全ての
＂んさ〈

キャラクターにあてはまるシステムではありません。原作
' sうぜつじよう つよ

の小重見」二て・「強L、Jと＂＂れているキャラクターについては

レベルアップしません。

量場事ヤラクター

レベルアップあり
しa，じんこう

主人公リナ＝インパース
キャ二一

レミー
ブラックフォックス
クレア
シルフィール

戦闘繕7
ぜんと う＇－•~ ')1うじ ぜんとう

戦闘終了時t二、これまでの戦闘
か いす.ぜんとう すうか〈と〈

回数、戦闘のターン数、獲得し
”もB付ん，. いヲかっ υょう じ

た経験値が一括して表示されま

す。

レベルアップなし

ナーガ
ガウリイ
アメリア
ゼルガディス

す李
小、えら＆

u
 

広
岡

内
，

ι
h
U
 

8
禽
阻

山験

辺

蜘経

：

とるすM7
 

川終日闘叫戦でン身
J※

 



ぜんいん し＂う

・パーティー全員のHPが日になったとき（死亡ではない）
ぜんいん こうどうふのう 白うたい

・パーティー全員が行動不能のステータス状態になったとき

も＇ Cd
以」このときに、ゲームオーバーになります。 ゲ ム オ ー バ

端達に 員 さ れます。

tきい ご まら

ーになると、パー ティ ー はいちばん最後にセーブした町の

お禽（盆貨）
つう，，， ぜんとう てきたお かね

このス レイヤーズでは、通常の戦闘で敵を倒してもお金は
て Uい かね かせ ＂うほう 曾 憎んて寄 っ＂揖 う極う

手に入りません。 お金を稼ぐ方法は基本的には次の方法の

みです。 崩非日tニ誌を街して主tこえれることもあります。

る
。
す

る
わ
奪

え得
出
強

を

を

川酬
臥
品

肘報
料金

し

て

な

っ
こ
い

を

に

。

）

と

る

オ

な

す

り

卜

凶手

ナ

ジ

凶
入

シ

ア

ら

（

の

か

い頼
引賊
院
箱

依
日盗
出宝

①

②

③

 

※這融自はこ詰の蒔簡が在たないと益活しませんので、説けて尚

走も件く ことは品来ません。
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18.魔法ー覧

まほう 宅金いれいま ほう ひ 二＂ っgる かも， せいしん

魔法には、 精霞魔法の （火、 氷、土、風、精神）の 5つの

雇荏と逗；.謡、 旨·~言、晶崩·~三の~蔀で 8 つの茶話があ
ります。

※議の免芳

こうかせつめい

効果説明

．警警烹軍軍・
かえん な

火炎を役げつけ、
めいて あた

相手にダメージを与えます。
ふ〈すう陣。＇ ゃ Uヲぜい めいて 令

複数の炎の矢を発生させて、相手に役げ

ち．《だん どうじ れつ あた かえん

着弾と同時にさく烈し、辺りに火炎をま

かえん”いきい’d i.;..，もん 〈うかん ひか たま ぜい

火炎系最強の呪文。空間に光りの球を生

30 I注し、蕃自ぃ実を長き主げます。

・開懸冊
す$

A
’
 

・え

U
U

与
、
を

て

ジ
し
一

ニ

メ

え
起

ダ

を

に

e
気
て
手

法
一
公
相

議誌の諜の長を築韮させて、箱主に長げ

。すう 川’ めいて たた つ

無数の氷のつぶてを、相手に叩き付けま

色 。ょう ζ きり はヲせい も＂＇ う とうItつ

地表から濃い霧を発生させ、目標を凍結
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竃票璽覆軍竃
どい包 階

大地を揺るがし、
あいて めた

相手にダメージを与えます。
r・ヲしゃ ち．，しん かん＂う ＇＂＂って倉

術者を中心とする環状エリアを爆発的に

5 I政き主げます。

ディル・ブランドの強化パージョン。

t！いら むすう きゅ か めいて からどつもe

大地が無数の錐と化し、相手の体を賃き

．棚田
〈う~ u.ヲぜい

空気を発生させ、
めいて あた

相手にダメージを与えます。

かぜ や ltt.: ｛， （砂け た

風の矢を放ち、目標を断ちきります。

hヲ L・≪う 8 にんい ぱしょ "" 

圧縮空気を任意の場所で弾けさせます。

経崩した嵐ヵミ失とftレ、首援に益出する

30 Iと面白に益麗します。

鹿野調理’
ぜいしんぜかも‘ ち，； りょう

精神世界のカを利用して、
あいて あた

相手にダメージを与えます。

＂，やり hい て な

光の槍を、相手に投げつけます。

ぜいれい.ほうさい＇＂ ＂•むん ぜいしんのん あいて

精霊魔法最強の呪文。精神面から相手を
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－盟理・
こうげきせんもん .ほう .ぞ〈 ”句
攻撃専門の魔法で、おもに魔族のカを
か あいて あた

借りて、相手にダメージを与えます。

いろ こう＂ ＇ にんい ぱしょ "" 

オレンジ色の光球を、任意の場所で弾け

を
れ物

M
標

o

u
目

す
て

ま

え

せ

枇与

か

を
ω弾

口動

を

拡
幅
毎
日地

日高
か
大

が

の

は球

り
い
枕辺

信
亦な

し

さ
れ
砕

和小

品粉
門
川
以

内
μ
L

旨援を器出するまで蓮昌します。品出は
30 I弟量力、均し漢と晶す量。

みず U すう hうこうど 似ぜ か ~いて

水を無数の超硬度な刃とイじして、相手を

せさっ結
H
凍をて手

詰
佃てつま

れ
集が

品
分

。

料
水

詑
併

の

鉱
物

川
中

に

き
気
品
々

け
空
山粉n

H
U
 

R
U
 

毎韮した完の語力、、箱、主自tらして柔き韮

話孟婦の道議で舗の在力、政き主11、発韮
70 Iするプラズマで箱、宇を単語させます。

仲
関

川
用ンゴ一フ

にい

。

お刈
か
大

。
相絶

叫文

は

h

呪
M
力

の
い威

川強

で

益

田
同
時
波

止
糸

た

同術

れ

定
時

四

さ

何黒
毎
月nuu 

n叫
U
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を以復仲
固でギE

V
 

ネ

。

ヱ

す

スw
$

A
’

な

し

仙聖
引
促

．． 鴨ー
画文の菌議議出をご品苗に量失させ抵の

ど〈 まひ じaうたいかい－＜

毒、麻痩などの状態を回復します。

L・うい 舎 めいて たい傘い必〈

周囲にある「気jを相手の体内に送り込ん

・盟虚霊・
みかた みかF

味方をサポートします。味方のステータス

みかた すばや

昧方の素早さをアップさせます。

品芳の弱1量鼠面見をァ、Jプさせます。

を
ど
車
十

川中
い
弘
門
μ

め
4

ロせさ蜘生
h

発り
帥
周の

て手恥相

。
を

す

H
霧

ま
い
4
J

U
黒
さ下

内

hu

めいて ぶつりぼう＂ょ ’＂ き

相手の物理防御力を下げます。

みかた ぷつりこうlf!:~： ｛ 

味方の物理攻撃力をアップさせます。

失語草の毎算を長り、箱主の魔拾を封じ

れます。

みかた げんそ ひ ・＇， かぜっち たい

昧方の4元素（火、氷、風、 土）に対す

io Iるダメージを晶らします。
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でん b とあ いっさい

ゲームの内容について、電話でのお問い合わせには、一切

ぉ醤えできませんので、と・子嵐ください。なお、ゲームの
せん心んし らんくだ

ヒントはファミコン専門誌をご覧下さい。

おことわり
扇詰の企歯、韮量には主主のj主意をはらっておりますが、ゲーム丙起が非

常に後語なために、プログラム上、争均できない禾蔀言力、奨首される通益

力、這えられます。芳三、書面みなどを急こすような場蓄がございましたら、
へいし・ ごい9ぼう

弊社まで御一報ください。

よ

お父さま、お母さま方へ（必すお臨みください）

このたびはパンブレスト製昂をお買い上げいただき、まごとにありがとうございます。昂質
管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がございましたら、パンダイグループ
お客さま相談センターまでお問い合わせください。なお、お問い合わせの際には、住所・氏
名（保護者）・電話番号と、お子さまのお名前・お年も必すお知らせください。

・パンダイグループお客さま相談センター

東京都台東区駒形2-5-5干111-81,

fi03・3847-6666
電話受付時間／月～金曜日（除く祝日）10～16跨

※電話番号はよく確かめて、おまちがえのないよう御注意ください。

発売元・E圃E， 揖式会社 ）＼：：＝，！フレスト
..._ ~ 東京都台東区雷門2-16-9干111

パンブレストはパンダイグループの一社です。

FOR SALE a円dUSE IN .JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL P円OHIBITEO

本晶の鮪出．使用営業及ひ賃貸を禁します。

コー・JI!ーコヲミコロ＠は任天堂の商標です。
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