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このだぴは、パンブレストのスーパーファミコンソフト、「 スレ
イヤーズJをお買いあげいただき、誠にありガとうございます。

しよう.え とりゐヲか かた しよう じけ ち ・ う い とり＂似iぜつのいし＇

ご使用前に、取敏い方、使用」二の注 意など、この「取鍛説明書」
をよくお轟ゐいだだき、 差 しい食品選で ご 益面ください。怠お、

とη‘つ，..せつめいし＇ たいぜつ ばかん
この 「取級説明書」は大切に保管してください。

使用上のご注意

・こ従揺をはACアダプタをコ ンセントから忘ず晶いておい
てください。

がのん '"' 
・テレビ画面からで き るだけ厳れてゲームをしてください。

ち．うじかん とき t，んこう ＂•白ん じ
・長時間ゲームをする時は、健康のため、 1時間ないし2時

かん ぷん ふん ー パ ， ， ， し
問ごとに10分～15分の小休止をしてください。

．誌、話高畠てeすので、極端な；量生誕存辛での侯踊 ゃ、f雑草
さ ザヲたい ぶんかい

び強いショッ クを避けてください。 また絶対に分解しない
でください。
たんし ぶ て 市 みず よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ うに
こ ョけ げんいん

してください。 故障の原因となります。
．シンナ一、ベンジン、アルコ ール等の揮発油でふかないで

ください。
．スーパーファミコンをプロジェクションテレビ （スクリー

ンj銭湯誌のテレビ） に謡議すると、議議議豪 （歯笛ャケ）’ ぜっ..《

が生ずるため、接続しないて・ください。

けんこう·＇＂ あんぜん かん .. ，い
［健康上の安全に関するご注意］

議れた採量ゃ、通説して長蒔簡にわたるプレイは、撞雇主詰ましく
ありませんので金けてください。また、ごく謡に、話ぃ完の拘』議ゃ、
話語を生けたり、テレビ歯苗尋を免たりしている蒔に、こ毒詰に詰
両けいれんや、念誕の語英語の遥揺を註議する文がいます。こうし

·＇’r.i Iれ・11A. Uと .ぇ ＂； い し そ�f！ん
た症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談し
てください。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起
きた蕩答には、ゲームを主め、長命のi婦を長けてください。
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.釘〈
そんなリナ＝インパースが、記憶をなくしたところから、

ものft:' 11C 
ニの物話は始まります。
ゴプリン診るから語まって、ヒドラ逼；�ゃ筆麗し、筆の
ら ず aす ＂んにんさが ..う
地図を盗んだ犯人探しまで引受けてしまうリナ。

'" こうい まほう っか
ライバルのナーガ、万マニアのレミ一、高位の魔法の使
える福泊ンルフィールなと＼さまざまな量場文弱に会』j•n dうWん は じ
固されながら、リナ＝インパースの冒険が始まる。
はたして、リナ＝インパースの岳植は語るのか？
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3、ゴン トローラー＠健い方
たZさ っか かた せつめい

ここでは、 コントローラーの正しい使い方について説明し
ぜんとうじ ま ほう こう げき か〈 ぜんた〈

ます。戦闘時の魔法や攻撃、各コマンドの選択などについて
宅金つのい
置見R凋します。
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弘 ゲーム＠始め方
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叫
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がめん がのん υ，， " 

Jレ画面になります。 タイトル画面が表示されてカ、 らス？ー
必 . "" 

卜ボタンを押すと、 オープ二ング ・ デモが始まります。

CONTINUE 
書ろ〈

すでにデータが記録されている
I� �“ が のん
場合は タ イ トJレ 画 面 にCON-

Tl川

の

じ

こ
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司
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ン
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叫
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来
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で

出

川
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と
につ .

る白書己は3 つまでです。 力一ソ
さL、.、“ に， 9 ;C,ら ”ヲて“

Jレで再開 したい白書己を選んで決定してください。
「に つ きをけす」 を謹んだ ら、 走議してある右主の午、か ら

” にヲ . えら 付ヲてい

消したい白書己をi選んで決定します。
「に つ きをうっす」を謹んだ ら、 長話してある百£の午力、

• u，こう

にうっす力、決めて実行します。

,.,, ＂＇てい れ，ら コピーしたいものを選ぴ決定します。 それをど この場所
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lfl·ープ＠仕方
ほうほう

セーブ方法
ゲ ム半、 いろいろな掃に鏡われるミーナに謡しカ、ける こ

とで、 百主に これまで’の官民主を全長しても らう ことができ

ます。

＇＂訟 a， ろ〈
＠ミーナに話しカ、けると、「記録

息
してあげましょうかJ と聞い

てきますので、 「はいJを謹ん
" 

で A ボタンを押します。
にヲ e e � < えら

＠どの白書己に記録するかを選ん
" 

で A ボ タンを押してください。
ば0 • ＇， ろ〈

すでに3 つの白書己に記録され
け よ にっ

ているときは消しても良い日
. えら ,, 
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e、 町につい て

• Sる ひと かいわ ばいぱい やどや
町では、 人と会館をしたりアイテムを売買したり、 宿屋に
と きず 叫＇ 会S留 守 き

泊まって傷ついた体を治すことが出来ます。

・・・・E理ヨ・・・・
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、
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仲
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吋｛恒
へ
部

れ
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ら
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してくTゴさL、。

宿やピ屋やのか回い復ふ〈率りつ

ふつう 30% 

スイー卜 50% 

ロイヤルスイー卜 100% 

たい’H かいふ〈 《”や げ ，，うたい かいふ〈
体力を回復する薬屋、 どく消しゃ、 マヒなどの状態を回復

《＇， 泊、 う

してくれる薬を買ったり、 売ったりできます。 ダンジョン
ゼんとう .ぇ ，，�ら か

などでの戦闘の前に必ず貰っておきましょう。
《1門ゃ ＂＇＂ 《1” か 信に う ”ヲ てい

薬屋に話しかけ、 薬を買うのか何カ、売るの力、を決定します。
微に か えら u・＇ " S吻う か よ すう
何を買うのか選んだ ら＋字キーの左右で買いたい個数（I 0 

日 山 「て“ こ すう I> eんが《
ケまで） をi塁んで決定してくださL、。 個数に合わせて金額

.，，じ
が表示されます。



。 ぷ ＠ ぼう e

ここよろず屋では武器、 防具、
どう ぐ う か

道具を 売ったり買ったりするこ

と が品条 ます。

「かう」を 誌ぷと 「ぷ き、 ぼうぐ、
宿区か か

どうぐJ の中から買いたいもの

を 謹 んで、 宗主 してく ださい。
"' か すうりa’ ”ヲてい

その後、 貿いたい数量を 決定し

ポ
－e

器

日
定
ぷ
武

h
決ぱ

し

れ

だ

け

た

よ

。

H
よ

す

の

ま

山
認

し

制
確

お
押

を

を

酬
額

ン

叫
金

タ
＂ぅ . ＇色 、と 防具はlつずつしか買えませ

か もの で .

ん。 これで買い物が出来ました。

長会ゃ践具 は韮俸を 惹れずにしてく ださい。

・・・理望書場彊・・・
り
理

を

肘
法
制
法

a
魔
虫
魔

rE，

、

の

り

ち

た

た

っ

』
‘勺

）

もて

ふ

え

引い
砧

こ

いd

ニ
M
論

＇・うと《

f暗��尋したりします。
. 四う り ろん .，量L

「魔法理論」はここで、 話を する

遂 により設 えてもらう挙 が占 条
慮 ＂う ワ ろん

ます。 これにより 「魔法理論J
あ つか

のレベJレが上がり、 イ吏うこと の
で 9 - l:l� かず ふ

出来る 「魔法」 の数が増えます。
. どう し ．ょう念、�· O>t.1ー と し＇かん

魔道士協会には必ず図書館があ

題垂直量園田園垂直園田－輯韻揖

. ほう �か と しよかん て ＂い

ります。 魔法の中には、 この図書館でしか手 に入らないも
4毒んば信 しら

のもいく つかあ ります。 本棚を 鯛べてみ ましょう。 ただし、

で .

ニと が出来ません。

’R ほう り ろん う え . ＂う りかいふかのう おぽ
魔法理論のレベルよりょの魔法は理解不可能と して覚える
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証櫨コマンドについて説崩します。揺したり踊べたり、ア
ワか さ〈せん へんこう

イテムを使ったりまたは作戦を変更したりするときには、
""' dがのん ひら

ニのコマンド入力画面を開きます。
虫色 い どうがめん っか

町やダンジョンなど移動画面のときに使えるコマンドは6

櫨詣です。半宇キーのエ手圭起て届いたいコマンドを益ん
けヲてい I.:•� �l （がめん か《 怯か

で決定します。 コマンド入カ画面には、各コマンドの他に
げんざいも きんか 怠いすう めい か〈

現在持っている金貨の枚数と、さ〈せん名と各キャラクタ
ーのHPとMPの1結晶が誕嘉されます。

陸軍圏置圏

1；；な宮 j園圏直面
－
E
Jmmm
閣内向

、一
27

．、
：4

吋
使
山
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と
hu
向
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を
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う

を

ほ

。

肘
報

の

い

M
情
て
手

さ

で
恥
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日
町

ま
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アイテム
e・〈 も
各キャラクターの持っているアイテ

える孟揺アイテムがアイテムZはイ
aょ・＇ し， で き と＜＂・

ベントなどにより入手出来る特殊ア

叫

ん

ム

、
日
選

テ

す
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イ

ま
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か
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選
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定
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つ
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「

で

レ5べ曇

1-rbい どれ っか えら ”，てい

などの場合は誰に使うかを選んで決定してください。

ー•＊＂l:lんlt:A. υ＞ ・0

ノぐーティーの一番前にいる人の自の
. え たから ぱこ 憎んだ依 しら し

前の宝籍や本棚を調べるときに使

崩します。 主にいれたアイテムは 品
恥
入

制
中のウド、／イウムテイア

。

に

す

な則

ま

円
動

り

まlまラ
み しa’ 伝か . ど〈

負傷した仲間や毒などのステータス
いじ" 4訟.， と . しよう ll 1:1� 

の異常を；台す時に使用します。 魔法
つか む・＇ " えら

ほ使うキャラクターを＋字キーで選

る
吋中
mr

え

の
’
F

2世
間連中

山日刊

に

み瞳
ι一J

ウ

の

u

rr
tて

ン

J
u

選

イ

す
A7
M

ウ

ま
tJ

の

れ
，m

M
右

さ

レ

の
正木

た

そ
川
表

い

、

が
吋
使

と
町
法

ら

ぷ
a

魔

か
Ud C t！れ っか えら

が表示されます。 誰に使うカ、選んだ
u，こう

ら、 コマンドを実行してください。
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つよさ
ピ s ’ たい ゐ .f � rJ 

キャラクターの状態を見たり装備をする コマンドです。 そ
u・うじ えら げヲ てL、

うびかステータスを＋字キーで選ぴ決定します。

そうびl
パーティ の韮俸を金 えるとき

に議います。 語債を金 えたいキ

ャラクターを誌，，と窺荘、i五倍し

ている長会器具などが峯長され

ます。

語いて長嘉なと装備軍のアイテ
aち そう

ムにカーソJレを合わせると、 装
＂ かのう ＂＇’ 

備可能アイテム ウ インド ウ が表
じ
示されます。

し

た

び

し

う

ず

そ

は

「は

す

去、
手。

と

し

す
日
行

ず
h
実

は

を

を

J

ぴ
緒

J

f
t

 

，Lzt
rh

 

そ争型
f一
長会は 首嵐詰 lこ i五倍奇麗 ァイテ

自率、‘ ぞうぴ
ム ウ インド ウ に入ります。 装備

も
持
か
化

と
叫
変

e
具

の

山
防

ス

e
器

タ

ぷ
武
一

の

テ

ウ

ス

ド

の

ン
恥
際

イ

る

つ

え

町
能
か

変

か
可

ち
υaうじ

がサブ ウ インドウ に表示されま
かんが そう ぴ

すので、 よく考えて装備してく

T三さし、。

ぷ
武

す

る

で

。

い
蜘
値

す

て

ス

で

し

タ
ご
後

ぴ
備
一
日
更

H
装

テ
叫
変

酔
在

ス
ぴ
備

山
一視

の
H
装

が
e
具

が

山
側
副
防
蜘
側

附
左

ふ荷
村
右

へんか う ん すばや ぷっ
そ うびによって変化するステータスは、「運」「素早さ」「物

りこうげ. " 《 ぷつりぼうt! �’a《 ま 陪うζうげ.’S《 II: JJ:うぼうぎa’a ' 
理攻撃力」「物理防御力J「魔法攻撃力」「魔法防御力Jの6
し・るい ; $ I�ぅ 。
種類です。 武器や防具によっては、 この6 つのステータス

ぷつりこう4タ. ，，《 I,, II: ゅう こうげ曾り，， き

のうち「物理攻撃力」 はよがるが「魔法攻撃力J が下がる
と〈ぜい め

といったものもありますので、 キャラクターの特性に合わ

せて装備させてください。
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弘樹
川
状の

。

一

す

イ

ま

テ

り

一

か

パ
m
解

日
遠

く

ナ
ょ
良

り

で

の
＠
目

酔
在
叫一

監視

が

ステータス

回霊IIBi圏・・
－ －置.. 掴

話と詣って嵯験ih侮ると、レベルがエがります。
ニニには品在のレベルが誕長されます。
通査の長選議議のレベルが峯ネされます。これによ
り壷えられる虎廷が来まります。ピ〈 ＂’たい ’＂＂ 
毒などのキャラクターの状態が表示されます。
キャラクターの名前が語長されます。
キャラクターの体力です。 0になると死んでしまい
ます。
キャラクターの虎出です。会�iを議ぅ議に；首長され、

. ほう っか
無くなると魔法が使えなくなります。
厳からの議選を白金する語です。
キャラクターの攻撃の順番を左右します。
キャラクターの歯着の託輩出プラス装備誌の託証泊。
キャラクターの白石の崩勧出プラス話僑誌の鼠勧出。
企5iをかけたときの議選出プラス量命誌の議選出。
企荏をかけられたときの崩勧出プラス装備誌の崩御
出です。
註験位、議踊泌7蒔に宇に丈ります。
つ＇ uつよう e，ぃ”んー かず
次のレベルまでに必要な経験値の数です。
キヤラクターについてひとこと崩芥します。

eMP 

～
ヵ
～
カ
川
カ
勺
力

向
歯車
LH
御
山
腫草
山
御

さ
日
攻
山
一防
1
・攻
出
防

府
早
n

理
り
理
肘
法
制
法

H
遭
’
素
れ
物
れ
物
a

魔
a

魔

．
．
．
．
．
．
 

eEXP 
．あと
．メッ セージ

．じようたい令皐え
．名前
eHP 

eLv：（レベル）

' ほうりろん
・魔法理論

i:.� C' き ゅう た み

＋字キーの左右で他のキャラクターのステータスを見る こ
可p • 

と が出来ます。

高ステータス歯酋で、Aボタン（某益ボタン）を舟すと企還のリスト
が誕長されます。半李キーの主手でウインドウが主予し、峯食選金誌
のレベル議の直話IJス卜（省主までに誕えたもの）が誕長されます。
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めいれい

さくせん
. ＇・んて. ぜんとう 孟＿，. じんニう らのう

このス レイヤーズは基本的に戦闘はAl（人工知能） によっ
＂�＂ ・eんとう じ き〈曾ん 倉

て行います。 ここでパーティ の戦闘時の作 戦を 決めてお

く こと が品桑ます。 半�キーの！正予て’カーソJレを 訴かし、
”ってい げヲて“ みI!' Ud t: 
決定します。 決定したさく せんは右のウインドウに表示さ

れます。

うご ＆か ま たろ ‘た.
/.. 1で動く仲 間違をプレイヤーが戦

－圃
－園
国富田
E盟国
E冨!111!1冨E

E盟－

ったり書芸をかけたり総見に託、じて
層、ぃ忌Jに益苓品来ます。 肘

法
説明

a
魔
で

。
ん

す
H
選

ま
に

い
H
的

偏ご
動

て
じ
自

せ
を

わ
肉
筆

ムロ
リ
攻

に
容
器

内
撃
ぷ
武

司
攻
や

の
内
酎軍

司
敵
日
攻
います。
ぜん .， ， ， て き 宅Aか こうlダ倉 さい，＿. い
全力 で敵 と戦います。 攻撃は最大の
ぼう�＂ こうげe てe ＂お
防御なり、すばやい攻撃で敵を倒し
ます。
リーダーが攻撃指定したものに対し

い

ね

い

片付

M
重

m
戦

を

を

て

内
撃

肘
法

し

日
攻

a
魔

か

川
中

の
。ぃ
生

川
集

恥
系
す
に

が

同
種
ま
山
限

川田貝

円
向
き
か
大

れ
全

（
い
い
最

一

向
掌
て
を

イ

リ
攻

つ

本ほ

テ

ロ
時
制
狙
こ

個

一
。
円
同
を
の

パ
す
肘
法
）
品
分
す

て
ま
s
魔
る
じ
自
ま

※：正念 スレイヤーズのキャラクタ一遍はとっても借住詰でわがま
こうどう のいれい ぜい.《

ま。 プレイヤーが『いう こときいてね／Jで行動を命令しても、 性格

によってはその逼 り 詩厳しないことがあるから；治してください。
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コンフィグ
タ

を

す

ポ

ど

ま

さ
作

な
き

来

刊
操
一
で
出

や

ラ

が

ド

カ

と

一

の

こ

ピ

ウ

る

ス

ド

す

ジ

ン
か
定

一

イ

U
設

セ

ウ

に

ツ

、
町
由

メ

ン
じ
自

すまAFS
来

で
出力

和
｛
正

信
設の

ド
い
階

一

山
段

ピ

6

ス

の

ジ

で

一

ま

セ

6

ツ

～

メ

l

．
 いち＂んUゃ

lカ〈 苦幸与！L、ス

ピードです。

．サ ウン ド

ス テレオかモノラJレのみ きなほうを 益べます。

・コントローラー

ぽめい

ノーマJレの場合、 コントロー
っか かた ぜつのい

ラーの使い方で脱明したボタ
俗、面 、

ンの配置になります。 カス タ
えら ゼラてい

ムを 選んだら、 ポタンの設定
がめん

画面になります。 「けってい」

「ちゅうし」「べんり」「ダッシュ」「にげる」「ぼうぎょJ
こうも〈 ぜラてい かの ろ か〈こうむ〈

「コンフィグJの7項目のボタン設定が可能です。 各項目
あ つの お

のと ころにカーソルを 合わせて、 使いたいボタンを 押せ

ば詰支が品 条 ます。 すべて器量、
が議 わったらEXI T を 益 ん

リって、首

で決定してく ださい。

8

ウ

す

ラ

イ

の

ド

ま

力

ウ

で

ン
e

来

ウ
の

ま

イ
で

出

ド

て

す

7

ウ

が
ン
刊
全
ま

～

に

と

イ

て

い

一

口

町田

ニ

ウ

め

て

ラ

を
じ

自

る

た
以

含

し

カ

れ

で

え

え

も
肘

応

ウ

ぞ
れ
節か
変
か
変
川
中

町河

ド

れ
M
鯛

を

、
日
闘
に

ン

そ

の

一

で
即日

戦

ウ

イ

日

以噛

ラ

こ

は

ド

ウ

問山山間
力

こ

一

ン

．
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＆ 嶋欄時＠コマンド�カ
s・ ほんτa・ J.-1�せんとう 砂た’h

基本的にはAl戦闘という形をとりますが、 さ くせんを 『い
11 I,い めいれい をr し

うこときいてね／』にしても、 場合によっては命令を無視
ぜいか〈 そ こう Eう s 

してそのキャラクタ ーの性格に沿った行動を起 ニすことも

あります。

せんとうち・ヲ えら戦闘中に選べるコマン ド
戦闘函函に入ったら次の6つの

コマンドがf吏えます。 コマンド
すぺ ，.うじ ぜんた《 ”ってい

は全て＋字キーで選択し、 決定
怠 慢ん 付ヮ

ボタン（基本はAボタン） で決
てい じ・＂＇ん
定します。 キャラクターの順番

すばや たの 国う さ8
は、 素早さのパラメーターが高い方が先になります。

政事
こうげ. ぜんた〈 げん�いそう ぴ $ � ぷつ ゆ こうげe h《
攻撃を 選択すると 、 現在装備している武器と 物理攻撃力

(NAC）が峯長されます。 ここで、 主主した雀と ’の詰キャラク
こう1-f� a，ヲても泊 じっこう

ターを 攻繋するかを 決定し実行します。

魔法
. ゅう ぜんた〈 い ら 皐 ほう げんざい
魔法を 選択すると 、 カーソノレの位置の魔法と 現在のキャラ

tld じ した ，＇ .翠う なか

クターのMPが表示されます。 下の魔法ウインドウの中には
し ょうかのう .＿ II� I. sうu "' うじ っか . 
使用可能な魔法と 消費MPが表示されています。 使いたい魔
山 川u ,. hてい たん
i去を ＋字キーで選んで、 Aポタンで決定してく ださい。 単
たい ま..う ,,. めい てe こう，，. えら

体魔法の場合は、 どの敵キャラクターを 攻撃する力、 選ぴ、

主体iii＇廷の義答はそのまま長詩します。
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糟掠
つ う Uょう こうげき ら，引 と〈し・ こうげ. ・0 いれ “ .』＇
通常の攻撃と は違い、 特殊な攻撃あるいは命令 告行うと き

っか
にイ吏います。

こ ぜL盲て. と《し喝 し よう

キャラクターそれぞれが個性的な特殊コマンドを イ吏用しま

e
来
ん
け
攻

、え

で
出
せ
て

批
与

日
更
ま
つ

を

叫
変
り

な恨

ジ

を
な
を

一

叫
戦
は
肘
法

メ

引
作
に
ま
魔

ダ

の
ン
な

い

一
一
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イ
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M
強

に

テ
l
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か
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一
し
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円
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パ
だ
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一

に
た
な慨
。
タ

川
中
。
は
る
ス

H
闘
す
出
段
す
ン

叫
戦
まふ
普向
撃
モ

F－
 

－M
 
E
 
U
 

す。

.. 翠盟国E

る。
かのじよ こと＂ て曾 せいしんてき めた

彼女の言葉で、敵に精神的ダメージを与
える。（誕の話きが：蒔詰 』こ封じます）
てd与 すうかい み�11"1' ! 
敵を数回にわたり、 見境なく斬りまく

Ill圏－
－－圃
園田－

仇Mを
肘
法

ま
魔の

山
助

陪
補

刊
歯車

守、
攻

以
復

仲
田

川田貝
臥
全

。
叫
方
る

る
み
味
け

－国圃・

－園
てき 盆んぴん うぱ と

敵から金品を奪い取る。－酒・

こ量で厳にとどめをさす。

が

を

チ

肘
法

ン

a
魔

f

こ

ノ

ナト

た

つ

つ

も
持

も
持

を

を

M
力

M
力

作
撃

い
威

け
攻

な

い

m
烈

帥
高

川
強

も

川
員
。
よ

臥
全
ぶ

円常
つ

吋
敵
k
飛吋
通ω
放

・回国－圃

llilBilllml 

llD霊翠璽圃

19 



防御
てき ζ�If 

防御の；体勢になり、 蔽の攻撃に備え受けるダメージを ，成ら
た こう どう

します。 他の行動はと れません。
とうぞう
逃走
.んとう かいひ っか みかた

戦闘を 回避すると きに使います。 味方のキャラクターのHP
と. っか ・ιる とう

やMPが少ない時など危険な時に使います。 ただし、 必ず逃そうで き か�
走出来る と は限り ま せん。

どう ぐ
遭鳳
ぜんと’‘・念 、 ど＇ ＇・ し よう

戦闘中に持っている道具を 使用
かいみ〈

します。 おべんと うなどの回復

アイテムやキュアポイズンなど
ど〈 ” っか

の毒消しなどを 使います。

量具を 益訴 すると 、 カーソルの
も・ ・5 どう e げんぎい どう 守 しゆる“

位置の道具と 現在の道具の種類
υ，うU した

が表示されます。 下のウインド
信か どう〈ア こ すう ti��

ウの中には道具と そのイ回数が表

嘉 されています。
っか どう . ，.，じ えら

イ吏いたい道具を ＋字キーで選ん

で、 Aボタンで架量、してく ださい。 箇道 の這えの義主：は、
信か たいL ,, えら じヲこう

ノぐーティーの中から対象を 選んで実行してく ださい。

‘
ー

州
力一
括一
師

向
摩一叫
調一 氏川A

i－
－
f

 

i－
i
：

 

円＋怠一H＋忠一
卜

u．，－』J’－
3

・
魔一a
魔一
ダ

戸』一

V《
－
3、

A門
－
nu一

円川

M一
M一

A

＂＇百五I
バトル略信表

SPD すばやさ

NAC： 弱金通量出

NDX：弱金伝詣出
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a キャラクター＠紋鯵

峯キャラクタ ーは、 話の玩選あるいは士通結語によって以予
も と ' aうたも、 秒、“4・《

の状態になる ニとがあります。 元の状態に回復させるには

ア イテムまたは企淫を侯起します。

ぜんとう ふのう
・『戦闘不能』

ど〈
・ntJね
・『寝 るJ

t U' 
er麻痔j

こんらん
・『混乱jま ふう
・『魔封じj

HPがOの状態です。
議定 』こHPが議長 し て いきます。
ねU ぜんとう さんか で き

眠 ら されて戦闘に参加出来ません。か悦 ま ひ うど で き
体力f麻簿 し て動く こ とが出来ません。て き みかた 〈 ぺっ こうげ き
敵、味方の区別 な く攻撃 し ます。
轟韮が住踊 品呆な く な ります

※これらの説巌は、議踊シーンの革のキャラクターの援措てeも語
通されます。

・暗闇賢司・
話量ョの志望が2つJ-:i.J:'、 蓋なったと

きに畠こる量五て’す。 『わたしにあ

、、ー＿＿，.
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. ほうり ろん さいよう

このスレイヤーズには、魔法理論システムが採用されてい

ます。 －�芸謹誌とは、＇還を誕えるために芯雇な角福のこ
し，Uんこう せい＂＇

とで、主人公の成長とともにレベルアップしてゆきます。
. ほうり ろん � Hぽ ま ほう かず

つまり魔法理愉のレベルが上がれば覚えられる魔法の数が
ふ
増えるのて’す。

ま ほうり ろん 信んかい

魔法理論はレベル 1～レベル10まで10段階のレベルがあり

ます。

まほうりろん し ・ う とくほうほう

魔法理論修得方法
基本的には、 魔道士協会 などで、

ひと 射し し・9

人に教えてもらうこと により修
と〈 こと で e
得する事が出来ます。 ゲームを
すす υと で あ
進めていき、 人と 出会っていく

し·� Iヒ〈

と だんだん修得していきます。

まほういHとくほうほう魔法修得方法
い か ゅう幅う し・うと〈 治、のう

以下の3つの方法により修得すること が可能です。 ただし
ロ �� a ほう 。 ろん �A ＃. ほう り かいふ かのう

自分よ の「魔法理論」のレ ベ ルより上の魔法は理解不可能な
，，ぽ で き

ため覚えること が出来ません。

る
る
。

‘ぇ
、え

る

M
覚叫
覚
え

に
てM
覚
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べ
て

と凶
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書
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M
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U
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②
③
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【 ぷ吾の鋭輔副議論差二量 〕

ぞ理／ラグナ均……
時？？ラグスレーレクシヨン
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、防具、 アイテム紹介

・彊盟箇．
�－ ぷつ り こう 1fe’a《 " 

主に物理攻撃力が上がります。
ぞう ＂ ”す "' 
装備すること を 忘れずに。 園丁の

ころに・う で き
よろずやで購入すること が出来

ます。

ぶ きのい ね＂ん きんか
武器名 値段（金貨）

・ナイフ…H・H・...・H・－－… 5 枚か
約比
約ぷ枚

内Ma』
Fhu
内HU

－－
nE
aQ

 

…
ヵ

ス
イ
…

ウ
レ

イ
フ
ル

デ
ド

一

ラ
一
タ

ク
ソ

カ

．
．
．
 れ枚

お山
n，』
nHu

n4u
rhu

 

ド
日

一
ド

ソ
一

ト
ソ

一
ク

ヨ
ン

シ
ロ

．
．
 ・パスター ドソー ド…250枚
・クレート ソー ド……日凹枚
・ジャペリン…・・・H・H・···15枚U枚U枚U枚

nHu
nHu
nHU

 

唱E’
nhu
a川崎

司E’
唱E’
FHU

アピ
ド

ス
一

ク
パ
ク

ン
ル
イ

司 ・4
・・、
”‘、

FL
，，e
Ie

 

－
－
－

 ・メイス・・・・・・···············76枚
・フレイJレ...・H・－－……130枚
・モー エンタスター … E日日枚
・モール ...・H・......・H・·360枚
・ナックJll···・H・.....・H・.. 3枚U枚か枚nMu

 

nMU
、，，

lv
 

ク
…

岬J
H

ナ
…

ク
ク

イ
ナ

パ
ク

ス
パ

．
．
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・陪曹需・
＂も ..つ ？ c£ぅ�,I.’＂ ＇ち そう ＂ ねず
主に物理防御力がよがります。 装備すること を烹

25 

.. ζ�c•， で .
町のよろずやで購入すること が出来ます。

ふUU枚

dZ4’
nu

 

ん
金

E

山
段
…

ね
値
…フ

蜘名
－

e
具
口

出
防
・
・レザーアーマ－··・H・···50枚
・ラメラアーマー ……150枚
・チzインメイル ……200枚
・ミスリルアーマー···l凹O枚

U枚か枚内〆L
Fhu
’E’

 

H
Kr 

…
ガ

ツ
ク

－
ツ

フ
レ

．
．
 
・マント...・H・.....・H・－－…10枚
・ミスリルマント …・・岨日記

か枚い枚
nHu
nHU

 

nu
－－

 

qu
 

kr
H 

ガ
…

一
ク

タ
ン

ル
リ

ヨ
ヤ

シ
イ

．
．
 ．ネックレスH・H・...・H・－・印枚
・7'ミュレット ・H・H・··120枚



lilll盟由
つう＇·う

アイテム1＝通常アイテム

前 のよろずやや峯畠 て前文 すること が品条 ます。 鉱山 を 箇
ふ〈 ど《 げ ，，っ，a 《

復したり、 毒を 消したりダンジョン力、ら脱出したりと リナ

＝インパース 遥 の官隊 を 鼠 けてく ける峯主主 なアイテムです。

アイテム名めい 値ね段だん（金きん貨か ） 効 力
おベんとう 1枚 HP回復

はちみつ E枚 ／／ 

きょうそうざい 5 枚 ／／ 

ヒールポーション 10枚 ／／ 

キュアスタン 20枚 HPぜ全んか回い復ふ〈

キュアポイズン 3枚 毒ど〈の治ち療りょう

キュアパラライズ 6•依 マヒのか回い復ふ〈

ガルータのランプ 5凹日枚
HP、 MPぜ全ん必回い復ふ〈

ステータス異い常Uょうか回い復ふ〈

クモのいと 15枚 ダンジョン脱出

あっちいけそう 3枚 エンカウン卜率下げ

マジックストーン 15枚 MPか回い復ふ〈

／ 
／ 

－－－－－－－－寸F



l�マッ プ構成について
おお わ 〈に

スレイヤーズのワールドマップは、 大きく分けて6 つの園、
ち いき bか .，こ〈 色 い舎 かん い どう 〈に

地域に別れています。 この各国（地犠）問の移動および国

の革の移動立 、 ニの屯遥酋の移面マップエて持います。
しんこう L企＇ い はんい ひろ

イベント（シナリオ）の進行に従って行ける範囲が広がり
〈に 色 いきない い ら い すぺ

ます。 ひとつの国および地犠内の依頼などのシナリオを全
っtr ＠：に すす

てクリアしないと次の固に進めません。

歯笛干 のウインドゥ 筒に峯嘉 されているゑ訴にのみ移嵐奇
のう U・うじ ，，うげ 伝 い

能です。 ＋字キーの上下でウインドウ内を ス クロールさせ、
ちのい えら げて，τ、‘

行きたい地名を 選んで決定します。
がのんじsうぷ げんぜい し・じんニう た ら 〈に ちい. めも山＂ υaう

画面上部には、 現在、 主人公達がいる国や地域の名称が表
じ と 8・うじ・う よう て
示されています。 途中重要アイテムのワーJレドマップを 手

lこ えれると 、 主主主 マッフ’を 良ること が品条 ます。
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ャヲタター働11 

それでは、 スレイヤーズに量遍する偏在.かな結晶這を泌
かい
ii"しましょう。

ス

U
A

ト

引
と

。し
士

川刊

の
ナ
る旧
道

仁
う
つ

ム

リ

い
ま

魔

－
一』
ノム

一

、

て

ど民

ナ

次

ゲ

り
れ
の

リ
しUG

の
あ
ば
M
強

A’

こ
でよ
呼糾
最
であり 、しゅみ とうぞ〈
趣昧は盗賊いじめ。ロ，eーズ・キラー しつこ〈 ま じよ
「盗賊殺しJ「漆黒の魔女J

かずかず
「ドラまたJなど数々の
呼び名を持つ。

一

う

0
0
に

る
は

。

－
－
M
狙

た
此
人

一

す

一

い

ヤ
と
つ

い

タ
き
ワ

な

キ州
仇
だ
し
ス
げ
パ
け

・
の
いM
激
ン
つ
のま
負

都
兄
w
違
の
モ
と

そ
に

を
叫
人

い

肋
他

ナ

も
w
違

リ

叫
勘
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・レミー

・シJllフィーJll

h
侶
イ
る

刊
僧
リ
い

る
っ
て

え
ガ
せ

な使
によ
寄

が
か
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肘
法
そ
い

ま
魔
ひ叫
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の
い4H斗
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JJ
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は
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－
t
I
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ア
の
に
。

レ
い吋
敵
す

ク
M
習

で

ま

AVみ
見
と
え

し
士
こ
位且J

m
道
と
を

ま
魔

ひ

ク

る

い

ツ

す
っ
ョ

匙拝
き
シ

刊
崇
。吋
的

を
こ

子
凶
神

ナ
の
益構

リ川
女

・ナーガ
自称リ ナのライバル。
魔法に関しては

かなり 高い資貨を持っている

がドジである。

また、 おだて）d�ぃ。

ア同
者
、
、
な
。

リ
川
承

で

く

ん

い

メ
伽
継
山
娘
吋
強

ど

な

アい
位
の
が
－

－
M
王
u

子
叫
感

な
山
怖

同
一

肘
王
ぎ

義
M
為

も

か
第
ル蜘
正
の
で

し
市
イ
と
そ吋
敵

と
都

フ

ら

出
法

た

a
魔

や

凶
白



ノ

・ゼルガディス
，タゴーレム プロウヂーモン

石人形と邪妖精と
にんIfん キ メ ラ
人間の合成獣o
eん かみ あ必ぐろ いわ
銀の髪と青黒い岩の
院だ ぜい ねん
肌の八ンサムな青年o
,,,,,, まほうこうIfき で
強力な魔法攻撃が出
来ます。

・ガウリイ＝ガブリヱフ

わりとハンサムな益長の幅員。
しかし、見かけのわりにはスライム並の知能し
か蒔たない。そのかわり説話だけはオーガ益の
ものを持っている。 ／；ミ、
いあいぬきのも‘￥。官d 、

c # 



ぜんとう おこ. て曾 た＂ けい吋ん色 合、〈と《 いヲてい 時い附ん ち

戦闘を行い、 敵を倒し経験値を獲得し、 一定の経験値がた
まるとレベルアップします。

レベルアップすると、 ￥ステータスの話盛が主がります。
ま ほうり ろん けい”んち かんけい

ただし、 魔法理論については経験値に関係ありません。

キャラクター毎のレベルアップ
ぜんとう さんか すぺ

ス レイヤーズでは、 レベルアップは戦闘に参加する全ての
＂ん＂＇

キャラクターにあ てはまるシス テムではあ りません。 原作
，，うせつじ よ令 つ よ

の小E見」二て・「強いJ と されているキャラクターについては

レベルアップしません。

量楊存ヤラクター

レベルアップ あり
しゅじんこう
主人公リナ＝インパース
キャニー
レミー
ブラックフォックス
クレア
シルフィール

戦闘繕7

レベルアップ なし
ナーガ
ガウリイ
アメリア
ゼルガディス

ぜんとう＇－•� ')1うじ ぜんとう

戦闘終了時t二、 これまでの戦闘
かいす. ぜんとう ずう か（l:;(

回数、 戦闘のターン数、 獲得し
4れ・4，んザ いヲかっ ＂＇’ u 

た経験値が一括して表示されま

す。

※lターンで議踊挺字すると進議告が2告もらえます。
3 2  



ぜんいん しぼう

・パーティー全員のHPが0 Iこなったとき（死亡ではない）
ぜんいん こう どう ふのう rょうたい

・パーティー全員が行動不能のステータス状態になったとき

以上のと きに、 ゲームオーバーになります。 ゲームオーバ
さいご 家、

ーになると 、 パーティーはいちばん最後にセーブした町の
＂＇’“ん も ど

病院に戻されます。

お盆（禽貨）
このス レイヤーズでは、 話誕 の議鼠 で誌を 舗 しでもお蓄 は

て Uい かね かせ ほうぼう 8 憎んてき つ .. 四う 隠う

手 に入りません。 お金を稼ぐ方法は基本的には次の方法の
れい，o札、てa， てさ たお て い

み です。 例外的に敵を倒して手 に入れること もあ ります。

る
。
す

るわ
奪

え
得討
強

を
を

川
酬臥
品

川
町報料
金

し
て

な
っ

こ
い

を
に
。

）
と
る

オ
な
す

り
卜M
ZT

ナ
ジM
入

シ
ア
ら

（
の
か

詰許
賊出
箱

依H
盗出
宝

①
②
③
 

※謡融自はこ蒐の蒔簡が金たないと益活しませんので、説けて街
ピ い で き
度も行くことは出来ません。
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ia •法ー覧
� 11う せいれい . ほう ひ こ肘 つ色 かぜ せいしん

魔法には、 精霊魔法の（火、 氷、 土、 風、 精神）の5つの
ぞ〈せい 〈 ろ ま uう し ろ ま ほう ほじ よ ま ほう ぜんよ ”いとう

属性と黒魔法、 白魔法、 補助魔法の全部でBつの系統があ

ります。

※ 峯の鼻先

こうかせつめい
効果説明

竃察署票軍軍・ 長英を長げつけ、

詰宇にダメージを等えます。

議最の実の長を毎韮させて、箱、宇に盛げ
つ けます。

語道と局島にさく訴し、話り に夫誌をま
き最らします。
かえんげいきい，，う ＂•もん 〈うかん ひか たま ぜい
火炎系最強の呪文。 空間に光 りの球を生

ぜい IJt;じろ 慮。省 ふ h 
成し、蒼白い炎を吹き上げます。

・雰撃察署調・
れいti t; 

冷気を起二 し て、
あい て あた
相手にダメージを与えます。

議薮の｝�の長老集韮させて、箱主に長げ
つけます。

品説の｝�のつ ぶてを、箱主にBBき品けま
す。

品選から急ぃ語を量韮させ、首援を最揺
させます。

3 4  



竃諜票寮憲E

・腎顎珊

f：いち 命
大地を揺るがし、
めいて あた
相手にダメージを与えます。

＇＂し・P Hうしん かんじ，， ぱ〈はってき
術者を中心とする環状エリアを爆発的に

5 I政き主げます。
8ょう か

ディル・フランドの強化パージョン。

夫、品ヵミ長話の誕とflし、箱主の訴を轟き

〈う.！ 1：ヲぜい
空気を発生させ、
あいて l.>t� 
相手にダメージを与えます。

嵐の失を蹟ち、旨援を断ちきります。

在崩基金を佳量の義崩で醤けさせます。

るす
川
中公開削標

U
目lu

o
 

か
化
す

と
ま

や
矢
し

がm
裂

吋
風u
破

た
に

しu
時

川
縮n
同

制
凝
と門川U門4u

e，， やり あいて タ
光の憶を、相手に投げつけます。

t..t; aao' L s告げ8 " U右
青い光の衝撃波を放ちます。

語筆書芸墓誌の崩支。 語持苗から箱主を
40 I議ぼします。
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．匝翠． 証量制4の車選で、 おもに直義の売をか あい て あた
借りて、 相手にダメージを与えます。

いろ こう＂＇ にんい ＂しょ "" 

オレンジ色の光球を、任意の場所で弾け

を
れ
物

川
標
o

u
目
す

て
ま

え
せ

枇
与
か

をω
弾

口
動
を

u
振毎
日地

日
高か
大

が
の

ほ
球
り

いい机
辺

公亦な
し

され
砕

駒

小
品

粉門川以内〆L

＋A早
川
力

い
威。すまし

ぴ
尾
。

和
追M
程

で
す

まか
化

る
と

す
包灰

川
中
し

酔
命”
消

を
が

M
標川
竜

U
目υ
飛nHU

 
門4U

みず ＠すう ちzうこうど 似ぜ か めいて
水を無数の超硬度な刃とイじして、相手を

せさ
っ

結
H
凍を

て
手詰佃てつま

れ
集が

品
分
。

料
水
む併

の
品

粉

川
中
に

き

気
白

々

給三

粉nHU
 
RU

 毎韮した完の語力、、箱、主自告して柔き韮

話孟婦の損誌で植の握力、政き主11、発韮
70 Iするプラズマで箱、宇を単語させます。

仲
関

川
用ンゴ一フにい

。
お刈か
大

on
絶

叫
文
は

h
呪M
力

のい
威

川
強
で

益回日目
授

な糸
た

仰
術
れ

ま
魔
さ

同
黒山
発nuu

 
n叫U
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�需型通・ を
M
復

仙
固てギluv

 
ネ
。

エ

す

スw

$。

な

し

ぶE
UM
慌

こじん かいふ〈のうh ( いらじてき ぞうだい きず

個人の回復能力を一時的に溜大させ傷の

ど〈 . " h う た い かいふ〈

毒、麻痩などの状態を回復します。
L・5い ＠ めい て たい訟い お〈

周囲にある「気jを相手の体内に送り込ん

味方をサポートします。味方のステータス

変化の呪文は一回しか効果がありません。

・E型� h••て 帥 ｜ 
I LV.21話室 I 3 I 相手を眠らせます。 ｜ 

IEE函酒・

みかた すばや
昧方の素早さをアップさせます。

みか，， eつりぼうぎょh ( 

昧方の物理防御力をアγプさせます。

議ぃ揺を箱、主の箇り に譲韮させ益出量を
6 I宇げます。

箱宇の転車詰詣出を宇げます。

みかた ぷヲ勺こうげ� �：＜ 
昧方の物理攻撃力をアップさせます。

ぼうせい けヲかい " あい て Jl ';( ふ う

六紡星の結界を張り、相手の魔力者E封じ
訂 ます。

みかた げんそ ひ 一回 命ぜ つら 仕い

昧方の4元素（火、氷、風、土）に対す
10 Iるダメージを諸らします。

3 7  



でんわ と あ いっさい
ゲームの内容について、 電話でのお問い合わせには、 一切’ょうLょう
お蓄えできませんので、 ご了承ください。 なお、 ゲームの

せんゐんし らんくだ
ヒントはファミコン専門誌をご覧下さい。

おことわり
扇詰の企画、韮量には角室の註愈をはらって おりますが、ゲーム雨量が非
常に通量なために、プログラム上、宇均できないネ蔀言力、美菟される通益
力、這えられます。芳三、主扇舟などを怠こすような場蓄がございましたら、《いし・ ごい＂＇ぅ
弊社まで御一報ください。

よ
お父さま、お母さま方へ（必すお臨みください）
このたびはパンブレスト製昂をお買い上げいただき、まごとにありがとうございます。昂質

管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がございましたら、パンダイグループ

お客さま相談センターまでお問い合わせください。なお、お問い合わせの際には、住所・氏

名（保護者）・電話番号と、お子さまのお名前・お年も必すお知らせください。

・パンダイグループお客さま相談センター
東京都台東区駒形2-5-5〒11トBl

fi03・3847-6666
電話受付時間／月～金曜日（除く祝日）10～16跨

※電話番号はよく確かめて、おまちがえのないよう御注意ください。
発売元・E圃E’構式会社） I:二ノフレスト

..._ � 東京都台東区雷門2-16-9干111
パンブレストはパンダイグループの一社です。
FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY. 

BUSINESS USE and RENTAL P円OHIBITEO
＊晶の鮪出． 使用営業及ひ賃貸を禁します。

コー·JI!ーコヲミコ::J.は任天堂の商標です。
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