


〈ご~ ¥，'ウつ〉
しん めがみてん

このたびは、アトラスのスーパーファミコンソフト「真・女神転
ぜい かあ まこと

生IIJをお買い上げいただき、誠にありがとうございま私
しようまえ とワあっかいせつめいしょ よ ただ

ご使用前にこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、正し
しようほう たの

い使用法でお楽しみください。
" "っかいせつめいしよ さいはっこう たい

なお、この「取扱説明書」は再発行いたしませんので、大
佐つ ほかん

切に保管してください。

けんこうピょう あんぜん かん らゅうい

健康上の安全に関するご注意
韮れた払う握、や、誌記して主語IIIiIこわたるプレイl.t、通達UZ読まし〈ありま
せんので避けて〈だきL、。

また、ごく誌に14ぃ貨の利昌ゃ、主謡投けたり、テレピ品苗等を克たりし
と舎 いらじて舎 きんに〈 いし@ そうしつ令1! I.dtJう tすいけん

ている時に、一時的に筋肉のけいれんや、1l識の喪失等の症状を経験
ひと

する人がいますL
l.J'tlうけい吋ん ひと .えか.ら いしそうだん

こうした症状を経験した人は、テvピゲームをする前に必ず医師t相談して

<t.ごさい。
t.dtd J; ぽあい

また、テνピゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲームを
や いし しんきつう

止め、医師の診察を受けてください。

しよう口ょう ちゅうい

使用上のご注意
しようご かなら a
・ご使用後はACアタ事プターをコンセントから必ず抜いておいてください。

がのん .. 

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

.量起筒ゲームをする持は、遊説のため、l品筒ないし2品筒ごとに10芽
ふん しぶう.・うし

-15分の小休止をしてください。

.結審品主で‘すので、誌〈誌な註)安条洋平での企崩ゃf長答、定ぴ;ふ、

ショックを避けてください。
"I.，/:い ぶんかい

また、絶対に分解しないで〈だ~い。

.詰争岳にお盛れたり、京tこぬらすなE、話きないようにして〈だきLぷ話
げんいん

の原因となりますL
な~ ..つゆ

・シンナー、ベンジン、アノνコーノν等の拘1発油でふかないでください。
とうえいほうし.

・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン投影方式のテ
..つ..， ぎんぞうげんし主う がのん しaう ..つぞ〈

νピ)に接続すると、残像現象(画面ヤケ)が生ずるため、接続しないで

<1.ゴきい。

圃
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トールマンがICBMのボタンを押も

"‘ 203X : r東京大洪水」
rださい' ぽ e鳥らa念伊 ，、、.どd 一1.)， 't. ~砂Pι、、‘ぽzワ '̂可す，い

宅摂摂た竺習翌白害
2却日3以x:r共同体社会成立」

メyァ、ガイァ説話出わず議ても受付λれられた自伝
L・'，，1..ぞ"
な集団組織であった。

「メシア教の台頭J
もrH~'、

rガイア暴動J
・町 一号む "た巴

メシア教会の統治に反対するガイア

徒が暴動を起ニすが、テンプルナィ-.. .‘ 
:?rf一考宰r.. 'c -'i 
大資本を利用し旧カテドラルを「センター」と名付

発蕊させ、都市面長卦話を「ミレニアム」とすると量i
かいu-，

「デモノイド開発J
7.，!:"'句， (/)o{1I t:At"弓・t"$? ~炉、1./'-， -1す

労働力確保のため人造生物の開発が進む。
tト‘.，‘

206X . r~レニアムほぽ完成」
憎い，ん "' 

ヴァルハラやファ?トリー(生産エリア)主どよ々
L.，-，t L <t-. O'丸信、

収容するための施設がほぽ完成する。

カジノiの点余施長も訟盆
6'l! ~I:"~ 

「環境汚染」
'之さ'-f:I ~ U.o'， ，，"・""・"弘 、
温暖化やオゾン層磁3夏、放射能汚染などミレニアム以
がい '.<‘ ぜ A!..... ，.の，
外の地域が生存不可能な状態になってきた。それに

かん岬んかλ"唱し'" ひと'11:.

ともなって完全環境施設のミレニアムに人々が集中する。

「テンプJレナイッ詩謡言語rCJ
守、，・ι 一 ....I!!

数回におよぶガイア教徒によるテモ、暴動を鎮圧してき
" 'O' 

たテンプルナイツはセンターに評価され、エリート化して

いった。またさらに、特殊警察のよう主存註tこなった。セ
'''''''''術品ト ー

ンターの管理体制強化の現れて'もある。



.ゲームの始め方

がめん お うえがめん

タイトル画面でスタートボタンを押すと、上の画面になりま蕊
さゅう

+ボタンの左右で、[NEWGAME]か[LOADJを選び、

Aボタンで決定しま昔、

[NEW GAME] 

ゲームを甚幼から謡める詰に、議ぴま弘

[LOAD] 
こうどう きろ〈 じてん さいかい

ゲーム中に行動を記録しておくと、その時点から再開できま主

再開したい跨に選んでくださし、。

主語できるファイルはE自なので、[FILE1]・[FILE2]の
えら めいした

どちらをロードするかを選んでください。ファイル名の下には

主義した義語、量欠誌の名前.レベルヵ告訴されま主

結晶以非の量X話量がDEAD'DYING.STONEの
いすれかになるとゲームオーバーで弘
ホたたうえがめん えら

再び上の画面で‘rLOADJを選ぶと、ゲームオーバーにな
まえ さいかい

る前にセーブしたところから再開できま昔、
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c，ぅ・ (，cr) t!ぃ ...，l..;‘ん l..J11Jい
I:~èの者、ミレニアム第2級市民であるこtを訓 "Jjする。

叫.， 1_1  
TOKYOミレニアムrrFllセンタ-If唾引l

l岨岨副副r目U刷馴川111川|目川1111剛11馴111川II1川I1川11 l 
¥l尽史男)9幻叩3引11171η16悶5臼9 

供f+tii.ミレニアム111起である;1¥ぬt百Iする絹です。
し みん つね "んI.J11.1 t1いたい

ミレニアム市民は、;:(;に本証{I:=をH541?して<t:'t><、。
ぜい・・， . 

テンプルナイトから請求があるときは、L、つでもお見せください。
み "いたい がいL・9 ぱあい ，， ~ヲ

ぷIl~・11?で外 :~Pl したJb\令には、処i列されることがあります。
ふんしワ さい 合" tど予

紛失した際には、直ちにセンターにII!IけH'，て〈だきt、

園
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.j'-llターミナル8
コントローラー

~~~~"jlJ 
しみん しょ命う 'よか

ミレニアム市民は、アームターミナルを所有することが許可されま
しみん せいかつ うえ ひっょう

れアームターミナルは、ミレニアム市民として生活する上で必要
きのうぞうぴ そうらや〈

な機能力ぜ装備されていまれまた、アームターミナルを装着するこ
伝い しせっ しょうかのう

とでミレニアム内の施設が使用可能になりまれ
ち・う ほんしみんしょうふしよじしゃ そうちゃ〈

i主・本市民証不所持者が、アームターミナルを装着すること
かた .ん
は固く禁じまれ

担問函・liiiiiiiI回同ー1‘~... 
以い」ら そうさ

センターより配布されたアームターミナルは、すべての操作がコ
かのう

ントローラにより可能ですhコントローラには、1個の+ボタンと8個
ぞうさ

のボタンがついており、これを操作しま1九
きりかえ げて，てい

Aボタン :コマンドモードへの切換、コマンドの決定、メッセー

ジの送り。
かいじよ お〈

Bボタン :コマンドの解除、メッセージの送り。

Xボタン :オートリカバー(16P参照)
じ
除
糾
解
臥
全のvr
 

モvr
 

ンマコ・νJ セン
ム
竹
山
照

レ
んb
p

J
s
f
 

一
P

オ

幻

Yボタン
円ボタン

Lボタン
ひょうじ

:オートマッピング(ワンタッチで表示)
みしよう

スタートボタン・セレクトボタン :未使用
どう ぜんた《 お〈 か

+ボタン :移動、コマンドの選択、メッセージ送りも可。
じようき 会いよう き ほんぜヲてい きのう へんこうかのう

(上記の内容は基本設定であり、コンフィグ機能で変更可能です)

Lボタン Rボタン

Xボタン

+ボタン A'ポタノ

セレクトポタノ 8ボタン

スタートボタン
Yボタン 圃



LU 
-ターミナル使用について
ターミナルは、TOKYOミレニアム・ターミナルサービス(TMTS)

うんえい

によって運営されていまれ
しょゅう しみん しよう

アームターミナルを所有するミレニアム市民は、ターミナルを使用

することができまれ
てんぞう かん じゅう いどう 倉ろ〈こうどう きる〈いがい

転送(ターミナル聞の自由な移動)、記録(行動の包録)以外の

拘揺はこ益誕くださL、。
低い しんごうお〈

ターミナルに入ると、アームターミナルへ信号が送られ、「てんそ
えら

う」・「きろく」のいずれかを選べま1九
えら さ

アームターミナル・コントローラの+ボタンで選ぴ、Aボタンで決

めてください。
てんぞう す し・んかんてき いどう

てんそう{臆送)好きなターミナルへ瞬間的に移動する二とができまれ
えら ~< てんぞうき@ えら

「てん主訟を選んだ後、FJ手f?を号ヤください。
なお、転送できるのは、利用者が1度行ったニとがあ

るターミナルだけでれ

きろく(主語) それまて・の詩耐を£話しておくことができまれ「きろ
えら めと.ろ〈 えら

~ð;選日〈後、記録する77プルモ事JιでiZ?ぃ。
行動を記録しておけば、記録した時点から再開でき

まれ



TOKYO MILLENNIUM CIVILIAN PASSPORT 

..の名前について

君1;今、記憶を失った状態にある.

いろいろな行動を取るうちに、少しづっ記憶が更生っていると

忠弘何かの拍子に、一瞬気が速くなって、君白身や君の

身近な人物の名前がJ思い出♂れるだろう.その時の必犠

えを言己しておく.

君白身や身近日:人物の、名前をJ患いおすときになった

ら、十宇ボタンで均一ソルを動かして文字を選び、Aボタン

て・決めてくれ.カーソルが文字表示のよか、もしく1;下の

端に達したら、表示文字1;スクロールする。文学を間違え

たら、8ボタンでやり直せる。

最久6文字まで遂ぴ終えたら、カーソrレを〔εNO)に令わせ

るのだ.ぞうすれば、具の名前E思い出すことがで?るだろ

ヲ.

その時まで、君が生き延びている事を祈る.

目加由

圃



羽
田コータルについて

じようぼう ひょうじ

アームターミナルの情報は、ゴーグルに表示されまする
-・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・園園・・・・圃.

Rl・r."~司産高司
たてものちか みとお のし

建物や地下などの見通しのきかないところは、あなたの眼の視
かい どうじ ひつようじようぽうとうえい

界をさえぎらないようにしまれ 同時に、必要な情報を投影しますL

E.A 

月前

方位・階層

MAG 

しよじきん

所持金

E.A. 

立.圃l畳
間.区日1-圃・・1
'fんざい っき み か Uょうたい あ《ま こうどうつよ

現在の月の満ち欠けの状態でも悪魔の行動、強
~お えいきょうるた つねら・うい

さに大きな影響を与えるので、常に注意しましよう。
げんざい @ ほうい かいそう ひょうじ

現在、あなたが向いている方位と、階層を表示しま主
つねか〈にん じぷん いち U あく

常に確認して、自分の位置を把握しておきましょう。
"う υょうじ c.うい

マグネタイト量の表示て'もアームターミナルは、周囲
るつ じり，( でんりょ〈 へんかん

のマグネタイトを集め、その磁力を電力に変換して
さ rぅ ぴゅよう きどうかのう

作動していまれ微量のマグネタイトで作動可能なの
つうじよう しようじaう と〈 色ゅうい ひつよう

工事、守の使用上市にj主要pfFtはありません。
現在持っているお金て:'To通貨は魔貨(氏)でれ
エネミー・アピアランス・インジケーター
いってい"んい てき め〈ま しゆっげんひんどあら

一定範囲での敵(つまり悪魔)の出現頻度を現わし
ひょうじしょ hお みぜり あんぜん き

まれ表示色が育→緑なら、まず安全ですが、黄→
めか か〈りってきし・?<fん しめ

赤となると、かなりの確率で敵が出現することを示し

まれ
あか ただ ，rしょ は会 ぼう

EAが赤くなったら、直ちにその場所から離れた方が

よいでしよう。



TOKYO MILLENNIUM CIVILIAN PASSPORT 

げんざい 〈

メンバー 現在、あなたとパーティーを組んでいるメンバーを
ひょうじ ひょうじ会いよう な aぇ
罪主しまれ表示内容は、メンバーの名前、HP、MP、

現在のコンテeィションでれ
なら い色 げんざい たいけいじようだんめい

また、並んでいる位置は現在の隊形(上段3名が
ぜんえいか吃んめい こうえい しめ

前衛、下段3名が後衝です)を示していま1九
ひょうじ R 

コマンドの表示コントローラのAボタンを押すと、アームターミナル・コ

マンドモードに入りまれアームデーミナル・コマンド
こう きんきょう

モードの項を、参照してください。

四百;m町可E苦司
百て7Aて お いちけいず とうえい

屋外では、周囲の地形図がコーグルに投影されます巴
げつれい つねひょうじ

また、月齢とE.A.が常に表示されまれ

月齢

ぉ

コントローラのAボタンを押して、アームターミナル・コマンドモード
はい しゅうへんち吋いず とうえい や

に入ると、ゴーグルは周辺地形図の投影を止めまれBボタンを
お ぬ ふたたしゅうへんちけいず

押して、コマンドモードから抜けるとゴーグルは再び周辺地形図
とうえい

を投影しまれ

圃



ー場・jI-aターミナル・コマンド宅ード
いどうらゅう っか 』ま あい

移動中にアームターミナルを使いたい場合は、コマンドモードに
きかそうさ お

切り替えて操作しますhコントローラのAボタンを押すと、コマンド
きゅう うど Uっこう

モードに入りまれコントローラの+ボタンを左右に動かして実行
えら けヮてい

するコマンドを選ぴ、Aボタンで決定してください。

[COMPJ 
アームターミナルのコンビューターを
つか えら

使うコマンドでする二のコマンドを選
きのう っか

ぶと、コンピューターの機能が使え
いか なか えら

まれ以下の中から選んでください。

*オートマッピンク
たてものない ちか るいだ

あなたが建物内や地下にいる問、
つね いどう

アームターミナルは常に移動した
ばしよ きろ〈 どあし ふ

場所を記録していまれ11支足を踏
い -"Jばん ひょうじ

み入れた部分のマップを表示しま
ひょうロ 肱んい げんざい

君主表示する範囲は、現在いるフロ
げんざいいち で

アでれあなたの現在位置、出
いりeらかいだん きょうかい しせつひょうロ

入口・階段・エレベーター・ターミナル・教会などの施設を表示
えら

しまれコンフィグで、[ニてい]か[フリー]を選べまれ
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*マーカーセット
えら

このコマンドを選ぶとオートマップ
ひょう1: Cょう ぜんぷ

が表示され、マップ上に全部で8
こ お

個のマーカーを置くことができま
き お

れ気になるところに置いておくと、
めCるし 'てんり いろ

目印になって便利です(色はオレ

ンジです)。

*コンフイタ コントローラの話作完淫などを長えられまも

・パトルメッセージスピード
議舗蒔のメyセージ誕芸益企を愛えられまも

f1J''':'号《ど さい" ・h でい
ふつう :表示速度を最初の段定のままにしますh

UJ~ t:<t( I! 11" ー

はやい 表示速度を速〈しまも
f1J1C 

なし 褒示しません。

・オートマッピング
tI-.'CU1.:1 ". 

オートマップの表示方向を変えまも
1/:: 111. υ.1t! 

こてい 北を上にして表示。.“1':' 1"" (Io.'J1: 

フリー ・向いている方向を上にして褒示。・AUtPIThP.
AUTO戦闘時の行動を変えまも

ムヲー， ζ'Hft ("l.. 

ノーマル:普通の攻撃のみを繰リ返しま本

リピート:益宙の義舗で量った詳説(遥込企韮.

特孫攻撃・アイテムのいずれか)を繰り.. 
返しますL

.アイテム・まほう いれかえ

.トト
?*' t U1 ぜん.. ， ・
使った魔法やアイテムをメニューの先頭に持つτ〈るかどうかを決めまも
オン ・耐lニ護った鋭・アイテムがメニューの崩にi;lJ'tuも
オフ .企荏・アイテムのメニューの韮ひ・は愛えません

・パーティーパネル
，，，，，H: .. l! . 

，ミーティーを車且んでいるメン，{ーのコンデイション褒示をマークか文字に決めまも
(Io.，t: 

マーク コンディション褒示をマークtこしまも

ワード コンディション誕芸を去辛tこしまも

・コントローラ そうさぼうぼう
.，・IH I11 .. 

アームターミナル・コントローラの操作方法を変えられまも

ノー刊・耐の峰、逼りで丸 イ一三トー鮮だけで議会できま私

カスタム 員参の長きなように缶詰できまも益祈に点したボタンと芸に鼻したボタンで、.，てい " . 
住定が入れ替わりますb



ー」恩
{:{オートリカバー パーティー芸誌のHPを局、議しまれMP

かいふ〈 ゅうせん しよう

よりも回復アイテム優先で使用されま乱

会アイテムかいせき 蒔っているアイテムの両金ゃ話量を
ひょうじ

表示しまれ

女まほう かいせき 議える査起の話呆ゃ岳漏晶福島、
しょうひ ひょうじ

消費MPを表示しま90

[MAGIC] 
いどうらゅう まほう っか ぱあい えら

移動中に魔法を使う場合は、選ん

でください。また、/'¥ーティーのメン
まほう っか

パーに魔法を使うときにも、このコ

マンドを使いま90
だれ まほうっか き

まず、誰の魔法制吏うかを決めますZ

t臨当
圃・圃|

-っかう
えら も 重ほうっか

-ならべかえ

圃

選んだメンバーの持っているうち、どの魔法を使うかを
えら ぜんとうよう まほうっか

選びまもなお、戦闘用の魔法は使えません。
も まほう ひょうt: t:・んぱん い

そのメンバーが持っている魔法の表示する順番を入れ
か

替えます五
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日TEM]
かんけい ぞう き おこ&

アイテム関係の操作を行うコマンドで曳

-っかう

-ならべかえ

-せいとん

・すてる

・そうびする

いど11;.." しょうかのう
移動中に使用可能なアイ

っか

テムを使いま丸
b ~l" 

持っているアイテムの表
c: c..んぽん い か

示する順番を入れ替え

まれ
も ""  しM・るい

持っているアイテムを閉じ種類ごとにまとめまれ
む す

持っているアイテムを捨てまも
tされ そう~ えら

まずパーティーメンバーのうち、誰が装備するが選ぴま
; ，ー

するつぎに、どの武器-
"，や そう~ . 

防具を装備するか決め

ま1"0
えら ~ e 11う e 

選んだ武器・防具の
し・るい そうぴ

種類によって、装備デイ
けん c・， ，ミ.

スプレイの剣・銃・弾・
...どううで -'1，.. C: I!うてS えら そうぴ

頭・胴・腕・脚を自動的に選びまするまた、装備すると
のう，.<色 。 ぱゐい そう~ .邑 のう，.<ち み<dh

能力値が変わる場合は、装備した後の能力値が右側に
ひJ1C C・9 た;t 'l:1Uうぞうぴ

表示されますo(銃と弾は両方装備していなければGUN

攻撃できません)

・そうびはすす まずパーティーメンバーのうち、雀の韮債をはずすか会
そう~ "ん，.うた. "リどう

めまするそして、装備ディスプレイの剣・銃・弾・頭・胴・
，で bC えら . 

腕・脚のどれをはずすかを選んで決めまも

圃



一切
[STATUS] 

Cょうたい ひとめ

あなたの状態が、一目でわかるコ

マンドで1九こまめにチェックして、
けんこう じゅうぶんちゅうい

健康には充分注意しましよう。ま

た、パーティーを車Eんでいるメン
ちょうし

パーの調子もチェックて'きますの
いc，う ぽめい

で、異状があった場合には、すみ
もよ 磨ょうかいちりょう う

やかに最寄りのメシア教会で治療を受けましょう。・LV 説在のレベJレ品、最盛がこ室長たまると、アップしまれ

.HP 

.MP 

.EXP 

・NEXT

固

ぜいめい'" げん.い きいだい ひ，うC

生命力でも現在のHP/最大HPが表示されまれ01ニ. . 
なると死んでしまうので気をつけてください。

企還を苦うためのエネJレギ-~~わしまれ艇を甚うと
へ . "う ヲか

減っていきまれ日になると魔法が使えなくなっτしまうの
'.dtl'いかい><

で、メシア教会で回復させましょう。

掛金。誕晶画揃すと告られまする
っ~ (.'?!.， Itい"んt. 'l.t" 

次のレベルアップに必要な経験値の量τ・れ
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-コンディション

正常な状態。

死亡。

魔法が封じられて使うニとができません。

毒におかされ歩〈とダメージを受けま私

呪われていτ、歩〈たびにダメージを受けまも

死んだまま動世されている、いわゆるゾンピの状態。

吸血鬼の呪いが治、かっていまれ

蝿の呪いがかかっていまも



ー恩
-アビリティ
会 ほんてき のう ')J( ，，:. " すう" . 

基本的な能力を表わしレベルが上がるとこの数値を1ポイント上げること

ができまれ
"ん'lJ;( r，IP.，ーう1f.!.'lJ( .(い§ょう

ちから 腕力などの力で攻撃力に影響しまれ
色。.，t( "IJ今 、:1'1J;( い'"ニうげ舎 かいひ

ちえ 知力のことで、魔法の効力や威力、攻撃の回避にも

転者しまれ
"'lJ; ( "Uう‘白').，t( " ほうたい た "吻，‘白"い

まりよく :魔力。魔法の威力や魔法に対して耐える力、最大MP
えい"う

に影響しまれ

たいりよく :福生前な託証に命える首で、品;嗣 ゃ議定HPtこ
えい'"

影響しまれ
すばや あら ぜんとうじ ニうどう Uや かいひめいむ・ラ

はやさ :素早きを表わし、戦闘時の行動の速さ、回避、命中に
えい'"

影響しま丸
~"f!l. ニ，どう か〈勿つ えいきょ号

うん :機々な行動の確率に影響しまれ

-能力値
か〈 さんL・・9 す号、 むι〈ぜヲ、うピう えい"う ぞうぴ

各アピリティから算出され、ニれらの数値が直接行動に影響しますも装備

3
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め

こ

め

ぎ

小
川町附

川
釦

日

l

(

(

じ
h.¥.t.''lJ;{、うIf" "jo.， 

かいひ 回避力。攻撃をよける力でれ

まほういりよく ・企逗嵐話。詰った企jZにどれだけの'古を誕生させるが
のHl(

の能力ですh

まほうこうか
."うーうか "U1 " " 匂か略

:魔法効果。魔法を当てたり、より効かせたりするカでも
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そうぴ

・装備
そうぴ ひaうじ げんざいそうぴ . . 

さらにAボタンて'装備テ'ィスプレイが表示されます五現在装備している武器・
ぽぅ。 ひょうじ

防具を表示しま

さらにAボタンを押すと・..

-アイテム
げんざいも ひaぅロ
現在持っているアイテムが表示されまれ

J
1
 

アな
け
重
H

貴L
 
なわ
吋使公阻
£日

'

'
w
dm
封

、Ed
-
-

B
し

引

河

川Z
示

よ
も持
。日

ち

酢
在
パ
山

き

臥
現

テ

• 

-ほうせき
げんざいも ほうせS ひょうじ

現在持っている宝石を褒示しまれ
.え が めん 色ど

(8ボタンで1つ前の画面に戻り、Aボタン
ぜんた〈がめん もど

でメンバー選択画面に戻りまれ

[CHANGE] 
たいけい なら か

，{ーティーの隊形の並び変えができ
いどう いち

まれ移動させたい位置を+ボタン
えら お

(カーソル)で選び、Aボタンを押すと
やじるし いどう

矢印のメンバーが移動しまれ

I:::;ji1 
「一「一-

p京区百-
「一一「一一「一一|
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.7ームターミナル嶋田宅ード
まんいち ないあ〈去しんに.う たいじ

万一、ミレニアム内に悪魔が侵入しでも、テンプルナイトが退治
こうかつあ〈ま ついげきのが

しますbしかし、狭滑な悪魔はテンプルナイトの追撃を逃れ、ミレニ
せんぷ〈 ばおい ゆ t!んきんもつ つね じえい

アムに潜伏する場合がありまれ油断は禁物でも常に自衛の

華舗をしておくのが、ミレニアム市民としての主義て杭アーム
せんとう あ〈またたか Sまあいや<t! 

ターミナル戦闘モードは、悪魔と戦う場合に役立つでしょうo
h< まそう~う I! .!;い たI! ぜんとう

悪魔と遭遇した場合、アームターミナルは直ちに戦闘モードに
きか せんとうじひつよう ひょうじ

切り替わり、戦闘時に必要なコマンドをゴーグルに表示しまれ

メyセージ

てき

敵のコンデイション

暗闘周コマンド

ぜいCょう Uょうたい

正常な状態

叩
山
態

目
白
状

FL

の

Z

K

 

E

C

 

E

O

 

R

H

 

F

S

 

のF」Z
M

J
f
 

J

R

山
態

刈

仰

山
側

E

、
V

N

G

P

 

O
ぶ
由
一
N

P

T
J
R

一A
A

S
ι相
一
P

H

Cょうたい

POISONの状態
いか c，うたい

HPが1/4以下の状態

c孟うたい
CURSEの状態

c，うたい
SLEEPの状態

c，うたい
FLYの状態

むようたい

CLOSEの状態

c，うたい
BATの状態

園

c，うたい
UNDEADの状態
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[FIGHT] 
，，<またたか えら つきF こうげき

悪魔と戦いまするこのコマンドを選んだら、次にどの攻撃にする

か決めまする

職士周コマンド 戦士以外用コマンド

けん ζ うげS

SWORD 剣での攻撃でも
u・う こうtタき

GUN 銃での攻撃でも
そうさ

COMP コンピューターの操作をしま"90

MAGIC 魔法を使いまれ

ITEM アイテムを使いま1れ
11うぎよ

DEFEND 防御をしまれ

[ESCAPE] 
せんとう りだっ てきみかた かんけい

戦闘から離脱しまれしかし、敵味方の「はやさ」の関係や「うん」

によっては失敗する場合もありまする

[AUTO] 
せんとう ふつう こうげき 〈 かえ

AUTO戦闘をしまれ普通の攻撃のみを繰り返しまもコンフィグ
色ょ〈ぜん せんとう と こうどうこう"き まほう

でリピートにしておくと、直前の戦闘で取った行動(攻撃・魔法・
と〈しゆこう"き 〈 かえ

特殊攻撃・アイテムのいずれか)を繰り返しまれ
おつづ ちゅうだん らゅうだん

コントローラのBボタンを押し続けると、中断できま1九中断したら

コマンドを再入力してください。

園



一切
あく ましょうかん う と きみ

思慮冒損フロタラhを畏It取った君ヘ
プログラムIJ:君のアームターミナルのメモリーにインスト

ーノレしてあるので、コマンドモードの(COf¥1ρ〕コマンドを

選べばすぐに使える。

(COMP)コマンド、を選んだ後のメニューが唱えでいるのに、気づ

くだろう.

ナ内?をよ，~: 仲魔にした悪魔を召喚するコマンドだ，

召喚するときに I~ ñ. がかかる.また、 悉魔E連

れているとMAGが減るから、 減量に I~常に気を

つけろ。

ナ均マをもどす 途れている仲魔をCOMρのストックに戻すコ?

ンドだ.

ナ力マa-I~ずす 悉魔a-COMPのストッウからもI~ずすコマンド

r三.

I~ずした仲魔 I~戻らない.また仲魔にし直寸

均¥令体で作り直すしかないから、気をつけろ.
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(MAGIC)コマンド、て'IH垂れている仲魔の魔法を俊うことも、仲魔

に対して魔法を使うことも可能だ。

(ITEM)コマンドで1;、連れている仲魔にアイテムを使うこともでき

る.

(STATUS)コマンドで君のステータス品.i1a"見ると、NEXTの下

lこ「なかむという項目が増えている.

これ1;、現在仲魔にしている悉宛数/最久で仲魔にできる悉魔

数を表わしている.また、ストックしているどの仲魔のステータスで

もえることが?きる.

イ中魔ステ一世スで追加ぎれた項目

cρ(抗体ポイント)

その悉魔が歩くたびに消貨

寸るMAGの量に影響。

その他その悉魔が該当する属性

が表示される。



ー恩
(CI-IANGE)コマンドで1;、連れτいる仲魔に隊形の変更を指示
できる.

出現した悉魔に(TALK)て・話しかけることができて、うまく交渉す

れば仲魔にすることがて・きるのだ.

悉層l1:の会話の内若手1;、君に狸解r-~る言葉に納訳されてブー

グノレに表示♂れる.

もちろん、出現した悉魔と戦う場合1;、連れている仲魔を参加ぎせ

られる.召喚した悉魔1;、君の指示に忠実にしたがってくれる.

(ATTACK) ~遂べ 1 1"、 普通の攻

撃を行う.

仲魔が特殊物理攻撃もしくは、特

殊魔 法攻 撃 を符っている時

(EXTRA)を選ぶと、君の指示にし

たがうであろう.ただし、特殊物程

攻撃I;HP、特殊魔法攻撃I;MP

を消Sをするので注意するように.

(RHURN)を選ぶとその悉魔1;、

COMPのストックに戻る。

ロ

園田彊E
E要11:里憲司医軍曹置層圏E-区-隠鰐置置時酒E彊酒量尊重



TOKYO MILLENNIUM CIVILIAN PASSPORT 

以上のように、君に渡したプログラムt~アームターミナ

Jレと互換性があり完全に連動している.安，むして使っ

てくれ。次に君と会うときを楽しみにしている。

ρ.S. 
STf.Vf.N 

次lこ t~、デビ/レアナライズが渡せると忠弘これ

m度でも戦ったことのある悪魔のステータスデ
ータを、移動中、戦闘中を問わず、いつでも確認

することがて・きるというプログラムだ。コントロー

ラのRボタンで起動できるように作っているのでe

便利だと思う。現在最終デバッグ中だ。



一切
-ミレ="JIb.施.ガイド

しみんみ会8ま さまざま しせつ

ミレニアムには市民の皆様のために嫌々な施設がありまする

ターミナル
いどう こうどう きろ〈

ミレニアム内て'の移動や行動の記録が

できまする
りょうほう ち.うい てん

利用法や注意する点については10ペー

ジを参照してください。
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センターの許可を受けた治療師が聞い
うんえい かか

ています五ミレニアムは運営に関わってい
りょうきん わりだか

ないので料金は割高で1九
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鑑定温
む と"るよう

あなたがお持ちのアイテムの特徴を
かんてい みせ なに もの

鑑定してくれる庖で1九何かわからない物
てい".い み

を手に入れた場合は、ここで見てもらって
っか

から使うとよいでしよう。
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占い厘
うんせい うらな

あなたの還努を占ってくれるセンター
ζ うにん みぜ

公認のお底でも
c ..ん ζうどう.ょ うらな

自分の行動に迷ったとき、占ってもらうと

よいでしよう。

BAR 
しみん み'...'!1. の ものかた 11 

市民の皆様に飲み物と語らいの場を
てい畠 ょう ひと ?い

提供していまれ人の出入りがはげしい
"ぜ あ企， じようぽうに."・

お庖ですので新しい情報が入手できる

かもしれません。ときどき寄ってみましよう。

DISCO 
どうよう .， か

BARと同様にセンターの許可により
えい.ょう

営業されていまれ

CASINO .， .. ひら

カジノはセンターの許可により開かれて
" さん しみん .，留守

いますが、破産する市民が多〈出ている
とう..， げんざいきよか こうしん

ので、当局では現在許可の更新をする
附んとうら・ぅ

か否かを検討中でもいずれにせよ、お
かね っか す む・うZんらゅうい

金の使い過ぎには充分注意しましよう。

回一l竺二ー E三

lI 

lHI 
しん守ん

ガイ.，，-・
これは域主益止されている単語の

神殿で私もし見つけたら、すぐにセン

ターまで逼遍してください。

7
J
m

一-m
-

h
一一
戸
一

£、回復施設では、+ボタン上下でメンバーを選択し、左右でメンバーを決

定してくださいさ勺にAボタンで、決定したメンバーをまとめて回復します。



ー切

.RULES OF CASINO 
まヲ か こうかん あそ

カジノは、キャッシャーで魔貨をコインと交換して遊びまれ
ふ こうかん

コインを増やせば、キャッシャーでアイテムと交換してもらえまれ
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SUPER27 
lPLAYコイン1桜
スーパートウェンティセブン03個の
リールで、センターラインにシンボルが3

個鋪えば当たり。

Rボタンでスタート。ニの時シンボルが3個
υFぎり 脅か

揃わなければ、リ-)レ2個までホールドLて1)プレイ。左リールはYボタン、中リーみ，
ルはBボタン、右リールはAボタンでホールドしまれホールドするリールを長め

た議、Rボタンを南しま主主たったらコインをそのまま品益するか、ボーナスゲー
えら うえ した

ムをするか選べまれ+ボタン上て"BONUSGAME、下でTAKESCORE、ど
えら 8 L，.i91う

ちらか選んでAボタンで決めまToLボタンで終了でTo

ボーナスゲームは1PLAYコイン5枚でもRボタンでスタートしまれリール3個の
"こなな こそろめ あ した

シンボルが横・斜めのどこでも3個揃えば当たりで君主当たったとき+ボタン下
ふょん 命 令ラ

でTAKESCOREか、増えた分のコインが無くなるまで、続けられまも
. .いた ，.ぅ，，，

また、当たりコインが1000枚に達したら終了しまれ
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LUCKY SYMBOL 
lPLAYコイン1枚
ラッキーシンボル84個のリールで、セン
ターラインに3個または4個のシンボルが
揃えば当たり。

Rボタンでスタート。センターライン上に同じ
ニ ニ& ニ，，.いと令あ

シンボル3個または41固て'当たりて'To3個の場合は隣リ合っていな〈てもOKで
. 守

曹、ウインドウに出ている3ラインに、 1~3のナンバーズシンボルが出ていたら、
.うじ ごう"い

その数字の合計でいろいろなボーナスがありまれ
.い まい aぃ aぃ

12 コイン100枚 11 コイン20枚 10 コイン10枚 9 コイン5枚

8~7 この時センターラインに出ていたシンボルは、ラッキーシ
LUCKY SYMBOL っ，ぞろ あ ばい

ンポルに主リ、次に揃ったとき当たったコインが2倍から5

倍になりまれ
め ばい

6 DOUBLE 当たりは、ダブルで2倍になリま1九
こ '}r:~

4~5 HOLD リールを3個までホールドできまれ左からX、Y、B、Aボタ
あ どうじち

ンでホールドしま1九ホールドと当たりが同時に出ると、
れんぞ"ち かのう

連続当たりが可能でも

3 RAISE 
ぱぃ，っ ぽい ばい . 

ラyキーシンボルの倍率が21'富市、ら5倍まて'レイズ、上が

りまTo

日~2 はずれ

Lボタンで終了で私
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JOKERS&STARS 
1PLAYコイン1-8枚
ジョーカーズアンドスターズ09個の
リールで、縦横斜めにシンボルが3個鮒

えば主たり。首じシンボル力、多説話って

も当たり。

か .いさいこうまいさ 犯 か

賭けるコインは1枚から量高8枚まで決められます~ Aボタンを押すごとに、賭ける

コインは屯ぇ、主たりの泊五となるラインが、議.詰め・誕と屯えまれ蒔けるコイ
こいじaうち

ンはBボタンで減らせます~ Rボタンでスタートしまれスターが4個以上出れば、
" こすう t.:.，よ 4ろ か

リプレイて'もRボタンを押Lてください。個数によってリプレイの内容が変わり

ます五
こ.ぃ

9個コイン200枚

8個 CORNER JOKER 4個のコーナーのリールがジョーカーになってリ

プレイで1九

7個 CROSSJOKER センターリールをクロスしてか囲こむ4個このリールが

ジョーカーになってリプレイで1九

6個 CENTER JOKER センターのリールがジョーカーになってリプレイ

て'曳ジョーカーは、す全ぺてのシンボルとして』級ちつかう

オールマイティて'9;己

5個 SEVENHOLD r7Jをホールドしてリプレイしまれ

4個 STARHOLD スターシンボルをホールドしてリプレイしまも
JJ~訟 ニいじよう予 しゆるいか まいすう

同じシンボルが4個以上出ると、シンボルの種類と賭けた枚数によってコイン
かさん ，.ぅ"う
が加算されま1九Lボタンで終了で1九

園



ー切

BACCARA 
lPLAYコイン1-10日枚

パカラOBANKER(親)が勝っか、

PLAYER(子)が勝っかを賂けて当てる。

カードでの勝ち負けではなく、どちらか勝っか

泊てることに差益。
・・・・・圃-

きいL， "やか ニか ひ.

最初に、BANKER(親の勝ち)かPLAYER(子の勝ち)か、あるいはTIE(引

分け)に賭けまれただし、BANKERとPLAYERには同時に賭けられませ

ん。+ボタンで選んで、Aボタンでコイン1枚づつ、Xボタンでコイン10枚づっ、

最高100枚まで、賭けられまれBボタンで減らせまれコインを賭けたら、Rボタン

て'スタートしまま己
.， ごう"い もかほう か

カードはAは1、10・J'Q'Kは目、と数えますb合計が9に近い方が勝ちです(10
"‘白 ，い 〈ぽ .いの ，もて

の位は日とみなします)。まず2枚づっ配られ1枚目が褒にされまもRボタンで、2
，いのおもでかえ ，，， ごうけいいか ，いめ ひ いl!.l1

枚目を表に返しまも2枚の合計5以下は、HIT03枚目を引きまれ6以上は、
まい "うよ さうけい

STAND02枚で勝負しまれ合計8・9は、NATURAL(ナチュラル)で、どちらも
aいの υ まいピうし しようよ

3枚目を引けず2枚同士で勝負しまれ
みき かぽいりっすこひ〈

BANKERは、PLAYERのカードを見て決められるので、勝ち倍率が少し低〈
かか ばい か

なっていまれBANKERの勝ちに賭けていれば1.95倍、PLAYERの勝ちに
か dい，皐うぼうピうすう か ばい

賭けていれば2倍、両方が同数のTIEに賭けていれば9倍になりまれ
ときほかか もど

TIEの時は、他に賭けていたコインは戻りまも
L，う"ぃ "ヲかひょうC か さんニう

RESULTは、勝敗の結果表示で、賭けるときの参考にしまもブルーは
か かなかすうじかほうごう"い

BANKERの勝ち、レッドはPLAYERの勝ち、中の数字は勝った方の合計て・曳
l~ ，qd Iiすう き す

Lボタンで終了でもなお、コインの端数は切り捨てて"1"0
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KENO 
lPLAYコイン1-10日記
キノ01-64の語李からランダムに議ば

れる16偏の語争を季語して当てる。

No.SELて・Aボタンを鼻すと、語字ボード
うつ よそう

にカーソルが移りまれ+ボタンで予想する
すうむ えら "ってい きいtさい こ すう U える

数字を選んでAボタンで決定しまれ最大16個の数字が選べますoBボタンで
之ー すう U
選んだ数字をキャンセルできまれ

BETて・コインを蒔けま私Aボタンて・1誌づっ、Xボタンで10荘づっ、革実100誌
か

賭けられま主
かこ かいぶん し・ぅ"いけ， か み .ぉ .か む・ん 予 けいこう

RESULTで過去16四分の集計結果が見られまれ膏→赤の順に出る傾向
たか すうロ

が高かった数字でする
ぜんかいえら すうじ すぺ " 

ERASEは、前回選んだ数字を全て消しま本
かい し・'" う すう"のこ ぞ，こう

1回のPLAYが終了しても、数字は残りまれそのままでPLAYは続行できま1"0

コ蔀ほえたih、No.SEL~んでBボタンでキャンセルしτ、泌を
玄白". ぜんぷか ぽ.い け えら会お

選び直しまも全部変えたい場合は、ERASEで消して、No.SELで選ぴ直し

てくt:さい。

話李の議長と蕗けるコイン遍を誕量、したら、Rボタンでスタートしまれ主たった

話李の命説によって、最けたコインが事誕しまれ

Lボタンで終7しまも
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BIG&SMALL 
1PLAYコイン10枚

ビッグアンドスモールO出る数李が、5
以上はBIG.4以下はSMALLoBIG

かSMALLかを当てる。

au 
・ム千円数る

t

で

ほ

e
u
u選

ワ

V
U

たー

で

か

刊
下

L

h

上

札
ン

M

タ

5

ボ

FN

+

μ
 

E

、
G

1

B

 

$
e

r
 
ゐ

当たると、Rボタンて・DOUBLECHALLENGE、LボタンでTAKESCOREを
えり ， かさん

選ひ・ま1九TAKESCOREなら増えたコインを加算しまれ
. "ぃばい - ぜいこう

DOUBLE CHALLENGEは、当たったコインを倍々に増やしまれ成功する
かいすう IJJ， ふ て以い とも@うしo<{ぃ

回数が多〈なればコインも増え、よいアイテムが手に入りま90途中で失敗した
訟に

ら、何ももらえなくなりまれ
い摩 予すうじひaうじ か さん、う

RESULTは、今までに出た数字を表示しまれ賭ける参考になりまれ

ブJレーはSMALL、レッドはBIGて;."'!九

Lボタンで終了しま90
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CODE BREAKER 
1PLAYメタルカード1枚
コードプレイ力一01-日までの3-5桁の
じ むと

数字をヒントを元に推理して当てる。

ぺつ "しa
コードプレイカーは、カジノとは別の場所に

ありま1九Rボタンて'スタートしま1'0+ボタン
じよう<，すうじ えら きゅう けたえら けた すうじ すぺえら " 

上下で数字を選び、左右で桁を選びまれ3-5桁の数字を全て選ぴ終えた
けヲてい

ら、Aボタンで決定しま1九
こた め ひaうC すうじ

JUDGEは、答えがどれだけ当たっているかを表示しまれHは、HIT。数字の
し吻るいけため あら すうじ Lゆるいめ

種類も桁も当たっているニとを表わしまれBは、BLOW。数字の種類は当たっ
It'~ r，が あら

ているが、桁は違っているニとを表わしまれ
寸うじ けた .ら

HINT は、1トト-へ-白崎町、-、、、、巴、、、4巴、也‘】e
けた 4危.除ら けた し aめちら

×は、その桁に無いニとを表わしまれOは、その桁にあるかも知れない二とを表
けた か〈じつ あら

わしまれ。は、その桁にあるのが確実なことを表わしまれ
かいい会い . 

8回以内に当てると、アイテムがもらえま1九

Lボタンで終7しま1'0



ドイガタンビ

羽

町

岡山
1>， ま とつぜん し・うげき たい じ えい

悪魔の突然の襲撃に対する自衛の
ひつようさいていげん -"き つね そな

ために、必要最低限の武器は常に備
T.t". &!I 

えておきましよう。ミレニアム内の武器
や こロんけいたいよう か〈し・-"き と そろ

屋では、個人携帯用の各種武器を取り揃えてありますも
せんしかいきゅう かた と〈 よ ぷき そろ

戦士階級の方は、特に良い武器を揃えておくようにしましょう。

l;| 
7夕、yクナイ7 格闘戦用のナイフ。

X'ミイクロ‘ノド 釘品:どの鋭い突起物が付けられた榎棟。

剣
クイーンビュート 女王の鞭、打たれた者に激しい屈辱感を与える。

スライサー 鋭い切れ味の細身の剣。

ベレッタ92F 大破壊前の世界で最も流通していたと曹われた拳銃。

デザートイーゲル マグナム弾も使える大型のオートマティック拳銃。

銃
M16ライフル 大破壊前に米軍で採用されτいたアサルトライフル。

ドミネーター 強力なライフル用弾を撃てるようにカスタマイズされた拳銃。

通常弾 ご〈普通の鉛製弾丸。

毒針禅 弾頭に毒針が仕込まれ、命中した者は毒殺される。

部丸
ショγトシエル 微小の弾を放出する散弾。

呪いの弾丸 一見通常弾だが、込められた呪いで致命傷を与える。

売り方・買い方について

+ボタン上下でアイテムを選ぴ、左右で数を選んでください。さりにAボタンでまとめ

買い(売り)ができま丸
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匠自
ロん ぼう!"，:.1)，1: ( ;& 

個人の防御力を上げておかないと、

未抵の主催の議に詩足できません。
よ 6まうぐ・ いのら す 〈

より良い防具があなたの命を救いま本
11うや そな .こた

防具の備えを怠らないようにしましょう。lI 
へッドギア 大破壊前、;激しいスポーツで使われた頭部周防具。

顕
フリッツへJ.ム 耳や後頭部までカバーするケプラー製へJレメγト。

用
ナップガード 首の後ろを守る防具。

メ?Jレターバン 特殊な金属畿維の布で作られたター"ン。

サパイパルベスト 野外行動周のベスト、戦闘用ではな〈防御カは期待薄。

胴
J、イレデアーマー 股聞が深い角度で切れ込んだ鎧、脚部が動がしやすい。

用
カイザーアーマー いにしえの量帝が費用した鎧を模しτ作られた。

日舗の鐙 太陽の光奇型取った鑑、まずまずの防御力。

レザーグラブ 丈夫な皮革製の手袋。防御力は低い。

腕
リベットナックル 革製の手袋に鋲を植え込んであり、多少境肇に役立つ。

周
ジャミングアーム 電磁渡発生装置を内蔵、視聴覚器官を狂わせる。

アームブリッジ 装置すると架けられた構のように見えるので、ニう呼ばれる防具。

レザーブーツ 単なる革製のブーツ。

胸
レッガースラム 衝撃吸収材が内蔵され、軽快に動けるシューズ。

用
エアロジェット 圧縮空気岳噴射して高速移動できるシューズ

チタニウムブーツ つま先や座部にチタン合金のプv-トが埋め込まれτいる。

園



母
国PJ']d
っか ぺんり どう~ う

使って便利な道具が売られていまれ
けいざいて曾 よゅう ゆる か そろ

経済的な余裕が許せば、買い揃えて
よ

おくと良いでしよう。

傷藁 HP~回復させまも

ト竪雪l
マッスルドリンコ 上限を越えてHPを回復させますが、飲み過ぎに注意。

金丹 DEADを回復しまも

ディスポイズン POISONのコンディションを回復。

しせっ しょうかい 8ょうかい

なお、「ミレニアム施設ガイド」て'紹介した「メシア教会Jrリペア
ぺんり どうぐ・ と あっか

ガレージ」でも便利な道具を取り扱っていまれ

-・・・・司曙'聞
広~国~;，~ヨ

施餓鬼米 自分のレベル以下の敵1体にハンマの効果を与える。

反魂香 DEAD'DYINGのコンディションを回復させる。

エンゼルへアー
味方全員が完全回復しますoL世し信仰心を失った者が使うと恐ろ
Ll、ニとに・

ロザリオ
HPがOになると最大値の半分まで自動回復します。だが信仰心を
失うと・

II~遁;... 1~ 

秘孔針 敵数体を、すぐDEADに。

破魔矢 全ての敵に強力なダメージを与える。

阿弥陀数珠 効果は不明。

如来像
HPb<Oになると最大値の半分まで回復等の効果、と冒われるが不
目月。

園
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あなたがお古ちの量若を諺しい届捕と話説いたしま弘
美議させていただく語弱は、ぉ蒔ちの蓋若により会めさ
せていただきま弘
また、E櫨語以主の量若をお蒔ちの芳には、さらに3るらしい
舗と議議p

議議させていただく量若は、

アメジスト

お問い合わせは、RAG'SSHOP 



一切
..漉ガイド

つね ま隠う "んき.ぅ .こ伝

センターでは、常に魔法についての研究を行っていまれ
まりょ 〈 す〈ア し みん かた し みんしょうか〈 さかい もう

魔力に優れた市民の方は、センター市民に昇格の機会を設け

ていまれ
かい信き ま ほう せつめい

ここでは、すでに解析された魔法についての説明をしまれ

EF閉潮
名 称 消M費P 効 果

アギ 3 敵1体を火炎で焼きダメージをあたえる

アギラオ 7 17ギの強化版

マハラギ 5 敵数体を火炎で焼きダメージをあたえる

マハラギオン 9 マハラギの強化版

プフ 3 敵1体のステータスをrFREEZEJの状態にする

プ7ーラ 8 プ7の強化版

マハープフ 6 敵数体のステータスをrFREEZEJの状態にする

マハプフーラ 11 マハーブフの強化版

ジオ 4 雌1体のステ-?;r.をrSHOCKJの状態にする

ジオンガ 9 ジオの強化版

マハジオ 7 敵数体のステ-?スをrSHOCKJの状態にする

マハジオンガ 12 マハジオの強化版

ザン 2 雌1体に衛事波をぶつけてダメージをあたえる

ザンマ 5 ザンの強化版

マハザン 4 融数体に衝撃捜をぶつけてダメージをあたえる

マハザンマ 7 マハザンの強化版
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名 称
，肖費 効 果MP  

テンタラフー 14 敵数体のステータスをrpANICJ白状態にする

メギド 15 どんな相性の雌にも均等にダメージをあたえる

メギドラオン 30 メギドの強化版 雌ポスのみが唱えることができる

ムド 3 敵2体を呪い殺す

ムドオン g 敵数体を呪い殺す 悪魔/仲魔のみが使える

，、ンマ 5 アンデッド系2体を一撃て'倒す

マハンマ 1日 敵数体にハンマの効果

慣朝霧標鴇

名 称
消費 効 果MP  

ドルミナー 3 敵数体のステータスをrSLEEPJの状態にする

シパプー 3 敵数体のステータスをrSINDJの状態にする

プリンパ 2 敵数体のステータスをrpANICJの状態にする

，、ピルマ 2 敵数体のステータスをrHAPPYJの状態にする

マリンカリン 6 敵数体的ステータスをrCHARMJの状態にする

マカジヤマ 4 敵数体のステータスをrCLOSEJの状態にする

タルンダ 4 敵の攻撃力を下ける復数回使用可能

ラクンダ 4 敵の防御力を下げる複数回使用可能

スクンダ 2 般の命中力を下げる複数回使用可能

ヱルトラ 6 敵を戦闘中に立ち去らせる 2体目以降効果が落ちる

デカジヤ 10 すべての力ジャ系魔法の効果を失わせる

リカジヤ 5 般に下げられた攻撃力・防御力・命中力を元の値に戻す

テトラ 8 
敵の魔法{回復系も宮む)/特魔攻/特物攻を1ターンの問
無効にする

固



名 称 消M費P 効 果

タルカジヤ 4 味方全体の攻事力を上げる 複数回使用可能

ラクカジャ 4 味方全体の防御力をよげる 複数回使用可能

スクカジャ 2 味方全体の命中力を上げる 複数回使用可能

マカカジャ 4 時方全体の魔法の威力を上げる 複数回使用可能

テトラジヤ 5 味方を敵のエナジードレインカ、ら防ぐ

マカラカーン 6 敵の攻軍魔法をはね返す 1:Srーンの問だけ有効

テトラカーン 6 敵の直接攻撃をはね返す 1タンの問だけ有効

目白ti毛，'f1f幸言語

名 称 消M費P 効 果

ディア 2 味方1人のHPを少しだけ回復する

ディアラマ 4 味方1人のHPを回復する(テ'ィアの強力版)

ディアラハン B 味方1人のHPをMAXまで回復する

メディア 6 味方全員のHPを少しだけ回復する

メディラマ 10 時方全員のHPを回復する(メテ'ィアの強力版)

メディアラ，、ン 14 味方全員のHPをMAXまで回復する

，ミトラ 2 味方全員の死亡・瀕死・毒・麻簿・石化以外の状態を回復
する

ベo .ン‘ ハ・ ~7
4 時方1人の死亡・瀕死・饗・麻痩・石化以外の状態を回復
する l 

ポズムディ 4 味方1人のrpOISONJ状態を回復

，ミララディ 6 時方1人のrpALYZEJ状態を回復

ベトラディ 10 味方1人のrSTONEJ状態を回復
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効果

12 I味方1人の死亡・澱死の状態を1/32の確率で回復する

24 I附 1人の死亡・瀕死の状態を回復するが、たまに失敗する
a自分の身を犠性(OEAO)にして味方全員のHPをMAXに
回復

鴎務理調

名 称
消費 効 果MP  

マッパー 2 パーティ周辺のマップ褒示 新月の時は使用不可能

トラエスト 6 I 3ロダンジョンから脱出Lて20フィールドの侵入地点に戻る

トラポート 6 最終セーブ地点にワープする

トラ7ーリ 2 戦聞から必ず脱出できる ポス戦闘時のみ脱出不可

エストマ
6 主人公より低レベルの悪魔を出現させな〈する
月齢1周で効果がなくなる

サパトマ 8 マyカを使わずにComp内の仲魔1体を召喚する

ステタスrOEAOJのキヤフを戦闘参加させる
ネクロマ 20 参加時はステータスrUNOEAOJ

戦闘終7後はrOEAOJに戻る

固



一切.aaω極議について
1.>' . けんきゅう げんざい だんかい すす

悪魔についての研究は、現在かなりの段階に進んでおり、
tざいし・ぞ〈し.ぞ〈ぷんるい かいめい し・ぞ〈

大種族・種族の分類もほぼ解明されています五ニこでは、種族の
..，んるい しゅぞ〈ぞ〈せい かん"い いちらん けいさい

分類と種族・属性の関係を一覧にして掲載しまれ

E ~ li~1iゅ~ßl，-J

神族 神霊，魔神，女神、天津神

鬼神族 破壊神，地母神，邪神，神将，国津神

魔族 魔王，妖魔，夜魔，妖精

飛天 大天使，天使，堕天使

龍族 能神，龍王，務能

鳥族 璽鳥，妖鳥，凶鳥

獣族 神獣，聖獣，魔獣，妖獣

鬼族 鬼女，妖鬼，地質，邪鬼

精霊 精霊

樹璽 妖樹

邪盤 幽鬼，悪霊，屍鬼

外道 外道，デモノイド

人 メシアン，ガイアーズ

マシン マシン，ウイルス，ワクチン

園
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国
LAW .然とした秩序を貰んじる。

CHAOS 混沌、情念を重んじる。

LlGHT 解放的で善行を範とする。

DARK 邪悪で破滅的な性格である。

園"聞圃--・噌園田

E~j~~"'il屯長矛'Þ]，:; [f，'i1 

(女神

魔神

天津神 :I量獣機宣

メシアン 天使 !

妖魔

:嶋神

: 地母神

;園海神

組王 「

神璽

大天使

霊鳥

神獣

神将

地置

-樹-妖

鬼邪

一ン一シ一
マ

嶋

一

ン

国

一チ-ク一ワ

事官神



一顧
問胃努震関

磁調自縛

地母神

国津神

纏神

魔神

女神

神将

神獣

精霊

聖獣

~ 1: 

EE神に対抗する力を持った神守。破壊と創造のカを持つ。

母なる大地の女神たち。母の優しさと、自然の厳しさの

両面を持つ。かなり古い神々である。

鬼神の仲間であるが、日本の園の土着の神守。

前族の長。神4の中でも最も古き者たちであり、人智

を越えた能力と不思議な価値基準をもっ。

I~JmlI.ì Îi1M1 

現在の中心的な神4。多くの信仰を集め、最高のカを

持つ。やや享楽的な神々が多い。

女の神々でも慈愛をもたらす、愛に溢れた優しい神守。

干支に因んだ十二神将たち。方位の守護神である。

神の猛守しい野性のカの現われ。邪悪なるものとの戦

いには、大きなカを発揮する。

地水火風の四大元繁の神格化。

神聖なる魔獣。瑞兆の現われて・あったり、神に捧け.ら

れる犠牲て'あったりする。
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[1~1 3.I"ik1If4If!WA! 

天使
下級の天使たち。天界の使い走りだが、敵に対して
は、武器をとり敢然と戦う。

天津神 日本の天孫系の神身。日本の支配神て・あるが。

妖鳥
人々を誘惑し、気に入ったものをさらって行〈、危険な風
の魔であるが、本来は魂の運び手。

メシアン 悪魔を打ちはらう救世主が現われると信じる人々。

[1~13Ii.iM ，，4~13IiìiM.1 

夜魔
妖魔よりも魔力を持つ、恐ろしき夜の魔物たち。人間に
とっては最も身近な魔物たちだ。

魔獣
直感で生きる獣が、魔と化したものども。危険だが、彼
らは邪悪なものではない。

妖魔
魔力の強い魔物たち。その性格は暗いものではなく、
光に向いている。

地霊
鬼族だが、妖精に近い。鬼となる闘気を秘めていない
のだ。大地よりそのカを得ている。

妖精
陽気な魔物たち。邪悪にも、正義にもあまり興味が無
〈、好き勝手ゃるのが好きなようだ。

11~1 3.I"il']IfItI:1!!.þ'1 

寵王 能神にはいたらないが、巨大な力を秘めた能たちである。

鬼女
破壊をもたらす女魔たち。搬に対しては、容赦の無い殺
裁を行なう。

妖鬼
闘鬼とは逆に、彼らは他者に支配されてはいない。怒り
の原理で行動する。

堕天使
かつてセフフとの戦いで敗れ、箆ちた天使たち。いわ
ゆる悪魔である。

妖相自
放射能の影響か、樹木が意思を持ち、人々に襲いか
かる。大地の懸りの体現であろうか。

ガイアーズ
センターの破壊をた〈らみ、悪魔信仰復活を目論む者
ども。

園



uo 
I~I 

事E神 陥としめられた神々の中でも、最も邪悪。人聞の恐怖

や苦悩を求め、破壊を行なう。

凶胸
悪い兆しを運んでくる。そしてまた、人の魂を貧欲に喰う

ものたちである。

邪鬼
邪神に仕える鬼。最低限にまで落ちた神々や精霊。復

讐と残虐な欲望の魂。

マシン
機械仕掛けのロボット。または、魔力で動いている操り

人形だ。

ワクチン
コンビューター・ウイルスを殺すプログフムの、視像化L
たもの。

IIIM;I :fltI:J!It):J] 

魔王
陥としめられた、魔と堕天使を統べる古き神々。図り知

れない潜在的な力を持つ。

邪纏
知性は無〈、破壊と貧欲な食欲の衝動に駆られる、暗

黒のパワーの権化である。

幽鬼
強烈な怨念により、人が死してなおも姿をとどめ、復讐

をなそうとするおぞましい置。

ウイルス コンビューター・ウイルスプログラムの視像化したもの。

[III";I;fUI:(ljjil!，. 
妖獣 飽〈無き欲望の悪魔。破壊する純粋なカである。

悪霊
幽鬼ほどの実体化ができずにとどまっている怨霊たち。

肉体が希薄なため、攻撃しづらい。

屍鬼
悪魔の力によって、歩き回る死体たち。生前のle憶の
残っているものが多い。

デモノイド 悪魔を基に造られた合成獣。

外道 実体化できない悪魔たち。その姿は不定形が多い。

固
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思魔が集いし、罰般の・にようとそf

悪魔を仲魔に引き入れ、召喚している諸君/諸君

らに耳寄りな情報をお伝えしよう。

我が耶教の館でI~、悉魔を合体させ、 より強力 t.;.

悪魔を白々誕生させておる。鼎教の館での悪魔

合体術I~、すて・に完成の域に達したと言って過言

でI~無かろう。

そこで、悉魔召喚の術!'凶尋た諸君らの悉魔l司士

を令体ぎせてやろう。

吾輩の目的I~、悪魔令体術の完成であるから、

令体にあたっての一切の報酬・代償・手数料の

類I~無用である。

諸君らI~、 召喚する悉魔が強力になり、 吾輩I~悉

魔令体の粋を極める事ができる。まぎに双方に剰

となるのじ‘ゃ。

かような有益な話が今のご時勢、他にあろうI~ず

がない。

いF、諸人来たれ/界教の館に。待っておるそ二

界教の館・主



Z{本以ょの仲魔を鰐教の館に連れτくれIt、合体♂せてや
ろう.

〔アクマxZがったいJ1;、2身合体すなわちZ{本の仲魔を令
体させる.

〔アクマx3がったいJ1;、3身令体すなわち3{本の仲魔を令
体ぎせる.

いずれかを選べIt、連れてきた仲魔の合体表を示すから、
令体させたい仲魔を十宇ボタンで選択し、Aボタンで決定

するのじ、や。合体後の仲魔を見せるゆえ、本当に令体させ

ても良いか、決めてくれ。

合体してで?た仲魔1;、おのしのコンピュータ内にストックし

ておくゆえ、(COMρ〕コマンドて・召喚できるそ二
なお、すて・に仲魔となっておる悉魔、おぬしよりレベルの高

い悉魔1;て令ぬ。

また、死んてeいる仲魔1;令体ぎせられぬゆえ、生き返らせて

から来るがよL、。 以上
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圃合体衰の見方
やかたつど しょ〈ん がヲたいひょう みかた おし

館に集いくる諸君lこ、合体表の見方を教えてやろう。





アトラスでは話芸くの持誌や、語論1ぎ語力、論議された芸報な
ど、うれしいサービスがど転つまった量.去荷量韮ファンクラ

ブrOOS-NETJを崩差していますb

ヲ:う韮をご毒量の芳は、予主の量。舗でfS鼻してください。
にゅうかいと〈てん
・入会特輿
1.植では主に丈らない釜宇b'"f'鳥島のイラストによる「デビル

アナライズ・カード」をプレゼント/
ぜい

Eプラスチック製メンバーズカードをプレゼント/

3紛争?青草若輩の釜報毒rOOS-NETJの発詩。
にゅうかいほうUう
・入会方法
封造審尋栓うM.島~・韮産自首.詰i告審言を街全したもの
に、若予にある伝4毒装を晶り、損益雀醤でうえ室、釜1000筒と誌
ヵ'. "てさ. 'd こ
に下記の宛先までお申し込みくださL¥。

損益溢醤によるお崩し込み以手~は本角。
すでに舗になっている芳は三量に又う釜することはで

きません。

又喜海〈誌が溢られてくるまで2ヶ肖鍾かかる4h詰か
ありま昔、

〒162東京都新宿区津久戸町3-12
株式会社アトラスrOOS-NETJ入会申込係

lsぬ泌総一一新作情報在中正 午ラス~を

ただしゲームに関するお問い合せは毎週水帽日の午後4時

から日時までの聞に限らせていただきま五

「ーーーーー〉毛ーー一一

応募券
SMII 
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