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疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使間は、健康上好ましくあ
さ ワよひ均円しげをてAめつう

りませんので避けてくださL、。ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受
がめんと今 h とを いら L てき 垂んに〈

けたり、テレビ画面等を見たりしてL喝時に、一時的に筋肉のけいれ

んや長謡の長足等d正法込註議するJ...iJI(、ます。こうした百以込註
"A ひと まえ均。右らい L そうたA

験した人は、ゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲー

ムをしていて、このような室料I~きた塩答には、ゲームを止め、邑前
しんさつ う

の診察を受けてくださL、。
号で ひろ令。のい いた のA とを

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを
・令し ごいた .;. IJ'¥'I/'I.，. -)づ " .いいし

中止してください。その後も痛みや不快感が続いている場合li、医師
ι I>..~-.> "1 1，こた 11 "1・もようさ Lょう/);¥， () 

の診察を受けてください。それを、った場合、長期にわたる陣害を引

き£こす奇麗症があります。砧のぜ菌により、主ゃ訴の竺蔀1:'fs草が
みt:. ?IJ' r! ~相、.戸、 ，

認められたり、疲れてL喝渇合には、ゲームをすることによって、悪化す
，."今佳い "あい まえい し そうたA

る可能性があります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談

してくださ(¥，

ど色絹
'"ニ今 がめA

健康のため、ゲーム画面か
"念 しよう

らできるだけ離れてご使用

ください。・"うじ"Aι ょう とき てき

長時間使用する時は、適

産i:'t*'!品してください。
じ均 A

めやすとしてl時間ごとに
"';.1.. し皐今..'、ι

10-15分の小休止をお

すすめします。

スーノtーファミコンをプロジ

ェクションテレビ(スクリーン

j議弐のテレヒ:)1こ謀説す

ると対湖北畠苗ャケ)
ヵ述、sるためj誠しなL、

でください。
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強いショyクを避けてください。また
，.. "，. ;.I.， d.， 
絶対に分解しないでくださし、。

・端子部に手を触れたり、水にぬ

らすなど、汚さないようにしてくださ

い。故障の原因となります。

.シンナー、ベンジン、アルコール

語のt童話通でふかないでくださし、。

.カセットの脱着時には必ずス-

I~ーファミコン本体の電源スイッチ

をお切りくださL、。



このたびは、 スクウェアのスーパ

ーファミコン川ケe ムソフ卜『型掛l
[i;，提3JをおI(l、上げいただきま

して、誠にありがとうございます。

多彩なアクンョン、鴛きに満ちたス

トー'Jーをお業しみいただくため

にも、ご{也川liijに取り掛いJi.l!l!
ITII二のお願いなど、この1&抜l世

Ulh'lをよくお，読みいただきご愛

111 くださ l' o また、この1&鍬，世I~I

3はk切に保管してくださl'o
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かつて、1m界がまだl!IiIDIに|羽ぎされていたL良、l
マナの失神;立、mを減ひに導く 1 
8つの災!巳の化身である 戸評判!吠」を 1 
「マナの告[1によって111ち倒し、 E 

HつのE決111の中にlJl印した.

かくして|町立去り、lI!IWlま創造された ・・・・

回輔醐醗繭幽幽

E~~~lI9JT~~i担II董ZEE四

しかし、8つの安打からrUJび神獣を解き放ち、

神をむ泣える!Ilを子に人れ、

lI!l界を殺が物にしようと企む荷達によ って争いが起き、

平初は終わりを合げた・.

臨騨融開輔副

ウェンデル

『聖書IJ伝説3Jの世界では、

フォルセナと7)レテナ、ローラントとナノ，-)1，...、
ウェンテソレとピーストキングダム、 、， ローラント
とt、う中立国と強国の国同士の争いの精図が存在します。

この中立国と強固3つの組み合わせが、 ナパール

トライアングル(三角形)のように関わり、世界を形成しているのです。

従って、どの固に所属しているキャラクターで冒険を始めるかによって、

ストーリーt展開が異なります。
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-コントローラーの
告部名称と操作方法

ここでは、コントローラーの各部名

称と各操作方法を紹介します。操作

方法の詳細については、以降のペー

ジを参考にしてください。

コ
ン
ト
ロ
ー
ラ
ー
の

使
用
方
法
を
説
明
し
ま
す
。

こ
こ
で
、基
本
操
作
を

身
に
つ
け
て
く
だ
さ
い
。

愈鳳画面呼び出しと
2コントローラー操
作のON/OFF

戦闘時以外で押すと、

倉庫画面を呼び出す

ことができます。ま

た、2コントローラ

ー側のスター トボタ

ンを押すと、パーテ

ィが 2つに分力、れ、

2人プレイが可能と

なります。

E箇芭ヨfj~~一一一一一一一一一一

キャラクタ一、カーソルの移動

キャラクターの移動、メニュー画

面の切り笛え、 コマンドの選択な

どに使用します。

※2人プレイ時に2コノトローラーの操作キャラ7ターが画面外に消えてしまった

場合。操作は一時的にOFFとなりますが、1コントローラーの操作キャラヲ世ー

の元に自動で戻ってきた後、再び操作が可能となります。

リーダーの決定

ボタンを押すたびに、プレイヤ

自らが操作するキャラクタ を、

変更することができます。

6 
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一時的恕仲間の録作

ボタンを押し続けている問、操作キャラクターを変

更することができます。3人パ ティの場合は、①、

⑮ボタンを、 2人パーティのときは⑮ボタンを、

それぞれ使用することになります。

圃園E極量・・・・・・・・・・・・
リングコマンド呼び出し

リングコマンドを表示させます。

-・阻圃E遇面tI!.II一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

メニュー画面呼び出し
メニュー画面を表示させます。

-晒*11::"'-

政事/会話/決定

各種コマンドの決定や、武器による

⑨ ボタン

攻撃ができます。

また、人と話を

したり、宝箱を

開けるときにも、

このボタンを使

用します。

必殺鑓/ダッシユ/取り消し

カウント満タン時に押すことで必殺技

を出します。また、移動時に+字ボタ

ンと同時に押すことでダッシユが可能。

コマンドのキャンセルにも使います。

※吾ポゴ旨ンの操作は初期設定時のものです。 7 



-宋知なる
冒険への旅立ち

オ プ二ング画面中にいずれかのボ

タンを押すと 、以下の画面が表示。

最初から始める場合は 「ニューゲー

ム」を、ゲームを再開するときは

「コンテイニューJをそれぞれ十字

ボタンで選択し、④ボタンで決定

してください。また、ゲームを始め

る以外に fサ

ウンド設定J
(P 9参照 )

も行うことが

できます。

[ニューゲーム]
最初からゲームを始める場合は、ま

ずパーティを組む 3人を選択します。

十字ボタンでキャラクターを選択

し、⑧ボタンで決定してください。

次に名前入力画面が表示されますの

で、下記を参考に名前を入力。同線

の操作で残り 2人を選出するとゲ

ムスター 卜となります。なお、 1番

最初に選んだキャラクターが、冒険

の主人公となります。

ゲ
ー
ム
の
始
め
方
に
は
、

「ニュ
l
ゲ
l
ム
」
と
、

「
コ
ン
テ
イ
ニ
ュ
ー
」
の

2
種
類
の
方
法
が
あ
り
ま
す
。

名前の入力方法
十字ポ?ンで文字を選択し⑧ポ?ンで決定します。入力文字の取り消し

は、⑧ポヲンで行ってください。名前を決定したら、右下にあるV にカー

ソJレを合わせて決定するか スヲートポヲンを押してください。初期設定

の名前のままでゲームを行いたい場合は、いっさい文字の入力を行わず

スヲ トポヲンを押してください。

8 



[コンテイニューl
以前にセーブしたデータの続きから

ゲームを行うことができます。「コン

テイニュー」を選択、決定し、十字

ボタンでセーブファイルを選択、⑧

ボタンで決定してください。⑥ ボ

タンでキャンセルとなリます。

-・・・・・・・・・・~..lゆ】rí~車五官t:.. ___  _ 

@宿屋でセーブする
宿屋では宿泊の有無に関係なく

セーブが行えます。セ ブする

かどうかを聞かれたら「はい」

を選択決定し ‘デ 習を保存す

るファイJレを決定してください。

1 
[ザウンド股定}

.マナの女神像でセーブする
各地に存在する金と銀の女神像

は 像の正面で⑧ポ台ンを押

すことにより 、セーブが可能と

なります。また ‘金の女神像は

全員のHP，MPを完全回復して

くれる力も持っています。

ゲーム中のサウンドを設定します。「ステレオHモノラルJの
いずれかを選択、決定してください。「ステレオ」を選んだ場

合は、さらに 「ワイドJか 「ノーマルjを選択、決定します。

-ゲームオーバー
/'iーティ全員のHPがOになるとゲ

ームオーバーです。⑧力、⑥ボタン

を押せば、タイトル画面に戻ります。

ただし、 1人て・も生き残っていれば、

戦闘終了後に、倒れた仲間はHP1 

の状態で復活します。

9 



-冒険の舞台と怒る
フィールド画面

パーティが移動したり、戦闘する舞

台となるのがフィールド画面です。

この画面には、さまざまなキャラク

ターデータが表示されます。詳細に

ついては以下を参考にしてください。

.3人のキャラクヲーたち

8HPの現在値/最大値

@操作中のコントローラー番号

(下記コラム参照)

@カウント (P19参照)

@現在のレベル

。キャラクヲー表示窓

OMPの現在値

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
動
き
回
る

フ
ィ
ー
ル
ド
画
面
と

各
種
メ
ニ
ュ
ー
画
面
の

見
方
と
利
用
法
を
紹
介
し
ま
す
。

パーティ編成時の圃面の見方
2人あるいは 3人パーティの場合は、操作キ

ャラのコントロ ラ番号 (上記写真.，の

ところに 1コントローラーの r1 Jが、非操

作キャラのコントローラ一番号のところには 1

しかRが表示されます。これは非操作キャラ

しゃRにリングを表示 (P17参照)させた

り 一時的に操作するために押すボヲンとそ

れぞれ対応していることを覚えておきましょ

う。また、 2人プレイの場合は 2コントロ

ーラーの番号は特に表示されませんので、常

に操作キャラを把握してプレイしてくださいd

10 



.9つの画面で構成されたメニュー画面

ゲム中に⑦ボタンを押すと、ステ

タスの確認や装備などが行えるメ

ニュー画面が表示されます。このメ

ニュー画面は9つの画面に分かれて

おり、十字ボタンで切リ替えが可能。

さらに、各画面の左下には、すべて

のメニューの配置がわかる子画面が

表示されますので、薗面を切り曾え

ていく上で利用すると良いでしよう。

各メニューの利用法は以下を参考に

してください。メニュー画面を被け

るときには、⑥ボタンを押します。

日 広 三ー棚田

メニユ 画面を呼び出したときに、

まず表示される画面です。パーテイ

のレベル、現在のクラス、 HP、MP

の現在値と最大値のほかに、所持金

や曜日、時刻などを確認することが

できます。また、この画面で⑧ボ

タンを押すと、自動的にすぐ下にあ

るSTAT画面に切り替わります。

表示キャラクター
の変更はセレクト
ボタンでOK
9つあるメニュ の

中で 、「メニュー初

期画面 Ji I N V J 
iEQUIPJ iBTLJ 

iMGCJ iSTATJの

6つの画面はキャ

ラウヲーが関係して

いるメ二ュ 画面で

す。この6つの画面

では まず操作キャ

ラク骨ーについての

情報が表示されます

がセレクトポ世ン

を押すことで非操

作キャラクヲーを表

示させることができ

ます。装備変更など

を行う際に利用する

とよいでしょう。

11 
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メッセージウインドウの地紋や色昧

を変更することができます。まず、

十字ボタンで8つあるウインドウ枠

の中から好みの地紋を選択、④ボ

タンで決定してください。すると、

v 次に色昧を調整するパーが表示され

画面白画書草摺

匝哩璽

ますので、「色合い」と「問るさJ
を十字ボタンの上下左右で調整して

ください。設定終了後に⑧ボタン

で決定すれば、ここで設定されたウ

インドウの地紋と色昧でメ ッセージ

画面が表示されます。

団 側・ [0アイテω繍 l

現在、所有している武器や防具を装備

したリ、交換したり、預けたりするこ

とができます。方向ボタンの左右で

「武器JrよろいJrかぶとJrリング」

「盾」のいずれかを選択して、③ボタ

ンで決定してください。すると、「装

備Jr交換Jr倉庫」の3項目が表示されますので、この3つ

の項目の内の 1つを選択、決定してください。各項目の詳細

については、右ページで紹介します。

12 

EQUIP圃薗へ切0・え
「装備」を選択すると.自動的に薗面がEQUIP画

面に切り替わり、そこで装備を行うことになりま

す。所有している武器や防具を確認した上で装

備蛮更をするときに利用するとよいでしょう。 各

武富や防臭の華僑方法については右記を参考に行

ってください。



アイテムの交自民
パーティ内で武器や防具 アイテムの交換を行

えます。まず.，交換」を選択.決定すると表

示される指力 ソJレを、受換元まで移動⑧ボ

ヲンで決定します。すると新たに指カーソルが

表示されますので、今度は斐換先まで移動、@

ポヲンで決定してください。

不.晶を澗l:tる
持ちきれなくなったアイテムを 倉庫に預けて

おくことができます。「倉庫」を選択、決定後、

預けるものに指カーソルを合わせ、⑧ポヲンで

決定してください。なお 11室τ 預けたアイテム

類は、戦闘時以外のときにス骨 トボヲンを押

して倉庫を呼び出し 引き出すことができます。

スヲートポ5ンを押して倉庫を呼び出したら まず十字ポヲンの左

右でアイテムの礎類を選択、⑧ポヲンで決定してください。すると

指力 ソルが出現しますので.現在、所有しているアイテム (，なし」

も選択可能)と、倉庫に入っているアイテムをそれぞれ選択、決定

し、アイテムの入れ替えや 引き出しを行ってください。

固 剛IP[棚・聞の繍}

装備を変更することができます。ま

ずは、⑧ボタンを押して、現在、装

備中の武器 ・防臭の覧に力 ソルを

表示させます。次に、装備変更を行

いたい武器や防具にカーソルを移

動、④ボタンで決定。これで、装備 V 

晶 (“E"マーク)、来装備品を含め

た武器・防臭が表示されたウインド

ウにカーソルが移動。ここで新たに

装備させたい武器や防具を選択、決

定すれば、装備完了となります。

13 



各キャラクターごとに戦闘行動を設

定できます。⑧ボタンでカーソルを

出し、十字ボタンでタ ゲツ卜とな

るモンスター等を選択、④ボタンで

決定してください。ターゲツ卜等を

決定したら、非操作時に必殺技を自

動的に出す (出したいレベルの妓名

を選択)か、自分で①、⑥ボタン

を使用したうえで⑧ボタンを押し、

必殺技を出す (なしを選択)かを選

択、決定してください。

固 MGC[ 欄 腕 と そ の劾腕鵬l

修得済みの魔法や特殊攻撃の効果を知ることができます。ま

ずは④ボタンを押して、カーソルを表示。十字ボタンで、効

果を知リたい魔法や特殊攻撃にカーソルを移動、③ボタンで

決定してください。これで、その簡単な説明が表示されます。

また、ここで

は、キャラク

ターの簡単な

プロフィ ル
も合わせて表

示されます。

" 
固 円LE[トヲフ川ル@鵬l

区一三
島 -
14 

セ ブファイルの保存状況を確認で

きます。ただし、この画面でできる

のはあくまで確認のみ。セーブする

ことはできません。セーブの方法に

ついてはP9を参考にしてくださ{，'0 



各キャラクターの能力値やパラメー

タの詳しい数値に加えて、次のクラ

スチェンジで就くことができる職業、

現在の経験値とレベルアップするた

めに必要な経験値などを確認するこ

とができます。各能力値については

右記を、パラメータの詳細について

はP23をそれぞれ参照してください。

図[~ON [鵬ボタンの限定現1

操作ボタンの割り付けを変更するこ

とができます。まずは⑧ボタンを

押すことで表示されるカーソルを 、

十字ボタンで移動、変更したい操作

ボタンを選択します。ここで、任意

のボタンを直接入力することで、最

初に設定されていたボタンは、新た

に設定されたボタン (上記任意のボ

タン)と入れ替わることになります。

「おわり 」を選択、決定すれば設定

終了です。
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.3種類ある
リングコマンド

『聖貴IJ伝説 3J独特のリングコマン

ドは、⑧ボタンで表示できます。

以下で、その種類を紹介しましょう。

-・・・・・""':-1ι石'IU~]・・・・・・・
現在、パーティが所有しているアイ

テムを表示するリングです。アイテ

ムは、パーティ全員で共有すること

になるため、~がリン

グを呼び出しても、す

べて表示内容は、同じ

となっています。

.-【: ~.u~ tHYl':J，JJi1t::"圃圃圃

魔法や特殊攻撃を修得している場合

に表示できるリングです。このリン

グは、各々が独自に持っているため、

目的に応じて、特定キ

ャラクターのリングに

表示変更する必要があ

ります(右ページ参照)。

独
特
の
形
で
表
示
さ
れ
る

リ
ン
グ
コ
マ
ン
ド
の

種
類
や
操
作
方
法
を

紹
介
し
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

-・・・・・・・・・・・・・.Lf::V~~・・・・・・・・・・・・・・・
上記の 2っとは異なり、通常は開く

ことのできない特殊なリングです。

冒険を進めていく中で、フェアリー

や精霊の手助けが必要なときにのみ

表示されることになります。ただし、

どの精霊を使用するかは、プレイヤ

ー自身が判断しなくてはなりません。

三IE f | 
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-リングコマンドの利用法
ここでは、リングの回転、別のリン

グへの表示変更、リングを仲間に移

動させる上での各操作を紹介します。

ただし、リングに表示されるアイテ

ムや魔法などが何もなければ、リン

グを呼び出すことはできません。

一世
間

!

二

一

一一一↑
一一
れ一

一見
下?;
一

圃圃圃圃圃LJI.. 留品圃~41司;:[IJJJ陪~.hl~ ii，';: r:.:__  _ 

リング内での選択方法
同一リング上にある魔法やアイ

テムを使用する場合には 十字

ポヲンの左右を押して、リング

を回転させ、コマンドを選

択 ③ボヲンで決定します。

別のリングへの変更方法
アイテムリングから魔法 特殊

攻耳障リング、魔法 特殊攻草リ

ンクからアイテムリングに切り

替える場合は、十字ボヲンの上

下を押してください。
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-新モーションパトJIIで
敵にアタック

敵との遭遇時に、画面切り笛えなし

で戦闘に突入するモーシヨンバトル

に、オート操作を加えたことで、誰

もが簡単に臨場感あふれるバトルを

楽しむことができるようになった新

モ シヨンバトル。ここでは、その

戦闘における各攻撃方法の特徴や操

作方法などを説明していきます。

新
モ
ー
シ
ョ
ン
バ
ト
ル
を

採
用
し
た
こ
と
で
、

よ
り
ス
リ
リ
ン
グ
に
な
っ
た

戦
闘
の
コ
ツ
を
紹
介
し
ま
す
。

装備している武器で攻撃をする場合は、十字ボタンでキャラ

クターを操作、敵に近付いてタイミング良く⑧ボタンを押

してください。攻撃がヒットし、敵に一定のダメージを与え

られれば、その敵を倒すこ

とができます。また、武器

による攻撃で敵にダメージ

を与えると、カウントがた

まっていき (右記参照)、

一定値までたまると、必殺

技を繰り出すことができる

ようになります。

E日ïrf置.....恒~1ï，if.T'l:4>・ι・・・・・・・・・・・・m墨書
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各キャラクターはそれぞれ、敵に大

ダメージを与える強力な必殺技を持

っています。この必殺技は、力ウン

卜をためることで使用可能。下記で、

そのプロセスを説明していきます。

-・・・・・・・・・・・・>'4: 1二.1・，~・・・・・・・・・・・・・・
.カウントをためる
力ウントは武器攻単がヒットするたびに、

点灯していきます。ま

ずは、力ウント が緑に

なるまでためましょう。

の場合には カウント

は減りません。

さらに強力恕必級筏1:
クラスチェンジ後に覚える
必殺授は クラスチェンジすることで、さら

に強力なヲイプが使用司能となります。です

が、その分、力ウントが長くなり より書く

ためなくてはならないことを覚えておきまし

ょう。ただし 前のクラスで覚えた必殺技は、

力ウン卜を最大までためることなく 以前と

同じカウン卜数で妓を繰り出せます。

19 
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戦闘では欠かすことのでき つの攻撃は、同ーのリング

ない、さまざまな効果を持 に表示され、操作方法も全

つ魔法や特殊攻撃。この 2 く同じとなっています。

-・・・・・・・・・・・4屯i卓司・E尋E・E ・・E ・-
@リングコマンドを開〈

まず、⑧ポヲンでリングコマンドを出しま

寸。リングを魔法 特殊攻躍リングにする

には十字ポ世ン、使用したいキャラクヲ

のリングにするにl時⑧柑ンを使います。

.魔法や特殊攻撃を選択する

リングを表示させたら、十字ポヲンの左右

で使用する魔法や特殊攻離を選択、⑧ポヲ

ンで決定します。対象相手を決める必要が

ない告イプは、この時点で発動となります。

@対象相手を定める

魔法や特殊攻離は、種類によって、対象相

手の決定が必要4ょう2イプがあります。その

場合は 上記操作の後、対象相手を十字ポ

ヲンで選択、⑧ポヲンで決定しましょう。

-ルーレットが現れる宝箱
モンスターを倒して、 rWIN! Jと表示されると、一定の確

率て・宝箱が出現します。宝箱を開けると、通常数唱のアイテ

ムが取得できますが、まれに宝箱には以下のようなル レッ

卜トラップが仕掛けられている場合があります。ル レッ卜

を止める場合は⑧ボタンを押してください。

岡スパイク
地面からヤリが飛び出し、

ダメージを受けます。

20 

オーガボックス
宝箱型モンス舎 が大き

な口を開け聾ってきます。



-オートマティック操作とセミオートマティック・システム

戦闘では、プレイヤー自身が、キャラクタ を動かし敵を攻撃

するマニュアル操作(P18参照)と、自動で敵を攻撃してくれる

オートマティック操作の 2つの操作方法があります。この 2つ
の戦闘方法を瞬時に切り笛えられるのがセミオートマティッ

ク・システムです。このシステムをうまく利用すれば、戦闘をよ

りスムーズに行うことができるでしょう。

~lIII:::::JI i冨園E‘~・薩量... ~喧Eヨ亘~，_

十字ポヲンでのキャラクヲー操作⑧ボ9ン

での攻酸操作をすべて自動化できるのが、オートマティック操作です。

操作方法は、戦闘時に⑧ポ告ンを押し続けるだけでOK。このときに

キャラクヲー表示窓の左には fATJという赤い文字が表示されます。

ただし、オートマティック操作時は、必殺抜やアイ子ム 魔法や特殊攻

単などを使用することはできません。

-・・・・・h 司司~.iI::I i.k'4i丙Z量樋í'.，I:司~~富田園圃圃圃圃圃・

マニュアル操作とオートマティック操作は、韻時に切り替えることがで

きます。こ杓が.セミオ トマティツク システムです。オ トマティ

ック操作時は、押し続けている⑧ポヲンを放すことでマニュアル操作に

マニュアル操作時は⑧ポ世ンを押し続けることで、オートマティック

操作に‘それぞれ切り替えることができます。まずオ トマティック操

作で戦い 必殺妓やアイ子ム 魔法や特殊攻麟を使用したいときなどに

マニュアルに切り替えるといいでしょう。

圏アロー
ヤリの雨が降ってきてダ

メージを受けます。

ポb.
大爆発が起こり、全員が

ダメ ジを受けます。

盟川-ミ如ミUツ
宝箱型モンスう空P一が飛び

跳ねな力がマら襲つできます。

ロスモーク
宝箱から吹き出た煙でダ

メージを受けます。

rT'¥:温死神くん
大きなカマを持った死神

くんが援すてきます。

固ス日
頭上から岩石が落下して

きてダメージを受けます。
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そうした攻撃により、ステ

ータス異常を受けてしまう

場合もあるのです。ここで

は、その症状を紹介します。

-戦闘申に受けるステータス異常
/~ーティが魔法や特殊攻撃

を使えるように、モンスタ

ーも、問機の攻撃を行って

くることがあります。結果、

名称 症状

沈黙 魔法が使用できない状態になってしまいます。

呪い 敵を攻躍するとダメージが自分に還ってきてしまいます。

雪ダJレマ 雪ダルマになって、身動きできない状態になります。

黒焦げ 黒焦げになってHPの4分の1を失います。

チピっこ 小さくなって、攻躍力が低下してしまいます。

猛竃 体中に毒が回り、徐々I::HPが減少していきます。

モタJ モ グリ1::蛮身してしまい、攻載ができなくなります。

石化 HPの半分のダメ ジを受けて石化。行動不能となります。

睡眠 一定時間眠りにつき、行動不能となってしまいます。

戦闘不能 いわゆる気絶状態です。当然、行動不能となります。

(;| 
ゐ刊 剖 白I

-
Wご ・
ぢF仰ぐ . 

8 "3 ・

-昼と夜・曜日によって戦術を考える

この世界には昼と夜、曜日といった

観念があります。夜の方がモンスタ

ーが強く、各精霊の曜日にはその属

性魔法の効果が少し高くなるのです。

戦闘時にはこの点も考慮しましょう。

回
咽一
一官一

圃圃圃圃.tf..':t'.;J去1出園内=ω】白 ( ~'iII， __  

ノ
1
ム
の
日

ウ
ン
デ
ィ
l
ネ

の
日

サ
ラ
マ
ン
ダ
l

の
日

J

】
ル
ナ
の
日

マ
ナ
の
祝
日
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-様々な形で成長する
キャラクター

キャラクターの成長要素は、大きく

分けて 3つあります。詳細について

は以下を参考にしてください。

E減i11ú-~三同同t:[1 1i~必冒'01"" 
一定の経験値に達すると、キャラク

タ はレベルアップし、レベルアッ

プリングが出現します。十字ボタン

の左右で数値を上げるパラメーター

(下記参照)のアイコンを選択し、

③ボタンで決定してください。
敵
と
戦
い
続
け
る
こ
と
で

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
た
ち
は

成
長
し
ま
す
。
こ
こ
で
は

そ
の
過
程
を
紹
介
し
ま
す
。

園緑早さ
武器攻踏の命中率とその

回避率に影響します。

回知性
攻車魔法の効果とその回

避率に影響します。

23 

固遷
クリティ力ルヒットの発

生率等に影嘗します。

国力
武鑓の攻単力と必殺授の

威力に膨響します。

F開体力
u品副 武器攻厳に対する防御力

や愚大HP置に影響します。

国精神
回復魔法の効果と閏掻魔

法系の魔法防御に影密。



z .. ~切~.i1面司II'~哩置 ，ョ.ílt百~Z~轟~怨j.i!~司圃圃圃圃

各キャラクターは一定の条 とができます。ここでは、

件を満たすことで、より強 そのクラスチェンジの流れ

力なクラスにアップするこ を紹介しましょう。

圃圃圃圃圃圃圃圃... ~医~.i1Ii司岨唖~Jf.品H____  • 

@マナストーンを見つける
マナストーンを見つけたら、その正面に立

ち、 (Aボヲンを押してください。すると.

フェアリーが出現し クラスチェンジが可

能かどうかの判定を行うことになります。

.r光」と「閣jの選択
キャラクヲーの能力がクラスチェンジ可能

な値に達している場合は「光」と「闇J ど

ちらのうPイプになるかを問われます。十字

ポヲンで選択、(Aポヲンで決定しましょう。

@クラスチェンジ完了
「光Jか「闇Jの一方を決定すると まばゆ

い光に包まれ クラスチェンジ完了となり

ます。なお、クラス3になるためには、経

験のほかにあるアイテムが必要となります。

-・・・・・・・・・・・・和幸タ;~ i.. {I)l~;~;J11正直・・・・・・・・・・・・・・
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ここでは、精霊魔法と特殊 攻撃は、 @ 、@ の 2段階の

攻撃の修得プロセスを紹介 プロセスを踏むことで修得

していきます。なお、特殊 可能となっています。

-_f.~::骨I.' ~.uw:也元 'JほとflJJ:ヨ~... _.  

.，青置との出会い
各領i嘩の魔法を覚えるためには、その領減

を統べる精霊の力が必要です。従って 精

霊魔法を修得する絶対条件として.まず、 -. 
精霊と出会い パーティの仲間になっても :K"!l1. 
らわなければなりません。例えば、火の魔

法を覚えるにはサラマンダーとの、風の魔法を覚えるにはジンとの

出会いとその協力が.魔法を覚える上での大前提と4よるわけです。

.必要能力値の確保
魔法や特殊攻圏直の修得には‘その修得に必

要な能力値を一定値まで上げなくてはなり

ません。能力値とは レベルアップ時に上

げることのできる 6項目 CP23参照)を指

します。そして‘ある特定の能力値(例え

ば、攻耳障魔法は知性、回復魔法は精神の数値が重要となります)が

一定の値になると レベルアップ時に順番に魔法を覚えていきます。

.レベルアップ
上記..の条件を満たした状態でレベルアップすると、レベルアッ

プリングでいずれかの能力を上げた後 CP23参照)に、魔法や特孫

攻植の名称と 対象者が画面上に表示されます。 (修得可能な置法

特孫攻厳がない場合は表示され

ません)。 これが、魔法や特殊

攻量産を修得しました という合

図です。これ以後、魔法特殊

攻単リングを呼び出し、使用魔

法や対象相手をそれぞれ選択，

決定 CP 20参照)することで、

修得した魔法などを使用するこ

とができます。
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-冒険には必要不可欠
な4つの移動手段

すべて徒歩で冒険するのは不可能で

す。そこで、利用したいのが以下で

紹介する4つの移動手段です。

姦想的地に

特定の場所に飛ばしてくれるのが大

砲です。ボン ボヤジによって開発

され、世界各地にいる彼の親類縁者

が同僚の大砲を所有しています。た

だし、重量初、飛ぶためには「ニトロ

の火薬jというアイテムが必要です。

広
大
な
世
界
を
旅
す
る
に
は

欠
か
す
こ
と
の
で
き
な
い

4
種
類
の
移
動
手
段
を
、

紹
介
し
て
い
き
ま
し
ょ
う
。

定期船
町か§町へ船で事事副

大海原を航海し、町から町へと移動

することができるのが定期船です。

特定の町にある港に停泊し、特定の

目的地にのみ、移動が可能です。た

だし、乗船するためには、人数分の

お金を支払わなければなりません。
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フラミー
その背中に震って
大空をどこへでも自由に移動

空を自由に移動できるのが、「風の太鼓」で呼び出

せるフラミーて・す。操作方法は、方向ボタンで移

動、③ボタンで上昇、⑥ボタンで下降 (押し続け

ることで着陸)、① 力、⑥ボタンで視点の切り替え

となっています。ただし、ダンジョ ン内で呼び出

すことや、森などへの着陸はできません。また、

セレクトボタンを押すこと

で、マ ップの消去と再表示

を行うことができます。

聖司
サイドビュー

吋
J

告
M

・

ス

を

時

国
原
ぴ

チ
貌

「ぴーひやら笛」で呼び出せるのが、

海を渡る手助けをしてくれるブ ス
力ブーです。移動は十字ボタンのみ

でOK。海の色が濃い (深い)場所

では倍速移動が可能です。ただし、

乗り降りは、砂浜でしかできません。「「27 



-町や村の人々かS
情報を集めよう

情報収集はとても大切な行動です。

操作は相手の前に立って④ボタンを

押すだけで簡単ですから、少しでも

多くの人に話しかけましょう。思わ

ぬヒントが得られるかもしれません。

-宿屋やお庖で冒険の
準備を整えよう

町には宿屋や武器屋、防具屋など 、

さまざまなお屈があり、商品の売買

などを行えます。町に着いたら必ず

立ち寄り、次なる冒険の準備を豊富え

ましょう (詳細は以下参照)。

各
地
に
あ
る
町
や
村
。

重
要
な
ヒ
ン
ト
が
聞
け
た
り
、

官
険
に
欠
か
せ
な
い

宿
屋
や
お
底
が
あ
り
ま
す
。

E:I:AI ・，'jl::l'IJ】回目01.. 喧~.z.Jl[tfJI・E・-

傷つき、疲れた体を癒してHP、MP

を回復したり、データの保存 (P9 
参照)を行うことができます。また、

宿泊すると「ひる」と 「よるjのど

ちらに起きるのかを聞いてくる場合

がありますので、十字ボタンの上下

で選択、③ボタンで決定してくだ

さい。なお、マナの祝日にあたる臼

は、タダで宿泊できますので、曜日

を把握し、うまく利用しましょう。

Eヨ

E誼
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圏冨lE52甥 Rヂや防具 I 

武器、防具、アイテムを売り買いで

きます。町によっては武器と防具を

一緒に売っているところもあります。

また、武器と防具は庖主に話しかけ

たキャラクターが、 装備できないも

のを購入すると、 装備可能なキャラ

クターに直接、手渡してくれます。

--lIl!III 
Eと土 -古 3 

h主主持守'. 
圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃欧>J'-主Tim"'.iit2ll.....  

まずは力ウンヲー

の前に立って⑧

ボヲンを押してく

ださい。すると、

宿屋の場合は泊ま

るかどうかを 武

器防具道具震

の場合は買うか売

るかを聞いてきま

すので、十字ポヲ

ンの上下で選

択⑥ポ空ンで決

定してください。

武富防臭道具

屋の以降の操作に

関しては右記を

参照してください。

[かう]
商品を購入することができます。「かうJを

選択 決定すると商品がリングコマンド上に

表示されますので、十字ポヲンの左右で選

択、③ポヲンで決定してください。なお同

一アイテムは9個までしか所有することがで

きず この個数を超えて買い続けると、倉庫

に送るかどうかを圏いてきます。

[うる]
不要となった武器や防具、アイテム類を売る

ことができます。「かう」と同様の操作で不

要品を選択、決定してください。

[やめる]
商品の売買をやめることができます。「やめ

る」を上記と同様の操作で選択‘決定する

か、⑧ ポヲンを押してください。

提「うる」ときは①⑥ボ宮ンでキャラの持ち物を切り替えることができます。

ちょっと変わった怠庖
ブラックマーケット
ここで、紹介したお庖以外に、この世界のど

こかに ブラックマーケットと呼ばれるお庖

があります。ほかでは見ることのできない商

品を購入することができるはずです。
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-冒院に旅立つB人の主人公

冒険に旅立つ 6人のプロフィール。

さらに、クラスチェンジの流れも合

わせて紹介していきます。

クラスチェンジ衰の見方
光の職業 閣の職業

弓事P E暫P
一一亡必殺技のー伊了ゴ一一

オ

兵

誇

絡

組

て

性

の

に

物

る

亡

あ

し

国

フ

傭

る

姿

で

く

な

り

ち

人

い

が

で

敏

く

る

'

圏

、

え

。
骨

荒

い

わ

た

険

て

だ

友

尊

強

い

噌
晶
げ

王

に

仕

男

無

が

嫌

ま

閤

危

れ

。
親

を

も

て

圃
・

ン

ず

伸

、

さ

だ

の

王

と

し

-
ア
捕

鯨
帥

ι晴
樹

払

肘

肝

融

抗

蜘

町

松

姐

わ

措

J
J
一
「
草
原
の
王
国

一
勧
著
一
フ
ォ
ル
セ
ナ
』
の
傭
兵

• 
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
こ
こ
で
紹
介
す
る

6
人
の
主
人
公
の
中
か
ら

3
人
を
選
ん
で
官
険
を
進
め
て
い
く
こ
と
に
な
り
ま
す
。
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獣
人
王
の
一
人
息
子

ピ ストキングダムを統べる

獣人王の子で獣人と人間のハ

ーフ。大人びているが 心に

はまだ少年らしさが残ってい

る。人嫌いで、話すのが苦手

なため人に誤解されやすい。

ホークアイ
年齢:17歳性別:男

砂漠に拠点を置くナパ ル
盗賊団のシ フ。性格はひ

ょうきんでロマンチスト 。

普段、真剣なのかいい加減

なのかわからないが、友情

にはl軍いという一面を持つ。

ナ
パ
ー
ル

盗
賊
団
の
一
員



光
の
司
祭
の
探
娘

シャルロット ，
年齢:15歳性別:女

望都ウ工ンデルの光の司祭

の孫娘。工jレフの血を引い

ておリ、年のわりに成長が

遅い。明るく、おしゃべり

で好奇心旺盛。だがその反

面、迷信深いところがある。



• 
「
風
の
王
国

ロ
ー
ラ
ン
ト
」
の

王
女

フェアリー
マナの女神に仕える小さき妖精

リース
年齢:16歳性別:女

風の王国ローラン卜の王女に

して、アマソネス軍のリーダ

一。少女の面影を残している

が、意志が強く責任感がある。

気難しく頑固な面もあり、現

実主義的な台詞を口にする。

マナの樹となり眠りに

ついたマナの女神に仕

える妖精。地上から急

速にマナが失われたこ

とで枯れ始めたマナの

樹の危機を知らせるた

め、聖認ウ工ンデルに

向け飛び立つ。そして、

ウェンデルを目前にし

て、力つきかけたとこ

ろで主人公と出会い、

行動をともにするよう

になるのだ。
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.8系統に分かれた
精霊たちと属性魔法

魔法の修得とは切っても切れない関

係にある 8体の精霊を紹介するとと

もに、各精霊の特徴を反映した全48

個の魔法による効果を紹介します。

8
体
の
精
霊
た
ち
と
魔
法
、

あ
る
い
は
特
殊
攻
翠
は
、

過
酷
で
長
い
冒
険
に
は

欠
か
せ
な
い
カ
と
な
り
ま
す
。

[:tlノーム

大地を揺るがし、

石を操ることがで

きる、広大拡大地

の力を司る精霊。

[火]ザラマンダー

灼熱の火の玉を

リ、溶岩をも

出す、高熱の火の

力を司る精霊。

[木]ドリアード

強い生命力を持つ

木守の力を利用す

る 偉大なる樹木

の力を司る精霊。
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聞 大地の間関こ平一法
地震を発生させたり、敵を石に変えたりします。

E MWjbIMP2li  
-鋭く尖ったダイヤの粧を

[ア] 敵に向かつて放つことで

ダメージを与えます。

国 門知ク [MP4] : -巨大な岩石を呼び出し、 :

[ア] 敵の頭上に活として ダ

メージを与えますα

ア且ストーンクラウドIMP7]

膏黒い雲で敵を包み込み、

[ア] ダメージを与えたあと、

石に変えてしまいます。

園 ス日ダウン川P2]
敵のまわりの地盤を変化

[リ] させ、素早さを半減させ

ることができます。

ロ プ問問ブ [MP2]
砂の粧子を全身に付着さ

[リ] せることで、防御力をア

ップさせます。

図 針仰ヤ柑附セ肘制イ引仙l
武鑓にダイヤの結晶を吹

: [テデ"シ] きかけて 土の属性を与

えることができます。

図 水枇と 叩であ抗…る
氷を降らせたり、敵を凍らせたりします。

EmmシJ.[MP2] : 

宝石の原石を思わせるE
[ア] 大な氷を敵にぶつけるこ

とでダメ ジを与えます。

図抑制ユ川P4]
地下水を一瞬にして凍り

[ア] 付かせ、鋭い氷柱を形成

し、敵を貫きます。

コールドプレイズ [MP7] :~ Jtワーダウン [MP2]

巨大な氷で敵を包み込み、:・圃圃. 敵の体内成分を抜き取り

ダメ ジを与え、さらに : [リ] 攻磁力をダウンさせるこ

雪ダルマに変えます。 : とができます。

マインドアップ [MP2] : ~ぞ司アイスセイJ{- [MP4] 

温 清らか闘の戚分を体内 悩 薗 武富に聖なる水をふりか

(1)] 1:5i<ことで魔法攻琢 :向 けて水の属性を与える

力をアーソプします。 : ことができます。

諸アイコン下の略語は修得可能なキャラウ空ーを表し、デ=デユラン、ケ=ケビン、 35 
ホ=ホーヲアイ、ア=7'ンジェラ、シ=シャルロット、リ=リースを意味します。



図 …を 駆 使 し て 行 う 魔法力即したり
敵を真っ黒に焦がすこともできます。

ファイアポール [MP2)

呼び出した火の玉を敵に

ぶつけ、火柱で包み込ん : 

でダメージを与えます。 :

工クスブロード [MP4)

あたり一帯に強力な爆裂

渡を発生させ‘敵にダメ

ジを与えます。

プレイズウオーJ~ [MP7) 

溶岩を火柱のごとく地中

から呼び出して、敵にダ

メ ジを与えます。

パワーアップ [MP2)

餓えlll!る炎が放つ工ネル

[リ] ギを体内に注入し、力

をアップさせます。

敵の燃えるような闘争心

[リ] を抜き去リ.魔法攻量産力

をダウンさせます。

フレイムセイ1(-[MP4) 

武器に火の粉を吹きかけ

[デ・シ] て、火の属性を与えるこ

とができます。

回 普段悶身の仇ま勃制削わ例酬り切州吋に岬こ羽何慨附気知…な
風を使う魔法。雷などを呼ぶこともできます。

園初ラ対 [MP2) : . 
切れ味鋭いかまいたちを : 

[ア] 発生させて敵を切りつけ、 :

ダメージを与えます。 :

ザンダーストーム [MP4)

雷雲を敵の頭上に発生さ

[ア] せて、雷を落とし、敵に

ダメージを与えます。EM河川 (MP7)

敵のまわりに真空状態を

[ア] 発生させてダメ ジを与

え さらに沈黙させま寸。

スピードアップ [MP2)

空気中をそよぐ風の力を

プロテクトダウン [MP2)

敵のまわりに膏く見える

[リ] 空気の帯を発生させ、防

御力をダウンさせます。

、a ザンダーセイ1(-[MP4) 

武豊富に直接、雷を洛とす

[リ] 利用して、スピードをア : [デ・シ] ことで 雷の属性を与え

ップさせます。 : ることができます。
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大地に根を下ろす木々の力を呼び出す魔法。
攻撃補助的な魔法が多 くあります。

Eヨスリープフラワー (MP3]
一 -色ヨ圃 眠気を誘うピンクの花ぴ : 

[ホ] らを撒き 、怒らせた上で i 
ダメージを与えます。 :

ポイズンHブル (MP5]

毒草の樹液で作られた泡 : 

を敵に娠りかけ、ダメ : 

ジに加えて毒を与えます。 :

トランスシエイフ (MP2] :聞哩'カウンタマジック (MP6]

~T.__ 木の実の粉を振りかけて :‘l!LiI 緑の球体を周囲に張り巡

体を透明にし 、敵に悟ら : [ホ] らせて 敵の放った魔法

れずに移動できます。 : を反射させます。

オーラウェイブ (MP3] :~・リーフセイパー (MP4]
樹木の生命力を剣に吸収 :副曲・薗 武器に木の根の力を与え 、

[ケ・ホ] させて、カウン 卜をMAX : [デ・ケ] 攻単時にMPを吸い取る

の状態にします。 効果を持た宇ます。

夜空に明るい光を放つ月の力を借りる魔法。
「木」の魔法同様、攻撃補助がメインです。

111ナティック [MP5]

月が放つ妖しい光を浴び : 

せることで 敵の全能力 : 

を下げます。

}¥-フJ(ニッシユ (MP3]

敵をまばゆい光の球で包 : 

み込んで、ランダムにHP
を半減させます。

ボディテzンジ [MP3] :p司.エナジーポー111(MP6] 

敵を不思議な煙で包み 、:11圃.. エネルギー体を体内に取

貝般狩人にs'身させた上 : [ケ・ホ] り込み‘クリテイカルヒ

でダメ ジを与えます。 : ットの発生率を上げます。

ライフブース~- (MP4] : 1::宍ヨムーンセイH-(MP4] 

月のエネルギ を体内に :・直面画 武富に月の力を与え 、攻

[ホ] 呼び込み 戦闘中 HPの : [デ・ケ]単時にHPを吸い取る効

愚大値をアップさせます。 : 果を持たせます。
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光 神聖な枕の力を源とする魔法。
唯一、HPが回復できる魔法がある属性です。

園トM ー山間 i. 
敵の周辺に甥旋状に小さ

[ア・シ] な光の球を出現させ 、ダ : 

メ ジを与えます。

セイントビーム [MP5]

青いレザのような光

[7'・シ] のビームを敵に放ち 、ダ

メ ジを与えます。

ヒールライト [MP3]

聖なる光を全身に浴びせ
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I;=.Jミ.身も凍るような暗黒の力を呼び寄せる魔法。
Ir=咽 敵を恐怖させる強力な攻撃魔法が使用できます。

イピルゲート [MP2]

暗黒の波動を呼び寄せ :

[7'] 敵を包み込むことで、ダ

メ ジを与えます。

ロダークフ日 [MP5]
閣の力を鋭いナイフのご

[7'] とく敵に突き刺し、ダメ

ジを与えます。

F明 デス・スペJ~ [MP7] 

邑.... 敵のまわりに漆黒の空間

[7'] を作り出し、 レベルに応

じて、敵を抹殺します。

アンティマジック [MP4]

閣の力を借り、間接、補

[シ] 助魔法、ゲージカウント

をすべて無効にします。
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ブラックカース [MP6J

敵に呪いをかけて、武器

[シ] 攻醜で受けたダメ ジを

そのまま敵に返します。

ダークセイJ{-[MP4] 

武醤に暗黒の力を宿らせ
-
」

噌③、ぇ与洛
C性

れ
属

ま
の
き

閣

でe
 

合

υ

て

と

]
 

‘ン『ア[
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-それぞれのタイプを活かした特殊取撃

各キャラクターは、さまざなま特殊攻撃を覚える (P25参

照)ことができます。ここでは、各攻撃の効果を紹介します。

MP:l 

阻弓矢 内作 MP:l 
敵に向かつて弓矢の雨を降らせ、ダメージを与えます。

閉 火とんの術 二月ジャ MP:3 
ダメージを与えさらにランダムに魔法攻単力を下げます

'明 土とんの術 三ンジャ MP:3 
ホークアイl.....ダメージを与え、さらにランダムに回避率を下げます。

図書神崎 ニンジヤ MP:3 ・...・
ダメ ジを与え.さらにランダムに防御力を下げます。

国 自 落下 ローグ MP:3 
...ー

敵に巨大な岩石を落として、ダメージを与えます。

国明 ローグ MP:4 .... 
大爆発を起こし、敵にダメージを与えます。

m.......量-:1レ̂ -rイ:ト-:11/-ド MP:3
hムd ダメージを与えさらにランダムに毒を与えます。

火炎プレス ナイトプレード MP:3 
ダメージを与え.さらにランダムに黒こげにします。

匝ふく柑 ナイトプレード MP:3 ..ー
ダメ ジを与えさらにランダムに沈黙させます。

函凶器購 ナイトプレード MP:4 
ーー

ダメージを与え、さらにランダムに混乱させます。
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ホークアイi園田 ブ号ツクレイ竺ナイト烹ヤ1一円。 MP:9
固圃圃 の雨を敵の頭上に降らせてダメージを与えま寸。

アンデッ卜系モンスヲーをレベルに応じて抹殺します。

タール ネクロマンザー MP:3 
グーJレを召喚して、ダメージを与えます。

コースト ネクロマンヲー MP:5 
ゴーストを召喚して.ダメージを与えます。

Y イピJIIシャーマン MP:3 
E召喰して.ダメージを与えます。

ーマン MP:5 

6人のキャラクヲーの中で唯一、デュランだけが特殊攻E躍を覚えるこ

とができません。ですが、光のヲイプにクラスチェンジすることで、逆

にただ1人、盾が装備できるようになります。

40 



-装備可能なキャラが
設定された武器と防具

武器や防臭は、誰が装備できるかが

あらかじめ決まっています。すべて、

各キャラクターの専用品なのです。

星島園田 冒険には絶対、欠かせな

皿:¥.膏茜いのがここで紹介する武

器です。それぞれ6キャラ

クタ一分の系統に分かれ

ています。

型lン糊鵡

ブロードソード

6
タ
イ
プ
あ
る
武
器
と

4
種
類
に
分
か
れ
た
防
具
の

ご
く
一
部
を
こ
こ
で

紹
介
し
て
い
き
ま
し
ょ
う
。 帽の広い刃を持つ両刃の剣。

フォJレセナの傭兵が、好ん
で使用しでいる剣でもある。

タラディヲス
、--
敵を蘇るというよリは刺すことを白
的として作られた 小振りの剣。聴く
て搬いやすいという畏所を持つ。

アイアンソード

何日にお渡って鍛えられ
た刀身巷種つ鉄製の剣。
重量があり 、融亀一刀の
もとに切り織でる。l

=ードルグラブ

レザーグローブの打圏直部に量生の剰を付
けたグローブ。パンチとともに、敵を
ズヲズ習にすることができる。

アイアンナックル

グローブ

4本の指にはめて 敵にパンチ攻
単を浴びせる スト
リートファイヲー
御用達の置もポピ
ュラーな武鑓。

レザータローフ

獣の度をなめして作ら
れた革製のグロープ。
武器としては気休め程
度の威力で、ないより
はましといったぐらい。



ダガ 1匂工事桔勺百1J1Tl+イ-
ホークアイ専用武織 づ:有吉三E忌毛返るfv.1Ii.1::: 

E聖ヨ | も使える優れものだ。

ダガー
l フυントナイフ=ー・|戦闘で使用するナイフ系

の武器の申では、量も有 ナパール盗賊団愛用のナイフ。殺
名。刃は、薄く短めで. 傷力はあまりなく、護身用として
その切れ暁は抜群。 使われる場合力t

ロッド
アンジェラ専用武樋

リレイル
ヲッドフレイル

木製ではあるが、頑丈
な穫の木で作られたフ
レイ lレ。初心者には 1

もってこいの武器だ。

木の4愛

妻戦での使用よりは、儀式的なこ
とに用いられることが事い木製の
枚。攻瞳力はあまり期待でき怠い。

スタッフ

m匝系の攻般を行う上でもそれな
りの効果を発揮する枚。先端を欽
で補強しているのが特徴。

かSざas
フレイルというには、あまりにも
心もと芯い木製の武器。!j(強力も
たいした期待はできない。

iIf-ルチヱイン

ブロンズランス

木の樺に青銅の刃をくくりつけた
片手用の槍。アマソネス軍の一般
兵が使用している纏でもある。

フラメア

長い柄と薄い刃を持つ槍。敵を突
き刺したり、切りつけたりもでき
るため、使い勝手がいい。



防目防具は、大きく分けて、鎧、

雰『巴盾、兜、1)，レグの4種類に

分かれており、身体の各

部をそれぞれ敵の攻撃か

ら守ってくれます。

ちびっとロープ

木舗の迦泊

絡闘家が好んで著用す
る布製の道着。ケヴィ

ンの専用防具の 1つだ。

たて

水竃のたて

中心に膏い竜が彫られ
たたて。水系の攻.に
よるダメ ジを礎滅す
る力を持っている。

鎖というより、厳に近い布製
の着用品。実戦ではあまり役には
立た芯い。ホークアイの専用防属。

キルテッドレザー

革製の半身を守る鎧。 ft・で動き
やすいが やや防御力に不安があ
る。デュランの専用防具。

厚めの木綿で作られたロープ。強
‘..，，;Ilt.，:敵の攻圏直には耐えられ怠い。

アヤジェラの専用防臭。

Jbテドレザー

灼"のたて

燃え盛る炎を象っ
た禍造を持ったて。
火系の攻車庫による
ダメージを軽減す
る力を持っている。
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か.3¥と
羽線付をリボン

草のHイザー

前頭部を特に守るよう
な崎遣を持っかぶと 。
デュランの専用防真。

リング
箪のとて

サークレット

美しい細工が施されたリング状の
装身具。防異というよりは、飾リ
に近い。アンジエラの専用防異だ。

ねとミミフード

草のくびわ

首まわりを守るちょっと変わった
品。無材が草であるだけに防御力
は低い。ケヴィンの専用防具。

カギあlオピアス

盗賊が盗みに入るときに、鍵の代
わりとしても使用する特殊芯ピアr ____/.-ス。ホークアイの専用防異。

~ ........ 

ヴアンプレース

布を何回か腕に巻き付
けるようにして腕を保
護する防異。リースの
専用防臭の 1つ。

ジュエJIIリング

ビーだまリンクー

キラリと輝く大きなビー玉がはめ
込まれたオモチャの指輪。シャJレ
ロv卜の専用防臭。



-織々拡効果を持つ
アイテム

冒険を進めていく上で、装備品と同

じくらい重要なのが、 ここで紹介す

る数守のアイテムです。 中には、決

してお庖では買えないようなものも

ありますので、ぜひ揮してみましょ

う。各アイテムの効果については、

以下を参照してください。

お
庖
や
宝
箱
か
ら

入
手
で
き
る
ア
イ
テ
ム
に
は
、

回
復
、
特
殊
、
攻
撃
、
魔
法
、
種

の
全
5
種
類
が
あ
り
ま
す
。

HEAL iまんまるドロップ HPを愚大で100回復します。

!I<tっくんチョコ HPを最大で250回復します。
回復アイテム はちみつドリンク HPを最大まで回復します。

傷ついたり病気に 魔法のクルミ MPを最大まで回復します。
なったりした仲間 ブイプイ草 毒チピっこ等のスァーヲス異常を回復。
を救うのがここ 震くすのハーブ 戦闘不能以外のスァーヲス異常を回復。
で紹介する 7つの

天使の聖杯 戦闘で倒れた仲間を完全回復します。
回復アイテムです。

SPECIAL 魔法のローフ ダンジョンから脱出てきます。

特殊アイテム 夢見草 昼と複を入れ替えることができます。

特別な効果をもた トロの火薬 入手すると大砲に乗る」とができま乱

らす不思議なアイ チピっこハンマ チピっこに蛮身することができます。

テムです。魔法の ぴーひやら笛 ブースカプーを呼び出すこと古守できます。
ロープと夢見草は 一 一

フフミーを呼ひ.出すこと古叱zきます。風の太厳
お庖で買えます。
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A刊~CK
攻撃アイテム

戦闘中に使用する

ことで、敵にダメ

ジを与えること
のできるアイテム。

M 
魔法アイテム
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大地のコイン

ノームの像

パジリスクのキパ

パレッァのウロコ

ニードJオンの・

モールベアのツメ

体のコイン

ウンディーネの像

白竜のキパ

サハギンのウロコ

スフイムの瞳

ポセイドンのツメ

出のコイン

サラマンターの槽

火トカゲのキパ

ドレイクのウロコ

|パットムの瞳

ケルベロスのツメ

自民のコイン

ジンの像

ハーピーのキパ

ピ のウロコ

ギャルビーの瞳

セイレーンのツメ

先の鋭い殺傷力のあるダーツです。

投てき周の小振りのオノです。

異国から伝わる手投げ周の武置です。

強い破療カを持つカボチャ爆弾です。

ダイヤミサイルの効果を発揮します。

ア スク工イクの効果を発濁します。

スト ンクフウドの効果を発揮します。

プロアウトアップの効果を発揮します。

スピードダウンの効果を発揮します。

ダイヤセイパーの効果を発績します。

アイススマ、ソシュの効果を発揮します。

メガスプフツシュの効果を発揮します。

コールドプレイズの効果を発揮します。

マインドアップの効果を発揮しま寸。

パワーダウンの効果を発鐸します。

アイスセイパ の効果を発揮します。

ファイアポ ルの効果を発揮します。

エクスブロードの効果を発揮します。

プレイズウォ ルの効果を発揮します。

パワーァ、ソプの効果を発揮します。

マインドダウンの効果を発婦します。

フレイムセイパーの効果を発揮します。

工アプラストの効果を発揮します。

サンダスト ムの効果を発揮します。

サイレンスの効果を発輝します。

スピ ト・アップの効果を発揮します。

プロァクトダウンの効果を発揮します。

サンダーセイパーの効果を発揮します。



SEED 
種

お庖では決して買えないアイテムがこの程
です。これは 各町や村のお庖に撞いであ
る植木鉢に植えることで 書アイテムを育
てて入手する.というものです。ただし、
たとえば「アイテムの橿」を植えたとして
も、何のアイテムが育つかは不明。成長し

てからのお楽しみとなります。時には思わ
ぬ強力アイテムが手に入るかもしれません。

アイテムの稽

ふしぎな珊

風当の珊

武樋防奥の橿

飛ぴ道具の掴

。??の稽

精霊魔法と同等の効果を発揮するのが、ここで紹介する魔法アイテムです。
その数は48。精霊魔法とまったく同じ数です。ただし、どのアイテムも 1

疎方 1人あるいは敵 1体と、単体にしか効果を発揮しません。

マイコニト'(J)・ 1スリープフラワーの効果を発婦します。

ブチドラゴンの瞳lポイズンバブルの効果を発揮します。

ドリアードの像 lトランスシ工イプの効果を発揮します。

グレルの油 1:オーラウェイプの効果を発揮します。

マ11ンゴの油 l力ウンヲマジックの効果を発揮します。

クロウラーのツメ Eリーフセイパーの効果を発郷します。

月のコイン

ルナの像

チピデビルの・

ポロビンの油

ウルフデビルの

カーミラのツメ

ルナティックの効果を発揮します。

ハーフパ二ッシュの効果を発揮します。

ポテ.ィチェンジの効果を発揮します。

ライフブス告の効果を発揮します。

エナジーポールの効果を発慢します。

ムーンセイパーの効果を発揮します。

光のコイン lホリポルの効果を発鐸します。 r一一 .-十一I
ウィスプの像 lセイントビームの効果を発揮します。 I 岨M品 目
ポトの油 lヒールライトの効果を発揮します。 I ，塑 E 
ばっくんの油 lマジソクシ ルドの効果を発燭します。 I ~ I 
マーマポトの油 lテインクlレレインの効果を発揮します。 I ~I‘ E 
I~-I~淑トのツメ l セイントセイパーの効果を発揮します。 -・E・-

自由閣のコイン lイピルゲートの効果を発鐸します。

シェイドの像 lダ クフォースの効果を発揮します。

ゴーストの瞳 lデススペルの効果を発揮します。

スベクヲーの・ lアンティマジックの効果を発揮します。

シャトラゼロの・ lブラックカースの効果を発揮します。

デーモンのツメ lダークセイパーの効果を発揮します。
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[故障品について]

お買い上げt、ただいた製品が動作しない場合や、何回か遊んだだけでゲー

ムができなくなってしまった渇合等は、ROMカセソ卜に故障内容を啓き添え

て、下記当社あてに、送料者払いにてお送り下さい。検査の上、症状が確

認されたソフトについては、次のように処理させていただきます。

0製造段階での問題点等、当社の貨に帰すべき理由による動作不良の

場合は、新品ソフトと無償変換いたします。

0お客様の不注意による故障や破f員、長期の使用による故障等、当社の

賀によらない理由での動作不良の場合は、交換はいたしません。ご了承く

ださl、。

0リチウム電池の保証は、発売日より5年間とさせていただきます。保証期

間切れのソフトについては、有償にて電池交換いたしますので、下記の電

話番号にてお陪，lt、合わせくださいロ

0ソフトを送る際には、必ず梱包をしてください。万ーの郵便事故による紛

失、破損等については当社て寸正保証できませんので、何卒ご了承くださt'.
O尚、誠に勝手ながら中古品につきましては保証の対象外とさせていただ

きます。ご了承ください。

あて先

干153 東京都目黒区下目黒)-8-) 7ルコタワー9F

株式会社スクウェア 故障係

PHONE 03-5496ー7117(月~金/10∞-18:00 祝日を除く)

※ゲームの攻略法やデータなど、内容に関するご質問は、誠に勝手ながらお

受けいたしかねますので、何卒ご了承ください。

~OU~E~OFT 
発売元株式会社スクウエア

@1995スクウェア

キャラヲヲーイラストレーション:結械信輝

ワーJレドマップイラストレーション 磯野宏夫

尺lR SA止EAt() USE!NJAP~ω孔y l/()α測"E悶胤 RE間Al聞@引副花D
"'"，u臼週隊司判だげの販売および使用と し

また...自釣的慣Itu，"，止されでいます.

コー')1:'ーコ::?=ココは任天堂の登録商標です。
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