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かぶし容がいしe

このたびはピクターエ ンタテインメ ン ト株式会社のスーパーフ
ぜんよう ，. . 

ァミコン専用カセ ッ ト「サンサーラ ・ナーガ 2Jをお買い上げ
まえ と"，帆..つ

いただきありがとうございます。ゲームの前には、この取扱説
的い u よ た氾 l-J;")LJう あいよう

明書をよく読んで正 しい使用法でご愛用ください。
!:'Hうがiぜつめい u たいせつ U 合A

なお、この取扱説明書は犬切に保管してください。

しよう じよも らゆ骨い

使用上のご注憲
ぬ

・ニ合首長はACアダプタをコンセン トからかならず抜いておいてください。
が@ん はな

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。
もようじ かん とき けんこう じかん じかん

・長時間ゲームをする時は、健康のため、 l 時間ないし 2時間ごとに 10
~ん ふんしよう@ゅうし

分~15介の小休止をしてください。
ぜも場つ"" s.t<たん 』臨んどじょう付んか し よう 極かん省ょ っ，

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及び強いショ y
ぜったい ぶんかい

クをさけてください。また絶対に分解しないでください。
たんし S てふ みず よど

-端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださ
こしよう げんいん

い。故障の原因となります。
kう '"つ防

."，ンナ一、ベンジン、 アjルレコ一Jルレ等の揮発;油由て
とうえい凶fうBし'き' .ス一パ一7アミコンをプ口ジヱクシヨンテレビ(スクリ 一ン投影方式

ぜつぞ.んぞうげんしょうが@ん しよう ぜつ

のテレビ)に接続すると、残像現象(画面ヤケ)が生ずるため、接
ぞ《

続 しないでください。

健康上の安全に関すると注意
っか じようたい れんぞ〈 包ょうじかん "んこうUょうこの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ましくあ
き 皐れ つよひかゆし'" てんのつ

りませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激や、点，戚
~めんとうみ と， ぃ."てききんに〈

をうけたり、テレビ商面等を見たりしている時に、 一時的に筋肉のけい
，ぃ"ん ひと

れんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こうした症状を 骨
"い付ん ひと .えか俗ら いし そうp.ん

経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してく ださい。
しようUょう 11 h~> 

また、 テレヒ.ゲームをしていて、このような症状がおき た場合には、
ゃ いし しんきつ

ゲームを止め、医師の診察をう けてください。
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FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and円ENTALPROHIBITED 

本晶の踏出、 使用営業及び賃貸を禁じます。



コントローフの佐ぃ芳.
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不思議の国の 「タオ」のお孟圃

武器・防具・アイテム図鑑
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天才竜{憂い美少女 ・アム リタの秘密 42・
アルンンハの 8つのアドノ可イス ~~I ・





第一階層
た び だ

ブール・ローカ~旅立ち
アムリヲがギルド老孟由った!7

さあ、旨遍と誌に出発だ l



むかし舎ょI!¥、 Uしら じく

その昔、巨大な柱シュメーノレを軸
ぞう I!いら かさ

に、 64層の大地が重なるカーラチャクラ
かいそうぜかい りゅう

という F持層世界があったんじゃ。 そこはの、竜
ひと きょうぞん ぜかい り硲うっか

と人とが共存する、 L、L、世界じゃ った。竜使いは

ぞ〈 じようのうきん むさ き

みんなギルドに属し、 上納金を納める決まりでの。
たいのう どうぜん りゅうっか

滞納なんぞした ら、それはドロボ一同然、クズレ竜使
まちだれ "舎 で 曾

いといって、町の誰とも訴すことがn'，来なくなるのじゃ。
あた り吻うっか しようごう りゅう

そして、ギノレドが与える “竜使い"の称号は、竜というき
付ん い もの つ める めんきょしよう

わめて危険な生き物を述れ歩くための免許証なんじゃ。
めんきょも り。うっか

じゃから、免許を持た泊クズレやモグリの竜使いとちが

ひとびとい.;，. l'いい をrか

い、人々に畏怖と敬意とをも って迎え られたのじゃよ。
.が りゅうひと

もそもそ、いや違った、そもそもギルドは、電と人とが、
あんぜん盆ょうぞん ぞんぎい

より安全に共存するためになくてはな らん存在じゃ。
そうほんざんりゅうえん ぬん れき

ギルドの総本山"龍苑.. ~いえば、 6000年の歴
し でんとう"こ ゆいしょただ

民:と伝統を誇る、まことに由緒正しき
りゅうっか ようせいじよ

l在使L、の養成所じゃ った。 o



りゅうえん
龍苑の、

Uす はな さ みだ い付

蓮の花が咲き乱れる池のほとりで
しようじよ い
少女が言っfこりゅう S隆 司

「竜はどこから来て、どこへいくんだろう…
りゅうっか り..，

そもそも、竜使いとは…竜とは、
いったいなん

しょZF守，なのだろ2?J
" あいて

少女が話しかける相手は、
こども

まだ5つにもならない子供だった。
あかご 耽ゅうたまご M

ょうせいJtアミヂ弐のときに、 竜句~~を抱いて
養成所の門の前で泣いていたのを括われたという。

ふつう りゅうたまど にち

普通、竜の卵は 100日でかえる。
たまご

が、この卵はいっこうにかえるようすがなかった。

それて治会生実毒lこ損益諾えている宇裂を、
UとUと おもしろ

人々は面白がってからかったの
しよう口よ

dだひとり、ザ女をのぞUては一一

「私は、それを知るために竜:佳いになる。
思 え たまご

もし、お前のその卵がかえったら……
りゅう わたしりゅう わたし

その竜と私の竜と、私と、

そしておまえと、
いっしょ なぞ t 

一緒に謎を解いてみないか?，
こどもしようじょ す ー

い 子供は少女が妻子きだ之た。

言〈3てJJる?とは、ほとんど理解:玄さなかったが

首を縦に振る1二は、それだけで充芽だったn

しようじよ な
少女の名はアムリタ。

このとき、わずかに 8才
ものがたり

ー一一物語は、
おんど " 

この10年後に幕を
#> 

開ける…



8 





平議

お

れ

H

h

v

H
H

り

小

な

u
比
八
よ
な
寸

-
b

h
M渚
む

日殺
+
パ

川
良
屯
手
法
ヘ
血

ιυ
川

H

H

f
」

一三
一
盆
・
ι
っ

均
一命

m
M
正
之
伸
一
…
ゃ

qゅうっか

竜役、.

一、

、

一、

れ

よ

川澄

ぺ

ぞ

や

ゐ

い

日事

よ

-
L
ι

で

ω
広
畑
で
し
怯

-
L

小
以前

つ

よ

h
品世
界
だ

枕讃

ω一位

り

る

臥義
明疑

け

ば禁
よ予

手

よ

し飾

ゃ
れ
れ
こ
を
み

2
・t
一
白
な
帥大

め

の

ら

防白
は訟

を

い

す

が

ω
汝

や
ニ

山静
?
気
M
A
U

いホ

お

、

、

一、

、

一、

、

一、

10 



1方

貴操作lま正しく、正確に

I いど， ・t，U::<
+キー | キャラクターの移動/コマンドの選択

. ポタン|話量/舗を韮める

⑧ ポタン| キャンセル *キャンセ片封iなところもあります

@ ポタン | しらべる *二基李首を鵠べます

⑮ボタン|はなす/誌を革める

. ボタン | メインメニュー崩

. ボタン | ち めい説

先・‘ '"  スタートボタン/セレクトボタンはゲーム中使用することはありません

まんだらげ 11 



ちの準備

.冒険を始める
"うけん ""  

さあ、冒険を始めることにしましょ
でんげん い

う。電源を入れます。するとタイト
がめんで てん

ル画面が出て、 PUSHSTARTが点
めつ

;威します。そこで、 STARTポタン
お まえ

を押します。前にセーブしたところ
つづと曾 あ

から続ける時は「つづきからjに合
お

わせて、 STARTボタンを押します。

なまえ にゅうりよく 官いよいよ省様の鑑まりだ|

・名前を入力する
省 な.えに吻 うりよ〈がめん き か

STARTボタンを押すと、名前の入力画面に切り替わります。
しゅじんこう なまえ @まえ も U

主人公に、ステキな名前をつけてください。名前は 4文字までで、
. "えら にゅう

貯ーで文TZJV男 子タンで入

力します。名前を入力したら fE
必っr

おわりJて. ボタンを押すと、次の
がめん .1;1.旨

画面となります。同じようにして、
健 〈司.， こ句.令 '.まえ

白竜や仔竜たちにも名前をつけます。
わす

忘れないでネ 1

一
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しゅじんこう せいぺっ き

.主人公の性別を決める
がめん しゅじんとう結とこと おん傘

〈せいべつ〉画面では、主人公を男の子にするか、女の子にす

るかを選びます。男の子と女の子では使
そうぴ

える装備やストーリ一、イベン卜などが
Uゃっかんちが "んな

若干違ってきます。 女の子だからといっ

て、モンスターたちがやさしくするわけ酬

ではありません。(念のため)(せいべつ〉

を決め.ボタンを押すと、いよいよ官険

の詰まりです 1 a 'どちらに、しようかな-7

12 亙 雄



ほ'うけん

・冒険のきろく〈セーフ〉
あたら すずかた しんとうじようVζい

ゲームが新しい進み方をしたら、こまめにその進行状態を

〈セーブ〉しましょう。〈セーブ〉は、黄色の 「タオJという セー"こ いろちがしゆるい

ブポイン卜で行なうことができます。『タォJには色の違う種類

もありますので、間違えないように。さて、黄色の 「タォ」の上
の ひょうじ

に乗ってコマンドが表示されたら

〈セーブ〉を選びます。+キーを使っ

て 〈セーブ) Iか 2、どちらかを謹

んで、 .ボタンを押すと、そこまで
んζうじようIf.:~‘

のゲームの進行状態がしっかりを

〈セーブ〉されます。なお、 〈セー

ブ〉は 2つまでできます。

官自力強れたらサツサとセーブ。 .品蓄の 〈セーブ〉首アイテムにつ

いては25ページをみてください。

1:1:'うけん とき

.買険のきろく〈セーフ〉がある時
〈セーブ〉データがある時は、タイト
がのん

ル画面に r，弘PからJrつづきからJい

のコマンドが表示されます。ゲームを最

初から始める時は 「はじめからJを選び

ます。〈セーブ〉 したところからゲーム
・7 と. えら

を続ける時は 「つづきから』を選びますL1 
〈セーブ〉品昔が品たら、〈セーブ) I 官1かE在議びます。

か 2か、どちらかを選んで、 ウインドの
か〈にん

「いいかな 立 の宅君子、LうをJrちょっ

とまて」で答えて官険の旅を続けましょ

つ。
説けるときには{セ ブ〉街醤嘩

をよくチ工ツクしよう。

，. 
みすねこ使い

「日|
13 



ンド画面について1

いろなコマンドをフルに甚いこなさなくては、このl量騒を

革めていくことはできません。ここでは、逼1織と鞍踊蒔に長
か< " たら せつのい

けて、各コマンドの働きを説明することにしましょう。

いどう 包ゅう た ど " 

マップ移動中に立ち止まり.ポタンを押す ， 
ひょうじ じ

と、メインメニューが表示されます。ここで自
ぷんっか えら

分の使いたいコマンドを+キーで選ぴ、 .ポタ
お じっこう つう

ンを押すと、そのコマンドが実行されます。通
じようじ し市るい c.うよう

常時のコマンドは 6種類。それぞれが、重要
や〈わりも つか かた

な役割を持っていますので、しっかりと使い方

をマスターしましょう。
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ー箱主にむかつて醤そう。

• 

-・E璽翠璽ヨ・・
し命Uん こういっ ，<傘え しら とき

主人公の一歩前のものを調べる時

" に① ポタンを押すか、 コマンドの
えら

〈しらべる〉を選んでください。ふし
しら

ぎなストゥーパやドアを調べたりノ

'このストゥーパはあやしいぞ、と法ったらすぐチェック l
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しゅじAミ今 "，.ぎいも

主人公が現在持っている〈どう ぐ〉

や〈えもの〉などを表示するコマン ド

です。広量な 〈どう ぐ〉を謹んて-・
ぉ

ボタ ンを押すと 〈っかう〉 ことがで
L 1>1:句 ‘

き、 〈えもの〉を持ちすぎて新しいア 骨持ちすぎてはいけません。

イテムが持てない時などは、 〈すてる〉ことができます。〈えもの〉

は上手に売って、ルビー (お金)に替えておきまし ょう。
か〈かいぞう きいご 砂つよう じ どうで§

なお、各階層の最後で、 t必要ないものは自動的になくなります。

-・E 蓋豆E・・

〈もちもの)<え もの〉の発てる信厳および通説

もちもの 62種 99個持 (一種あたり)
※ I i固しか てないアイテムもあります。

え もの 47櫨 99芭(ニ溢あたり)

お 金 99，999 まで持，てます。

+キーで 〈もちもの〉尋のリストの主主り議会ができます。

-・E歪!DIヨ・・しよう なか

使用できるマントラの中から、 +
っか えら

キーで使いたいマン トラを選びます。
りゅう ひ〈 っか

竜のレベルが低いあいだは使えませ
・まいI，li " 

んが、成長し、レベルが上がるにつ

昔話出マントラパワーは、尖きな れ、より官官 なマ ン トラを誌える0. 
ポイントでムダなく使おう。 ようになっていきます。

端文の安 里

贋園園理・・圃

15 



ンド酉面について2
走様と骨革あわせだ。ふだんからば質量イ主議と

が議誌のカギとなる。しっかり、自を逼しておこう。

L そうび 】

しゅじんニう と今"'、じ

。ここには、主人公のコンディション等が表示されます。

なまえ ランク HP/MHP 

3さすけ マj三Iηυ[.'コノーマ1l_1:t'Ilol:rII'_・
事 。 ~ 27919;(!jit..tI 

コンディション ブタ ルビー

な.え しゅじんこう なまえ

。名前=主人公の名前。 I ・
し-" めた り・うっか あら

。ランク=ギルド支部で与えられる竜使いのランクを表わし
りゅうせい色ょう~ "う しようごう

ます。竜の成長度に応じてギルドでもらえる称号です。
しゆるい

。CD=コンディション。8種類あります。
も かず しめ しろ《ろりょう極う も

。ブタ=持ちブタ の数を示します。ブタは自・黒両方を持つ

ことはできません。
し ょ ".んめら つうかたんい かね

。ルビー=所持金を表わします。ルビーは通貨単位、お金。
"'ぎりが均，すうじ し

。 HP / M H P = (左側の数字が) 0になると死んでしまい
み~.." すう U さいだい

ます。(右側の数字は)最大ヒットポイントです。

16 両丈の子供たち



し・"んζ う るら

@ここは主人公のステータスを表わします。

。ST=攻撃力。
ぼう~よ りよ〈。AC=防御力。
まほうたいきゅうりよ〈 すう gる たか でき まほう。AM=魔法耐 久 力。数値が高いほど敵の魔法にかかりにく

くなります。
ぜんた〈じ すう毎

~ AG=すばやさ。〈にげる〉 コマンド選択時に、この数値が
'''' に か《りったか

大きいほど逃げられる確率が高くなります。
いUょう へんか

以上はすべて 〈そうぴ〉によって変化します。
うんせいあら たび ともゅうなん ど うんぜい か。LUC=運勢を表わします。旅の途中、何度も運勢が変わり

ぼうItん えいきょう ~ら

ますが、それによりあなたの官険に影響が現われま
と〈 じ u"えい

す。特に、バトル時のクリテイカルヒ ットに反映され

ます。

(i~ 。00。。。
しゅUんこう ぜんぱん

@ここでは、主人公の 〈そうぴ〉全般をみることができます。

えら

ぶきやぼうぐを+キーで選ぴ.ボタ

ンでそうびさせましょう 。また、ぷき
時aもてむ

には両手持ちのものがあります。それ
がの" "もじ

は画面に r! J .."ークで表示されます。
"かい

この場合、たては、はずされます。さ
"会 ひん い"も

らに、同じそうぴ品を 2つ以上も ってと. "令じ

いる時、rxJマークが表示されていま

すので、こ・，主意ください。そうぴはこ
ばあい

われる場合もあります。また、もち も
と磨

のがいっぱいの時は、そうぴのつけか

えができません。

特錨茎

国語哩圃血~置I!l

19!!Iii週
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。語福島のコマンド輸について3
スリヂ虫色t，こ先制こ蟻の革で季語さなさこ〈合J量鴻宝

くJは、まさに、キミだけが手にする輝く勲章なのだ。

〔 きろく(棋のきろく} 】

りゅうか〈しめ ひょうじ

。ここには、竜の各種ステータスが表示されます。

なまえ タイプ コンディション

一 一一
ー へきりん 亡ト ~ーマ1し 圃.

レベル

HP/MHP 

MP/MMP 

-._..，=-.. "'4 3ItAe__o 縫厳信

1___5 %f._.， ...... '.l ・・・
E~-~*__....{$J ・・・

。陶イ， u<りゅう ぜ.りゅう

。竜の-7イプ=白竜…セト 赤竜…ラト
ぞうり0う りょ〈りゅう

蒼竜・・ニロ 緑竜…ハリヨ

<QlCD=コンディション

。 LV=レベル。
"いけんら とう"いWんつ

。EXP=経験値。バ トル、イベント等の経験を積むことによ
h 

りレベルが上がっていきます。
きい1ざい h ふ

。MHP=最大ヒットポイント。レベルが上がるにつれ増えて

いきます。

18 金 勧説文



。つづき。HP=ヒットポイン卜。 0になるとやられてしまいます。
さいZざい あ ふ。MMP=最大マジックポイン卜。 レベルが上がるにつれ増え

ていきます。
しようじ しようひ。MP=マジックポイント。マントラ、プレス使用時に消費さ

れます。

@ここには、竜のステータスが表示されます。。ST=攻撃力。 @ AM=魔法耐久力。
u"ぅ.，句"。AC=防御力。 @ AG=すばやさ 。

時 句 L・・'̂ニ， "苛 む

@ここには、竜の主人公が表示されます。
ひニう つ11:11 1):令じ

(飛行モー ドのときは通常のキャラ表示)

ニ吻弔電‘.，-令 ""じ う

仔竜の成長ぷりがグラフィ ック表示されます。ただし、生ま
ゐいだ こ句令 、、，

れてしばらくの問は、仔竜にはまだ色がついていません(マ ッ
むけこ h脅か いろ

プ上の仔竜には買ったおまもりの色がついています)。

しゆるい

4)4種類のアイ コン。
主うとも りゅうみ と〈しゅのうりよ〈あら

レベルアップ等に伴なって竜が身につける、特殊能力を表

プレス マントラ
ゅうえい

遊泳

b(ない しょうかのう めいしようひょう U

@この枠内には、使用可能なマントラとプレスの名称が表示
ふ〈すう .，あい

されます。マントラ ・プレスのウインドウが複数ある場合には、
きゅう がめん 曾 か

+キーの左右で画面を切り替えてみましょう 。

両夫の滋 ， 19 



のコマンド画面について1

富髄を革めるためには話とdf晶 、はさけられません。前』こ韮む

につれ謡ぃ誌が鏡われます。そんな蒔に議えて、 それぞれのコマ
Uたら

ンドの働きをうまくマスターして ください。
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-・ーヨ~重量・・・えら

このコマンドを選ぶと、さらに、
しゅ1，:1..;ニう て8 たい こ弓

主人公たちが敵に対してどういう攻
向山 品 川

撃を加えるのかを選ぶコマンドが表

示されます。竜には、主人公キャラ

にはない、マントラ、プレスという

特殊コマンドがあるので効果的に使

いましょう 。通量をくわえる識も コマンドて註びます。また、通
，.，奇 ....Ifll 企a・ぱふい 勺か どお

常設整だけで戦う場合には、 .ボタンを使いましょう 。 11窒押す
え句 お令"もたい

だけで「たたかうJコマンドを選んだのと同じ状態になります。
ニ奇 Ir"ふいて ヒ"'て舎 u，でい

(攻掌相手は自動的に決定されます。)

白 人l
i需主己 ~
口定宣 r，r1包囲'C!./._I...O

，_， 

-園田園・・
た

。
を

す

し

ち

を

け
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す

内
田
阜
、

。
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い

u
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ふ
長
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け

や

し

か成

る

ち

た

う
受

み

か

が

す

-f~ 歪E・・}
勺か L.じんこ令

このコマンドを使うと、主人公は
'"司暗号 て@.1!:? ! 

自竜からの適切なアドバイスを聞く
.1.:1) ! 

ことができます。ときには、弱気に
かっ

なったあなたに喝を入れてくれたり、

官さすが旨冠。アドパイスを参善励ましてくれるよ。

にするのもいいよ!

美士 21 



マンド画面について2

-コンディションをチェックしよう。
せAとうじょ喝たい しゅじんニう てS

戦闘状態になると、主人公たちゃ敵キャラクタ ーのコンデイシ
か こ今げき と. .句，うご

ヨンがさまざまに変わります。攻撃によって、時には、体が動力、
の

なくなったり、シビレたり、 目まいがしたりしてしまいます。こ
じa令たい し て

の状態を知る手がかりがコンディション ・マークなのです。こま

めにチェックして、話鼻高な託量の持議を主てましょう 。

ト

ま
l

・t
-

)

ン

す

引
動

ん

シ
ω
態

マ

ま
J
H
何

せ

M
状

の
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の

ま

'化
w上
で

t
丹

き

イ
叫
石

プ

み

ふ

で

(

ツ
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れ

て

マ
ラ
そ
刊
金

ス

ま
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り

・

ブ

a
u除

〈

船
一瞬

ラ

わ

ゆ

H
動

ト

え

じ
自

ン
立
慣

・

マ

が

す

ドク'"ど(L." たい

(中毒状態)

定期的にダメーン

を生けます.

クラクラ
(めまい状態)

勝手に行動してし

まいます.

白鼠議経.

ネムリ

(催経謀議)
全ての行動ができ

ません.

白鼠議様。

ノーマル
(通常的状態)

シビレ
• υむ』 唱危ぃ

(麻庫状態)

直後壇掌はできま

せん.

車芸はてeきます.

白副議経.

叫
り
で

-

p
加曹

が

す

J
〕

M
状
齢
制
ま

ヨ
刑
能

刊行

り

リ
ふ不

の

な

'
A
H

闘

司

!

d
A

事
訓

4

em押

す

き

※議舗を、イシ、 ドク、ムリョク は足以がゐjますが、その革は

100%益百lこもどりま す。

これらの縫議以巌は、議編高はキャラクター耗街lこ峯去されます。
い がい しゅじAζう がの，・‘ が

それ以外のときには主人公は 〈そうぴ〉画面で、竜は 〈きろく 〉画
の， み

面で見ることができます。

22 宝接



てき ぜんめつ

.敵を全滅させたら!?
Mむ た"司・令

やっとの思いでモンスタ たちを倒した竜のオナカはも うベコ
司..， Jtlき た " 司 ー た

ベコです。竜を育てるために、この倒したえものを竜たちに食べ
た せ人とう 11'. 

させます。えものを食べさせることによ って、戦闘のために失っ
かいふ〈 かいふ〈

たHPを回復させることができます。このとき、えものにより回復
Sるこ と た

イ直が異なります。また、えものをもりもり食べさせることによ っ
勾噌令 4虚い"も そ<LA ニI..lfA らの

て竜たちの成長はより促進されます。ただし、人間に近いモンス
色

ターは食べることができません。

コ
ー

ベ
い

コ

た
ベ
ベ

か
た
食

な

く
お
山早

.• 
官パリパリ 1

ムシャムシャ 1 し

1
た

た
べ

っ
た
食

か

と
ま

っ

う

も

骨

たお てき

.倒した敵はどうするか。
崩した誌は 〈えもの〉として会ち

あるくことができるので、はらたま

て生って、ルビーにかえましょう 。

知っておいてトクなのは、めずらし

い 〈えもの(モンスター)}は高〈売

れたりすることです。しっかり、覚

えておきましょう 。 官めすらしいものなら

とにかく、 峯は 〈えもの〉を完こ' 議く負ぃ取るよ!

とたいらげてしま うので、アイテム

も消化されてしまいます。手持ちのルビーや 〈もちもの〉をチェ

ックして、 将来のために、倒した敵のアイテムやルビーを手に入

れて 〈えもの〉として持ち歩くか、竜に食べさせるか決めて くだ

さい。

とりでの喜:iJ旨 23 



.もしもやられてしまったら!?

【 以云の蕩議 t 
'"・，.こ.， L< 6J: Jit: 誌が が

主人公がやられてしまうと、ポクポク・・・と木魚、の音が流れ、画
，、.国.>きい"

面はフ ェード ・アウト。ゲームはそこで終ってしまい、最初のタ
がの.きい"

イトル画面にもどります。しかし、また最初からやり直すのでは、
会が たび " 

このサンサーラ ・ナーガ2の長い旅をあなたが終えるころには、
は""い L

ノfート 3が発売されてしまっているかも知れません。
..しん し・・じ.こう

でも、ご安心ください。主人公がやられてしまっても 『タオ』

という 〈セーブ〉ができるポイント

が世孟されています。たとえやられ

ても、あなたが最後に 〈セーブ〉 し
きいかい

たその 『タオ』からゲ ムを再開す
LゅじAこ1

ることができます。なお、主人公が
L いがい すぺ 時令 宅金Aと今ふの令e，句

死ぬ以外に、全ての竜が戦闘不能状
rーい 雀暑か

態、または、石化してしまい、かつ

呈文芸が若1'tしてしまった蒔lこもゲ 官あわれbナンマイ、ダブツ~。
こんな時は『タオ』におまかせ。

ームオーバーとなります。 一

【 量の義語 】l
勺 η.，盤.とうみの弓ヒ"たい ぱ

あなたの連れている竜が戦闘不能状態(ムリョク)になった場
あい ふ司か勺

合にも、もちろん、復活させることができます。やられてしまっ
と会 '">~ 11う"う ふ可か勺

た時には、次の 3つの方法で復活させましょう 。.， ふ司かつ ふ『かっ

①黄色のタオで復活させる。 ②マン トラで与復活させる。

③かいばたいほとう (アイテム)で復活させる。
If"'-!-

さあ、これで元気がでたかな。

24 押 笠喰いのプロ



L 室温の『タオmこついて E 
『タオ』 には 5つの種類がありますが、ここで黄色の r:$'オ』

"ーかい 勺.
についてかんたんに紹介すると、次のようになります。

げAざい "令たい

まず、現在の状態を 〈セーブ〉することができます。 さらに、

1 峯が議踊末日以最になった蒔には、ルビーをはらい握謡させるこ

とができます。rタオ』については35ページを読んでください。

。.?
あ、それから、これは秘密のことなのですが、あなただけにそっ
IJL IJIr よ令

と教えておきましょうj タオ』の他に、セーブ用のアイテムがもう

ひとつあるんです。そこでもセーブが守きるようになります。それ

は、あなたが謀の会出てネtこえれる 〈ねぷくろのマント〉。このこと

は発錨l二、植の人に鞍えてはなりません。もしもあなたがこの義語
Zされ 4訟

を誰かにパラしたら、そのときは、ス 'lッフが泣いてしまいます。
ず叫 凶

〈わしくは、 36ページのアイテム図鑑を調べてください。

悼

むし使い 25 



⑨ 子宵 τω コ 勺 ⑧
[岩語いギルド語掛益帰米蔀釜雀巌]

-霊霊室霊童，
^"とちゅう つ

旅の途中で、あなたの連れている
U<りゅう ぴょういん たまごう

白竜は、病院でめでたく卵を生み
たまご .， " ぴょう

ます。卵が無事かえるまでは、病
いん 俗な

院からあまり離れないで、いろいろ
ひt t< いしや か ん ど ふ

な人(特に、お医者さんや看護婦さ
111，量し き まわ こころ

ん)の話をよく聞いて回るように心

がけましょう。
『ミキ在

H

動

。

叫
感
ネ

の
て

こ
ん

の

な

同時た

い

れ

た

ま

え

今
生
哨
伝

.• 
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-E孟盈茎孟孟a量温'
たまど う ちい ζ りゅう 曾げん

卵がかえっても、生まれたばかりの小さな仔竜を、すぐに危険
おおぼうけんたぴつだ ていど

の多い冒険の旅に連れ出すことはできません。そこで、ある程度
お必 か めるこりゅう あた

大きくなるまでは、あなたが狩りをして歩き、仔竜にえものを与
きい たしよう き"ん おか きぷうりよ〈

L えなければいけません。その際、多少の危険を冒しても、強力
た こり・う信いらよう".，

なモンスターを食べさせると仔竜の成長が早まります。
Zさんかい こりゅう

なお、この段階で仔竜にえものを
あたさい ぞうき

与える際には、コントローラの操作
かど~

が変わります。③ボタンを 2度押す
ひょうじ

と 〈えもの〉が表示されるので、 +

キーで 〈えもの〉を謹んて. ボタン
た こりゅう

で食べさせます。仔竜がおいしそう 層圏薗圃
た

に食べてくれるよ。 官えものはそろっているかな。

-標期理"/J'~ '? 
ニ'" せい，，' や< " 

イ子竜の成長に役立つ、パンパース、れこ¥コ'ムのちくびなどの
え句 こ句0・4 あた

アイテムを 〈どうぐ〉 リストから選ぴ、 〈っかう 〉で仔竜たちに与
げ". 司.， .だ η.、会に あた "令"ぅ

えて元気な竜に育てましょう 。どの竜に何を与えるか、情報をよ
. "，; 

く聞いてほどほどに与えると、きっといいことがありますよ。

-諸冨照習慣ヨ・
めでたく撞様、とはいっても、様圭ったばかりの存峯はまだま

せんとう う

だひよわ。戦闘のたびに受けるダメージはパカになりません。そ
かいふ〈 たお た いらばん

れを回復するには、倒したモンスターを食べさせるのが一番。し
ぜいらa句 "や

かも、たくさん食べさせれば食べさせるほど成長が早くなります。
，.令ど〈 せきか

とにかく，、食べさせましょう 。しかし、中毒や石化状態になると、
公" 角い緒、守"とう υヲょう

モンスターを食べても;台りません。回復させるには、薬等が必要

です(マントラてeも奇起て・すが)。しとめたモンスタ を長べさせ
かね

るか、えもの(お金)にするか、そこがポイントになります。

吋蔀援護 27 



[大研究⑨]ギルド・システム

サンサーラ・ナーガ2の量算では、害撞いたちはすべて審議
司"

いギルドというものに属しています。ここで、ちょっと、この ' 
かんが

〈ギルド・システム〉について考えてみることにしよう。

.偉大なる竜使いをめざせ!

J_II I匂

噌.令勺か -!'( ldごう え

竜使いは、すべてギルドに属して、その称号(ランク )を得て
ゐ "令ごう か

います。ですから、ランクが上がるにつれて称号も変わっていき . 
"じ

ます。最初は“りゅうっかいみならい"として始まり “りゅうつ
.‘白ニー，

かいしょだん"“ りゅうっかいめいじん"となり、やがては最高の
《旬、、 η.句勺カ ム も"川、

位の竜使いにまでランクは上がります。とにかく、デッカイ目標
む い司"い ， " 

に向かつて一歩一歩がんばろう 。
"ぷA L ~区

また、余介な 〈もちもの〉は、ギルド支部で 〈あずける〉こと
おお 吟ょう '1 ~ ! A 

ができるから大いに利用しよう 。料金は 10ルビーだ。
t，a 1:. ~..1 It<司H ニH 、ぅ，，_'....，

おっと、それから、旅の途中で白竜がイ子竜を生んだら、必ずギ

ルド圭蔀に量益し、五訟を生けて手さい。

28 
.勘. 

マンポ



[決搬⑧]はらたまスタンプラリー

みなさまご葬品、長算の 〈はらたま〉は、躍はご輩、量毒はと
ばん さん U に〈

番、三時のオヤツは肉まんじゅう……!?、といわれているぐらい
。号めい こまときい みせ

有名ですが、とにかく、困った時には行ってみたいお唐です。

.はらたまをマークせよ!
じよう 憾う るつ

〈はらたま 〉はいろいろな情報を集め
みぜ

るにはも ってこいのポイ ン トです。おl苫に
た よ とき か傘ら色ゅうもん せつきょ〈てき

立ち寄った時には必ず注文して、積極的
じよう ぼ う し い や《定

に情 報を仕入れましょう 。あとで役立つ
か《かいそう

ことがきっとあるぞ。それから、各階層ご

gzzEEEE書面~ヨ
E言語gij;gg~置置劃

圃闘etileeeel!BetII園E盟国四回・ l 

とに量筒する 〈はらたま〉チェーンのサー 官涙金接話が主たるよl
~つ "いひん

ピス・スタ ンプを集めて、ステキな景品を
えんりよ

遠慮、なくどんどんもら ってしまおう。
とんど も

それに、今度あたらし く、 キミの持って
う かね

いる 〈えもの〉を売ってルビー (お金)に
かいし

かえることもできるサービスを開始したか

ら、 とても議品だぞ。 はらたまはサービス議員。，

29 



ラって何???

かんたん じゅ也ん .ほう

マントラとは、簡単にいうと 〈呪文} {魔法〉のこと。マップ

移副官ゃ越と益逼した蒔など、このマントラの議ぃ芳ひとつで

富儀を若拘にも、材lにもします。たくさんありますが、 芽請し
あた. い "~うぶん かつよう

てしっかりと頭に入れ、十分に活用してください。
u<りめう りよ〈りゅう ~ 

また、このマントラは、白竜と緑竜のレベルが上がっていく
しゅうと〈 っか

につれて習得され、使うことができるようになります。

女マントラは分類すると3種類!

る、一え
か変を、

/ョ・γイ-7

0
 

ン

す

コ

ま

の

L

H
方
H
用

h

味
L
使

公
細
目
時

同
時る‘

λ
 

@変をス々
ノ

-アスの

す

帆
方

ま

ゐ味

し
、H
用

可敵
L

使

ントラ
て， みかた と"・・ こ令指伊 ゐ"

敵、味方に特殊な効果を与え ます。

.謡マントラの詳しい詰百〈については、 32ページのマントラリ
ぃ.ら必Yょう

ス卜に一覧表になっています。
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何それ???

せき りゅう っか りゅろと き

プレスとは陽電jだけが使うことのできる 〈竜の吐息〉の

ことです。マントラと筒じしこの詰呆とパワーをうまく葎いこ

なせば、議踊蒔に笑益軒。になります。ぜひ貰えておいてください。

女説量プレスを福効に議おう!

私立主:723判合
倍

昆

『

ν

口

靖
咽
押

}「

肺
力一Ml

ン
w
虫

モ
u
毘

の
伽帯

た

れ

川崎

ま
h

庁

E

-H
 

-火

す

，

・
で

Jb

宮
京
大
に

u
炎
軒
絶
叫敵

・火
N
力

の

主催謀、モンスターに着弱です。

日効の
同応

H

相て1ν 
削対e' 

ス

。

ン

す
モ

ま

る

り
ゅ

あ

ら

が

あ
晶
君

話の櫨請によってそれぞれ詰桑.誌も〈が遥うので、 詳しくは、

34ページのプレス収卜でじっくりと融安 しよう。

結舗のおやじ曾 31 
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ガ
ラ

骨
コ
ン
デ
ィ
シ
ョ
ン
プ
レ
ス

デ
イ

ユ〆
ヨ
ン
を

クド

状態

す
る

ふしぎ 〈に

不思議の国の

『タオ』のお話
不思蛾なちからをもっ 5つの?イプの

『タオ』。 ここでは、その役割をもう-

kみなさんにご酒好しましょう。

善L¥fタオ』

てしとン

す

イ

ま
'hp
、
.a

折

引

オ

一

れ

P

ワ

さ

~

.

h
nmw 

ん
に
山
町
民
間

ぞ
h

地

i

ご
官
舎の

う

プ

も

ツ
マ

以橿船田をn
r
 

M

・

と

す

』

P

ま
オ

一

4

J

-

J
u
v

夕

日
恥
M
U

t
必
叫
色

川

M
e黄

イ
4

ρ

、

ポ

す

M

彊

る

和国

せ去、

叫
輔

の

・

が
ゼ
請

す

M

竜
h

置

ま

‘

で

き

た

こ

で

ま

ニ

カ.、
νL

-

・a

す

は

こ

寸
什

で

に

る

F

卜
同
時

す

h
d

ン

た
笠
品
川
1

イ
つ
れ
橿

比

ポ

な

、

制
第

〉

に

て

プ

民
掛

け

一
訟
で
畳

セ
制御
院

を

〈
ム
不
u式

H

闘
'髄

ニの主にiると説福尋のミニイベントが

妄韮します.また.￥俗届の品わりの企廷

は、おまじないのようなもの.うけるも、

うけないもご自由に.
"いいろ

灰色の『タオ』

品齢採主採録で、誌の議長もま った〈鏡

われることはありません.

35 



置璽ヨ
剣 swo円D

[クυカラのつるさl
><勾勺 ぬいて

一定の確率で相手

のコンディション

を「ンピレ」にし

ます。

[アスラのつるさ1

IせいろかんJIlI芳 l俸の「ドク」を儀様します.
dゐ‘ .炉児 ，児竺引、か砂机‘ ヒ

[でんしち之う]味方 l体の「イシJ を解除します@

[あかまむしJIパ〈卜ル平、遥の議選完がUPします。
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[エイハブのモリ]
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と
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[とらふぐのナイフ1 [きけんなハリ1
ι司てい 削句、 ，帆τ 一 1"'"て " 

一定の確率で相手 I .. ・1相手の HPを満タ

のコンディション I .Jdr Iンにしてしまうこ

を「ドクJ にしま I -#)O・ 1ともあります。

す。

"え

杖 STAFF

Iクリコのつえ]
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1
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[みすねこのつえ] [バラモンのつえ]

ホ

が

ラ
か
果

、
?
司
J
a
e
 

r

じ

す

ラ
叫
同

ま

ト

と

れ

、/
J

-

b

マ

口
え
得

味方 l悼の MPを

箇益させます.ア
イテムとして使用
すると、味方全体
のMPを箇後8せ

ます。

考.長 BOW&A円円OW(たての頑首に粂をそうびして益います。)

[タタールのゆみ1 [とらふぐのや1 [パジリスクのや1[リンドブルムのや1

T'、.. 、『ー引 か《・1-> ~ι て ‘ー・‘ ><ηー> .‘て "(''1'"三‘

数回、ランダムに 一定の確率で相手 一定の確率で相手 敵全体にダメ ジ

"'~ アタ >7すること のコンディション のコンデイション を与えます。

ができます。 を「ドクJにします。 を「イシ」にします。

JiI1) JJか

斧 AXEその他

[J~ジリアックス1 [さんせつこん]

ニ忌のE峰で箱辛 r.里見 Il崩なま告ですが、

のコンディション E 田司『・"11 1あっヵ、い方がとて

を「イシJ にしま 1 .. ー". Iもむずかしい。

す.

[マンターラのむち1 [アルのプーメラン]

主人公が女の子の 1 ... 圃・==ョ.1強力な武器ですが、一 一場合これは使えま h〓r~ 1 なにしろブーメう

すo 1 .. ・'.. 1ンですから

[ラサのみす1ある均倍、モンスターたちに品会わな〈なります。

[かえんびんlプレス「ガルマナ」と首じ訪桑があります。

[イツケツのふだ]越 l俸をiiiiします。
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兜 HELMET
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[おいらんのなげき] 議茎俸をji~i します。
[パンパース][ゴムのちくぴ][れご]

[ハミコン1t掃の政峯にとても;誼ちます。

鎧 MAIL

[せんすいふく]
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[タルマのよろい]

[タマサのよろい]

[，3¥じみのよろい]
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[ふとうのロープ]敵i体を「イシJ にします。

[てんによのハーブ1詰茎俸を「クラクラJ にします.
た ゐq

[マンボのたいこ]太蛍のリズムがモンスターたちを呼ぴ集めます。
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-曙露軍冨冨軍司・

[チンタマニのピアス1 [ベにサンコのかんざし]

アイテムとして使 I 01・・回v!アイテムとして使

局すると、会芳茎 1 rIτ±量l話すると、話lこ35

体の「ドク」を解 I .1岨画面IirIポイントのダメ一

候します。 10 一一 lジを♀えます.

[どくろのようらく1 [とくじゃのうでわ]

。
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す
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ま
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し
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に

に

シ

」

ι時
イ

ク

向撃

デ

ド

日攻
、
/
rE

 

令
受争、

。

一
フ
ん

ト
せ

ン

ま

マ

け
の
つ

立
聞
け

[ガマのあぶら][みすねこのマタタビ1議〈売ることのできるアイテムです.
..炉企 "， 

[インドアンコのたま]味方 1体の HPとM Pをいっぱいにします。

[ブタりょうりセット1これでブタを料金して量べることができます。

…似し@ 41 
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~l L . .令~.. 
r手ムは、それを知るために、竜使いになる。 もし、おまえ

のその卵がかえったら……その竜と、弘と、そして.おま

えと、 二詰に謡を晶、てみないかわ
.い Eざい 生1( CA .. 区ゥ ニtヒぽ ，.

このゲーム最大の謎の人物 ・アムリタが、この言葉を主
じAニ令 か1:. nA ご とっ .. かのじ， ，句 S

人公に語った10年後 突然、彼kはギルドを裏切った。
て^'号、・ c，も句‘ l，ot"'} II令じ』

天宇といわれ、その将来を嘱望されていた少女 ・アムリタ
"'τ ISJ...I・5 句・‘ーヲか .. る あゆ

が、なぜギノレドの徒に反逆し、クズレ竜使いの路を歩まね
一・ニ有 ゆる あ

ばならなかったのか。それも、ただひとり心を汗し合った
Lゅ じん ユぅ υとニと のニ い弓たい かのじa
主人公にさえ、 一言 も桟すこ となく。一体、彼kに、jUJが

" 起きたという のか 7

• じ~. 句.令勺 て^'う かいそ令

アムリタは自分の竜を連れ、 はるか天空の断層をめざし
たびだ 会ぞ と

て旅立った。すべての謎を解 くために

一 ・‘ M … ーそ して、旅の途 '1 人 アムリ タの竜は仔竜を生んだ。 母竜 ~
Uら 〈 やぷ あか 内 ..  ，ちAニ 111': /.r'  

の腹を日食い破り 、赤い血をあぴて、正に、時黙の姿をこのυグ
曾相、糾 川とおす U ・
世界に現わしたのだ。そして、アムリタとその電が通り過 f

みと "，かい 勺めあと のニ

ぎた後には、すさまじいばかりの破嘆の爪跡が伐される。
h こ."伸 α ~

まるで、全てのものを混i屯の中に役げ込むように 。 -=

• 4うれ ん '" υムヮ ，.，
その、憂いに満ちたまなざしの奥には、どんな秘密が悶

カのど』 か " 

されているのか。また、それほどまでに彼女を駆り立てる

ものは、集たして… 荷、なのか。
く



世界I;¥，"つ始まっためか?

世界に健わり1;来志めか?

鍵わりが来3としたら、-*o'!先に，，~もめ1;...... 。
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基金にワシから、この、茎くて量ぃ這のりで

きっと役立つ秘訣を、キミたち若き冒険者に特

に伝授することにいたそう 。大サービスじゃ.

じようほう あっ

。情報をたくさん集めよう
とにかく、たくさんの人と話すことじゃ。冒険が進むと、相手

の話す内容が微妙に違ってくることがあるものじゃ。メモをとる

もよし。記憶するもよし。それぞれじゃ。

しら

@ストゥーパを調べよう!
あやしいストゥ パは、徹底的に

舗べてみる。これが芙孝弘、んじゃ。

手をぬいたりしてはならんぞ。なに

しろ突然そこに道があらわれたり、

いままで崩かなかったドアのカギが

開いたりするぞ。

しゆるい

@ドアにはいろんな種類がある
まずは、若の号量をよく克るがよい。するどいキ

ミは、遥いにすく・全づくはずじゃ。そのとおり !

なにごとも注意が肝心じゃ。 もしドアが閉じておっ

たら、そのドアと同じ色のカギを使うなり、調べる

なりして、 トライしてみること じゃぞい。かんたん

に、あきらめないことじゃ。そうすれば、かならず

かならず道はひらけるはずじゃ。

44 ハチどり



ひん よび かなら も

。そうび晶の予備は必す持つ!
使っているうちに、そうぴ品はどうしてもこわれてしまうもの

じゃ。 じゃによって、惹れずに宇品を踊差しておくこと。架して

忘れてはならんぞ。 ま、しかし、も ったいないから、こわれてか

ら新しいものをそうぴすべきかな。ウン。と.
それから、もちものがいっぱいの時は、そうぴのつけかえがで

'叫もい よぷA

きなくなるので注意することじ ゃ。余分なものはマメにギルドに
あず か

預けるか、ルビーに替えておくことじゃな。

@冒険をセーブしよう
U'''!IU. 伽ぽ け勺どん 宅金Aた"ぎ

冒険の聞には、決断と選沢を即座にしなければならないことが

詰走もあるものじゃ。そんな詩、もうこ長やり蓋しができるよう

必ず冒険をセーブしておくことじゃ。基本じ ゃぞ。

かつようほう

@フタの活用法
‘白鳥ど LT， <~時" は う も

一度に、白 ・黒両方のフタを持つことはできない、ということ

はもう知っているな? ところで、これはまだま日らんじゃろう 。

どこかでブタを量ぅ 。それを主のi場て生ってみる。すると、ど

うじゃ。苓いる踏届て古るよりも、もっと嵩〈負ってもらえるの

じゃ。 どうじゃ、ためになるじゃろうが。それから、もう一つ。
っか ひ M じ白aわ LI{~I~ 

『フタのりょうリセ ッ ト』を使えば、非常時の大切な食料にもな

るぞい。 まずは、ためしてみることじゃ。

てんぽうだい

r f)展望台にのぼってみよう
説の金平lこはいろんなものがあるんじゃが、

便利なものがあるのお。 ま、この展望台を調べ

てみるがよい。なにしろ、どんなにマップが丘

くてもじゃ、そ こに立つと、マップ全体をなが

めることができるのじゃよ。便利じ ゃのお。

おんな遥益ぃ 45 



てぴ

@MAPづくりの手引き
冒F貴は楽しいものじゃ。 じゃが、もっと楽しむためにマップを

つくることをすすめよう 。 まず、あちこち歩きまわり、大さ.っぱ

に地形や道すじを紙に書いてみる。それから、その上にタオやス

トゥーパ、そして村、 ドアなどというように、だんだん目標を〆

ぬ と〈だいじ い'>(九

ノ書きこんでいく 。また、特に大事なことじゃが、タオや入口な

どがどこにつながっているかをメモしておく 。そうしておけば、
たび たてもの

旅がしやすくなるし、わかりやすいというもんじゃよ 。建物やど
うえ かい'さえ した かいどA

うくつ内には、上にあがる階段、下にさがる階段があるのじゃが、
e，令 1ず かAけい

このゲ ムは、上下のマップ関係がかなりし っかりしておるから、

マップはっくりやすいはずじゃ。それから、そうじゃ、なにしろ ・
ぺえ.， っか ，_ 
便利な. ボタンをこまめに使って 『ちめい』を調べてメモすれば、

もっともっとわかりやすくなるぞ。

とにかくじゃ。マップをし っかりつくっておけば、ムダに1'Tっ
き "うけA

たり来たりせんで、冒険をスムーズにすすめることができょう 。
Ll <A. 1tJ..とう いの

では、諸君の健闘を祈っているぞ。フォ ッフォッフォッ・・・・・・。
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-・・・・・・・・・・・且E湿温薗z・・・・・・・・・・・・・
監督 押井守

伊藤和典脚本

キャラクターデザイン一一一一一一一桜 玉 吉

音楽 川井憲次

原作 押井守/伊穣平日典

ゲームデザイン 永井努

柿之本ゅう

CONTROLLED BY- 一一一一一一舌岡 賢

もし冒険の途中でわからないことがあったら
L・， ，，. 
質問のしかた

どうしても莞に蓬めないで菌っている丈は、通撞首卦詰
じ ';'4 l:..~し d 令 ，えか え^'司て

(自分の干、住所、名前、を書いて80円切手をはったもの)
どうふう し勺'^生いよう カ "砂町 ゅうぞう

を同封のうえ、質問の内容をくわしく書いて係まで郵送し
><ぺ今 "'  

てください。ヒントを特別に教えてあげます。ただし、ハ

• ，‘
v
h
 

う ー・令い

ガキは受けつけませんのでご注意ください。

[送り発]
〒15日東京都渋谷区渋谷2-16-1白石渋谷ピル10F

ピクター工ンタテインメン卜株式会社
「サンサーラ・ナーガ2Jヒント係
TEL 03-3406-9133 
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コー'Jtーコp童書ココ.Id:任天堂の商療です。


	Sansara Naga 2 - Manual Page 01
	Sansara Naga 2 - Manual Page 02
	Sansara Naga 2 - Manual Page 03
	Sansara Naga 2 - Manual Page 04
	Sansara Naga 2 - Manual Page 05
	Sansara Naga 2 - Manual Page 06
	Sansara Naga 2 - Manual Page 07
	Sansara Naga 2 - Manual Page 08
	Sansara Naga 2 - Manual Page 09
	Sansara Naga 2 - Manual Page 10
	Sansara Naga 2 - Manual Page 11
	Sansara Naga 2 - Manual Page 12
	Sansara Naga 2 - Manual Page 13
	Sansara Naga 2 - Manual Page 14
	Sansara Naga 2 - Manual Page 15
	Sansara Naga 2 - Manual Page 16
	Sansara Naga 2 - Manual Page 17
	Sansara Naga 2 - Manual Page 18
	Sansara Naga 2 - Manual Page 19
	Sansara Naga 2 - Manual Page 20
	Sansara Naga 2 - Manual Page 21
	Sansara Naga 2 - Manual Page 22
	Sansara Naga 2 - Manual Page 23
	Sansara Naga 2 - Manual Page 24
	Sansara Naga 2 - Manual Page 25
	Sansara Naga 2 - Manual Page 26
	Sansara Naga 2 - Manual Page 27
	Sansara Naga 2 - Manual Page 28
	Sansara Naga 2 - Manual Page 29
	Sansara Naga 2 - Manual Page 30
	Sansara Naga 2 - Manual Page 31
	Sansara Naga 2 - Manual Page 32
	Sansara Naga 2 - Manual Page 33
	Sansara Naga 2 - Manual Page 34
	Sansara Naga 2 - Manual Page 35
	Sansara Naga 2 - Manual Page 36
	Sansara Naga 2 - Manual Page 37
	Sansara Naga 2 - Manual Page 38
	Sansara Naga 2 - Manual Page 39
	Sansara Naga 2 - Manual Page 40
	Sansara Naga 2 - Manual Page 41
	Sansara Naga 2 - Manual Page 42
	Sansara Naga 2 - Manual Page 43
	Sansara Naga 2 - Manual Page 44
	Sansara Naga 2 - Manual Page 45
	Sansara Naga 2 - Manual Page 46
	Sansara Naga 2 - Manual Page 47
	Sansara Naga 2 - Manual Page 48

