


このたびは、スクウェアのスーパー7
ょう

アミコン用ゲーームソフト 『ロマンンン
かあ

グ サ ・ ガ2 』 をおX'iい l二（ fL 、u~·き

まして、誠にありがtうございます。
そう犯い ぜん

壮大なストーリ一、モンスターとのi世
とう ゐた池 守ん

｜制、さらに新し〈なったシステムlt干な

E、£恥しい宵慌の1献を~~5~， こお
主の しよう重え

楽しみいただ〈ためにも、ご使用1iiiに
~ li?.6- かた しようtl1 ...，い

取り扱い方、使用上のご注意など、ニ
ル町四噌弛いしa , 

のff~t脳見日月番をよくお説みL、ただき ご
恥必雪 山間怖い

愛JriくたずさL、。また、 この取械説明書
たL判官つ ほかん

は、大切にf*i'f- してく t~·さい。

ごあいさつ
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議亨くの主しき長拡這を崩して品砕を張、、

その4主将心、へjもえていった「宅英基」這
ひ せかL こんらん おと亨

いつの日かこの世界に混乱が訪れるどき
かれ ．たた あら せかいす〈

彼らは再び現われ世界を救うであろう。

そう だい

壮大
でんせつ

な伝説（サ・ガ）

せかいへいわ うちおさ い ま む かL

世界が平和の内に治められていたのも今は昔。

パレンヌ王国などの大国も次第にカを失い、

主主では是認這1.1 ： ~Jt提議主して L、る。
かそくどてき こんらん せかい

加速度的に混乱してL、〈世界一一。
ひとびと かた でんせつ しちえいゅう

そして、人々 が諮る「伝説の七英雄」。

長岳災lこも護る~±尖な桂支が、淳、話まる。

み3

※イ1は『ロマンシンク。サ・ガ2』のワールドマyプです

鵠’詰は畠長から詰まる
「 そうe‘
ロマンシングサ・ガ2」の壮大な

結苔は、百の酎弘、ら括まります。

畠主力、ら最良までのパレンヌ誌面量
,,, ニうてL ぜんど とういっ

代の皇帝となり、全土を統一してい

くのがあなたの嵐ι一。そう、首
てれ＇しつ〈

らの手で“歴史”を創っていくのです。
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セーブデータの続きから始めたい時
み

は、まず “CONTINUE”に合わせ

て＠ 印ンを押します。すると、フ
ぜんた《がめん

ァイルのi弱画面になりますので、
t•it: cι~ If eんた〈

＋字ボタンの上下でファイルをi獣、

航タンてJ峰 、してください。この

時、ファイルの詳しい内容 （パーテ

ィーなと・凶器長されます。よければ
必

“はい”て＠ぽタンを押しましょう。

（キャンセルl誕初fタンカベ、いえ”

』こふせて併タン）。セーブをした

耕から、ゲームか輔、て・きます。

．ゲームの終わり方

このゲームでは、舗を設したキャラ
し，，ぅ‘＇＇＂

クターカヲE亡する以外、ゲームオーノTー

はありません。ゲームを終了したい時は、
ご 守ん！fl.. ! 

セーブ後、電原を切ってくださ~ '• 
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恥岳件
・メニュー歯笛の員芳と手！1J漏話

~i セレクトボタンて侍ひ曲すメニュー歯苗では、議2な

: データ註誌 i員暴力〈てーきます。嵩d1J揺しましょう。

＠ 

。

メ
ニ
ュ
ー
画
面
の
利
用
法

＠現在の年号
ゲーム量詩lこよりi泊する、手毎技法で装奈されます。

＠説主の祐商キャラクター
ま見詰桝商lこしているキャラクター力集おれます。

＠高キャラクターのHP/LP／祷／疑
￥キャラフターのHP、LP持ポイン卜、短ポイントが、 る李

ポ？ンの圭若 （長道の条町の完民参~~） をj申していくことで
訴されます。証争力《装裟柔m信l立MAX＼記註、益譲呆l孟芸し

減つたi長h：里、謀裟品l立力、なIJ;

。誕キヤラク夕一の急討
重論とそd稲葉の名前力集長されます。

＠通tf*kんて’L、る議繭臨み
通量パーティ ヵ命んでいる鎚i財i力会長おれます。

＠議主屯
通主パーテイ がいる義崩力議ゑされます。

""0議主の訴合益
開， i誌のキr~ちのお室（議1'ir＝ クラウン）力装ふされます。

引 。￥櫨コマンドウインドウ

コマンドのウインドゥ様おれます（P11雌機）。

10 



がめん ムかた リょうほう

．コマンド画面の見方と利用法
五櫨コマンドを謡千するためのウインドウには、ゲームを革める主で
長力、せない峯量な量暴力喬まっています。以予を善玉にしてください。

「能力値 目うりょ〈ら

キャラクターの誕百チエツク

“誕百｛色 気砂防ンを魚すと、キ
ャラクタ一蹴晶こなります。￥

手ボタンの日で撞訴されたキャラ
..;: i! to・.，さA

クターの武器・術のレベル （Pl7参
協もこの錨品二掛されます。

み

．ステータスを見る
，，うさ がめA にAい

上記の画面で、カーソルを任意のキ

ヤラクターに会われ似タン神
がのん

すと、そのキャラのステータス画面が
場されます。（ステータス(l)i:;Ji;J:
h為掛。この詣で伺 ポ

＂か

タンを押すとキャラクターを替える
こともできます。また、 ＠的ンを
t> -'SJと〈ぜい

押すと、防淘特性のスペースにウイ
ンドウヵ省き、「詰語、端、話Jカイ議

長されます（PI3-PI4茎崩）。

名前 ｜益訴しているキャラのも話 ｜ 続出 ｜量i副長で話lこ年えるダメージ
クラス ｜掛しているキャラのクラス ※｜会街さ ｜五髭の事海草

住前 ｜華民しているキヤラの崩j｜ 定出 ｜話通量で遜lこ写えるダメージ

HP ｜粧品昌弘糊~~1!1MX)I桑事さ｜泌を結晶する草さ

LP ｜ライ7ポイントの輪車厳品 ｜ 体出 I HPとス←5'A時協のお

搭 ｜恥ィントの主主品／猷企 ｜伝治お｜融論品の摘出

註 l¥'i;r,ィントの粧品／齢世 ｜鼠討結剖陥奇主婦のi!i事（p I税）

※：！；誕のr.；誌で「iJ事Jt主おれてL叫ill 。Yf.~li1ま P 28撃）針。 11 



恥2央、
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,, J: 

を合わせ、＠付ンを押せば、

合ち錨を晶てられます。

12 ※｛＼ t,紛．芸 f~iHI二アイテム（ Hdiitu を遊説；決定するtカーソル

持ち物 もちもの I 

アイテムの使用＆チェック

“高ち箱”嚇タンを脅すと、

合ち縮誠錨になります。議
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メニュー歯箇の拘踊謡
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武喜．峯．伝具を芸品する
ぞうぴ ,, 

“装備”て＠河ミタンを押すと、
ぜんた〈がめA

キャラクター選択函面になりま

す。事李ボタンて性急のキャラ

を嵐長、 ＠印ンを舟します。

さ ("fll -tヲぴ

．武器・薬の装備
ぞう If勺，t 〈マり／， 1！，，‘ ,, 
装備欄が空欄の場合は、その欄

ぜんた〈 か‘ お

を選択、 ＠沢タンを2回押しま

す。持ちの鵡 （繰 ）様
じ -t・1rl

示されたら、装備したいものを
せんた〈 けうて‘

画尺して決定すれば、 OKです。

武器を外すには、外したい武器

にカーソルを会わせ、 @f-タン
か‘む の叫お じ

を3囲甲します。2回押した時
てん IJ.fJ .；~ ~ せAた〈 仲うて、

点てす也の武器を選択、決定すれ

ば武器の入れ替えができます。
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れ

山口
独

り

ま

れ択
山防
M
参
内
撃

基

一

で

さ

一

た

き

叫選

の

で
J

攻
~，， い九ぃ r • l，，τぃ いか か＂.

カ＇2つになる。そのカーソルをゆlの1ft:ili仁ftM1i'~·；fすると人れ作えがuf自t。 13



伽！e糾
術 じゅつ

・・・・・・圃・・
術のチェック

“術”て＠河ミタンを押すと出現する
せんた〈がめA にAい

キャラクタ寸霊択画面で任意のキャ
ぜ，lf.< J, L 

ラを甜尺、 ＠ 貯ンを押すと、持つ
じ仰 が，。，t

ている術のチェック画面になります。
会，え じゅ，

ここには、キャラの名前、術ポイン

トの鉱品／猷晶、厳している

捕の雇住売っている縞リストとそ
~l '> C> C1n 0孟，c

の消費術ポイン卜力寝示されます。

銭 わざ

技のチェック＆封印

骨ゆ貯ンを脅し、惜のキヤ

ラを醤桜益すると、経リス卜舗

になります。ネ量な麗を鋭、 Rf-
タンを2勧与し、メッセージに礎ぃ

続す川端することもできます。

たつ 時
らま 必巳
早Mで 殺与
目ゐ。妓主
に 必Zの
封1要1修予
切に？？得1
し’み f-t、

よ く草寺
う な主｝

つ ・a・

編の封尚も
ひっ.' 

必要に怠る

広
明

セ
で

ツ

緋
メ
h
v

u
閉

て

さ

の

じ

だ

匙
例
制応

〈
に

て

で
M
E
官
比

ま
v・，
川町

っ

し
封

8

に

ら

れ日
大

き

が

U

最

と

な

も

る

い

U

得

す

出従

注目
U
得

に

の
凶修

ジ

ピ
怖

を

一

14 ※官、Jeffはt\t,t；；の4t.べ存えと~；JUの＇j}ilで、 4t.べみえることができます。



メニュー歯箇の~IJ両選

職闘陣形 せんとうιんけい I 
けヮても白

フォーメーションを決定
..とうじん111 - J, 

“戦闘陣形”で ぱタンを押すと、

融蝉~~の主副首歯酋になります。 以
か さ人よ 3 1，ヮてい

下を参考に決定してください。

・議嗣詰影を長める

田鞍嗣母島を益説

ド

わ

す

に

、

キ

。

ン
え
固
ま

。一

一

は

で

す

イ

を

り

い

一

タ
仇
外
川法

ま

ウ

ル

わ

さ

一

ク
ぃ以
出
方

え

の

ソ
か
変

だ

一

ラ

引

帝

初

日
付

以下

一
力

く

一

ヤ

け

皇

μ
様

が

た

力
む
置

て

一色
置

キ

ou問
え

れ

に
山配

し

一
ι
町

、
す
と
が
替

さ
m
形

ラ

れ｛疋

一
u河

と

ま

え
辛且

i
不
山
陣
ャ
山決
一

サ

る
り
か
替
山
配

口
表
の
キ
で
一

ト

す
わ
移

べ

の

が
い意

の

巾
形

一
列

引｛
疋
が
た
正

一

肌形
叫任
吋
右
山陣

一

一犬

山
決

ル

の

タ

山
陣

、

と

の

一

ヤ

を

ソ

刷
物

ク

U

闘
で
る
山
望
一

キ

刷形

一
ち

ラ

叫戦

ウ

せ

3
希
一

園

山陣
力
’
u
持

ヤ

回議嗣詰品iの誕量i

t1; ~ IJ‘む，~：nt.. -tth.た〈

上司直画面では、 i猷キャラのH

P、LP、術ポイン卜、技ポイント

ヵ装長されます。融持｝力《；主まったら、
断 、7ンてヅニュー錨l長ります。

せん

戦闘陣地は
燭えていく

樹齢掛か口った’けてすが、ゲーム
すす 念。れ かの，

を進めていく中で増やしていくことか可能

です。語誌は P23を参考lこしてください。

1ぅ



~々1央、
環境霞定 力、反云示五百

議単の註詰（道話）
“議議員”て伽fタンを舟 l審議

おん

すとメッセージスピードと音
.・〈せってい がめん

楽の設定ができる画面になり

ます。￥キボタンでi段、⑧

ボタンてヅニューに晶 jます。

セーブ I 

データの1'主主＆チエツク

“セーブ”で＠ぱタンを押すと

絹 と亘絡が読されたセ
がめん

ーブファイル画面になります。

セーブデータは、革実4つま
＠ろ〈

で記録することができます。

．セーブをする

メヲセ』ジスピ－ ... 
速い 回訓圃準

モノラル ステ...,,. 

時間 0 0 0 2  

傘 Hp ， 回 術 z H ノ H

LP，・9ノIS 1圭＇ 10〆 10

ダンジ ョン

明

暗

日

a
a
w
 

テ
ガ

ゼんた〈

田ファイルの選択 園ファイルチェック

まずはどこにセ ブす ＠付ンを舟したらデ

るかをカーソルて越え ー？を崩して；込

16 

図セーフ・誕宇

セーフヵ桁 ーすると、

メニュー歯苗に麗るロ



メニュー歯箇の拘属議

か〈しゅ みかた

・各種マークの見方

指．護のレベルゃ議桜品、崩結晶議
長は、すべてマークで装されています。ふ
半に、話マークの貞芳を主義しておきます。

・揺．疑レベル／議荏装ネ員マーク

陪l錦繍品いこばで 師 司 凶鳴る2部川
t豆Eの店街（レヘル）を装す。 E翌週 とその齢識す。

囚 磐梯を荏しこなす主で 白 山掛川
の1郡山

日l謡叫叫でi=豆』 の誕百（レ列川知。
京のi~iを謀る誕百（レベル）
とその議荏を婁す。

同l酬を寵硝（レベル）
t竺』 とその齢を給。

．伝詣持桂芸品踊マーク

国 時実

l繋l剣大剣爪などの切り裂
~ ＜端lこ鈍する陥批

すか対越の端
焼

どれ
s

－
L
i
 

f
t
z
H
M
V
 

酬炎
t

剖

囚…斧・根緯・パンチ・キックな

どの首長iこ諒する蹄踊1
-・ jj;'.などの？議室；の維lこ詩

する路指邑

品 こ諒する帆 囚 村酬国 語附

l吐l弓針←卜な問主て
仁日 き首長l二知る協崩住

(Kl晶J純量などの織
12!...1差ゐこ諒する協寺住

17 



~~－J糾
・福量販峯をしよう

苛ゃ持の文古から藷を由いたり、僅しい品作詞べた

り、場掃を移崩したりといった謡語版峯は、言騒を遅
うえか ζうどう たい

めていく上で欠かせない行動のひとつです。どれも大
ぜっ そうさ

切な操作なの
か命ら

で、必ずマス

ターしましょ

う。それぞれ
〈わ そうさ

の詳しい操作

方法は、右記
さんこう

を参考にして

ください。

情
報
収
集
と
旅
じ
た
く

このゲームでは、輪車の蹴段、婦の崩事、
ζうeう てc・J. Cしんこうeぅ
行動の手順など、プレイヤー自身の行動の lつl

つが、シナリオに突きく縦します。どの益訴を

しても宮様は韮みます

が、そこに崩するイ
ぜん さ1!/v'さつ

ベントは千差万別。あ

なただけの揚言ができ

あがるというわけです。

フリーシナリオシステム巳ついて

<Iん の ＂＂し "Jい
2番目の選択肢の場合。

18 



．話す

丈からi告を高きたい
と. ひと .え

時は、その人の前に

全って、 ＠ 的ンを. 
押してください。メ

ッセージウイン ドウ
ひら ，，うほう え

が開いて、↑青報を得

ることができます。

．調べる
＇から＂ζ しら と.
宝箱を調べたい時、
，』 ふだ よ と書

立て札を読みたい時
まえ た

は、その前に立って
お

＠ 付ンを押してく

ださい。宝箱には、
かね

お金やアイテムなど

が入っています。

ぃ＂＂．移動する
町
一
勤
い
プ

H
h

も
品参

。

い移
吋
使

ツ

た

と

を

い

の

を

マ

し

二

日

目

さ

一

ン

、
自
動

る

p
だ

タ

タ

た

い移

す

。
〈

ク

ポ

ま

て

自
動

す

て

ラ
じ
｛子

。

つい
移

ま

し

ヤ
刷＋

す
な
慢

で

り

に

キ

は

ま

を

川船

あ

け
考

．量ぃ誠について
と

ま
仰物

仁
川

m
i
ん

す

に

で

せ

で
け
考
ら
地

ま

や屋

U
q
e
り

川
万

を

の

か

る
M
順
品
分

か

あ
て手
c
自
が切

に
の

一

ど
か
下

に

は

な
い以

み

州
金

H
町

。
な

お

、
す
ち

は

ま

。
も

刷物

き

う

て

い

で

よ

し

か買

が

し

を

．嵩誌を長＇J量いする完芸

買う

合う” に喜わせて＠印ンを舟し、話4~を
謹んて嵩 ひ助 、タン。芸品 手ボタンの主予

す う せん.t.＜ご お

で個数を選択後、 Rf-タンを押してください。

売る

お” にふせて併タン神し、去る4~
ぜんた〈 う c・＋じ ，，可r

を選択。いくつ売るかを＋字ボタンの土下で

お、よけれl単勝 タン排してください。

19 



みe

．お店ガイド

前ゃ持のお話には、活昼、芳量、話

蕩などがあります （錨泊して
み宅金 ＂か

いないお店もある）。また、この他に

もお廷はありますので、ぜひ謀し品

して拘踊してみてください。

t,1:111う

いろいろな情報力、
広・うしゅ

入手できます。こ

こに入ったら、ぉ

涯の文に最み~を
ひとい.

もらい、一息つく

といいでしょう。

ι
VE

貝
山山
口同

と
H
町

つ

弘
元
凶商

ご

、
よ寄

の

い
店

で

ち

う

e
具

す

お

の

た立

よ

町防

ま

は

る

ら

し

や

き
川
容

な

た

ま

e
器

で
U
内

日
塁

Y
来

み

ぷ武

が

の

に

に

て

す
か
可

、
加術

ま

凶
中
出
泊

と

た
ち値

す

れ界
川宿

る

し

か
大

ま

せ世

で

す

ひ
費
糾最

き

い
料
山
一泊
川崎

、

で

は
む無

l

で

を
M
復

刊
屋

て

弘一心
閣制
阿技
叫回

目白宿

ベ
川
能
叫戦

や

て

ぉ釜のシステムも抱益しよう

お蓄は、誌面の益危（P22蕃
端）によって髄されており、

組 としての献も湖話lこ

この量定に篭えられていきま

す。また、童福からあ益ぷ

半した晶答、そのお蓄はすべ

て誌面の益企に請けられます。

その民主持ちのお益（前希）

ヵ級品（I蜘 クラウン）来

請ですと、前希lこも語英il1

哨完されます。

じ

Z
司毛
Z

司

自
A
T
の
領
地
な
ら
ば

か”“
お
金
は
か
か
ら
な
い
。

2
2砧直
後
金

e

h
J
 。

f

／

’

’

め

唱

－’a喝

ク

色

F

k

h

d
H

O

’
ノ

v

－ma
z

O
で
L
u

t

tw
織
力

g
b
M帽

何

タ
z

・・3
ぃ
－
F

，
て
防
・”

で

ロ

ナ’”・
－

n

代

少
拘

麗

S
ζ

ee

色

．．
 

蹴
和
が
い
一同
に
な
り
、

鋭
肱
に
も
お
鉱
が
M
る
。
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ア
バ
ロ
ン
宮
殿
ガ
イ
ド

’・うでん ないが‘iしようかい

闘ア~＇ロン宮殿の内外紹介
ここでは、誌面の品援であるアバロン昔話 （アバロン
，，号かまら さまざ怠 せっぴ 〈ゐ もうかい

線下田I）の様々な設備などを詳し く紹介しましょう。

唱記｜
‘2F .&3F 

ジ一

す

ベ

で

の
び
備

な
と
設

一誌
は
制宮

町
号

は

臥
番

・

の
川中

に

J

ぷ
鰐

マ

を

の
山）ロ
写

臥番
か明

川名
わ
説

＇＂＇わざ ぜんかいみ〈

待，j •技を全回復することができる
すb

座るとなにかひらめくことがある

詰首の1t差をすべて誉主

高っているアイテムなと・を警生
ヮ＂ こうrう おし

次の行動などを教えてくれる

貰えた誌を荏接してくれる

フォーメーションの器提
なか .

ノTーティーになる仲間たち

長畠ゃ崩具の話基詰を簡妄
M:t, i;,., 川削 かいはつ

新しい術の研究と開発

詰首のための文お量産崩

※荘童謡．訴i誹提M・7パロン事前主宰1.dhl&11こはありません。 21 

。ベッド

＠量産
.んこ

＠金庫
ぞうこ

＠倉庫

＠蕃議
bぎどう，，，

＠技道場

＠誌面詰拍i話出
へいししがんしe

＠兵士志願者
かじゃ

・鍛j古屋

．揺梯提齢
ていζ〈だいが《・7バロン帝国大学



船倉先枠
。ベッド［援．補を誼誕］ ｜＠ 

ここで休むと酬を悩でき 111
ます。イベントヵ唾こることも。17

イ
テ
ム
を
管士
理n

日
U

周

て

、

あ

っ

て

叫専

つ

で

も

ば戻

つ

刊帝
柏
市
雄
つ
と
に
帖
鹿

日皇

、

よ

ニ

ン

に

に

に

く

ロ

メ

る

ま

と

め

パ

マ

あ

た

こ

ら

ア

に

。
〈

ひ

B

ら

a聞
す子

っ

か

す

た

の
い椅
吐息

に

ま

き

肘互

の
叫
一

な

り

て

－－－－E
E

－－－－E

・E

・－－－－
E

・E

・－－－－－

；
さ
ひ
と
い
－
e

＠
玉
座
二
息
つ
く
］

みるといいでしょう。

!.I輔 の融掛金、福｜型

副。粧の総；械を議ぇ｜霊

長lてくれます。踊の持｜穿

国~·が10000クラウンに満た｜筏わ

~If · なL晶こ盗＆＝蕗しか｜位
置 、lすると、融をいっぱい ｜猿

島 トこすることもできます。 ｜＆ 

別 トーーイ 結 ｜雪；

22 

必ず

アイテムを預けたり引き

品したりできます。重論

掛端、組誌がふこ着

けていた鵡ゃ融もこ

こに白輔らこ錨されま

れまた、搬など崎

売されることもあります。

．，
 

z・
$”・2

・

叫
引
畠

唱Z伝 司Ea，ま可，＂＇

＠華麗［梅誕の誰註］

語国』二掛川蝉蒜えて〈れ

ます。揺しかけてみましょう。

議編出、だれか必えた

握力蝋（ただし、誕え

た語力醤益されるまでに

時間がかかります）喜久
＂か 8ぽ

他のキャラクターにも覚

えさせることができます

（拘織はP35を謝）。



アバロン誉議ガイド

ヨ
む
附
に
ら
す
メ

シ
M

陳

ど
附自
μ
案

マ

一
仙制

な

刊帝
か提

。
う

メ

る
ご後
日皇

を

す

よ

一
い
川承

、

m形

ま

し

オ
て
恥継

と

山陣

り

ま

フ

し
か帯

る
H
闘

あ

り

の

を

け皇

け

叫戦

が

よ寄

川中
川究

ロ
カ

な

と

ち

凶酎
叫
研

す

し

た

こ

た立

叫戦

ン

で

叫括
れ新

る

に

－EE
－－－－－－
E
E
B

－－z
・・・・・・・・

＠
献
眠
町
駅
前
鰍
E
m

a明‘・ なか.

・ヘ パーティーとして倒閣に

±clなってくれる、地端

志』 肴たちがいます （P29巻

空E溺）。面融市逼むと、ニニ
噌国 司，. いがい f..•IJ'I. 

以外にもイ判明になってく
ひと ・＂＂ さが

れる入力規れますから探

してみてください。

－zr町
野
配
［zr，の
町
野
＆
附
綜
］

的発

は

で

を

か

リ
国
明
国
阻

か
開

に

の

c示
て

nE
f
H
H

の
仰発
る
諸
国
え
う

事
お
持
妻

。
目
黒
脳
聞
か
の
ど
考

よ

m
F智
子

『

官

自
跡

的

i
か
絵
界

く

し

回一
一』準
君

t

桐

す

が

よ予

よ

ま

町一
戸由
，A

e器

ま
m金

ら

、

し

も
一
常
一
一
十

ぷ武

い

お

か

ら

を

萄
4
司
｜

い

て

と
や屋

た

事

誕
百
冨

し
叫間
u台
れ

叫返

函

E
E

叫新

を

川副司
か
鍛

さ

ら

司
自国

．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．．． 

b

u

p

宮

、

ま

う

内

や

sa〉

－
畑
町
治
屋
［武
器
・
防
具
の
附
動
向
）

アバロン堀川こむこ

とができる雌です （崩

めはありません）。ニこで

は、送量註の謡 （P40諺
崩）を誕えたり、宇誌を

等えるニとで指しし舗の

械をしたりて・きます。

・ァ，tロン帝国減、入詰の峰、

やはり、益lこ益れる雌台、選

批焔が証まる縦です。
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恥金央、
・マップを語、ってフィールドを移轟

フィールド移毎は、主iこI崩マップとワールドマップ

を甚って符います。ま時？などから品て （誌協同

ボタン）:I紛マップを品します。実にポイン卜に力－
. 色めいか〈にん い と塵

ソルを合わせ地名を確認そこに行きたい時ば勧汐
』白 色ほう

ンを押してください。ワールドマップは、地方マップ

を品しているときに的ンて儲 （秘協は官己

斡損）。通芳マップ主のポイントは、ストーリ一語主
ひと UなL き ふねいどう ふ

人の話を聞く、船て雫期するなどによって増えます。

Fんざ‘ 1:1 c ?!"° 

i在いるポイントに、力一 ＋字ボタンで決のポイント
あ お

ソルがあっている。 に合わせ、 ＠付ンを押す。

・i~完マyプからi~芳マyプへのi多量
t,. u.う 寸ゐ

地方マップの隅に力一
ぁ eるほうのい

ソルを合わせ、地方名

が品たら＠ 付ンを舟

してください。ただし、

案件を議たしていない

と紛若d恥ません。

おあるイベントをクリアすると、その1~1；は事長lの出血となります。



" l三 ムb いどう

・徒歩や船て’フィールドを移動
いどう ほう11ぅ

フィールドを移動する方法として、

マップをあimに訟と錨があり

ます。金基は、￥寺ボタンて与 いて

移説。錨は、話番き蕩の砧量に話し

かけ、希き完をi長めれば品説話』こ移
どう ほうUぅ，a’らい

動します。この2つの方法て唱殿也以

恥 耕 へも谷けます。
まち 舎かいどう

・町やダンジョンの中を移動

、
シ

ニ

ン
い以

れ

は

ツ

る

ヨ

リ

こ

す

自
動

ダ

す

ジ
帥
周

。
ま

い移

ら
動

ン

の

ん

れ

の

、づ
い移

ダ

品分

せ
M
乱

で

に

に

、じ
自

ま

も

い市
川
匂

イ

し

え

mwm

JM
r同
デ

だ

一山中
み見
山陽

ヨ
H
u
h

－

た

ユ

u
u
闘

ジ
c（
ピ

’
シ

一
品
戦

ン
u
歩

ス

す

ツ

タ

と

ダ
と徒

、

で

ダ

ス

る

一句

．ま
な
花

本

ン

す

M
村
刊的
h
H
相
一
州
で
司
凶触

や
品本

す

も

ど

、の
h
犠

H
町
ふ
盆

ユ

と

な

む
外

で

自発の嶺曲怠ら⑧ボタンガ僅希J

すでに輔の髄lこなっている紛では、炉、タンがとても経lこ
え ＆か いえ そ~ !I I; ~旨か 色 lJ1

立ちます。家の中から家仰い、町の中から地方マップヘ c1'
7ンを l白脅すこ・とにつープて’きます。託してみましょう。

E朝団間宮田置朝国間曹園田県”曹司・

ニニて脅すと議~掛かて脅すとマップに。 滋はワールドマッス

※詰i前のf.ilifu11.ワールドマ‘ノプ上で色がfすきま主 25 



~~籍先、
ζうてい う つ

・皇帝を受け継ぐマルチヒストリー

ζ うて、白

皇帝のLPが

Oになった時

皇帝のLPがなくなっ
とS ニうてい、＇.九、 会＂＇

た時。皇帝以外の仲間
力守圭継者になります。

豆諸誕峯が
持われる峯祥

レ
か帝

て

、
テ

プ
け皇

め

は

ス

う

、
の
付
進

で

シ

よ

は
M

上

を

こ

の

し

で
炉史
叫険

こ

ど

ま

ム
川歴
m冒

。
な

し

一

が

て

す

凶承
貯明

ゲ
一

つ

ま
恥継
相説

の

ヤ

な

き

か帝

を

こ
イ
ι

と

い

け自
孟
ム

：＼｜ 
これから嵐芥する3つ

端恥うち、どれか
ぱ~い

1つが起こった場合に、

識の協力持われま

す。また、そ必枠l二

よって、議逼の又蓮

l主変化します。

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
ι
シ
ス
テ
ム

訟が ねんげつ

長い年月が

経過した時

イベントて峯ぃ竿買が

俗畠した時。ランダム

に 4文の誕禅池田。

搬出 日
全滅した時

融iでパーティー力冬

揺した話。ランダムに

4人の後継者を選出。
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こうてL・けいしょ予 て＂＇，ん

・皇帝継承の手順
龍王のような峯晶こよって、亘

誌の協 力銀 』こなった絡 は
いかてC叫 紅会

以下の手順にしたがって行って

ください。後継痛を決めること

は、このゲームではとても重要

なプロセスの1つなのです。

回総選が掛 される

量謀説が：；；！~量lこなった蒔、まず芸のよ
うな歯笛lこなります。話禅として草笛

ひと ＂か ，.うじ
された人の中から、だれがいいか＋字ボ

タンの討て選びましょう。@f,タンで
けヲてい っ~がめん

決定すると、次の画面になります。

電曹司’z

＂＂，ー
干喝事タ

，務事島{T

1£租 E b宮E曹卦 曹

園謡羅道~~.；： （ステータスチェyク）
選訴した焔のステータス錨てeす。H

，，うぎょと〈ぜい

Pや LP、防御特性などのチェックをし

ましょう。この持、 ①／併タン排す
ほか こうけ‘1しpこう Z がのん

と、他の後継者候補のステータス画面に
iきか

切り換えることができます。

図説縦揺干
ニ うけL白L • Lら お

後継者を選んだら、 ＠ ポタンを押してく
..ぅ？ん ＂う .

ださい。アバロン宮殿の王の間において、

量謡船長の長誌がi手われます。ちなみに、

話量詰には持品がいないので、 r~南を革
めて新しいノTーティーを作りましょう。
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だ型傘免除
・催峯毒のパラメーター

薪しい亘誌のHP、端、涯の量
ち ぜんこうていこうけいしφ

値はそれぞ才L 前皇帝とf絡住者
ひか〈 たか ほう せんた〈

との上t殺で高い方的霊択されま

す。つまり、荷量誌の動b省
ければそれを縦 し、 議誕の

話晶ヵ省 ければ遍 されるとい

うわけです。そのほかのステー
毛＂ すばや

タス （LP、力、素早さなど）
こう”いしφ すうち

は、後継者の数値になります。
そうぴ

また、装備していたものはすべ
ー・？？ん そうこ ほかん

て宮殿の倉庫に保管されます。

・揺ゃ授の誕峯について

日

ω

、
る

い
ぽ
場

す

P

し

あ

s合

た

ま

（

だ

が

で

い

れ

阿技

た

）

と

て

き

Mf
樹
齢
品
棋

は
ぬ
Y
枇
M

柵
M

柵

じ時
蜘継
ω
性
寸皇
か性
和帝

H
ト

も

お
帽
弘前
引
属
日皇

恥継

）

は

、
る
弘前

U

帝
川問問
に

で

す

ザ皇
子
山参
加術

の

胤反
恥合

図
前f
園、－

~：：：：：二． 書：·：·： I 事i

1－~ ：：： ，蹴rd巾齢制・2・障調 z岨

,. ピー，，＿"' •• 憧副.tr 

HP ，’‘a 
L p """  

図
後i

: : :=::: l誉i
グヲホ

咽

ジ

E
’’胴aqa憧

E調 .. ・
周e••• 

E 調 .. ・.... '" －・刃，.. 

前・刃 z圃

陣’骨盤

現会＇＊＂
Ml  

長ill>笠』，1-

WI : 139”139 

a性 ＝

国wライ争ポール
生命白旗
タイラクタイ A

a
z
e
 

－－
 

醤誕暑のクラスも誓えよう

クラスとは、キャラクター

の繊 のようなものです。
ζうげ‘、し・

後組錆言のクラスによっては、

脱する樹 齢 などカ袋． 
化することもあるので、ク・＂＊ こうs，いし＠
ラスのことも考えて後継者

を並ぶといいでしょ う。
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キャラクターシステム

.i品、自を蚕めてパーティーを語る

な
付仲

ン

酢在
、
%

な

に

を

ロ

日
点

よ

か
下

0

一

パ

に

し

い以

す

が

タ

ア

ち
地

ま
u
人

ま

P
ク

は

州各

み

4

れ

L
ラ
a問
蜘界

て

が

ら

防

ヤ

帥仲
せ
世

eL
刺
激
、
え

ま間

ヰ

。

、有川
町
片
付加

帥仲

の

す

め

で

の

を

の
町別

ま

じ

の

一

a間

仇
外

、

き

は

る

イ

帥仲

い以
同
時

で

を

い

テ

（

か帯

た

に

帆殿

て

一

ぱ

け皇

つ
ま開
制宮

し

パ

ら

危かま ほうほう

．仲間にする方法
にんいかとさなかま ぼ会

パーティーが4人以下の時、仲間になるキャラクターに話しかけ “パ
J; ＇＂かま 〈わ

ーティーに入れる”て＠河fタンを押せば仲間に加えることができます。

L Pとlet韮誌の議ゐこと

各キャラクターが持ってい
.、＂＂いら

るLPとは、生命値のこと

です。LPは、論併Hp 

がOになると lJ威ってしま

います。LPが日になると、

そのキャラクターはJfーテ

ィーからいなくなります。

” 
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恥e的
・議嗣の副首

て

ぷ

。
な

の

う

い

に

す

川
市
遺
す
よ

“歩

一

で

山方

ま

し

を

タ
し始

の

し

ま

ど

ス
仲開
H

闘
恥明

え

な

ン
叶闘
叫戦
目説
M
覚

ン

モ
叫戦

、

く

を

ヨ

、

と

は

し

M
順

ジ
日時

る

で

山詳
て手

ン

る

か

こ

を

ダ

い

っ

こ

ど

で

戦せJ/

闘ト
マ

た

が

。

。
炉
』
レ

す

こ

さ

ま

る

だ

り

れ

く

I
M乱
ぺ

仁

カ

lu

樹
齢
治

色
圃

必
山畑
一
J

晶
3

・J
1
せ
誌

等

’
b

h
圃

す

は

け
向

日、司園

川触
酌
外
肘方

・4

・h

接
い以

る

仁
圃

と
ぷ掛

か

｝

圃

一

日
出

掛

ウ

タ
圃

タ

の

ぷ

ヨ
圃

ス
ら

ン
圃

ン

か

ら

そ
圃
モ
叫
－E
か

い
正
す

州中

、

ま

町
一
勤
し
り

い移

だ

あ

” 

議舗モードに晶IJ岳わる

崩モードに品崎わると、錨草にモンスターの名

前など埼示されます。紛のキャラクターと筆なっ

ている誕抗議室のHP／最大HP（主）、 織 のL

P／最大LP（下）です。

ここで⑤f-タンを押すと、

コマンドの掛モードに

なります。また、樹齢

fK＿.事力告［れた揺は、そのメ

：~·J ッセージ柑ます。
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晶画髄臨ガ託れることもある

ダッシユて移面している揺ゃ、首長から

モンスターと崩してしまった話、融i
齢~I草色［れてしま L、ます。 この語、細
川い

陣形はフリーファイ 卜になります。

詩編を主める（コマンド議説）

こうどう けヲてい

パーティーの行動を決定しましょう （キ
か〈こうどう

ヤンセルば脚タン）。各行動パターン
いかさん，，， u・うじ きゅうへん

（以下参照）は、 ＋字ボタンの左右て変

説誌コマンドのモードの語、 併 タ

ンて越の舗、 解 タンでHP泊ます。「プ1
h 町長畠＆謡

長轟か、その量動〉躍を議

うコマンド。磁のj論説

晶は、若に翼系されます。

~ .. 1パンチ（体補）＆話

パンチ（織で越する

コマンド。嵐長人どの越

を越するか漣します。

唯
d

M
術

）
。叫
方

。

ド
み
味
す

ン

（

ま

マ
双
眼
し

コ

の
れ
定

う

ど
h
決

時使

、

を

を
ご
後
力

加術
加術
M
択

う

．
 

アイテム（業）
ぞうぴ

装備したアイテ
＂刊 っか

ム（薬）を使う

コマンド。選説
ご っか
後、だれに使う

t，ヲてい

かを決定します。

通話／崩詰
たL、，・《

＠ボタンで退却

（亘謡のみ）、⑧
＂ぅI{よ

ボタンて切難事コ

マンドが国主i
”ー，τL・

＠貯ンて決定。
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恥I免除
こう，，. かいし

攻撃を開始する

1!!.. l::• i ’•< L・9
全キャラクターのコマンド入力を終

字すると、樹齢です。この持、

モンスターからの識もあります。

また、説量宇詰のモンスターを植の

キャラクターヵ<{iijした持は、品毎話

Iこ遥ぅ誌を託量します。

細長守弘編丈半）

モンスターを識させると謝紡。
l!c .. ・.てん じ・告しゅ !'C•ヲてん

技術点、が入手て・きます。技術点は、

その髄iに従属した長畠ゃ謡l二議り
わ ょうそ

分けられ、レベルアップの要素とな

ります。さらに、 HPなどのステー
h 

タスが上がることもあります。

髭（負弱り援）を誕えることもある

. ニうげき とS M ' d彰台 bぎ

武器などで攻撃する時に、技（見切り技）をひらめくことがあり

ます。ひらめいた授は、 iえることができます（ P34繍 ）。
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議嗣マニュアル

・議踊みのステータス具議

に

な
ω常
。利

く

向
撃

に
い異
ふ不

ベ
外的

日攻
ω常

。
も

る

仏日
れ

の
い異

す

て

な

吋同
一

ら

ス

ま

と

は

川れ

か

タ

り

は

の

‘

ω

一

一

あ

の

も

う

タ

テ

が

む

る

よ

ス

ス

と

阿臨

せ

し

ン

な

こ

に

ω直
ま

モ
内
々
う
U

閥

、

し

い
様

ま

叫戦

ら
M
療

川中

、
し

ま

か

ネ
眉

H
闘

り

て

ま

す

く

叫戦

ょ

っ

の

で
肘早

．ステータス異端の櫨詰と箇益i話

::_ 

：：：~） 三

話鋪斗は益。らない
友EI L~tfo己長元N~京佐
!!! • lぜSかこうど.， ，ふかのヲ ヘ
石化 ｜石化で行動不可能。HP・LP減らない

鞍踊椅iiHPOで持説示奇私語選挙でLP議
長義 ｜森義していて持崩末端i
註i~ ｜絞っていて詩高禾奇ii~
スタン 詩編しなL、ままその？ーンをパス

揺ゃ誌を荏えなし、。通選出アップ

越のご道として侮尋lこ詩討する

l.t •1t l:. I. 

狂戦士

A’＂ 魅了

.、，＂＇ aト俳句・

回復不可能

福革、HP箇援の誌や誌
完、蒔
完、毒、笛られた持
その？ーン本11量ザ品、

"' フE
If/. 

JC 

通告［ ｜議託してしまう（3御告あり）
量暴 ｜議を受It、7ーンの桑わりにダメージ 議業、完

"' フE

縫い ｜自力省んて七、て寄与量hキ一議 フE

※I；雌努話の彬／完＝完全の茶．品＝蒔簡が長っと占禁j.~j経

議嗣握ヲ盤、HPld:藍白種

郡

moι
陣
瞳
プ

闘
犠

』

償
問
桟
砲
事
セ

ヨ

ン
ロ

9
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d
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P
ご
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L
M
7
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削
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に
凶終恥
回
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e
不

。
ら
H
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に

せ

日闘

す

さ

帆戦
叫的

ま

叫戦

ま

、

、

自
動

し

（

り

と

た

c自
“復

。
へ減

る

ま

で

机［聞

が

l

け

。
ま

は

P
は
う
受

す

ら値

P

H

P

を

ま
か
大

L

、
L
h目撃
し

ua
m

制中

と

日攻
υ費

は

が

日闘

る

で

凶消

P
す

臥戦

な

か酔
却
を

H

ま

来品、出をit~liしている11.hrn p〆，~；，~（こなります＠ 33 



伽金的
ス
wあ・カ

と統m系

は
い
日統
も侍

れ

な

s器

て
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が

よ

日
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d

式
市
川
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濃

九

企
必
＆

R

ξ

’
力
、

コ国
手
。

号、
市

き
わ分

は

の

し

M
M

で

に

で

そ

を

に

いい
用
U
統

こ

ふ
介

記
惜

し
使

巾
系

こ

と

川
相
脂

M
W

に
な

ヘ
患

の

ゴ
正

問
撃
日
々

す
a

武
川
技

．

け攻
H

一

ま
の
つ

武，；：
器き
紹；
介？：， ・武喜の対話ごとlこ援が詩註

武畠の主総は、五端によって覧えられるものが美
なります。授は、メニュ錨の ‘世’コマンドでチ
ェックしましょう（名前の討に峯武喜マークゼ峯長）。

IJ ・:_ Jlィy y ’ w Ii 
II信 技： 1;64/:I倒
・ 1 一 時 器＝

援Clct克也り援もある

だ
H
撃
吋
技
阿世見

すh

吋技
日攻

り

を

ま

の

の
s切
）

り

ω常
叫
徹
ゐ見
u
示
あ

吋通

、

、

川表

も

、
〈

る

で

と

U
時

な

s切
業

こ

H

闘

で
み見

凝

る

れ
戦

け

を

（

え
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わタr s弓I! かた

．技の覚え方は2タイプ

援は、蓮嵩の永事正選と濯って持誌な、または誕百な話鼻をもたらせ
ぜんとう~のう ひとり お＂ bぎみ S bざ・＇

てくれる戦闘技能です。ただし、 l人が覚えられる技は見切り技も含
しゆるい い，，ぅ J,i! UIJ わざ必’Z . ,  

めて8種類まで。それ以上は覚えられないので、他の技を覚えたい時
ねぎ . Oつよう， r aういん さん，，，

は、 “技”コマンドで不記凄な技を封印しましょう（P14参照）。

。融面出にひらめ〈

局じま毒鳴り還し議っていると、融i国lこ註をひらめくことが

あります（涯を縦した持も織です）。結（誌のコマンド減

益、長事長選をィ描ける話

に、臨n~uて識した
ら技をひらめいた証拠。こ
~ と わざ，.，え

の後、ひらめいた妓の名前

力装嘉されるはずて・す。 I 

ま鑑えたttは、封局するか、

そのキャラクターか究亡す

るまて1豊えます。

固話通遍で鑑える

描説（P22'繰）て誕
えることもできます。利

協は楢民まず、話通

勤端婦に話しかけ、

どの鵡のrr~1えたい
力構ボタンの討て起

訴、＠貯ンて4品、しま

す。哀iこ援を縦、i妓
し、半寺ボタンの主予て’

鑑えさせるキヤラクタ－

dびます。基金に併

タンを鼻せば誕亨です。

3う

7
叫
舶
の
鈴
掛
と
依
耐
の
日
刊
か
出
会
島町・え
さ
せ
た
い
キ
ヤ
ラ

ら
、
抱
え
た
い
掠
艇
を
濫
旅
。
ク
タ
ー
を
鉱
忘
す
れ
ば
船
引
。



恥型的

桜IJで弘、売を売
った武器。兵士の

端端伝武畠なの
で、 組 て錨いや

す~~が道ぃ。 革
には揃白証に直
法がかかっている

ものもある。 ~J身

を棄事〈函力、し、

ダメージを与える

のヵ妊の制撤

基き
本Z
的E

姉よりも茎揃3に に
笑ぷりで、わりと 聞2
誕誕百の謡ぃ鵡。全

両事で接うものが iめ

芸いので、識で皆

笑きな耐を熱 負1
する。また、剣身

が尖きいため、与

えるダメージの大

きな援を鑑えるこ

とができる。
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ちょうげん

4・長剣
l’，U .. 4 Uそ＂＇
剣身力唱園長い、オー

tU. I~ 

ソドソクス弘樹L握
；ぷん た＂＂＂りの部分には単純な

装舗が造されている。
＂か ＇＂ぃ 凶 ぃ

・その他の剣ト伊1jJζ.てつ けん

・2隣接の剣
<IA 

．ハJレモニアの剣
み b'-i'tt:号

・三日月刀

園付 ・i~J.,ムタi ，，；‘≪ 
・二i道府リ ・短補新り

' 1t4 ~ 
．みじん斬り ・線新り

たいけん

4・大剣
司aもて ゐ？か

両手て守亙う、とても

趨の札蜘〉長
会としては、通量百

が議〈荏れている。

・そ~弘治［こ：翁1
．ツウ’ァイハンダー

．クレイモア

・鵠百

．．．．． ．みね打ち ・巻き打ち

匝幽 e！盛 ．デイルクト--i:i"I- tJ Ill.. 
・・幽岨 ・切り落とし ・‘Yパメ返し



ま岳組芥

せん 2

4・戦斧
ー破は

髄絹iこ話勺れf二、 E：底力；
笑きい話量の筆。ホE力？
の斜ヵ4~いため、 Eの
片手切に謡える。・2

戦f
闘E
用f
斧宅

・その砧の淳［二議iJ
－ブロードアクス

• ／てイキングアクス

・グレ トアクス

さ
恥暗

記

形

〈

が

い

か

、

て

え

出発
u
破

。福
7
刃

つ

の
く
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を
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叩力

と

目先
と取

て

か

白

伽大

る

園 ・…〈ー や ホークυ＂＇じか

．一人時間差 ・ヨーヨー

．英雑 駁端

!< ~l ~が H，，£ 《

切っ先の尖った金属

酬サいている梅民
に~ ,,,, .. 

握りやすく、力がな

くても11i¥11箇せる。

．叫。溺［剖］
．パ卜JレJ、ンマ一、

. .＿，）いて－／、ンマー

－アンノてーメイス

園 ·.~，s~~ ；~~り．脳き ・ 長
・ダ"j）レヒット ．磁調匝

．．．．． 拡施
武

い

か

は

ど

い
鋭

に

る

国
幅

一一三

a
カ

の
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と

に
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る
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ど
度
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割
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官
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設
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司
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出健

マ
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国
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さ
8
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手
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鉱
う
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島
い
酔
E
F
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恥密舛L

俳
つ
慰
の
お
っ
た
郵
い
静
静

間鋭

る

つ突
M
官

同

て

、

、

を

も

は

に
い

b

、
つ

は

く
叫石

の

や

い

日先

て

e器
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福
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に
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も

い
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を

H
先
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の
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棒

つ
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M

カ
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吋技
吋技

い
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川問問
6

刊通

。
だ

な

て

。
き

…時

崎
山酔

d
A
ほ
鋪
娼

L
Mっ明

.. 
片主
手て
E回よ

茎硝6に揃動緬 めう
民＼柔いて嶋監
り下ろしでも助軍 凪か

ぷ s 夜干 い
・きる武器。美し 剣 山す

〈肇奪弘浩りのも ーん

のがみ、話選出

は説磁極u が、

婦 の舗をする、

詩編桑のある援

を出活に誕えるこ

とができる。

ーロングスピア

その名のとおり、筒

令指ぅ誌~義
廷の宇蔀が、さA~に

t('Mi 

なっているの力寸新a
Ufr (>•J •'..I 

・その他の槍［一例］
．ランサー
・ハJレベルト

こAご悼. 刊

．金同店の檎

・・・ ・笠11:ぃ ・2占接き
E函圃 ．縦長 ．単語jし， ．． 幽・ ・チャージ ．工イミング

4・レイピア

’

ー

に

円

川悦

丸

山哨

“、L
F

a

s

［

山恥

ダ
W
E
E

民

山山
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る
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目攻

く

え

い

um

き
桝
早
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し

や

み
犬
繁
を
甘美

．

• 7 ）レレ

園・…柑・サイドワインダー．マリオネy ト
J,f! -1 

.... ~ドーJレ ．吉凶1突き
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ながゆみ

4・長弓
，.~. Jょう "' 

1羽車用としても用い

られる1考先端払
たか ゅん

を高めるために、弓

は葺くなっている。
fill・ ，，.，.い出、

・その他の弓［一例］
’a，かゆh
．強化弓

・エルダーポウ
ごう・・奇

・骨l弓

ま岳組芥

巧
遺i
距t
－り

疎i議出註lこ誕れた茸
撃Zと、厳！11な長じIJ

~！ 持った長て干雨量
固 C::.i .. ・8

蕊J .~.＊；；てど全武紘
武＂ ~－－摘にい空
器き性だl：でなふー後

衛抗措肢をも攻恕す

ることか可能。た

〈さんの矢を放っ

たり、誕の函きを
きゅう bl{ 

左右する技がある。

・圃・ ・イド ・ブレイク．当恥
・ 2浬~a• L叫 〈やや

置幽幽・ ・瞬速の矢 ・でたらめ矢

園園Iei；ぬい ・アローレイン

・
・
2
2・
・

く

を
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。
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M
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撃
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の
と
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h
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M
日攻
臥足

て

力

吋技

4
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揃
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恥桁
ぷ武

る
き
器
削多

が

冒圃，‘

．．
 
z
酎
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し

e技
は

い

よ武

に

の

弐
動
－P
で
戦
う
棺
眠
除
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。

い威

る
は

な
め

に

じ

nH
｝
，

uyu和
チ

と
ン

る

パ

力ぁ土

チ

川

附

ケ

出

向

門

マ
レ

＋
ι
p

コ

払
机

山駄

州

き
基

。駒

h

．，M
術
，L
V

reご冒主主「寸b轟鐙ゆ竺1

8圃・園田
<J民 ι ：会

園 ・キYク ・~：：·／卜
・カウンター ・猫だまし

・違伝言 ．説草
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~~－糾
．議嗣るに極主っ訴さな話T

V詰iは、 モンスターを玩

泊；；. ~•＇ 輩したり、 キヤラク夕一緬；2の~， ~を回謹し：IJ温 鎚i出とても；主ちます。

J、、力e 姐~ ここて．は、その術につい

"Jr＼帽目品 てのi長踊をしましよう。

ちなみに、証長できる誌には、 l体を裂選するもの、

妥結を託送するものがあります。 また、祐，;J: ，~t織
に、話誌の誌を説量することもて’きます。

40 

＂.ぞ〈せ L hl Lt i 

．術の属性の相性について

何
一
風
ま

、川
右

す

る

。
に
川大

り

は

ふ
反

す

す

日時

が

丘
抵

あ

に

り

恥相
川反

ま

る

川性

、
が
鉱
山
あ
と
給
制
い
え
い細

川水
車性
引
属

が

ひ火

と

て

叫覚

の

わ
属

の

凶性

、

ら地

つ
を
紅
は

ひ火

の

め
外
か相

に

、

な

伽
術
引
属

つ
い以

れ

う

肘
水

と

、

の

は

5
H天
ぞ

ょ

が

阿
風

り

こ

に

の

。
れ

の

の

が

ま

恥術
日天

す

そ

凶
下

る

の

つ

は
結躍する議註

..• ． ひ みJず
きく随わってくるのです。 I .;fe向，k
たと t> t;.,, ・J 司． ，尻、．‘’
例えば、火の術をすでに
必ぽ ときあた ι みず

覚えている時。新しく水

の術を覚えようとしても、

長の縞を話回しなければ、
みずおIf

水は覚えることができま
"' eるかぜ I！＃，い 信念

せん。もちろん、その逆や、地と風の場合にも、同じ

ことがいえます。また、亘謀説の持、前亘誌が失の
i;.,, L ζ うlれ iしゃ みず i;,., L !! I> 

術を持っていて、後継者が水の術を持っていた場合に

は、組誌の長の結ヵ縦詰』こ誕揺されます。揺を貨
とき てんねんとう " 

える時は、この点を念君頁に置いておきましょう。



．か各〈ぞ属車百〈せ性Lの

望丞l自孟l
持誕芥

ここでは、術の5つ

の議在、それぞれの を
柑と〈’b教，；とS主4もな印術刷名いの紹,,; J5(~ 葉、；：る実の吉 主と~ f昔らかな哀の

待介、‘をしましょう。こ 撃的i品目詰f。 も力かlを借.りるE術o。

のほ他かにも、 2種し吻類る‘’の シンボルの意 する シンボルの念

議在を泡み会わせた な 和主「金めJ 味ゐは 「守a' リ」

特殊な術もあります。
術5で、誌古な誼 守まも で、 HPなど

ゐ命力午:c~ り の山回復〈や守＇＂＂備

になっている。 の の印術が刷多aL、。

術5

ポ－｝レ・セル 完全の主・録

フノず一二ング が隠〈れ・クイ y

など ？タイムなど

主主l雪鍾lr g:i 
ゆ

え 広日削大な山母なる 操空 《空9気8や風M の悼力， る ｛訟なる辛苦

る 通の労 時 る を借りる詰I。 力5の吉をゐJる

補は りる器~. ：..－ン
撞間的さ~ シンボJレの念

を 柿＂：i.シンボル

間的な1 ポJレの訴は 会は説う」 秘 ひの念ぬま「会

~ r~与えんで、 で、，主sιにa間＂＇接－・3 め 話Jで、総

ぽ111rrじゆ 楢崩なfす♀ Z主 ぜ~i織の 百」 の可か伺制伸全を秘。

。 のむ｛車・，；，が8多≪；い。 術5詩的〈ある。 幼川腎日。見 めた締＇＂iがある。

アースヒール ッター．工ア jレ・月光・太

．ストーンシ スクリーン・ 協様．ソー

ヤワーなど 弘首槌阪なと’ ドJ引Jアなど
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略 的－
．亙言なパリエーションをt語る崩具
証の玩輩から畠を寺り、ダメージを越議するためには、

崩具は苫動抜なアイテムて”す。このゲームでは、
たでか此 ぜん

盾や兜など、全11タイプ

の望舎な崩具が踊念され

ています。それぞれの特

舗を抱益し、キャラクタ

ーのクラスにマッチする

伝具を芸品させましょぅ。

防＇f
目 ／＂•, 
雰τ、

紹i
介~： ~I

。
I交i
撃Z

そうぴ f，】
装備することによっ 肖か

て、遍からの旨最長 、い

量を白昼することも 拝

て・きる鼠主峯語こe モ
とに、話量の面通話 き

（パーセン ト）力義 る

定されている。

"{.d 

頭E
を

＂＇白じ 削 " - し

大事な頭を偏重する 三

ための崩具。婦の ぷ

みをガーとす主タイ り

プから、頭の動、ら 保 ま

あごまて・をすっぽり 護 ご

とガードするタイプ

まて機は基金。

る
日盾

で
h

率

。

せ

の

で

ひ避

卜

品

川
旭

d
白
い
V

叫

4

f盾

制
覆
、
制堅

り

一

の
日盾
一の

山活

u射

m
恥
叩
制

帥側
諸
説

恥
・メ

れ全

ほ

υ非

き

は

そ

フェイスマスク

i誌はさほどない

が、 2錨をもすっ

ぽり引掻するこ

とができる。i議
案の証長lこ弘、。

ほかいυぃ

その他の~列
・オープンへJレム

．グリークへJレム
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．アイテムは2t重
アイテムは、アバロンの
そうこ に・iCゆかのう

倉庫などて’入手可能です。

掛金、品、ら毛こ丈る

こともあります。

薬

峯は、武喜と局経lこ装備
し、謝泊二益ぅアイテ
ムです。これてに術がな

くても白道ができます。

魯寸’H’B
イ事薬

γλのキャラクターのHPをある滋協
できる進出を織することもできる。

ニうa・..す ~flJ

高級｛事薬
引のキャヤクタのH問機よりも箇

議て・抗議。繕を；謝することもできるロ
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告漏主のご；五意
・ニ全両金l.tACアダフタをコンセントカ、ら主、

ず最いておいてください。

．テレヒ鋪からできるだけ溢れてゲームをし

てくfごさい。
，，うじかん と＂ ltA.こう じ

．長時間ゲームをする時は、健康のため、 I 時
かん じかA ぷん ゅん，，u’剛， L

問ないし 2時間ごとにゆ分～凶介の小仇上を

してく fごさい。

•＊自著結てすので、極端なj韻耕辛での金
属ゃ、 i指定tRtl＇ショック池けて〈ださ

い。仕掛lこ葬儀しないでくださ川
たんしぷて~ d与す よご

.. 嵩子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚

さないよれこしてくださ川端の細目

ります。
＇イ3 ・uっ・・4’シンナー、ベンジン、アルコール等の爆発，由

でふかないて・ください。

レ

す
テ
引
世
間
め

ン
区
間
た

ヨ

に

る

シ

）

ず

ク

ビ

凶生

エ
レ
か

げ

Y

－T
1
J

ロ

の

ケ

プ
同
式
ヤ

。

一
ぺ
紛
錨
恥

コH
投

（

だ

ミ

シ
凶象

〈

7

一
山現

で

寸

州

総

恥

パ

ス

し

一
（

と

引
続

ス

ビ

る
t
陵．
 
槌雇主の笹茎に摘するご在主

議f1.t：謀議、や、通姦して鮎街lこわたるプレ
”んζ ＂う この さ

イは、健康七好まし〈ありませんので避けて〈

ださい。 また．ごく誌に、 fふ淀の~I品iゃ、京
揺を主けたり、テレビ品苗号を免たりしている

t 紅、 こ端~（こ蝋のけいれんや、棋の議
鮮の握裂を樹高する文がいます。こうした崖
"' 0れ噌ん l>t l:l. Hら

状を経験した人は、テレピゲームをするjjijに必
し そうだん

ず医師と相談してください。また．テレピゲー

ムをしていて、このような援協嘩きた品等t二。 いし しんきつ う

は、ゲームをJI:め、医師のよ鈎曹を受付てくださ＼•。
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