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ホ。ピュラス2物語
神々の王ゼウスと人聞の母との聞に生まれ

たキミは、母の手で人間として育てら

守 れてきたが、為連1するにつれ詩ぷ長f
にんげん ぜかい す

ワーにめざめ、人間の世界では住みに

くくなった。そこでキミは神になる決

心をして、母と別れ、ゼウスが住む

神々の神殿、オリュンポスヘ旅立った。

ところがゼウスはキミを自分の子供と

れ;!ー?界:?でfm 許して:t1.~し .;:;I:;-r-きて、

もう人間の世界に戻ることは
k jh  のこ

できない。残された道はただ

ひとつ。地上も天上もキミの

信者でうめつくして、その実力を見せつけることだ。

かくして、オリュンポス0滑々への試練の旅が始まった…

ちじょうかい

地上界のアルゴスからスタート
・ ・くわしくは→7

めん ' エンディング

48面をクリアすると最終勝利



信者をふやそう!
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建物の中でサボ‘ッている信者を分家させるのがコツ。

~ 
それがEの新しい技

"スブログ"だっ!
-くわしくは→14



信者を動かそう!
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マグネットにリーダーが向かい信者がそれに続く。

-秒

信者 リーダー

-令

マグネット

いどう ふたた τいじ・うめいれい

ほどよく移動したら再び定住を命令する。

・くわしくは→15



たたかいだっ!

おお しろ

大きい城がたくさんふ

えるとマナメーター

がどんどんアップ!
かみわざ

マナパワーをつかつて神技で鴻だ!

桜は笑きくわけで2タイプ!

間話の前借通tdS!
I I ê'~重量記 維の縦で
1 111量主主語F 敵の町を襲撃 1

I I豆零重量 きさ ・くわしくは→19
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敵の信者を全滅させればそのマッフの麟IJだ!
.くわしくは→22



||ゲームスタ4 ト
でんげん

スーパ ファミコンにカセットを入れて電源オン!

タイト雌 ~ 

lJ鷲!
童話、マ7プ ~ 

Uじ

オープニングデモが始まる。
きき すす

はやく先へ進みたいときは……

マウス=左クリ ックで次の画面へ

コントローラー=Aで次の画面へ

えらぶ きいし，

NEW GAMEを選ぶと最初からプレイ。
. とき すす

CONTINUEは負けてしまった時に進んだ

笛からやり首せる(量識を品るまで}。

PASS WORDは24をみてね。

マウス=NEWGAMEを左クリ ック

コントローラー=+でNEWGAMEを選ぴA

ぜんU^ ち"，うかい ζ うUん てん"，うかい すす

前半は地上界、後半は天上界へと進む。
とうぜん すす すす

当然、進めl;ti進むだけむずかしくなるぞ。
ち τん

ひとつの地点にある3つ
しaうリ つ.

のMAPで勝利すると次の
ちτん

地点にすすめるぞ。



マウス=神技アイコンを左クリックで

含 ~ I ~広おけでゲームス安一卜
一二孟一一一一 |コントローラー=+で事慣アイコンをえらぴ

~白血圃| 閉山プ
I +でOKをえらぴ

Aでゲームス世ート

減拍手

ゑ)
メーシヨン ~

.ゐb奄

神技ヘルプ

1とた. .み

これから戦う神があらわれる。

マウス=左クリックで次の画面へ

コントローラー=Aで次の画面へ
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神技のくわしい説明がみられるぞ。

マウス=OKを左クリックで前の画面へ

コントローラー=+でOKをえらんでAで

前の函面へ
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コロシアム ・くわしくは→3S

じsう低う たτものしんじ・えら

情報アイコンで建物や信者を選ぷと、
すがたにんずう っょ ~ら

その姿、人数、強さカ唄わされる。

コマンドアイコン
せーョτぃ

霞定 ・くわしくは→3S
蛍 ヲ τいが@ん き

設定函面に切りかわる。

じようほう

情報 ・くわしくは→47
話結ゃi言￥oi;在濯をコロシアムに起し品す。
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蚕誌 韮くの儲躍が ・くわしくは→29
合体して強くなる。

議両 道くの話ゃ話の崩を議長。 ・くわしくは→29
いじゅう--・ _".

定住---i鋭をたてて識を泡やす。・くわしくは→29
しゅうごう 白 白 ‘ 屯会

マグネットに集合…リーダーを英語に昧元のマグネy卜に

いく。 圃 .くわしくは羽



同開法
卜

か
体
川
中

な

ン

臥
本
目
途

く

コ

を

の

な

も

3

か

ム

か

で

み

ら

一

に
動

ス

き

ち

ゲ

く

。

ゥ

で

ど

。
ま
和意

マ
J

げ作

に

う

う

H
注

は
れい
操
H
前

こ

、

で

2

も

る

お

と

の

ス

で

れ

て

る

う

ラ
一

ぃ入

し

す

ま

ユ

ラ

を

引
続
料換

し

ピ

一

向
源
引
接
日
交

て

ポ

回

目
電

に

で

つ

っか かた

コントローラーの使い方

っか かた

マウスの使い方

マ

。

一
イ

、M
単

ワ

ス

は
叫
簡

ス

ら

川
崎什

〈

パ

な

ul
操

ご

も

ス

の

す

川
作

ウ

2

ぱ
「
操

マ

ス

え

の

L
U

ラ
叫
使

ン

h
力

。

ユ

を

コ

付
入

だ

ピ

ス

イ

に
の

イ

ポ

ウ

ア

ド

ス

ふ〈ごうbざ っか

もちろん、コントローラーでもプレイできる。複合技やよく使うコマン
いヲぱつ じつこう e ょうりょ〈 わざ

ドを一発で実行できるコントローラーだけの強力ボ合ン技もあるぞ。

いどう

+ボタン…カーソルの移動。

メインマップでは

。
J
市

'

を

な

る

円。助

川
恥

h
品開

一

、山
平
ぃ明

カ

と

，
を
町
一

。

に

す

り

わ

メ

加
物
a
押

わ

わ
針
ダ

日建

て

ま

いj

ら

い

せ

で

し

た

去」

h
u
v
$
a
F
t
九

つ

許小

あ

る

た

あ

、Jタポx
 

えら

Aボタン・・ 選んだアイコン
っか と ち

を使う。土地を

もりあげる。

、μ
除

ズ
公
勝

一
シ
」

ポ

す

ン
と
ふ
押

タ

す

ど
度

ボ
a
押

叶
一

ト
ど
度
う

一
叫一

も

タス

Bボタン…土地をほりさげる

Yボタン…コマンドブロック聞の

圃 …移動。



カーソル 歯首の午でマウスlこ
うご しるし

あわせて動く印。
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Yボタンで、フ.ロック聞のカーソル移動 ゲーム函函は手函のよ
わか 匁 4・いだ

うに4つのブロックに分れている。Yボタンを押すごとに、この4つの間
いどう e か えら

をカーソルか移動、ブロックの中では+ボ歩ンでアイコンを選ぼう。
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…
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かみわざ

神技コントローラー
.hわざ

(神技アイコン)

コマンド
アイコン

きょうりよく わざ ち・うしん 企 ち

強 力 ボタン技 L+A.ι 〕ノルを中心とした3X3の出也を、
ち と いち定んかい6

一度に一段階上げる。

い B…カーソルを本芯とした3X3のbh、ニ廷にど島過すげる。
ζ うそ〈

L++ボ空ン・・メインマップの高速スクロール。

圃



||儲明や防
レ九.... _li' いちばんたいeっ しごと しんo. ゆ

なんと言っても信者を憎やすことが一番大切な仕事だ。信者が増えれば
ふ ちから， しんじ・ 1とτも の . か う たτもの..

マナが増えてキミのカも増す。信者は建物の中で生まれる。建物が大き
う しんじ・つよ

いほど生まれる信者は強い。
."， たてもの必 つよしんじ， ふ

大きな建物を増やすことか強い信者を増やすことだ。
しんじ@じぷん たいらとち み た いちちばんおお たτもの

信者は自分で平な土地を見つけて、そこに建てられる一番大きな建物を
た たτもの たいもとちひろ

建てる。建物がたったら、すぐにそのまわりに平らな土地を広げよう。
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海の上に低い土地を広げるのが手っ取り早い。海

の主』こカーソルをあわせ、 z島12げて1島市ずると、半tf.j:主主て必ず話

語ょくできるぞ。 (コントローラーでは Lを魚しながらA)

ぷんけ

スプログでスピード分家!

なにもしないとi詣がみな磁の泊ここもって端りに嵐んでしまう。

草にどれくらい儲がいるかは、議の箸さでわかる。践がポールのヰ
うえ 4・ τいいん しんじ@しぜんで

上まで揚がると定員いっぱ「いとなって、あふれた信者が自然に出てくる。
ま じかん

しかし、それを待ってる時間 l
むり |マウス=建物のまん中を右クリック

はない。"スプログ"で無理や |コントローラー=建物のまん中に

~ )培著をゐ:長させよう。 I カーソルを合わせてB

「てコ.1.:-ZT-ーーーーーーへ?ーー-，
1 平な土地を作り、スプログをくり返して、 l 

i L とにかく革く笑きい通話の前を語ろう。 」
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ド諸働し方
ほうこう ま ちひろ あたら とち まち つく

ある方向に町を広げたい。新しい土地に町を作りたい。
すう"いしるし っか しんじ. .うどう

そんなときは、キミへの崇拝の印"マグネ y 卜"を使って信者たちを誘導

しよ う。まず、百品誌にマグネ y 卜をおく。議のZでも越の苛の主ん早

でも、マグネ ットはどこにでもおける。ただし、リーダーが生きていな

マウス

いとマグネ ットは動かない。
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かみわざひと

+で神技"人"の

カテゴリーアイ

コンにカーソル

をあわせてA

加+で"マグネット
し・うごう

に集合"アイコ

f ンにカーソルを

あわせA

カーソルがマグ
がた

• Iネット型になっ

たら+でメイ ン
も〈ひょうちてん

マップの目標地点にあわせA



しゅうごう めいれい ，.ドー ......._.... ... 

マグネットヘ集合を命令しよう 。f言語たちが詮弱から出てリ
4・つ 唱きんとう む ある

ーダーのもとに集まり、リーダーを先頭にしてマグネットに向かって歩

いていく。リーダーがいないときは、ぱらぱらに葺まってくる。
さいしょ 品 しんじ・ 4・たら

そして、最初にマグネットに触れた信者が新しいリーダーになる。

マウス コントローラー
可

a-
-」

リ

，

，

:

i

 

'・
h
'

・a，

ア

ツ
り
づ

v
nl

A
4山市
+
畠

ン
グ
ベ
そ

'
i

，
 

マ"一
U
A
ロ

コ

ン
川
集

ク

-

J
F
 

プ
ア

ソ

に
・

一

ン
カ

マ
に

コ

ン
け
動

で

コ
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Y
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ル

にんずう あつ

ほどよく人数が集まって
ていじゅう めいれい

きたら、定住を命令。
さいし， おな とち

最初と閉じようにスプログと土地
づ( ( 

作りを繰りかえそう。

マウス

ト

ソ

A

ッ

一
て

ネ

カ

せ

グ

'
に

わ

マ
山
合

あ

?
げ
集

そ

+

に

凡

コントローラー

しんじ， しゅうごう

信者がマグネ ットに集合し
あいだ からだ "お ひかり

ている聞は、体が膏い光に
つつ む てき

包まれ無敵になる。
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しんじゃ

信者は3タイプ
しんじゃ

偶者

リーダー

ヒーロー

な
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数
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人

制
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ど
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が
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、
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が
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る
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を
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り
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ト

ん

かみわざ へんしん つ〈 しんじ，

神技でリーダーを変身させて作るスーパ一信者
し τき 1:.1とか つづ

だ。ヒーローになったら、死ぬまで敵と戦い続け
.，うか へんしん

る。できるだけリーダーを強化してから変身させ
ころ

ないと、ヒーローといえどもすぐに殺されてしまう。

・くわしくは→20



面マップ制買，坊
めA τ嘗み.，とじよう..ういろちがてん.ら まち ひろ

面マップには敵と昧方の状況が色の遣う点で現わされる。町をどう広げ
τ嘗ひろ っ"

るか、敵はどこまで広がっているかなど、ここで常にチェックしておこう。

めん

面マップ

刊物
相
物

日建
日
建

の

の

川方

敵

削昧

…
刷
物

日刊
点
目建
h

者

日点

い

た

凶信

ω者

い
寸
色

れ

の

凶信

凶白
れ
貧
山
壊

ミ

の

る

る

…

キ
ヨ
阪

す

す

…

カ

カ

日点

チ

チ

の

刊点
日
点

カ

カ

叫
色

い

い

チ

チ

U

灰
M
青
帥
赤
しろ わ〈 うつ . ぱし a
白い枠 …・・メインマップに映し出されている場所

旨L、第......誌量、が品きている捗A
あかてんれつ み ようちゅうい

赤い点の列が見えたら要注意だ!
τ， む .いいどう τ曾 ぱし s

敵か徹のマグネ ットに向かつて大移動している。敵のマグネットの場所
み みかた あっ uゃ τ ぅ

を見つけて、味方もそこへ集めるなど、早めに手を打とうo

f ばしょ し・んかんいどう

マウスならメインマップに出した場所ヘ瞬間移動できる!
うつだ ちτん・，. うえ

メインマップに映し出したい地点を函マップ上で左クリ ック



伸明 法

キミの詰等を危やすだけでは踊首には晶てない。話も首じことをして
てき こう，，.

いるからだ。それどころか、ボヤボヤしていると、いきなり敵の攻撃
う まち Uかい .え τ."た

を受けてせっかくの町が破境されてしまう。そうなる前に敵を叩いて
よわ か できしんじ・にん

弱らせておこう。勝つためには、なにがなんでも敵の信者を0人にする
こう"奮 しょうり かみわざ っか さい

こと。攻撃なくして勝利はない。そして、神技をうまく使うことが最
だい こう4ず宮

大の攻撃になる。

ちょ 〈せっこうげ き

・置接攻撃の神技 請託は議lで~銭。 その芝くが議選周だ
こう‘ずき わざ ち，(鍾っこう"きわぎ て

が、攻撃の技には直接攻撃の妓とヒーローの2:$1イプある。まずは手
ごろ ち，(ぜっこうげき ひぱしら っか

頃な直後攻撃"火柱"を使ってみよう。
めん も〈ひょう て きまちみ

① まず、面マップで-目標となる敵の町を見つけ、
うつ だ

メインマ ップに映し出す。

マウス コントローラー
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る
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一
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かみわざ ひぱしら かみわざじゅんぴ

制椴コントローラーで"火栓"の神技を準備する。

マウス コントローラー

Yで神技カテゴ
..わざ l 

神技カテゴリー!
υ -

アイコン"火"を;
v.リ l

左クリック 1 

. υ 
iテコリー"火"にカーソルをあわせ

縦アイコンの|てA .. 
;;;;:' 1)~り υぱしら 』

ン左はし"火柱"を i。だり l 

左クリック l 

てき たてもの ひぱしらこうげき l 
d瀬 の建物に火柱攻撃だ! I 

‘リーにカーソル、 かみbぎ

移動+で神技カ.. 
かみ"ぎ

+で神技アイコ
ひだり υ 

ンの左はV火

'ν リ，

A

ペ

打

功

滑

ら

1

d

此
柱

を

。ぱしら τ. ..めいそう たてもの Uかい と ち a・ち か

火栓か激の町を迷走して建物を破壊し、土地を荒れ地に変えていく。

マウス コントローラー

ー ・ メインマ y プの 1 寝予逗iìií，~+でメインマ y
τ. "τもの ひtきり I (1m宵..之、.... 置~~‘A圃 τ，とτもの

敵の建物を左列島ゾ~議爵調プの敵の建物に

リック :， _ i~ ヨ カーソルをあわ

せてA

-ヒーロー
U かい いちど へんしん し

ヒーローは破模マシンだ。リーダーが一度ヒーローに変身すると死ぬ

まで島手に芸き菌って話を議選してくれる。まずは、

・ 「措箸の訴かし芳J15-16と筒じように、たくさM結語とリ一ダ一

をHマ村グネわ‘ツy トばiιと信必.~Iで寄鵠誌日て刊カか、ら ;
.'吾儲締誌誌桜‘:目H目ヲア円イコンで刊tリトJ一イダ一と措措儲￥長を鵠さHせて切カか、ら....

ーそのまま 固いd~い)
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は
ス

と
ウ

あ
マ

わせてA
たも、こ 8とひぴ たんじsう しようこ

ドドドッと太殻の音が響けばベルセウスが誕生した証拠だ。ペルセウ
たし

スがどこでどうしているかを確かめてみよう。

マウス コントローラー

話器アイコン 伊弓国匝記 +で縦アイコ

尤明』一九

クリ
，，

セ

-a，
 

Eν

・-

W

HM
 

ン"ベルセウス"

にカーソルをあ

わせてB

メインマ ァプがベルセウスの位置に移動する。
ち・ うい

溜 リーダーがいなければヒーローは揺れない。儲を"マグネ y 卜
い どう ゐたら つ〈 ラ

に移動"させて新しいリーダーを作ろう。ヒーローが生まれたあともリ
a・tとら つ( .いゼつ

ーダーがいなくなるから、新しいリーダーを作っておくことが大切だ。
さいご し ば しょ へんしん

マグネットは最後のリーダーが苑んだ場所、または、ヒーローに変身
ぱし S いどう

した場所に移動している。

せんとう

H戦闘"コマンド
電きんとう っか しんじ・ ぜんとう

-_，>句 コマンドアイコンの"戦闘"を使うと信者たちは戦闘
たい佳い たτもの こど も ふ

態勢にはいる。建物をたてたり子供を増やしながら、
d ぜっ.，(τき てき さが こう<，. じ み

一 / 日埠榔的lこ敵を探して攻撃するという、けつこう地昧
'̂ Cヲ かみわざ たτもの ζうげき たτもの IJ:&-~ ， 

な戦闘だ。しかし、神技で建物を攻撃すると建物を破渡してしまうが、

議面コマンドを甚って晶て'1、
たτもの み かた

その建物は味方のものになる。



l戦，峨了f

と〈てんがめん

得点画面
τきみかた しんじ，ぜんめつ のんし・うりょうか

敵味方のどちらかの信者が全滅したところで面は終了。勝ったときは
とくτんが的んゐら たいぜん かみ と〈τん おう

得点画面が表われ、対戦した神から得点に応じてポイン卜とボーナス

ポイン卜がもらえる。
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マウス=左クリックで

次の函面へ

コントローラー=Aで次の函面へ



がめん

ステータス画面
てきかみ つか かみわざ .， うか が~~ 

敵の神からもらったポイントを使って神技のパワーを強化する画面だ。
.，うか かみわざいり，( . 

カテコリーを強化すると、そのカテコリーの神技の威力が増す。
ぜんぱんτ. とか み

全般的にレベルの高いパワーを身

につけるか、いくつかのカテゴリ

ーだけに飛び抜けたパワーをつけ
じゅう

るか、それはキミの自由だ。

それぞれのカテゴリーアイコンの

芸にエネルギ一通》占る。この量

李が突きいほど誌、。

マウス=カテゴリーアイコンを左クリ ック

1回クリ ックするごとに1ポイントアップ

コントローラー=+でカテゴリーアイコンにカーソルを合わせてA
1回おすごとに1ポイントアップ

SPECIALlTYのアップ
ばいぞう えら

スペシャリティーでパワー倍増 ! ここで選んだカテゴリーはヱネル
Itい ふかた U守っか

ギーが倍になり、そのカテゴリーのマナの増え方が早くなる。使える
かみわざ τ曾 ζ うげ曾 かんM

神技や敵の攻撃パ~ーンを考えて、 どれをスベシャリティーにするか
かんが ち・うき

考えよう。ゲーム中に切りかえることもできるぞ。

マウス=SPECIALlTYのワクを左クリ ック

OKを左クリックで次の画面へ

コントローラー=+でSPECIALlTYのワクにカーソルを合わせてA

+でOKにカーソ 圃圃圃圃圃圃 ルを合わせてAで次の函面へ



||パスワ-R
がめん

PASSWORD画面
で

ここまでのJ~スワードが出る。 し

っかりメモしておこう。

マウス
'"ぎり

"つづける"を左クリック、
つg めん

次の面をス合一卜
。だり し・うりaう

"おわる"を左クリックでゲーム終了

コントローラー つ..， 
+で"つづける"にカーソルをあわせてA、次の面をス合一卜

し・うりょう

"おわる"にカーソルをあわせてAでゲーム終了

にゅうりょ〈がめん

PASSWORD入力画面
寝込

前にメモしたパスワードがあればそ

に・ぅ・，，( めん

れを入力してその面へとぷことがで
まちが

きる。間違ったパスワードを入れる
おと

と"ドカーン1"と音がする。あわてず
ま ち が ぶ。ん

に間違った部分をなおせばオーケー。

マウス

1.覇寓薗l

1揖阻止
に・うり~< t. 1，; ひ1;1) f)1$り じ

入力したい文字を左クリック [←]を左クリックで1字パック

コントローラー
に・うり，( もじ

+で入力したい文字にカーソルをあわせてA

[←]をAで1寺パック



語方石ぎをJ..-ぷ し・.いしぜんちからしょうちょう ぶんるい

神lは全部で忽種類。自然の力を象徴する6つのカテゴリーに分類され
えら しただん

ている。カテゴリーアイコンでカテゴリーを選ぶと、下の段にそのカ
~ん しょう かみわざ .ら

テゴリーでその面で使用できる神技のアイコンカず現われる。

マウス=カテゴリーアイコンを左クリック

神技アイコンを左クリック

コントローラー=+で神技カテゴリーアイコンにカーソルをあわせてA
カーソル仲惜アイコンにうつる

+で神技アイコンに7Jh ソルをあわせてA

マナメータ一品_________，
かみわざ っか

神技はマナがなければ使えな
悟り かみ.ぎ

い。針は神技アイコンにそって
きゅう うご ひだり

左右に動く 。左はしがカラ yポ、み. .九 隠り

右はしが満タンだ。針がかかっ
ひだり

ているアイコンと、それより左
がわ っか

傾.IJにあるアイコンは{吏える力ず、
みぎがわ た

右側のアイコンはマナが足りな
っか かみわざ みぎ

くて使えない。神技は、右にい
8お っかこうど

くほど多くのマナを使う高度な
わざ かみわざ

技になっているのだ。神技をた
っか へ しん

くさん{吏うとマナはi威るが、f言
じ . .. かい子〈

者が多ければまたすぐに回復する。



ベつ 、り£ う あらわ l;t;も

カテゴリー別にマナの量を表す棒グラフ
ゎ a・・"うちが

カテゴリーによってマナの割り当て量が違う。エネルギーポイン卜を
そそぎこ しでい

たくさん注ぎ込んでいたり、スベシャリティーに指定したカテゴリー
みつう おI'J 61と . u. 

には、普通よりも多くのマナが与えられ 、増えるスピードも丞くなる。

どのカテゴリーにどれだけのマナがあるかは、カテゴリーアイコンと
かみわ， ・いどだん e ぷぷんみ ゐ

神技アイコンの聞の段差の部分を見てもわかる。よーく見ると、それ
したかみわぎ たいおう 也ん~，

ぞれのカテゴリーアイコンの下に神技アイコンに対応した5本の篠グラ
の

フが伸びるようになっている。
ひと ぼう υ，きり υff_'J

たとえば、人のカテコリーアイコンの棒グラフのいちばん左と左から2

*~の握グラフが品ひ・ていれば、 持握力テコリーのいちばぶまゐ也ら
a・. ひだり ぼんの つか ~. 

の上げ下げ"と、左から2番目の"マグネット"が使えることを表わしてい

るというぐあいだ。
み かみめざっか い，<1っ

だから、ここを見れば、どの神技が使えるかが一発でわかるわけだ。



笛マップ ・くわしくは→18

メインマップ

マナメーター針 ・くわしくは→25



コロシアム ・くわしくは→35

コマンドアイコン

方向ボタン

マグネットに集合 ・くわしくは→29 .くわしくは→30

Eヨ



|コマン附吟マグネットiこ集合定住単

語審がリーダーのもとlf生三うし、リーダーを英語に
む ，"臨い ちょ〈

マグネットに向かう。リーダーがいない場合は、直

謡マグネ ットに韮まる。

マウス=アイコンを左クリック

アイコンを右クリックでマグネ y トの場所にマップがうつる

コントローラー=+でアイコンにカーソルを合わせてA

でいじゅう

定住

Bでマグネットの場所にマップがうつる

しんじ@たも、らとちみ たてゐの

信者が平な土地を見つけて、ひたすら建物をたてる。

マウス=アイコンを左ヲリック

コントローラー=+でアイコンにカーソルをあわせてA

せんとう

戦闘

マウス=アイコンを左クリッヲ

コントローラー=+でアイコンにカーソルをあわせてA



i間合体 r方向ボタン
がったい

合体

平年おらに通話をたてながら、五くにいるI詣首主
がて3たい つよ

J 合体して強くなる。

マウス=アイコンを左クリ ック

コントローラー=+でアイコンにカーソルをあわせてA

方向ボタン

マウス=方向ボ51ンを左クリ ックで高速スクロール

右クリ ックで低速スクロール

伝うこう

コントローラーでは方向ボタン
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ム.. _ ...._ ~ ひと

神説カテゴリー人

弘首の主げ宇lず いちばん芸品ゐ話だ。ゲぷは、縦は
とち たいら

このモー ドになっている。土地を平にするだけ
つ@み まち まも ても‘ぼう つ〈 あな

でなく 、津波から町を守る堤防を作ったり 、穴
ほ ひぱしら みず しず

を掘って火柱を水に沈めたりなどのテクニック
つか っか

も{受える。ルールによっては{壷えないことがある。
。定り も〈 υょう .τ1¥. tHさ』

マウス=①アイ コンを左クリ ック ②メインマ ップの目標地点を左
ちてんとちあ み. ， 

クリ ッヲでカーソル地点の土地が上がり 、右クリ ッウで下がる

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせて A ②メインマ
も〈ひょうちてん ちでんとちあ さ

ップの目標地点を Aでカーソル地点の土地が上がり 、Bで下がる

マグネット

a四
ネットを置く

一

斉

C

リ

で+O 

O

F
-

る

と

す

こ

目
導

す

制
誘

か
を
に
動

ι
S
4
E

十
古

川
信

卜

て
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い
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平

お置

ク
に

マ

ベ所

と

広
場
い

な

な

λ
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V
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λ
J

一

い

ダ

ない。
。 ~ IJ

マウス=①アイ コンを左クリ ック
も〈ひ，うちてん ひだり

②メインマ ップの目標地点に友クリ ックでマグ

L、どう

ンマップが移動

ゐe ぱし a

."グネ y トアイコンを右クリックでマグネ ットのある場所にメイ

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
も〈ひ，う sτA • 

②メインマ ップの目標地点にAでマグネ y 卜を置く
ぱし a

.マグネットアイコンを Bでマグネ y トのある場所にメインマ ップ
い どう

が移動



ペルセウス 文面のヒーローだ。ベルセウスは言7b話と金
のう も 包んとう レ τ. とてもの "かい

脳を持つ戦闘マシン。死ぬまで敵の建物を破壕
4・る っか

して歩く 。リーダ がいないと使えない。
。だり

マウス=アイコンを左ウリ ック
みg

.ペルセウスアイコンを右クリ ックでベルセウ
ぽしよ いどう

スのいる場所にメインマップが移動

コントローラー=アイコンにカーソルをあわせてA
"しょ

.ベルセウスアイコンを Bでベルセウスのいる場所にメインマップ
いどう

が移動

びょうげんきι

病 原菌誌の措著ゃ逼箱lこ1会議官をうえ品ける。議議官をうえら

れたI詣はマナを通tfできなくなる。論議[oo¥t
1主通〈した撞著に話芸していき、主ぬまで語らな

ぴょう曹しんじ・あた宮うえ と ， 
い。病気の信者の頭の上にはハゲタカが飛び回

わる。
。F.り

マウス=①アイコンを左クリ ック

d長踏をうえたい儲力説をiEクリ ック。

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA

識織をうえたい儲か崩にカーソルをあわせてA

せんこ〈 一 一 J 

アーマゲドンの宣告 白{~15とも弱気:'~j~~の詰著は茎道が
たでもの お だ ち・うおうしょうぶ

建物を追い出されてマ yプの中央で勝負がつく

Eヨ
たた. さいご だいけヲゼん

まで戦う。最後の大決戦だ。
v.リ

マウス=アイコンを友クリッ ク

コントローラー=アイJンにカーソルをあわせてA

園



帥 M 主
神技カテゴリー気

倉咋なり

雷 植草ゃ量錨l:蓄を嘉とす033Vるとダメージを長ける。
VIぎり

マウス=①アイコンを左クリ ック ②メインマッ
も〈 υょう V.り

プの目標にカーソルをあわせて左クリ ック
fJtF( #J fllf( お

.ボ~ンを長く押すほど長く落ちる。

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
b(ひaぅ fJlf( 1; flがく お

②目標にカーゾルをあわせてA ・長くポ空ンを押すほど長く落ちる。

たつまき

竜巻 語審を畠こして語拡を議したりi占星を長き奈は'す。主主iこ品
うず Uヲぜい たつまき. こ しん

ると渦巻きを発生させる。竜巻に巻き込まれた信
じ. .じ・つ . たつま. . どうじ

者は技術レヘルか下がり、竜巻が消えると同時に
じめん fJ 1; 

地面に投げ出される。

も〈ひ，うちτん Of:f_I! 

②メインマップの目標地点を左クリ ック

。だり

マウス=①アイコンを左クリ ック
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を
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千
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y

一
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メ
コ

②

あらし

嵐 笑請を岳らせぞ善も主ih来れさせる。官、4める完握はない。
V.・2

マウス=①アイコンを左クリ ック
b'υょうちτん VIぎり

②メインマ yプの目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
も〈ひょうちτん

②メインマ‘ノプの自襟地点にカーソルをあわせてA

園



ハリケーン 1弘、貨を晶こして逼拡を長き長';1'す。長き長'iされ
たてもの ちも‘

た建物はどんどん小さくなる。
。̂り

マウス=①アイコンを左クリ ック
かぎかみ ちてん お

②メインマップの風上になる地点にカ ソルを置く
かいτん し る し か ぜ る

③カーソルのまわりを回転する印が風を吹かせた
協うこう ひ信り

い方向にきたら左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
かぎかみ ちてん お

②メインマップの風上になる地点にカーソルを置く
かいτん し.しか・f..).. IJ:うこう

③カーソルのまわりを回転する印が風を吹かせたい方向にきたらA

オテeイツセウス いちばん監の蓋ぃヒーローだ。完ぬまで島Jな
てき たτもの こわ

がら敵の建物を壊してまわる。リーダ がいない
っか

と使えない。
ひだり

マウス=アイコンを左クリ ックみ.
.オディ ッセウスアイ コンを右クリ ックでオディ
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一 語結ゃ協がどれくらい語いかを誰かめたいときに
言 ぺんリ τ. 1とてもの しんじ。 み

' 便利だ。敵の建物も信者も見ることができるから、

議長の?儲を主てるときにも量三てるといいだろう。

マウス=アイ コンを左クリ ック カーソルが?になったら

メインマップ上のしらべたいものを左タリ ック

コノトローラー=+でアイコンにカーノルをあわせてA カーソルが?に
なったらメインマップ上のしらべたい也のをA

福謀長ィ コンでi長した相手は、 コロシアムの平安iこ訴し品される。
曾.<包'うしろ IH: 1> にんずう あら

そして、客席の後のポールに旗が揚がる。これはその人数を表わして

いるのだ。また、芸平にはま轟の企が葺われる。これはその詰話レベ
つよ必ら うつだ ぜんとう

ル、つまり強さを現わしている。ここに映し出されているものが戦闘
まこ に んず う， .た さ ゐぎ

に巻き込まれて人数が減ると、旗がどんどん下がっていく 。右はしの1
ぽん Uf.: 1> 1.:τもの しんじゃ ぜんめつ

本の旗か下りると、その建物または信者は全滅となってコロシアムか
曾 ぜんとうか ひ つづうつだ

ら消える。戦闘に勝てはi、そのまま引き続き映し出される。

.，と みぎ

続は右から、 10、1∞、
家ん .ん まん

1α)()、1万、10万、 1∞万、
，1¥. J防< <s、、

1(四万、1fj曹の位

曾 えよわ.ぅ

武器の絵は弱い方から、
て いし <tう φりおの

手、石、こ人棒、循斧、
ゆみ でっき

弓、鉄鎖、クロスボウ、
"ん

~J 



QMH じしん …吋 じ川山

竜巻とか地震とかの神技を使ったら、自分の信者もやられち

Aゃった。どうなってんの7. ._，.. ， 1 
しぜんさい II~' s かみわざっか ら・うい み . 

自然災害を起こす神技を使うときは、よく注意しないと、昧
かた 4・ぃτ しぜん も、ち ~u.. :>ttぃ τe み

方もやられてしまうo相手は自然だから、一度発生したら敵も味 l
かた かん"い

方も関係ないのだ。

Qとち ・， ..う
土地の上げ下げが急にできなくなった。どーして?

たしAマナがあるのにできないときは、ルールを確かめよう。

「どこでも↑↓できないjとなっていたら、品1去の筈ぃ議が員えて
ぱしょ a・e 

いない場所での上げ下げはできないのだ。

Q災誌の議選lこも負けずに蹴が結lこ揺ったけど、不さくな l 
Aっちゃった。なんで?

υぱしらと必 ち，いろあち たτもの

火柱が通ったあとは茶色い荒れ地になる。そこには建物はた
おお たτbのちか a・ち 企いもと色

てられない。大きな建物の近くが荒れ地になることは、平な土地 目
tt't ß~ とち . さ みどリとち . 

が狭くなるのと同じことなのだ。土地を上げ下げして緑の土地に ー
もど たτ&の お. . 

戻せば、建物はまた大きくなるぞ。 I

Q とち.t. ~ ! A. l，. 1:."[もの 凶判臥叫 l
土地の上げ下げか禁止で建物がたてられない白い雪の面が始

しんじ・し し，れAまると、すぐに信者河んじゃう。蹄にもならないよ。

越しにお追うではI昔話did主:的省くなるのだ。語報がたてられ
すぱ がヲたい つよ

ないときは、素早く"合体"で強くなるべし。



品肌色 M しょく .. i，つ

桶議カテゴリー植物

もり

森 蹴のまわりに和4える。 去があるI::'~弘ずよくな って識が
たくさん生まれるようになる。

ひだリ

マウス=①アイ コンを左クリ ック
• (υ ょう ひだり

②メインマップの目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
. (ひ a う

②メインマップの目標地点にカーゾルをあわせてA

1:な

花 走れth石高iこする。築旨くなったおもlこ丈は長めない。花を品
τ̂ものた みどりとち かざん

えれは建物を立てられる緑の土地になる。火山で
& とち もと U" 
荒れた土地を元どおりにできるのは花だけだ。

。だり

マウス=①アイコンを左クリ ック
も〈ひ，う ひだり

②メインマ yプの目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
も〈ひょう

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせてA

ぬま

沼 主ちたら長きて品られない尭の揺を7iる。主品のlwfげで揺を
ひとり a

埋めることができる。ルールによっては1人落ちる
う

と埋まってしまう。
。躍り

マウス=①アイコンを左クリ ック
. (ひ sう ひ信り

②メインマップの目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンににカーソルをあわせてA
も 〈 ひ a う

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせてA

回



-・圃・・・・・

どく

毒カビ 量で通報をダメにする。3-5つの量ヵビを益べて毒くと、
しぜん Uんし~ < t;，f1'< とてものかこ U かい とち

自然に繁殖して近くの建物を囲んで破演する。土地・8 ど( " 

の上げ下げで毒カピを消すことができる。
~. ・3

マウス=①アイコンを左クリ ック
も〈ひょうちてん ~ . ・J

②メインマップの目標地点を左タリ ック
~.り つつ 8

.左クリ ッヲで続けて置くことができる

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
も〈ひょうちでん

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせてA
つづ a .Aで続けて置くことができる

ア ドニス 詩話するヒーローだ。完ぬまで話の通話を最強してまわ
ぜんとう か 主んれつ 。

るが、戦闘に勝ったびに分裂してどんどん繕えて
っか

いく。リーダーがいないと伎!えない。
。だり

マウス=アイ コンを左クリック
みg

.7'ドニスアイコンを右クリ ックでアドニスがい
ぱしよ いどう

る場所にメインマップが移動

コントローラー=7'ドニスアイコンに

カーソルをあわせてA

.アドニスアイコンを Bでアドニスが
ぱしよ いどう

いる場所にメインマップが移動



-・園田・・・・・

島覗 ι ， ひ

神話カテコリー火

ひぱしら

火柱 *o)~'ftJず話きまわって語拡を議し詰箸を晶君、 おもを長らす。
υ"しらたか ~が をさいしつ みず

火栓は高いところへ上ろうとする性質がある。水に

お こ " 
追い込むことで消すことができる。

マウス=①アイコンを左クリック
。〈υ，うsτA ひどり

②メインマ yプの目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA

②メインマ yプの
も〈υsうちてん

目標地点にカーソ

ルをあわせてA



-
ひ 1;め

火の雨 長の詩を長らせて量~~ゃ培筆を長く 。
ひ.り

マウス=①アイ コンを左クリ ック
0<ひ，うらてん V'・2

②メインマップの目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
も〈ひsうちでん

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせてA

かざ ん

火山 量誌、な矢14を百昔、せておらを葉し、詰書を話して量拡を議
しんじ・ や >九かこうちでん と ち あ き

し、信者を焼く。噴火口地点の土地を上げ下げす
幹んか tll! fJlI だ

ることで噴火を収めることができるが、流れ出し
ょうがん 曾 ょうがん." と ち

た溶岩はしばらく消えなし、。溶岩の流れは土地の
あ き τいほうっ〈 健全信 ょうがん

上け下げで堤防を作って防ぐことができる。湾岩
うみ."こ リ〈ち かざん~ とち~， .と

が海に流れ込むと陸地になる。火山で荒れた土地は上げ下げしても元
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コ

②

L. 1:'(> (.Iに や"ら

アキレス 定的裏〈何もかも焼き払うヒーローだ。リーダーがいな
っか

いと使えない。
VIぎり

マウス=アイコンを左クリ yクみ.
.アキレスアイコンを右クリ ックでアキレスがい

コントローラー=アイコンにカーゾルをあわせてA

ぱし S いどう

る場所にメインマップが移動

ぱしょ

.アキレスアイコンにカーソルを Bでアキレスがいる場所にメインマ
いどう

yプが移動



れ
{
疋

h

設

-
か変先

延
…説てっわか替

o

U
ソ

久

w

e
切

き
に

で

川
一白

が

丘
幽

ド

τ由
疋
一

h
抗
日
叫
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冷

地

一
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セ

ム
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一

た

ゲ

え

マウス=アイコンを左クリ ック

コントローラー=+でアイコンにカーソルをあわせてA

る
み
見多

仏
凶
箇

山
一副、
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/

ン
J
円

、河
で
消

・

め

メ

じ
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フ
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一

イ

ゲ

マウス=ポ空ンを左クリ ック OKを左クリ ックでまえにもどる

コントローラー=+でポ空ンにカーソルをあわせてA
OKにカーソルをあわせてAでまえにもどる
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×できない。
かいじよう とち つ〈

2海上に土地を作れる

Ho. 1 アルプス.
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うみ うえ とち . . じのん つ〈

0海の上で土地の上け下げをして地面を作ることができる。

×作れない0

1詩話揺を t~できる



-・・・・・・・圃

τきかみ み

敵の神を見る

員選平ら請のプロフイールを員ることができる。

マウス=ボ合ンを左クリ ック OKを左クリックでまえにもどる

コントローラー=+でポヲンにカーソルをあわせてA
OKにカーソルをあわせてAでまえにもどる

そ〈ど

カーソルの速度
定んかい いどうそ〈どか

"はやい"、"ふつう"、"おそい"の3段階にカーソルの移動速度を変えるこ

とカずできる。

マウス=ボタンを左クリック

コントローラー=+でポ空ンにカーソルをあわせてA

ステータス
がめんみ へんこう

ステ一宮ス菌面を見る。スベシャリティ ーの変更ができる。

マウス=ボタンを左クリ ック

コントローラー=+でボ:$lンにカーソルをあわせてA

-くわしくは→23

クイックセーブ
じしん "ぜんじっとヲ まえ いt;，t;T!

ちょ っと自信のない作戦を実行する前など、ちょ っとした一時的なセ
っか がめんもど

ーブとして使うといい。ゲームがセーブされるとゲーム画面に戻る。す

でにどこかでクイ yクセーブしであるときにクイ ックセーブをすると、
家え き めたら のこでんげん き 倉

前にセーブしたものが消えて、新しいものだけ力ず残る。電源を切ると消
ち・うい

えてしまうので注意。



必乱 ~X ち

持議好ゴリー地

這 寺弘主t~やゆるやかな錨lこ晶;向。 儲は道の主だと撞く芸
ど〈 υろ と

ける。毒カビが広がるのを止めることができる。
u.り

マウス=1①アイコンを左クリック
b'ひ，う.てん ひだリ

②メインマップの目標地点を左クリック
。，ぎり . うご み包

③左ポ空ンを押しながらカーソルを動かすと道が
の みち み智 " 

延びる .道を右クリックで消すことができる
みち

コントローラー=①道アイコンにカーソルをあわせてA
も〈ひょうちτん

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせてA
8 うご み ちの

③Aを押しながらカーソルを動かすと道が延びる
ゐ. . 

.道にカーソルをあわせて8で消すことができる
じようへき

城壁 逼結のまわりσよ草弘主t~，こ基を;白。 通達~面まれたおもはτ. ~ . よね てき しんじ，

キミも敵も上け下げできなくなる。弱い敵の信者
じsうへき こ つ よ し ん じ ， じ よ う

は城壁を越えることができないが、強い信者は城
ヘー のこ こわ じsうへきぜんぷ

壁を乗り越えたり援したりできる。城壁は全部つ

ながっていなければならない決まりがあるので、
tとてもの べつ じようへ. .ζ さいしょ っ〈

2つの建物を別の城壁で囲むことか'できない。そんなときは、最初に作
じ，うへき じようへ舎 の ひつよう

った城壁からずっと城壁を伸ばしていく必要がある。
ひ.・'J I~τblT.l V~ ・3

マウス=①アイコンを左クリ ック ②建物のとなりを左クリ ック
ひとり お たτらの いで，し・う

③左ポ宮ンを押しながら建物のまわりをカーソルを一周させる
たてむの

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA ②建物のとな
. たτもの

りにカーソルをあわせてA ③Aボ51ンを押しながら建物のまわりを

カーゾルを一周させる

園



じし ん

地震
じしんお じわ っ〈 じ わ お しんじ・し

地震を起こして地割れを作る。地割れに落ちた信者は死ぬ。
じ・0九. . じわ う

地面を上け下げで地割れを埋めることができる。
。だり

マウス=①アイ コンを左クリ ッヲ②メインマップ
も〈υsう.てん かいてんしるし

の目標地点にカーソルをあわせる③回転する印が
じわ お Uうこう ひだり

地割れを起こしたい方向にきたら左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA②メインマップ
も〈ひaうちτん かいてんしるしじ。 お

の目標地点にカーソルをあわせる③回転する印が地割れを起こしたい
.うこう e 
方向に来たらA
ちかきょせき

地下巨石
じぬん も、わ" . いわうえたでもの

地面からいくつもの岩が盛り上がる。岩の上に建物は
とちあさ いわ

たてられない。土地の上げ下げだけでは岩をなく
した と. . 

すことはできないが、いちばん下まで土地を下げ
みずしず いわき

て水に沈めれば岩は消えてなくなる。
v，さり

マウス=①アイ コンを左クリック②メインマップ
ゐ〈ひょうちτA Vだり ひだり お ゐいだじ・うで

の目標地点を左クリ ック③左ポ$1ンを押している問中、出つづける

コントローラー=①7イコンにカーソルをあわせA②メインマップの
ゐ〈ひょうちτん あいどじ・うで

目標地点にカーソルをあわせA③Aポ宮ンをおしている問中、出つづける

ヘラクレス 提起LJ仏語いヒーローだ。 リーダーの2躍のlt~に
し τを たてもの u.ぃ

なって、死ぬまで敵の建物を破壊してまわる。

匡軍 神

リーダーがいないと使えない。
V'り

マウス=アイコンを左クリ ック
ぱし s し

.へラクレスのいる場所を知りたいときはへラク

レスアイコン必クリバでへラクレスにメインマップが編

コントローラー=へラクレスアイコンにカーソルをあわせてA
ぱし S む

.へラクレスのいる場所を知りたいときはへラクレスアイコンをBで

へ……が圃 編



ム~ "0...... .1iI' 喜多奪

神技カテゴリー水

がんしょう

岩礁 哀の午lこ1:さな矢14を~~u，こ争笈させて 、 主連hラインを詳
ぱし 8 ・)(ち ひろ

る。これがある場所に陸地を広げることはできな
でき かいがん曾ん かた τき いじ，うとち

い。敵の海岸線を固めれば、敵はそれ以上土地が
ひろ

広げられなくなる。
Mんしaう v.り

マウスベ渚礁アイコンを左クリ ック
も〈ひaうちてん

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせる
かいてん し@しがんしょう の Uうこう さ

③カーソルのまわりを回転する印が岩礁ラインを延lましたい方向に来
。だり

たら左クリ ック
がんし，ラ

コントローラー=(I渚礁アイコンにカーソルをあわせてA
も〈υょうちてん

②メインマ yプの目標地点にカーソルをあわせる
かいτん しるしがんしょう の 問うこう き

③カーソルのまわりを回転する印が岩礁ラインを延ばしたい方向に来

たらA

うずま

渦巻き ';"1，こ話番きを畠こして益信議をAibj車る。為芸きは友之

あわせてA

ぷんれつかず と "うUう

に分裂して数がふえる。これを止める方法はない。
うずま ひどり

マウス=①渦巻きアイコンを左クリ ック
すいじ，う も〈 υ， うちτ• vだり

②メインマップの水上の目標地点を左クリ ック
うず，

コントローラー=①渦巻きアイコンにカーソルを

も〈ひょう.τん

②メインマップの水上の目標地点にカーソルをあわせてA

園



せいすい いずみ

聖 水 の泉 量芸61fd旬 。これにニ産主ちた誌の措等はみ{-!J，こ
みかたしんじ，てき と ち ~ さ

なり、味方の信者は敵になる。土地の上げ下げで

なくすことができる。

マ勺ス=①アイコンぜ雀ワリ ッヮ
b<ひょう色てん v佐り

②メインマップの目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
も〈ひょうちてん

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせてA

つ主 み--_..・ 4 

津波 示上に志度を畠こし、長過にダメージを答える。
つ.，与 .，包い色τ. "うこう ひろ .，.いらτん

津波は発生地点から 4方向に広か'る。発生地点が
り〈ち と匁 いりょ< . .  υ. .んも‘ Vd也、

陸地から遠いほど威力が大きい。広い範囲に被害
で と.あき たか τぃぼうつ〈

が出るので、土地の上け下げで高い堤防を作って
しんじ@まも たいぜっ

キミの信者を守っておくことが大切だ。
。だり

マウス=①アイコンを左クリ ック
も〈ひょうちτA. t}t=lj 

②メインマップの水上の目標地点を左クリ ック

コントローラー=①アイコンにカーソルをあわせてA
む〈ひょうちでん

②メインマップの水上の目標地点にカーソルをあわせてA

トロイのへレン 話の措箸をまどわすヒロインだ。誌の前を芸書

首り1昔話を量拡から詰ぃ自して垂れ長る。孟れ
だ しんじ. .ゐ ζ とぱ 舎

出された信者は神の言葉を聞かなくなる。
あたま こうげき

へレンは頭がいいので、うまく攻撃をかわす。
っか

りーダーがいなし、とイ吏えない。
。箆ij hK 

マウス=アイコンを左クリ ック.へレンアイ コンを右クリ ックでへレ
ぽし S いどう

ンがいる場所にメインマ yプが移動

コントローラー=アイコンにカーソルをあわせてA
Uし， いどう

.へレンアイコンをBでへレンがいる場所にメインマップが移動

図H



てきたでもの こゐどりいるとら じゅう あ さ

0敵の建物のまわりの濃い緑色の土地を自由に上け下げできる。

×できない。

4土地を↑できる
と包 も . 

O土地を盛り上げることができる。

×できない。

5.土地を iできる。

0土地をへこますことができる。

×できない。
おぽ に九tf九..うし・っか

6溺れた人間は救出可。
みず お しんじ. .ょ

0水に落ちた信者はしばらく泳いでいられる。
.ぽ

×溺れてしまう。

7誌の並走を議芸する。
めん てき いち しぬきいろ τんゐか τんだ

0面マップで敵の位置を示す黄色い点と赤い点を出す。
だ

×出さない。

8スプログできる
みかた たてむの ち・う狗う み. しんじ， 訴ん吋

0味方の建物の中央を右クリ ックすると信者が分家する。

×しない。
きいがいかしょ ひょうじ

9災害箇所を表示する。
Dん さいが.. . ぱしよ さいMいかたちしろかげ だ

0面マップで災害が起きた場所に災害の形の白い影を出す。
だ

×出さない。
そこ. .. 

10底無しの沼。
.んにA." IOt のこα可人落ちても沼は残る。
.. しんじ・ ぉ ..う さ

X'沼"に信者がひとりでも落ちると沼が埋まって消える。

マップを始めから
いま のんきいしょ

今プレイしている面を最初からやりなおす。

マウス=ボタンを左クリ ック

コントローラー=+でボタンにカー ソルをあわせてA



マウス=ポ空ンを左クリ ック

コントローラー=+でボタンにカーソルをあわせてA

クイ ックロード
垂え がめんもど

前にクイ yクセーブした画面に戻る。

マウス=ボヲンを左クリ ック

コントローラー=+でボヲンにカーソルをあわせてA

ちゅうし

ゲーム中止
8・うし がのん き か

ゲームを中止して合イトル画面へに切り替わる。

マウス=ポ空ンを左クリ ック

コントローラー=+でボタンにカーソルをあわせてA



しようじょう ちゅうい

<使用上の注意>
しようご か命ら~ (だ

・ご使用後はACアダプf討をコンセントから必ず抜いておいて下さい。
f1~ 11. U~ <だ

.テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。
ちaうじかん と. "んこう じかん じかん .ん

.長時間ゲームする時は、健康のため、1時間ないし2時間ごとに10分
忌ん しょうき・うし

-15分の小休止をしてください。
信い みつ . . .ょ〈たんおんどじSう"んか しよう .."およ つよ

.精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管友ひ守量いシ
さ ぜて，たいぶん.ぃ 〈だ

ヨツクを避けてください。また絶対に分解しないで下さい。
たんし子て晶 d与す よご 〈だ

.端子宮Eに手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして下さ
こしょう げんいん

い。故障の原因となります。
.ど曾"つ剛 <~ 

.シンナ一、ベンジン、 アルコール等のt軍発滴でふかないで下さい。
とうえ、‘Zう

.スーパーファミコンをプロジェクションテレビ (スクリーン投影方
しき ぜつぞ〈 ざんぞうげんしょうが めん しaう @つ

式のテレビ)に接続すると、残像現象 (画面ヤケ)が生するため、t妾

FOR SALE and USE IN JAPAN ONL Y 
本品の輸出、使用営業及び賃貸 を禁じます。
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