


ごあいさつ
ょう

このたびはカルチャープレーン・ス パ ファミコン周
にん らんたろうツー か

カセッ卜「忍たま乱太郎 2J をお買いあげいただきまして、
まこk しよう まえ k あっかかた

誠にありがとうございました。 ご使用の前に取り扱い方、
しよう じよう%ゅうい 凹 防 か せ吋〉いしょ よ

使用上の注意など、 この取扱い説明書をよくお読みいただき
たずf しよ うぼ う あいよう 〈だ

正しい使用法でご愛用下さい。

ム
tす ι、
有鍾冥
t三云

t士L

Eコ
っか し aろたいれんぞ も&ヘLかん しよう けんこう

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康
じeうーの さ

上好ましくありませんので避けてください.ごくまれに、
内よ Uか川 Lげさ てんめつう がめん.うみ

強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見た
しちしずき きλにご し、し き そうLっとう

りしている時仁、 時的に筋肉のけいれんや意議の喪失等
l，弓じ，うけ、、けu ひと し a うじ eうけ~ -Itん

の症状を経験する人がいます. こうした症状を経験し
ひと まえか'o勺 ν し そうたん

た人は、ゲームをする前に必ず医師と相談してください.
しaろじ，うお ばあ ν

また、ゲームをしていて、 このような症状が起きた場合
や し ししιさつう

には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください.
7 うで ひろへ ふかし しFご かん

ゲ ムをしていて、手や腕仁疲労、不快や痛み在感じ
ゅうL こ νた ふかLかん

た時は、ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感
つづ 1.1; J.， ~'、 L しんさ「 う

が続いている場合は、医師の診察を受けてください.そ
Kた ¥1;"'， ち1，-:-き しaう"，ひお かの「ゼい

れを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性
ほか '̂cん て うで L ちぷしaうがいみと

があります.他の要因により、手や腕の一部に傷害が認
うか はあ、

められたり、疲れている場合には、ゲームをすることに
あ づか かのう せし はあ い

よって、悪化する可能性があります.そのような場合は、
まミ L、し そへだん

ゲ ムをする前に医師に相談してください.

どう仁2う はじ'''-' い%ぶ よう

※ゲームに登場する忍術・キャラウヲーの一部はゲーム用にアレンジされ
りtうし&う

ております。ご了承ください。



ゆめのすけ

夢之助からみんなへ
きたい にん らんたろう スーパ戸77ミコン

ファンの期待にこたえて、あの「忍たま乱太郎JのSFC版
だいだん たの はや どうじよう

ゲー ムの第 2~車が、楽しさパワーアップで早くも受場!!
らんたろう まる にん にんじe にん〈み

乱太郎、きり丸、しんベヱの忍たま(忍者のたまご)3人組
〈わ 〈のいち にんぐみ つか

に加え、ユキ、 トモミ、おしげのくノー 3人組が使えるよう
なんもん きもん なぞえ旨曹三L、.1うげん あたら

になり、さらなる難問・奇聞の謎々大宮険と、新しくなった
こころ たの

アクシヨンステージを心ゆくまで、お楽しみください。

肱 4乱Lよ旬吋がめんしゃしん も̂廿ヲ神う しよう

※パッケージ及び本書中の画面写真は開発中のものを使用しているため
いちぷ略。"，，:んニ> まあい りょうはう

一部製品版と異なる場合があります。 あらかじめご了承ください.
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おはなし l 
にんじ伶っかくえん ち kういちりゅう にんじゃ めざ もの

「忍術学園j 、そこは超 流のエリ ー 卜忍者を目指す者
に もやペんが〈 ゆいしょただ μんじゃ が勺こう

たちが日夜勉学仁はげむ由緒正しき忍者の学校です.
まず ひらにんじゃいえ う らんたろう てんさい

貧しき平忍者の家に生まれた乱太郎、アルバイトの天才で
まる〈 ぼう や

ドケチのきり丸、食いしん坊でのんびり屋のしんベヱら
ねん〈み が"'.，.吋

のいる『一年は組Jは、クラスメイ卜もハチヤメチャな連中
せんせい 結こ

ばかりで、いつも先生に怒られています.
らんたろう まる きょうしっ

さて、いつものように乱太郎ときり丸、しんベヱが教室
〈 ろうかあっ こま

にやって来ると、クラスのみんなが廊下仁集まって、回り
き

果てているではありませんか.わけを聞いてみてみると、
きょうしつ はしら ぬん Cみ

ピックリ! !教室の柱にいつもかかっていた『一年は組1の
ひょうさっ き

表札が消えているというではありませんか!
きょうしつひょうさっ かお ひょうさつ

教室の表札は、ク ラスの顔みたいなものですから、表札が
な

無いことに は、どう仁もカッコがつきません.
ぬん〈み ひょうさつ だれ伝ん

いったいぜんたい「一年は組Jの表札をどこの誰が何のため
も さ

持ち去ったのでしょう?? ? 
さ ひょうさっ さが

さっそく消えた表札を探しにいこうともりあがる
らんたろう まる にん〈み

乱太郎・きり丸・しんベヱの三人組でしたが、はたして
ぶじ ねんぐみ (}'，;さつ

無事に「一年は組jの表札を、とりもどすことができるので

しょうか?I 

E睡咽I:J ザL朝
Fいちお-
き，うしi:i)]fsj
ゐ!s'lき幌、示、I:.UI
w:t こ，性ふうで[l!

ph-…設
を
き
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お話 l 

やまも止 せんせい みせ

山本シナ先生のお庖
ペんり

アスレチックステ ジのどこかには、便利なアイテムをたく
う みせ さが

さん売っている「お庖Jがあるから探してみよう!
みせ なか

Iお庖Jの中には、アスレチックステ ジで取った「りんごJ
ニうかん みせ

とアイテムを交復してくれる「お庖j もあるぞ.
み

(アイテムは P8~9 を見てください)

q 亡〉

入口を見つけたら 十字ポ骨ン 1で入る +字ポ世ンで還ぴ
Aポ'Jンで買う

みぜ てんしゅ

わたしは、『お腐』の庖主
やまも>

山本シナよV

アイテム詩、を長うには、ぉ蓄
crつよう

やリンゴが必要なの・
町3

がんばって集めてきてねV

~ e I主lこなってV
~ rす) _~ I るリンゴは費
1l ~1 としてから拾

h 喝時刊副 おう!

ふ "り ときあっ かね ふ たりきょうよう・2人プレイの時、集めたお金と リンゴは 2人共用で
か どさま<)0)"， か もの

す。アイ テムを買う時は協力しあって買い物しよう 1
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園単裏鋭

れんしゃしゅりけん

・連射手裏剣
しゅりけん

・ブーメラン手裏剣
しゅりけん

・トリプル手裏剣
みだ う しゅりけん

・乱れ射ち手裏剣

ゃ矢ひ火〈禄
U

宝圏

しゅりけん な

手裏剣を投げます.
さゐ、しょ

〈キヤラによ り最初にもってい
しゅりけん ちが

る手裏剣が違います)
れんしゃ

連射できます.
はず てもと もど

外れると手元に戻ってきます.
たて ど

縦に 3つ飛んでいきます.
ひろ と

広がって飛んでいきます.

こがた ば〈だん 伝

小型爆弾を投げます。

圏 けむり這 1273;;:;;7

目指λ諒

団法う獣

き

れ

L

ま

で

し

ん
的
発

村
進
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て

と
つ

る

そ

た
に
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当
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形
に

削
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一日
敵
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川
町
導

コ
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誘

1

(

 

つ

。

か

す

む
向

ま
に

き

吋
敵

い

r-ー・・『が〈え ん ち ょ う 忌 & レ "" ， n '" "爪

|時 11学園長の h 飛べる便利吟り説。

Lι 」おもいっき ファミリーレヱJL-時のみ。

(Xボタンで使います)

じゅつにん〈 みせ う

《 衡や忍具は「お広jで売っているぞ! )) タ



お助け風の術

て
の
乗

り

ーし

--
-a

と
d
E
相

暗

う
帆
足

九

ろ

の

日

う

J
7
u
nう
圭
冗

払町
、一日せ日れ

や
時
的

み
刈

ば
場
T
動

付

U
F

足
山
自

で

、

す

刊
ソ
に
で

一日
時
加
術

テ
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な

ス
つ
J

利

ク

な
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便

ツ

仁

る

チ

う

れ

レ

そ

く

ス

ち

て

ア

a
落

せ

足場に乗ろうとして きゃあ_1落ちる川 そんな時でも、大丈夫!

隠形の術
る
机
守

い

を

ん

て
み
身

せ

し

ら

ま

お
押

か

き

を
や
矢

で

ン

る

町
一動

費

く

い
移

ポ

で

叫
は

.
ん
恥
聞

す
と
飛

る

ま

や

い

え
廿
敵

て

か

、
れ

つ

れ

い山一
隠

と

ら

・

す

け

す

お
押
記
杭

ま

を

れ

き

ン
判
隠

で

費

、

が

ポ
唱
は
止
事

R
恥
間

る

こんなときに

10 

Rポヲンを押して 陣形の衝を使おう



てき こうげき

アスレチックステージにいる敵キヤ ラをダッシユ攻撃(ー P
たぬ お

6)で倒すと、いろんなアイテムを落とします.

。
ザジシユ攻撃でやっつけて アイテムを手に入れろ!

あか たま

赤い玉
一定時閣のあいだ無敵になります.

すいか
しゅ りけん しょうかいすう ぜん泊w、-"<

アイテムと手裏剣の使用回数が、全回復しま

す.

とけ L、

時計
せいげんじかん のよ ぴ£う泊，渇ベ

「制限時間jの残り世イムが、 30秒回復します.

こ Itん

小判
泊可3 も人ふ

お金が10文増えます.

話紘
一定時間、 敵の動きを遅くします.

I! 



| ゲームの始め元
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選
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'
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で
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ポ
ン

A

-

夕

、

す

ポ

ぴ

ま

刊
字

日公
選

し

同
十

を

卜

-モードの種類・

おぷしょんモード(→1'19)
ゲームの環境設定をするモード

すとーりーモード〈→1'1約
スト ーリー仁そって進んでいくゲームモー ド

さぶげーむモード〈→1'29)
サプゲームのみのゲームモー ド

たいむとらいあるモード(→1'99)

12 
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| ぉぷしょんモード

ゲームレベル

か
か
し

ず
肘
難

む

、
一

が

う

ム
つ

一

ふ

ゲん
に

リ
ω
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叶
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、

で
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ど
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一
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叫
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ア

ロ
ど
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け
更

二

卜
ぃ
易

こ
叫
変

マ

ン
叫
難
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コ
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ど
度

か

キーせってい

ら

一

れ

ポ

え

力

ど

の

d
さ
枇

帆

け

一

九

山山
由
引
換

叫

す

K

じ
自

J
J
J
ぉ
押

わ

を

沈

せ

を

か
替

ち
置

一川

わ

ン

り

恥
配
か
J
ぁ
合

タ

き
切

ン

す

を

ポ

に

タ

ま

ル

の

ン

ポ

れ

ソ

か

タ

おわる
せってい お

設定が終わったら『おわるj
あ お

に合わせて Aポヲンを押す
が'"ん もど

とタイトル画面仁戻ります。

院し

レベルのお話
ぉ

『ファ ミリーjレベルのアスレチックは、 Yポタンをf甲さな
ふも せいげんじかん

くても縁につかまることができ、制限時間もありません.
みぜ かと〈べつ

また、おj吉には「ファ ミリーj レペルでしか買えない特別

なアイテムもあります.
う せいげんじか人 代

「むずかしいJレベルでダメ ージを受けると制限時間が減つ
さっ

ていくので気を付けよう 1

/3 



|すと一日-t-= 0)(;1:じめ元

さいしよからあそぶ

あいことばであそぶ

じゅうじ き

十字ボタンで、どちらか決めま

しょう. rあいことばj をメモ
だん さいしょ

しておけば、メモした段の最初
さい治潟、

から再開できます.

ひとりであそぶ

ふたりであそぶ

あそ どうじあそ

1人で遊ぷか、 2人同時に遊
き

ぷかをi次めます.

きやらくたあせれくと

らんたろう まる

I乱太郎Jrきり丸Jrしんベヱ』

『ユキJ rトモミJ rおしげ』
t，か えら

の中から選ぴます.r2人であ
H 匁伝

そぷJの時は、 2人が同じキヤ
えら

ラを選ぶことはできません.

v 

段によっては、『忍たまJかr<ノーJ

の一方しか遺ベない時があります.

ゲームオーバーとコンテイニュー
じかんぎ にんむ し古品、 がめん ど

時間切れや任務を失敗するとゲームオーパー画面仁なり、 土
いせん位い やまもkせんせい いちr き

井先生や山本先生仁もう一度ゃるかどうか?と聞かれます.
さき つづ さらゆ潟、

fはいjで先ほどの続きからゲームを再開し、『いいえjで9イ
がめん

卜ル画面へもどります.
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厳セ山 | 
ぜんぶ だん はなし

すと ーりーモー ドには全部で 5つの段(お話)があります.

臥
段
臥
段

叫
段

の

の

乱
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の

J
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j
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が
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③
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⑤
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選
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廿
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'1
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③
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草
叫
段

う

す

だ

②

な

山

間

見
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ゲームの語れと面通の蹴 |
らんたろう まる そうさ

プレイヤーは「乱太郎J rきり丸J rしんベヱJを操作し、
すす だん

スト ーリーにそってゲームを進めていきます. (段により、
IU，い

「ユキJ rトモミ J rおしげJの場合もあります)
伝が がめんせつ@い

ここ では、すと りーモー ドの流れと画面の説明をします.

①操作説明
同
業

な

、

と

き
問

。

同
一
授
ま
が
時
々

を

う

、

ざ

す

叫
色
刷
朋

よ

と

ま

ま

、

t
説

し

く

さ

J

が

、

仁

い
行

、

日

同
長

で

う

て
ど
ち
引
い包
囲

の

よ

め

な

a
川一
一弘
子

る

い

だ
準

い

寸

ゃ

れ

な

を

か

三

川
生

く

さ

ム

つ

仁

川
先

て

ら

一

お
か
題
寸
弁

え

も

ゲ

ゃ

いい
難
的
土
札
教

き 操作説明をしてくれるぞ.

途中参加
15，， ) がわ

1人プレイ中仁、 2P側のコントロ ーラー のスタ ー 卜
" >ちゅう あそ

ポタ ンを押すと、途中から 2人プレイで遊べるようにな
どもだち がぞ 〈 きょうりょ〈 たの

ります.友達や家族と協力プレイで楽しんでね.

17 



②アスレチックステージ
じゅぎよヲ て》いせき にん たち はし

授業や追跡などで忍たま達はアスレチックステ ジを走りま
せ川ずんじかん ゼu

わらなければいけません。制限時閣がOになるとゲームオ
のこ せいげんじかん ぴょう もん

パです.ゴルすると、残り制限時聞は 1秒につき 1文、
ζ もん .寸三

リンゴは 1個仁っきl日文のお金仁なります。

忍たま遣を使ってゴ ルまで行こう 制限時聞がOになるとゲームオーバー

ふたり あそ ばあい

2人で遊ぶ場合
がめんカfい お ざ

画面外に置き去り lこされた 2Pキヤラは、すぐに 1Pキヤ
たItし ， た

ラが立っている場所仁あらわれます.1 Pキヤラが立てな
Itしよ

い場所などでは、あらわれる ことができません。
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がめん みかた

アスレチックステージ画面の見方
I Pキャラクター 制限時Illl 2 Pキャラクター

1 Pアイテムパネル I 2 Pアイテムパネル

あ
つ
め
た
リ
ン
ゴ
の
数

あ
つ
め
た
お
金
の
数

アイテムパネル
みせ るいが いま て湖、

お広でアイテム類を買うと、今まで使っていたアイテムはな
あたらか へんζ う

くなり新しく買ったアイテムに変更されます。
した しょうかいすう ゼロ

アイテムパネルの下にある使用回数がOになると、アイテム
ゼ固 まえ

はなくなってしまいます.ただし、 Oになる前仁「すいかjを
ひろ しょうがいすう 泊功、ふ〈

拾うと、使用回数を回復する ことができます.

すいちゅう

水中ステージ
前申吋

ステ ーヅの中には「水中ス
およ

テ ヅJがあり、泳いでゴー

ルまでいかないといけませ
ら人たろう まる ほう

ん。(乱太郎、きり丸は放っ
しず

ておくと沈みますがしんベヱ

は浮かんでしまいます)
操作 ・・ Bポ9ンで泳ぎ、 Yボ

9ンでキックします
fタ



③アドベンチャーストーリー
にんツーはなし み

「忍たま 2Jのお話は、ポ~っとメッセ ージを見ているだけ
さき すす

では、ぜんぜん先へ進みません.
えら らんたろうたち どうじようじんぷっ

さまざまなコマンドを選ぴ、乱太郎達にいろんな登場人物と
かいわ lましょ しら

会話をさせたり、いろんなモノや場所在調べたりさせながら
じよ切討 てい む抽fヨつ〈

情報やアイ テムを手に入れることで、あなたが物語を創って
せんた〈がた

いくコマンド選択型のアドベンチヤースト ーリーなのです。
i義4 いちどえら

お話につまってしまったら、一度選んだコマンドをもう
いちどえら ばんのうか めた じ，~まう

一度選んでみましょう.反応が変わって新しい情報やアイテ
て はい

ムが手に入る ことがあります.
にん たら じけんかも、付つ

さあ、忍たま達におこった事件を解決しにいきましょう.

幽薗幽圃 幽盤置l
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ぜんた 〈

.コマンドの選択

と

ン

に

で

ポ

ド

こ

マ

一日
上

ン

A

ン

う

コ

川
面

夕

、

マ

H
U
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ン
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面

ポ
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引

刊
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役
選
町
動

防
達

メ

レ

同
十

を

け
行

ま

が

:

・

ド

た
町
動

t
{

す

ン

て

す

斗
忍
日
行

一

ま

マ

し

ま

i

、

る

ュ

れ

コ

お
押

し

ず

き

二

さ

う

を

か
定

ま

で

メ

刊
示

か

ン

山
決

の

ド

山

表

つ

タ

を

-サフメニューの還訣

片
時

、

を

タ

れぬ
一
押
ド

で

た

を

か

ポ

を

ン

U
4

後

れ

ド

の

A

ン

マ

一

た

さ

ン

う

、

タ

コ

昔

し
刊一
不

マ

品
行

で

ポ

ン

去

を
山
表

コ

て

ん

・

B

イ

れ

か
定

が

町
動

し

れ公
選

す

、

メ

ど

h

決

一
日
行
船
一

対

で

ま

ぱ

の

も

の

ユ

の

仁

ン

し

ら

は
初

に

ド

二

そ
出
誰
タ
勺
定

な

音
量
一

ン

メ

、

、

ポ

山
決
剖
前

、

ユ

マ

プ

は

仁

刊
{
子
で

和
定

ぱ

二

コ

サ

仁

肌
何
同
十

ン

h

決

せ

メ

出帯革
臨調阪ヨF ξ11'.ii}1i.. ・古書.. ~--.しむ~.‘.'司

園・F冒1

品 開
耐と帥IlHlll

陸軍町

f※コマンドによっては、サブメニューなしで、すf行動する場合があります.) 
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-キャラクター選択
治、〈 まえ て功、

各アスレチックステージやサプゲームの前には、使ってる
か き

キヤラを他のキャラに変えるかどうかを聞かれます.

えら

① 「かえる」を選んだとき
ニた とき みぎ

「かえるJと答えた時には、右
しゃしん

写真のようにキャラクターセレク
がめんか あら

卜画面に変わり、新たにキヤラク
せんた〈

ターを選択することができます.

えら

②「このままいく」を選んだとき
こた kき まえ

『このままいく jと答えた時には、前のアスレチックステー
で局、

ジやサプゲームで使ったキャラクターで、そのままプレイす

ることができます.

22 



年か

ここでいうサプゲームとは「すと ーりーモー ドJの中の
じ-，ぎじゅぎよう

実妓授業などのことをさします.
にん たち bぜょう ごうか〈 じゅぎょうおそ かずかず にんじゅっ

忍たま達は授業に合格すると、授業で教わった数々の忍術を
相支 っか

覚え、使えるようになります.ただし、合格できないと、もう
い亀ど叫おう

一度勉強しなおさなくてはいけません、がんばってください!

さぶげーむモード
がめん えら

モー ドセレク卜画面で「さぷげーむモー ドJを選ぶと、
いちぷ あそ

一部のサプゲームが遊べます.

とんtまう

遁;去・.. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ..・ ・Z4

しゆ りげん

手裏剣・・.. .. .. .. .. .. .. .. .. ..・ ・4・芹~言、・ Z5

が〈えん'与2う

学園長さがし・・.. .. .. .. .. .. .. .. .. ..・・・・ 3Z

23 



遁法
Jレ-)レ
とんItう てきお に じ市つ

遁法とは、敵仁追われたときに逃げるための術のことです.
せいげんじかん危い ごうか〈

制限時間内にゴールできれば合格.タイムオーパーしてし
ふごうか〈 お なるかねど色だえもん

まったら不合格です.追いかけてくる『成金土地田工門j に
き めざ

気をつけてゴールを目指そう.

操作
すと り モー ドやたいむとらいあるモー ドにでてくるアス

悶旨 じようず

レチックステ ジと同じように上手にジャンプやダッシユを
つか

使ってゴールをめざしてください.

24 



手裏剣
Jレー-)レ
しゅり けんがめんで ま左 てんいじようごうか〈

手裏剣を画面に出てくる「的j にあて、 20点以上で合格、
ふたり ふた りあ てんいじよう ごうか〈

2人のときは、 2人合わせて 40点以上とると合格です.
が〈えんちょう まど If.んてん

ただし、学園長の的にあててしまうと減点になります.
じかんぎ ごうが〈てん ふごうか〈

時間切れ、または合格点在クリアしないと不合格です.

操作
しゅ りげん ちゅう しゆ りけんて幼‘

Yポ9ンで手裏剣をなげる.ジャンプ中にも手裏剣は使えま
たかヒ ζ ろ まヒ な

すので高い所の『的j にうまく投げてください.
しゅりけんな ちが

キャラクタ はそれぞれ手裏剣の投げかたが違います.

忍者に当てると 1点 八方斎に当てると 5点 学園長に当てると減点

25 



岩山のぼり
Jレー-)レ
てこうかぎっか カ叫すばやのぼ せ川Tんじ がλ-"，、
手甲鈎を使い、つかまれる壁を素早く登って、制限時間内に

ごうか〈 じがんぎ ふごうか〈

ゴ ルできれば合格、時間切れになると不合格となります.
にん たち そうさ

忍たま達をうまく操作してあげてください.

掃討乍
Bボタンでジャンプをして、壁にはりつくことができます.
カM らか じゅうじ じどうてき

壁の近くで十字ポタン小でも自動的にはりつけます.
めどじゅうじ うえ . した い どう

はりついた後、十字ポタ ンを小で上、_.，で下に移動できます.

ちゅう 給

ジャンプ中l二Yボタ ンを押しておくと、
みぎ L..しん ところ

右の写真のような所にもつかまれます.
由昭

そのまま小で登りきります.

26 



どうぶつ

動物さがし
Jレー-)レ
〈さ 犯などうぶつ さが

草むらにかくれている同じ動物のペアを探すゲームです.
ぜ んぶ み て かい

全部のペアを見つけだせればクリア.お手つきを 3回すると
し勺か〈 きお〈

失格となってしまうので、記憶とカンをたよりにじっくりと
かんが

考えてチャレンジしてください.

操作

同11 草川臨祖国園
導 '-プ‘圃

可岨

.
M
静
・一

.一

ヘ

@
-v-

催。
一一

一M
W
'

一
じゅうじ う え し た み ぎ ひ だり うご

十字ボタンの上・下・右 ・左でカーソルを動かし、 Aポタ ン
鈎 け ってい お どうぶつ

を押して決定です. yポ)1ンを仰すと、かくれている動物の
ft ごえ さ さカ〈

鳴き声を聞く ことができるから、それをヒントに探してね.

いぬ ねずみ

ぜ んぶみ

全部見つけられる?

きつね ねこ うし
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隠形みゃぶり
Jレ-)レ

か〈しよ か〈 せんせい ぜ い どた、じゅっ

アスレチックステージの各所に隠れている先生や生徒達の術
みやぷ せいげんじかんない ぜんいんみ ごうか〈

を見破り、制限時間内に全員見つけられれば合格.
ふごうが〈

タイムオーバーになってしまうと不合格です. 
• '< ぜんぶ にん ちゅうい

隠れているのは全部で7人.注意してみつけよう。

操作
じゅうじ にん たち :まし よ さが

十字ボタンの小 で忍たま達がその場所を探してみます。
だれ か〈 ぱしよ み しら

誰かが隠れてそうなあやしい場所を見つけたら、すかさず調

べてみま しょう.

~ 。
んっけあやしいぞ さがしてみよう あっけみ~つけた

2; 



隠法
Jレー-)レ
げんじゅっし うんζ〈さい あk ふ む うんこ〈さい

幻術土・雲黒斎の後をつけていき、ときどき首長り向く雲黒斎
み いんぼうっかか< "ざ

に見つからないように隠;去を使って隠れながら、置き去り仁
、ぅ、み がめん

されずにゴールできれば合格.見つかつてしまったり、画面
そとお ふごうか〈

の外仁置いてけぼりにされると不合格となります.

操作
ぬ か〈 お あいだか〈つづ

Rボタンを押すと隠れます.ボタンを押している聞は隠れ続
ちゅういんtまう じゅつっか

けられます.ダッシュやジャンプ中は題;去の術は使えませ
方、〈 あいだうご

ん.また、隠れている聞は動けません.

c> 

.黒斎lま最初は普通 キョロキョロとあた
に歩きますが ・ りを見回してから・

E今

パッU:撮り向く!そ

の聞は織れていない
と見つかってしまう

2タ



八方斎との戦い
Jレー-)レ
にん にんぐみ にんじ" lA>りょう

忍たま 3人組vsドク骨ケ忍者の首領
。えた はっぽ うさい

'稗田八方斎'とのたたかいです.
にんたちか ま

忍たま達が勝てばクリアですが、負け

るとゲームオーパーになります.

操作
4
A'
 

い
川
れ

す

ま

I

打

い

ど
建
帥
戦

を

が
ン
間
違

タ

ま

ポ

た
A
U
忍

綱引き
Jレー-)レ
〈のいらにん〈みぐ均ひず しょ うぶ

くノ ー 3人組と綱引き好きのおサムライさんとの勝負です.
〈のいち ぐみ ぞ均ひ か

〈ノー組が綱引きに勝てればクリアですが、おサムライさん
ま

に負けるとゲームオーパーになります。

操作
とるす

」
打

・

恥

連

す

を

ま

ン

き

タ
o
引

ポ

を
A
叫
一捌

S() 



自転車レース

Jレー-)レ
〈のいちた免 じてんしや の にん た色 じてんしe お

くノー達が自転車に乗り、忍たま達の自転車を追いかける.
ぜいげんじかん"い つ

制限時間内にゴ ルにたどり着ければクリアとなります.
じかん'"、

ただし、時間内にゴールインできなければゲームオ パ 仁
ぎ

なってしまうので、あせらず気をつけて! ! 

残り制限時間

操作
じゅうじ ほうこうき じてんしや はし

十字ボタンで方向を決めて、 Yボタンで自転車が走ります.

Bポタンでプレーキがかかります.
みず さわ すペ

いたると ころにある水たまり に触ると滑ってし まいます.
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言葉あわせ

Jレー-)レ
ζ た なか せい泊功、えら さんた〈

3つの答えの中から正解を選ぶ「三択クイズJです.
ぜんもんせいカ功、 もん まちが し勺か〈

全悶正解すれば、クリアですが、 1聞でも間違えると失格と
なお h浪が

なり、やり直しになりますからよく考えましょう。

操作
止
笠

ロ

でン

で

タ

山川
下

ポ

μ
上

A

の

、

.

ン

し

す

タ
削
択

ま

ポ
臥
選

し

刊
字

を

か
定

同
十

え

h

決

学園長さがし

Jレー-)レ
ヵー〈えんちょう さが

アスレチックステージのどこかにかくれている学園長を探す
せいげんじがん俗い が〈えんちょう み ごうが〈

ゲームです.制限時間内に学園長を見つけられれば合格.
毛、ごう角、〈

ヲイムオ パ 仁なってしまうと不合格です.

操作
じゅうじ うえ

十字ボタン上であやしい
さが

ところを探します.

32 隠れている人数 残り制限時間



たいむとらいあるモードのはじめ方

きやらくたあせれくと

らんたろう まる

『乱太郎Jrきり丸JrしんベヱJ

fユキJrトモミJrおしげ」の計
にん忽か えら

6人の中から選べます.
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面通の貼とルール | 
リンゴの数

ちゅう

このモー ドはすと ーりーモード中の『アスレチックステージj
たの

を楽しむためのモー ドです.
ぜん か〈

全 4つの各コ ースごとのタイムトライアル仁なっており、
きそ あ

クリアタイムを鏡い合えます.
L.tさゅう %ゅうきゅう じょうきゅう

.初級、中級、上級コースは3つのステージがありますが、
じてんしゃ

自転車コ ースは、 1つのステージのみです.
にんた毎ぶじ どう%や〈

・忍たま逮を無事仁、ゴールまで到着させることができたら、

ステージクリアとなります.
せいげんじかんない lぎあい しっか〈

.制限時間内仁ゴールできなかった場合は、失格です.
どうじ 翁

.セレクトボタンとス 9ー トポタンを同時に押すと、すぐに

タイムオーパーになってギプアップできます.

34 



ス
テ
ー
ジ
番
号
と
ク
リ
ア
タ
イ
ム

コ
ー
ス
の
ク
リ
ア
タ
イ
ム
の
ペ
ス
ト
タ
イ
ムコースのクリア 9イム(ステ ジのクリアタイム合計)

けっかひょうじ

結果表示
か〈 ご じかんけ勺かひょうじ

.各コ ースク リア後仁、クリア時閣の結果表示をします.
しよきゅう 砂同きゅうじようきゅう か〈

.初級、中級、上級コ スは3ステージの各クリアタイムと
ごうけい ひょうじ

その合計タイム(コ ースのクリアタイム)を表示しますが、
じてんしゃ

自転車コ ースは、コ ースクリアタイムのみです.
きろ< ."ん11ん き

.ペストタイムの記録は、電源をきると消えてしまいます.
てんめつ あら さろ〈 ζ うしん

.点滅している 9イムは、新たに記録更新されたヲイムを

あらわしています。

35 



キャラクター紹介
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うし f~ tヨうせい ぜL、治円りれ ひk

も失ったが、旺盛な生活力で一

人で生きぬいてきた.

ハンサムなのだが、ドケチで、
治咽よわ こどカ唱もう

金に弱〈、あらゆる事を金儲けに
むす てんさい

結ぴつけるアルバイトの天才.
やす

「あげるJrもらうJr安いJrタダj
こ>1ま よわ なにたの

といった言葉に弱〈、何か頼ま
しゃれい ようきゅう

れれば、すぐ謝礼を要求する.
こえ しゅ吐ん た俗かまゆみ

声の出演: 田中真弓





日監
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戸部新左エ門先生
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山一
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山本シナ先生
〈のい1>，ょっしウ せんせい へんぞうじ。っ

〈ノ ー教室の先生.変装術の
めいじん kき

名人で、ある時はピチピチ
kき

ギヤル、またある時は、やさ
ほん乞 う

しそうなおばあさん.本当の
も削』 だれ し ケぞひと

姿を誰も知らない謹の人.
じようぽ ど 〈い

乗馬も得意である.

ヘムヘム
が〈えんかいニういちい

学園開校以来すみついている
ふしぎ にん付ん し ごk

不思議な忍犬.仕事は、
"'"え人'るよう あそ あいて し hヲ し命古

学園長の遊ぴ相手と始業と終
白う かね

業の鐘をつく ことJへムへ

ムJとしかしゃべれない.
ニえ し."..，.ん まつおざんぞう

声の出演: 松尾銀三



| 畑一
稗田八方斎

しろ つぎつぎ

ほかのお域仁次々といくさを
わる 仁sう っか

しかける悪いドクタケ域に仕
にんじゃぐんだん しゅりょう 鉛お

える忍者軍団の首領。 大きな
かお IJJ "も かえ

顔で頭が重〈、 ひっ くり返る
ひとり 包あ

と一人では起き上がれない.
こえ し."，.，;.ん いいづかしょうぞう

声の出演: 飯塚昭三
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l 雌のア川イス | 
-すとーりーモードのヒント

はなしささ寸寸 kき ょ

お話が先に進まなくなった時にだけお読みください.

だん

はぐみのひょうさつの段

が〈えんちょうはなし たいせつ

.へムへム、学園長と話をすることが大切です.

だん

とーちえんーを司さーがせの段

あんごう Cがみてい み

・暗号の手紙を手に入れたら、それを晃てみましょう.
ゃまだせんせい めんどう k 

それから山田先生に暗号を解いてもらいましょう。
でじろまえいまわのさわぞう み はなし あんごう

・出場の前で今和野極三さんを見つけたら話をして、暗号の
てがみ わた

手紙を渡してください。
ろうや伝かじめん か

・牢屋の中では地面から「さかなのほねjをとって、そこに書
いわ しら

いてあるヒントにしたがい、岩を調べてみてください.

たん

げんじゅつっかいの段

ゃまだせんせい なんど は伝し たい性つ

.山田先生と何度か話をすることが大切です。
むら りきち しら

.村についたら、利吉さんがいそうなところを調べましょう.
りきち たす うんζ 〈さいたたか kさ しゅ りけんつが うん

.手IJ吉さんを助けて雲黒斎と戦う時は手裏剣を使ったり、雲
こ〈さL、 ち命、

黒斎に近づいたりしてみましょう.

どん

にんじーや」ηこころえの段

や かとさ

.カステイラ屋さんでカステイラを賞えない時は「いどラjを
えら いちどそ> .0 そど 九.t"":ん はなし

選ぴ一度外に出てください.外仁いる町人に話かけると...
や てんいん どさ みせ なかしら

・また、カステイ ラ屋さんlこl苫員がいない時はお底の中を調

べてみましょう.

.カステイラは『しようひんけんJをfっかうjもしくは「わた

すjで手に入り ます.
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ム 一警
定員ゃ接着を晶tするために哀のことを詰ヤ写ってください。

しようご か怠ら ・

・使用後はACアダブ舎をコンセントから必ず抜いておいてくだ

さい。

しようじょう ねが

<使用よのお願い>
営いみつ@ ~ t~ <t.ーん S踏んどじょう tすんか しよう ...、ん

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管
およっよ さ t/.，，=いぶん

及び強いショックを避けてください。また、絶対に分

解しないでください。
f=lvl，.ぷてふ みす よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ
こしJ<"J 11.1..いん

うにしてください。故障の原因となります。
とう きは つ ゆ

・シンナー，ベンジン，アルコール等の揮発油でふかな

いでください。
~.，色・〈じ か怠ら ほんたい

.カセ ットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の
でんげん . 

電源スイッチをお切りください。

ム …注 ぃ意
益雇のため、ゲーム品百からできるだけ誕れてご百点ください。

筆話筒佐古する詩は、益百に京品、してください。
じ~ん 品川H イ"

めやすとして 1時間ごとに10-15分の小休止をおすすめします。

スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スウリーン投

革運のテレビ)に謡議すると、議議IH五(益百ヤケ)が崖ヤる
. ~f'( 

ため、纏続しないでくださいa
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株式会社力 IJI.Tn一二Eti三J
干130東京都墨田区太平2-5-7

おもしろ情報局(凹)3829-0866

ワラ箆に関するお問い合わせにはお蓄えできません。

F伺 SAlE馴oUSE IN JAP刷ONlY刷。∞MMERCIAlRENT，此PRCH凹TED
本品~日本圏内だけの販売およU慣用と し
また商織目的町圃揖U草止されています。

コーJt，ーコ?ミコロは任天堂の登録商標です.

@ゆ96.NHK尼子騎兵閣 総合ビジョン@力Jげャーブレーン
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