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．ごあいさつ置

このたびはソフエル スーパーファミコン局カートリ

ッジ「モンスターメーカーキッズ ～主様になりたい」

をお責ぃ上げいただき、誠にありがとうございます。ご

便局の討にこの「紛議員萌醤jをよ くお読みいただき、

宜しい挺舟廷で、こ佳局ください。

なおこの「悌議員萌醤」は矢拐に｛指してください。

＂＂こう i.;,,., l>A. l!A. ~A. ~ ・ うい

［健康上の安全に関するご注意］

語れた校最ゃ、益議して譲箇箇にわたるプレイは、佐藤2努ましくありませ

んので金けてください。また、ごく総に、議ぃ覧の利通ゃ、議訟を受けたり、

テレビ省歯遥を免たりしている員にど島治に話丙のけいれんや、岩議の

援援等a)遥校を詮議する丈がいます。こうした廷がを絵援した文はテレビ
A. ＂＂も，， . ~~ ... 

ゲームをする前に主、ず医師と相談してください。また、テレビゲムをして

いて、このようが遥夜力泣きた場三きには、ゲ ムを止め、産師の診ゑを受け

てください。

llll'lll'古布置古市 川 ー lこのマーヲはスーパー7ァミコン周のマルチプレイヤ

マルチプレ再三5月め｜5のマ ヲが表示される鵬・または標準コントロー
’ ••w l ルのみでもご使用可能主ソフトであることを示します。
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・・・・事の始まり～プロローグ

あるところに、平和で美しい国がありました。

しかし、ある時突然、この国にモンスターたちが現れ、暴

れ回り、国は、荒れていってしまったのです

そんなある日、モンスターたちへの対処で頭を痛める王様

にお告げがありました。

4人の勇者がこの国に現れ、モンスタ たちを滅ぼし、こ

の国を建て直してくれるという

国主はそのお告げを信じ、 4人の勇者が現れるのを心待ち

にしていたのです。

・2
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そして、ついに国王の前に4人の勇者が現れたのです。

国王は、4人に園の未来を託し、より多くの領地を持つも

のに次の国王の地位につくよう依頼したのです。

そして、4人は、冒険の旅へと出ていきました。

サイコロによって召喚された、光と閣の戦士たちの冒険の

結末は ！＇？、

モンスタ メー力ーの仲間たちの、おもしろおかしな旅の

行方に待つものはー

3・・



・・・・ゲームの目的

このゲームは、ディアーネやルフィーアたち、おなじみ

のモンスターメーカーのキャラクターたちが活揺する

ファンタジ－tif界が彰台の面J:~J R p G嵐スコロクゲ

ームです。

・・4
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プレイヤーは、ディアーネやルフィーアとなり

他のキャラクターとパーティーを組み

ガンダウルフの依頼する

ミyションをクリアしていきます

ミッションをクリアすると

14ある地方のうちの一つが

領地として与えられます

こうして

プレイヤーは

ミッションをクリアして領地を

手に入れていくか

他のプレイヤーの領地を

奪っていくなどして

最終的に領地を一番

多く持っている人が

次代の王様になることが

できるのです

5・・



．．．コントローラーの使い方

eAボタン振るサイコロを振る

決定－コマンドや選択などの決定

メッセージメ、ソセジの送り終了

移動時ー移動用のオプションコマンドを表示

Bボタンキャンセル コマンドや選択のキャンセル移

動途中に元の場所に戻れる。

・×ボタンマ、ソプ確認 フィールドの移動中に、マ、ソプ

の先を確認できる。フリーカー

ソルモド

eYボタン表示ーフィールドの移動中に、全体マ、ソプを

表示できる0

・スター卜ゲムスター卜 ゲームをスター卜させる。

「ー・・ーー・・ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー－－－ーーーーーー－－－，
: Lボタン、 Rボタン、セレクトボタンは使用しません。 i 
L－－－ーーーーーーーーー・ーーーーー－－－－－－－ーー－－－－事ーーーーーーーーーーーーーーー」・・6
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．．．ゲームの始め方

カセットをセットし、量績を入れると、テ‘モ画面に揺し、てタ

イトル画面になります。このとき、スタートホ‘タンを押すと、

踊にルフィーアが縦 し、縦踊になります。

冒． ゲームのつづき

セーブデータがある場合、セーブしたゲームの続きをするかどうか

聞いてきます。『はいjを選択すると、セーブファイルが表示されま

すので、使用するファイルを選んて・ください。

.2.ゲームモード

ゲムモ ドを3つの中から1つ選んで決定します。表示される説

明を参考に、お好みのモードを1つ選んでください。

3 .年数

ができます。）
にAず＇

4.プレイヤ一人数
民 A!ffl. i.:；，.ずう

ゲームに参加する人閣のプレイヤーの人数を決めます。

人数は、 1～4人か、もしくはO人 （おもに、コンピュータ同士の対

戦の観戦に使用）から、選びます。

7・・
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.S・キャラクター選択

始めに、人間のプレイヤーの操作するキャラとなるリ ダ （メイ

ンキャラクタ ）を決定していきます。次に、一緒にパーティーを組

むサブキャラクターであるセカンドキャラを決定します。これか終

わると、 コンビュ タプレイヤーのリーダーとセ力ンドキヤラを

決定します。選ぶときに、Bボタンを押すと、コンピューターが自動

的にキャラ選択を行ってくれます。

6 .セーブ

ゲーム途中の進行状況などを、自動的にセ ブするかどうか設定し

ます。『はしリを選ぶと、毎月の頭に自動的にセーブを行ってくれま

す。また、ここで『はい』を選んでおかないと、ゲーム中にはセーブで

きませんので、気をつけてください。

7 .鋭 機 （プロローグ）

『はし、jを量ぷと、プロローグが始まります。すく‘にゲムを詰めた

いときは『いいえjを選ぶと、王様の話を飛ばすことができます。

・・8
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2人以上でプレイすGゐ
コと二卜ローラーの副り当て芳

マルチプレイヤー5を使わない場合

次のtつのち主主があります。

＠コントローラー1のみを使用

すべての操作を、コントローラー1のみでおこないます。

したがって、2人以上でプレイするときは、ゲームの順番

の人にコントローラーをまわしてゲームを進めます。

＠コントローラー 1とコントローラー2を使用

1番目の人がコントローラー1を、2、3、4番目の人が

コントローラー2を使います。

2人でゲームを遊ぷときは、この方法がおすすめです。

マルチプレイヤー5を使う場合

マルチプレイヤー5に接続されたそれぞれのコントロ

ラ を使います。したがって、順番が1番の人はコントロ

ーラ－1を、 4番目の人はコントローラー4を使うこと

になります。

なお、コントローラー5は使用しません。また、マルチ

プレイヤー5を使うときは、マルチプレイヤー5のセレ

ク卜を、必ず、 3～5人に切り替えてください。

9・・



．．．．キャラクターの紹介

冒 リーダーキャラクター

プレイヤーが操作できるメインキャラクタのこと。プレイヤは

この12人のキャラクターの中から選択します。各キャラともいろい

ろとそのステータスなどに特徴があリます。

工ルサイス 口リ工ーンヴィーナ ローラ ン

各キャラクタ は、それぞれの性格や職業（クラス）によって、

そのステータスやAlでの行動、戦闘での行動（武器で攻撃自

己魔法で攻撃など）に特徴が現れます。

・・10



アルシャJレク

.2.セカンドキャラ

リンク

リーダーと共にパーティーを組む専用のキャラクター。セカン

ドキャラは、この専用の8人と、リーダーに選ばなかったキヤ

ラの合計16人の中から決定します。

チチーナ イフィーヌ

ハーゲン ヴィ シュナスゼル夕、

11 • • 



．．．ゲームモードの説明

このゲームには、3つのゲームモードが肩意されています。

モード‘は初胡話量歯冶て誤差します。勝利呆1革ゃ孟め芳な

ど、お話みのモードを謹んでプレイしてください。

，）咽マn
盟圃圃冨冒im-

“ － Hコラィキャυフ

．ノーマル
14ある地方を、与えられたミッションをクリアしつつ、自分の

ものにしていきます。14の地方すべてに城主がおかれた時点で、

番多くの地方を自分のものにしているプレイヤ の勝利とな

ります。

．タクテイカル
設定した年数の筒、プレイをするモードです。設定年数が終わった

時点で、だれが一番多くの領地を持っているかが勝利条件です。

設定した年数にもよりますが、このモードのゲーム進行は、前半と

後半では少し変わってきます。

""' （前半）

ノーマルモードの要領で、 14の地方を、ミッションクリアするこ

とによって獲得していきます。

（議半）
り sうもうぽ 4・ もく＂

他のプレイヤ の領地を奪い合っていくことがメイン目的です。

まず、ミッションクリアすると領地を奪う権利が与えられます。こ

こで、どこの領地が欲しいかを決定します。次に、同じプレイヤー

が次のミッションをクリアすると、この領地がもらえます。このと

き‘この領地の持ち主がミッションをクリアするとこの領地奪取

の権利をキャンセルすることもできます。このようにして、より~
2をの

け号｜きを楽しめるモ ドになリます。

1• 12 
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温悩尚歯鑑温出温副・・

nμ
』

「

dハし
，1
ム

「パハ
u

nμ 
「

d

可

hμ 離選覇！計
画面3

．ハンディキャップ

ゲーム開始から、領地を持って始めることができるモ ドです。

14の地方すべてを割り振ることも、そのうちのいくつかを4人で

持ちあうことも自由に設定できます。＂’ .. ‘宅b'JA.j切俗 《巳 b l, ~ .， 

設定した年数の終リに、だれか．一番多くの国を持っているかが勝

利条件ですので、始めから、“タクテイカル”モードの後半の駆

け引きのおもしろさが中心となっていきます。

13・・



．．．．ゲームの進め方

官 ．全体的な流れ

ゲームを進めていく上での基本的な流れは以下の通りです。
U?!f＂うい ど う ・.，ヒラ

＠ミッションの発表移動ーイぺン卜戦闘など

＠ミッションのクリア領地獲得・城主決定

＠領地の奪い合いの発生

.2.自分のターンでできること

自分のプレイする順番（ターン）がきたとき、プレイヤーが選

択できる行動は、以下の通りです。

＠情報技峯
テ．ータやマップ順位 ミッションなどの確認

＠彰動…ダイスを来る

イベント発生／戦闘発生／ミッションイペント／貫い物他

＠カードを使う

体力回復／妨害／妨害回避他

。訴む

体力 コンテ‘ィションの回復

*2～4については、 1固のターンで、どれか1つの行動しか取る

ことができませんので、気をつけてください。

~－領地の撞得方法
領地を手にいれる方法には、以下の方法があります。やりか

たによって、展開も変わってきますので、じようずに活用し

てください。

①ミッションクリアによる滋繕

ミッションをクリアをすると、ガンダウJレフより与えられます。

• • 14 
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唱が6のプレイヤ よりの樹

1ば主を器産らせる
2.~ぜ主を｛請す
これらは、キソレドやモンスタ カ ドなどを使うことによって

可能な戦法です。

3ミッションクリアによる語版

タクテイカルハンディキャップモ ドの Itui 

とき（~界な方法。 … 間
14の領地がすべて、¢の方法によりプレイ

ヤーの手に渡ったとき、その次のミ、ソショ

ンより、プレイヤー同士の領地を奪い合う

ことになります。

＠その偽
願いをかなえてくれる王様のイベン卜や特殊なアイテムカードに

よっても獲得力、可能て・す。

これは、プレイヤーの皆さんが探してみてください。

4畢．領地と城主

しています。

15・・



・・・画面の見方

フィールド画面

＊画面の克元

1• 16 

カオスゲージ

メインキャラ名

HP 

コンディション

セカンドキャラZ
HP 

コンティション
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．．．．コマンドの説明

L、どう
サイコロを振って、フィ ルド上を移動します。

このコマンドを選ぶと、キャラの上でサイコロが回転し、Aボタン

を押すと、サイコロを投げます。

サイコロが回転中にBボタンを押すと、コマンド選択の画面に戻

れます。また、移動の途中に、Bボタンを押すと、サイコロを振った

マスに戻ることができます。

カード

持っているカードを使うことができます。

休 む
1ターンを使って、メインキャラクターとセ力ンドキャラクター

の体力やコンディションを回復させます。

強さ
メインキャラクターとセカンド

キャラクターのステータス （強

さ）を見ることができます。

た他

つ

の

吋て

そ

・
目的地までの道順やマップの状態、マスの

一 司種類などを確認するときに使います。

－~こ合コマンドを選ぶと、四角いf.J－＇.：／！~1f
曹司表示さ告ます相このカーソルを十付

属剖タンを使って移動させます。このとき、 A

ボタンを押せば、カーソルを合わせたマスの説明が表示されます。

また、 Bボタンを押すと、コマンド選択の画面に戻ります。

17・・



．マップ
全体マップを画面上に表示します。

ここで、目的地のおおまかな場所、キャラクターの現在位置、領

地のどれが誰のものになっているか、城主のステータスなどを確

認することができます。Aボタンを押すと、その領地の説明を見

ることができます。

・ミッション
現在、ガンダウルフより依頼されているミッションの内容を確認

するコマンドです。

．じゅんい

その時の順位が表示されます。領地の数、名声値や持ち金などの確

認もできます。各キャラとも、各数値の左側か現在のトータルの値。

左側の数値が、その年の始めから

見た時の増減を表しています。い

ろいろと活用してください。

．コンフィグ

。プレイ年数
最初に設定したプレイ年数を

変えることができます。
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．スピード
キャラクターの移動スピードを衰えることができます。“ふつう”

“はやい”からお好みの速さを選んでください。

.サウンド

音楽や効果音の再生状態を変えることができます。

仲モノラlレ”“ステレオ”のどちらかを選んでください0

・・18
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・ミュージック
フィ ルド上で流れるBGM（音楽）を変えることができます。

“サンデ ウオーク”“ラツシンク．チェイス”“スプリング

プリーズ”の3曲の中から選んでください。

．仲間の操作
戦闘中でのサブキャラクターを、 自分で操作するのか、コンビュ

ーターにまかせるのかを変えることができます。

．プレイヤーの変更

各プレイヤ の操作を、人間が行うのか、コンビューターが行うの

かを変更できます。

※フィールドを移動中にAボタンを揮すと、

以下のコマンドが使用できます。

安行こうぜ l

すまきで
山
一認引確を川容れ内の

ン
ひ

ヨ
シ

、ン

ツ

リノ

E
「

ミ

b
－円
以
開

＊やめる
フィールド移動に戻リます。
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・・・・戦闘画面

戦闘画面の見方

HP 

コンディション

・・20
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・・・・コマンドの使い方

モンスターとの戦前になったとき、キャラクターの詩討を生

めるのが、このコマンドです。

セカンドキャラも、 『そうさするJ ~先進で、あれば、このコマンド
で、持劃を指示できます。

－魔

0

・』己

す

じ白

ま

＋
A
U

、O

I
l

・f
し

日師

行

。
術
を

日魔
”、内撃

で
け
攻

e
器
“

ぷ武

に

・「ノ

の
↓

ど
タ

な

ス

川剣

ン
は
モ

B
E
パ士
で

削
？
戦
叫法

カード

手持ちのカ ドを使うときのコマンドて・す。魔法力 ドや体力

回復力 ドなど、効果的に使っていけます。

まもる
他の行動を取らずに、守りに徹し、防御力を高めます。

にげる
しーョぽ、

戦いを回避して、逃げ出します。失敗すると、モンスターから
こう＂＇
攻撃を受けてしまいます。

21・・



戦闘に勝利すると…
お金と、名声値が手に入ります。モンスターが持っていた

アイテムカードを手にいれることもできます。また、とき

どき、戦ったモンスタ 自身を捕まえて、手持ちのカード

に加えることができます。

全滅すると… 一戦闘に敗れたとき一

パーティーの2人ともHPがOになり 、『へろへろj状態

になるか、 2人とも「石化」状態になると、パーティーは全

滅してしまいます。天使たちに、寺院に運ばれた後、 1回
休みとなり 、復活します。復活のとき、復活の代金として、

持ち金の半分と持っていたアイテムのどれか つを取ら

れてしまいますので、気をつけてください。

＊オーバーキルとオーバーキルボーナス

プレイヤーが、モンスターを倒したとき、モンスタ の残

りHPよりも極端に大きなダメージを与えたとき、これを

オ パーキルといい、通常もらえるお金と名声値以上のボ

ーナスがもらえます。これをオーバーキルボーナスといい

ます。

・・22
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．．．．イベント
『モンスターメ カーキッズjの証券では、いろいろなイベン卜

が、それこそ甘督会議羊のように謹呈します。イベン卜は、プレ

イヤーにプラスなこともマイナスなこともイ ッ I ~イ 。 そんなイ

ベン 卜の単のいくつかをこ拍事 しましょう。

天変地異・災害
．火山噴火

！

・

は

う

号

一
ま

す

ヤ

し

げメ

イ
て

い噸

レ

れ

品

川

プ

さ

口喫

る

ば

か

λ

時

川山

刀
－
こ

ぶ〈

u
t
u
引

る

い地
こ

友

eK3
た
と

に

・

翠‘

し

い

ア

U

生

な

シ

h

発

も

山九

日竜

日
新
灯

マ

・

日竜
と 瞳覇
・雪だるま

大雪と共に現れるモンスター ！攻撃はし

てこないが、雪解けまで居すわり、道を

ふさいでしまう

ミッションイベント

．モンスターの襲撃
突然町を襲うモンスター！いろいろな種類のモンスターがいるが、

どれも、勇者でないと倒せない ！

even七
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マップイベント

．げろスライム
イ

レ

！

ラ

プ
円奴

ス
た
バ

た

い

包

つ
つ

も

ま

り

で

し

と

ん

で

ー

と

し
灯
、
つ

い
の
飢
ま

よ酔
川4
J

し

日悪

刈

で

で
E

L

I

ん

ぎ

dE
ら

ム
廻
ド
か

み

コ

に

の飲

北

一

の
J
U

ヤ

刊湾

ム

イ

．レッドドラゴンの出現
どこからともなく現われる最強のモ

ンスター。近くを通るものを見ると

襲いかかってくるl

その他のイベント

・ロマンス
お話語ゃ主4手話に貞布められると、とっても甘いロマンスが告っ

ている！このロマンスで、時には大ドンデン返しがあるかも

・・24
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・・・・カオスゲージ

カオスゲージ … 世界の秩序と混沌の度合いを現した

もの。プレイのやり方などによって変化します。

＊秩序 （画面右側）に極端にかたよっているとき、ヘブン

ズゲートが開き‘天使が出現する可能性が高くなる。

天使が出現したとき、どんな行動を取るのかは見てみな

いと分かりません。

》

司

M

¥'-'f..・ ‘嚢 ：

i. 0ミ謹

売却朗白
望 it::!

函

＊混沌（画面左側）に極端にかたよっているとき、ヘルズ

ゲー トが開き、悪魔が出現する可能性が高くなる。

悪魔が出現すると 、世の中を乱すためにいろいろな行動

を取ります。

25・



．．．カードの種類

アイテムや語法、武喜ゃ白亙など、すべてがカードで装現さ

れているのが、このモンスターメーカーの証弾。カードには、

相手を~B·IJをするものから彰動に右手＇i1になるもの、 イベン卜
で宇にいれるものや責ったりするもの、矢益i重量で、首再に

一つしかないものなどいろいろあります。カードはすべて

カード崖で会ることができます。

～ カードの効果 ～ 
カードの効果を発揮させるには、4つの方法に分けられます。

’ 持っているだけで効果を発揮するもの。

2 戦闘中に使用する。

3 フィールド上で使用する。

4・ 戦闘中、フィール ドのどちらでも使用できる。

また、カードは8~~まで吟つことができ 、 基u柏仇こγ白
話うとそのカー ドはなくなってしまいます。

移動系カード

フィールド主の移動で、孟みたい鍾だけ闘で・きたり、疲

れるサイコロの説が増えたりするカードです。

1歩カード／サイコロを振らずに、 1コマ進める。

2歩カード／サイコロを振らずに、 2コマ進めるo
' . ぽ

3歩カード／サイコロを振らずに、 3コマ進める。

4歩カード／サイコロを振らずに、4コマ進める。

5歩カード／サイコロを振らずに、 5コマ進めるo
-!I .， ~ .;. T守

6歩カード／サイコロを振らずに、6コマ進める。

駆け足カード／ 度にサイコロを2つ振ることができる。

馬カード／一度にサイコロを3つ振ることができる。

早馬カード／一度にサイコロを4つ振ることができる。

飛んでttカード／遠くまで移動できるが、どこに飛ぶのかは分からない
うじ九 ぱし， 、どう

テレポートカード／指定した魔法障の場所に移動できる。

・26
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魔法系カード
誰官唱に使浦できる艇長ヵー卜、です。義主でも動柏市でも｛婦でき

ます。キュアカードだけは、フィールド：Eでもイ婦できます。

キ ュア／HPとコンディションの回復。

7ジッヲミサイJV魔法の矢で、敵を攻撃。

サンダー／雷を呼ひ寄せ、敵に落とす。

77イアーポーJV火の球による攻襲。

メガフレイム／炎の渦を巻き起こし大ダメージを与える。

デストラヲション／敵をチリと化してしまう究極の魔法。

7ジ7フシー）~ ト’／魔法の盾で防御力がアップする。
ストライキンデ／攻撃力をアップさせる魔法。

サモンデーモン／デーモンを召喚する。なにが起こるかは、召喚した

デーモン次第

妨害系カード

植のプレイヤーやその領地、坂王にチヨツカイ を由すカード。

裏切りカード／城主の忠誠度を下げる。時には寝返ることもある。

忍者カード／城主の防御力を下げる。

悪名カード／他のプレイヤ の悪い噂を流し、名声を下げる。

シーフカード／他のプレイヤ のカ ドを盗ませる。

鰭 髄麓
暗殺者カード／他のプレイヤ を暗殺してしまう。

スライムカード／巨大なスライムをマス上に呼び出し、 そのマスにだ

れも入れなくしてしまう。スライムが出現している

ときにこのカードを使うと、スライムは消えます。

あつまれカード／すべてのプレイヤーを‘自分のところに集めてしまう。
＂ζ ＂《＂，、

爆弾カード／今いる固に爆弾を落として‘プレイヤーや城主にダ

メージを与える。

トレードカード／自分と1人のプレイヤーの力一ドをすべて交換してしまう。

27・・



妨害回避系カード

1tliのプレイヤーからのチヨ yカイを闘し、だり、いろいろな麗

暑からj与を寺ったりするカードです。
’b・うい＇ぽ，、

おめくみカード／ゲーム中 番のお金持ちのプレイヤーから、お金を

貰うことができる。

キャッシュカード／お金が突然ふってわく。

名声カード／自分の良い噂を流し、名声を上げる。
ぽ，.ぃ

おまもりカード／カードによる妨害から守ってくれる力一ド。

（その効果は城主にまでは及ばない）

ヲレリリカード／全滅してしまったとき、何のペナルティーもなく復

活できる。
がんばれカード／自分の国の城主の防御力と忠誠度をアップできる。

薬草カード／HPとコンディションの回復。

（フィーjレド上のみ）

ジョーカー／なにが起こるのか、使ってみないと分からない究極

の力一ド。とっても良いことも悪いこともある

武器・防具カード
キャラクターの品加五ゃi§：＇量リ封をアyプしてくれるカード

です。治っているだけでその効連を発勺埠しますので、組曲し

たり括ったりする店、要はありません。

また、走車やが具を烏っていれば治っているだけ、プラスさ

れぜ量”封ゃぽ御J元はその誌だけステータスにJi.傾されま

す。ただし、話術師には、武喜カードを治っていても、証量』元

のステ タスはプラスされません。

。
。
。
。
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防臭系力 ド

・レザーアーマ／防御力に＋ 1される0

・プレートメイJi／防御力に＋2される0

・ドうゴンメイル／防御力に＋3される0

・ウルの鎧／防御力に＋4される。
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モンスターカード
モンスターとの戦闘を？千っていると、ときどき、そのモンス

ターを鳴らえる”ことができます。痛らえられたモンスタ

ーはカードとして李蒔ちのカード、に泊わります。

このモンスターは、普通のカードと同じように楢うことが

でき、いろいろな相手を誕わせることができます。

1.減主 … フィーjレド上で使うことで城主を襲わせることが

できます。モンスターが城主に勝つと、その領地は自分のものに

することができます。

2.ライバル … フィールド上で使います。他のプレイヤーに

対してモンスターをけしかけ、足止めをしたリ、邪魔をしたりで

きます。

3.モンスター … 戦闘中に使うことにより、 相手のモンスタ

ーにけしかけることができます。 モンスターに対して、攻撃を加

えたり、 モンスターが逃げたりなどの効果を上げてくれます。

その他
タイヤカード／とても高価なカード。使うことはできないが、売る

と高い値段で引き取ってもらえる。

オーブカード／伝説の宝珠。 3つ集めたとき、何かがおこるという

伝説がある。

ヴリスヲ）~カード／様々な力が込められたクリスタjレ。 その力を自にし
たものはまだいないという。0・

カオスカード／カオスゲージをカオス側に傾ける。

ロウカード／力オスゲージをロウ側に傾ける。
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．．．マス目の種類
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・・・全体マップと領地リスト

＠キャメロット

＠アリンガム

＠エサランパjレ

＠ぺング

＠マグネシア

＠ケフjレ
＠レオスリツク

＠バルト

＠フランク

⑪ガjレテア

＠ダンターラ

＠フリージア

＠トラキア

＠キリ卜

＠力jレラ
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MAKER'S MAP 

33・



ルフィーアの

必勝法講座ダ
一郎

1.語動揺のカードは、どんどん話いましょう！！

移動系のカ ドは、出し惜しみゃ温存

なんてしないで、ドンドン積極的に使

っていきましょう！

サイコロを 1個振るより、2個3個振

るほうが、サイコロの6分の 1の確率よりは、「1歩力

ドJを使ったほうが、他の人達よりも目的地にたどり着け

るもの。なによりも、いち早く先に目的地に着くことが、

大事なのよ！それに、移動系の力 ドは、お店でも手に入

りやすいもの。

2「逼Jはlつではない！うまく利両しましょう！！

目的地までの歩数より多くのサイコロの目を出しても、ス

グにあきらめたりしちゃダメ！ この世界の 「道」には、

いくつものマスが輸になっているところや、 8の字になっ

ているところがあるの。これをうまく利用すると、余分な

歩数をうまく使うことができて、ピッタリと目的地まで行

くことができる！なんて、よくあるの！！

よく「道Jを観察してみてね 1



3セカンドキャラは、 “おまかせ”に！！

セカンドキャラの操作を“おまかせ”にしておくと、自

動で行動してくれるんだけど、このキャラには、各キャ

ラクターの性格や特徴が出るの。

タムローンだったら、 サイコロの出目をイ力サマしたり、

ヴィシュナス姉様なら、回復系の魔法が得意だったり、

ロリヱーンなら、モンスターにまで、ダダをこねて、困

らせちゃったりするの。

こんな風に、み～んな、いろいろな特徴があって‘これ

が、戦闘ではスツゴク役立つときがあるから、戦闘は、

“おまかせ”がおすすめかもね！

4.カオスゲージは、 1蕃の切り札！

カオスゲージは一発逆転のチャンスを持っているの。

天使や悪魔の門が開いて、この子たちが出てくると、ホ

ン卜になにをするのか分からないの。 1位の人を、最下

位に落とすようなことも平気でしちゃったりーー

うまく口ウ力一ドやカオスカードを使って、一発逆転を

狙ってみるのもいいかも！っ

でも、天使や悪魔たちは、きまぐれだからくれぐれも気

をつけてネ！！



おまけ
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ソフ工Jレー
モンスターメーカーシリーズのご案内

~· ゲームボーイ版

モンスターメーカー
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ゲームボーイ板

モンスターメーカ－2

～ウルの総剣

スーパーファミコン版

モンスターメーカー3

～光の＇/Jf1領土

皆様のおかげでソフエル「モンスターメーカーシリーズ」

も5作品となりました。まことにありがとうございます。

「モンスターメーカーJ次回作にご期待ください。

37・
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［使用上の注意］

・ご住雨後はACアダブヲーをコンセントから芯ず会いておいてください。

・テレビ量描からできるた・け誕れてゲムをしてください。

・益錨箇ゲムをする話l草、経遍のため.1 sef1薗ないし2時冶ごとに10持
～15努のlf1~粧をしてください。

・補毎縁畠ですので‘雀舗な3首長系1年生fでの使f泊ゃ保有毒毘び議いシヨツク

を金けてください。また議誌に省益し芯いでください。

・鉱宇＆に李を愈れたり、去にぬらすなど；長さないようにしてください。

誌編の様歯となります。

・シンナー、ベンジン、アルコール挙の魚葵通でふかないでください。

・スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン議長芳送のテレ

ビ）に接続すると．議論演妥（白首ヤケ）が正ずるため、接話しないでください。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 

本晶の輸出、使用営業及び賃貸を禁じま乱

コーJC:ーコヲ這コ::J＂は任 天堂の商僚です。

sα:'EL 
株式会社ソフエル

〒101東京都千代田区外神田3-11-2ロック2

。1994 朔企画／九月姫

。1994 SOFEL CO.,L TD. 
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