


このたびは、アスキーのスーパーファミコン専用ソフト

「ミランドラjをお買い上げいただきまして、

誠にありがとうございます。

ご使用の前にこの[取扱説問書jをよくお読みいただき、

正しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取級説明書jは大切に保管してください。

健康上のご注意

ム 量吾
・語れた訣~Mゃ、通説して髪結髄にわたる佐冶は、益面主好ましくありませんので
怠けてください。

・ごくまれに、益ぃ溌の糊ゃ、識を受けたり、テレビ歯砿どを克たりしてい
る偏に、ご蒔誌に筋丙のけいれんや憲議の遍渠などの送技!を経議するXがいます。
こうしlt'iii枚当者縫験したAI孟‘ゲームをする誌に宮守藍前と語厳してください。

また、ゲームをしていて、このようば猷が造苦た通達1こl草、ゲームを止め、帥

の髭語を受けてください.
.ゲーム市にめまい・止を長 . 耐強.掛弘、lこぬlt'iíïtf1Jどを議じた品目~I革、
遍ちに金3有者情証してくだ古い。その金もキ1染被tJl緩いている場迭は藍商の諺訴
を受けてください。

.ゲームをしていて、宇ゃ舗に愈1品、午後ゃ漏みを滋じた繕は、ゲームを話証して
ください。その径哨みや糊強力咲いている催は、帥の諺恥受けてくだ
さい。それを苔ったぽ省、長舗にわたる険審討lき盆己す苛能桂があります.

・自の彰婚や議録‘巣婦に桑づいた遍省、ニ亘盛福を話並し5努力、ら10努のぽ議、を

してください。
・也の鍾歯により、李ゃ訴の:.:...'!品に師会tJ'緩められたり、語れている彰台1<1:，
ゲームをすることによって、量的Eする苛紛があります。そのよう崎吉は、

H い"
ゲームをする前に医師に相自由してください。

パ¥ちゅう い

ill注 意
・舗 のため、ゲームをお援しみに肺結は、拍掛るくしテレビ歯か5

できるだけ溢れてごfi点ください。

・長崎髄ゲームをする信は、泊廷に1*識をしてください。めやすとして1島冶

ごとに10-15分の小休止をおすすめします。
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E~~7/ ドラ城に初めてお越 [
-i.....量上階をめざせ......

主人公l草、さまざま忽職業の仲間たちと、力を合わぜ、シャイ

ロックに揃うわれたプリシラ姫を救うため、天高くそびえたつ

ミランドラ械の量上階、 50Fをめざします。

ます、今使えるハートの量で仲間を加えましょう。初期状態の

主人公はとても弱いので、カの強い仲間に守っても5います。lF

にはお庖、タンス、タルなどがありますかう、冒険に必要拡アイ

テムをそろえましょう。武器、盾、アクセサリーなどを装備する

ことも忘れてはいけません。



しのみなさまヘ

.......個性豊かなAIキャラクター ......

最初に仲間に忽るAIキャラクターは、全部で 11人。戦士や盗

賊、魔法使い1;;.ど個性豊かなキャラクターが自分の意志をもっ

ており、その場の状況に応じて攻撃、呪文、ワナの解除などを

行1;;.います。

準備ができたら階段を登ってシャイ

ロックの創った想念の迷路に挑戦 1

最初のエリアは 3+ 1階分、その後

はすっと 4+ 11渚分の迷宮が続きま

す。想念の迷宮をクリアすると安全

なベースフロアに到着します。ベー

スフロアかうは石門を使って 1Fに

戻れます。い51;;.いアイテムは井戸

に鎗てたり后に売ったりしましょう。

また、八一卜に余裕がある忽う新し

い仲間を加え、準備が整ったらふた

たび上のフロアをめざしましょう。



E里山ローラー の 使 附 た

+ ボタン

ドのとき、操作するAIキャラクターの

します。

主人公の移動やコマンドの

選択に使用します。

ボタン

情報画面を表示します。18ページを多照してください。

鍾亘重量的ン
マップ画面を表示します。

14ページを参照してください。



しボタン+Rボタン

マニュアルモード切り醤え/AIキャラクターを

プレーヤーが録作できます。21ページを参照してください。

Rボタン+yボタン

その濁で方向車置換することができます。

コマンドウインドウを表示します。

15ページを惨照してください。

キャンセル/コマンドや行動のキャンセル

(パス)に使用します。

特殊行動/弓矢や呪文書を使用します。

30ページを参照してください。
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ゲームのはじめかた

スー/(ーファミコンに「ミランド

ラJのソフトをセットし、電源を

入れるとオープニングが始まりま

す。オープニングを飛ばしたいと

きや、すぐにゲームを始めたいとき

は、コントローラーのどのボタンを

押してもタイトル画面になります。

ここで、ふたたびボタンを押すとメニュー画面に怒ります。

(新しい冒険を始める)

最初かう冒験を始めます。初めてゲームをするときや冒険をや， 
り直したいときに選んでください。詳しくは 10ページを参照

してください。

(冒険をつづける )

中断したところからゲームを再凋するときやセーブを行怒った

ところからゲームを始めるときに選んでください。詳しくは 1

2ページを参照してください。

8 



告亙量D

ゲーム中の綴々な設定やファイルの初期化などを行恕います。

設定的芯いたい項目を + ボタンで節、⑮ ボタンを押し

てください。

表示スピード メッセージの表示スピードを設定しま弘

ステレオ/モノラル
ゲーム中のBGMや効果音の設定をし

ます。

3つあるファイルのうち 1つを初期化

ファイルの初期化 します。消したいデータを選んでAボ

タンを押してください。

オールクリア
カセット内のゲームデータをすべて初

期化します。

9 



「新しい冒険を始めるJを選ぶと上のウインドウが表示されます。

新しく冒険を始めたいファイルにカーソルをあわせて ⑩ ボタ

ンを押してください。すでにセーブデータが記録されているフ

ァイルを選ぶと、/(ベット商盾に売られている物はそのままの

状態で、 11初から冒険を始めることができます。

主人公の名前を5文字以内で霊録します。名前登録画面では、

再〉ボタンでカーソルを文字にあわせて、 唖砂ボタンで入力し

ます。間違えたときは、 。 ボタンで入力ρと文字をj肖すこと

ができます。名前の入力が終了したら [END]にカーソルを

あわぜ ⑩ ボタンを押してください。



精霊からの贈り物を+で還び、 ⑩ ボタンで決定します。贈

り物には、「愛富力」があり、選んだものによって主人公の

初期状態が変化します。

精霊か5の贈り物で「愛Jを選んだときは、お姫さまの名前を

霊録できます。主人公の名前を登録したときと同じ方法で名前

を入力してください。何も入力し恕いときは「ブリシラJに怒

ります。



....... 冒険をつづける ・ii...... 
ゲームデータを保存してあるときは、「冒険をつづけるJでゲー

ムのつづきを遊ぶことができます。冒険のつづけかたには2種類

ありますので、どちうかを選んで ⑩ ボタンを押してください。

⑥蚕盃忌
中断したところからゲームのつづきをします。

⑧盃孟亙②
泉でセーブを行ったところか5ゲームのつづきをします。セーフ

データのあるファイルを + ボタンで選び、⑩ ボタンを押し

てください。



ゲームを途中で終わりたいときは、コマンドの「中断」を

選んでください。;欠にゲームをするときには、そのまま

の状態で始められます。「中断」は「セーブ」とはちがい、

一時的にゲームデータを記録しているだけなので、他の

データをロードすると消えてしまいます。

セーブ

セーブはベースフロアにあ

る泉で行忽います。泉の前

に立って⑩ ボタンを押す

と右の画面になります。セ

13 



ゲーム画面の見かた

企L. メイン画面 a.. ... 
現在のHP/重量大HP

レベル

1¥ーティー
全体の
Iー卜量

主人公

-...... マップ画面 ...... 

メイン画面のときに鍾亘重量ボタンを押すと、主人公のまわ

りのマップが表示されます。また、コマンドの「マップJを選ん

で見ることもできます。このとき、仲間に戦士、ナイト、モン

クがいると敵を見ることができ、赤呪文司、青明文司がいると、

タル、ツポ、宝箱、アイテムを見ることができます。盗賊は、

全てを見ることができます。

主人公
対

ム
一ア

ル
箱
イ

タ
宝
ア

モンスター
キノコ

階段 ワナ

H 



アイテム

情報

作戦

マップ

中断

‘企
メイン画面で⑧ ボタン

を押すとコマンドウイン

ドウが表示されます。コ

マンドは、アイテム/情

報/作戦/マップ/中断

の5種類があり、見戸ボタ

ンの上下で断、⑩ ボタ

ンで決定します。

主人公または仲間のもっているアイテムを表示

します。アイテムの使いかたについては 16べ
ージ参照。

主人公や仲間の現在の状態を示す情報画面を

表示します。情報画面については18ページ参照。

パーティーの作戦を4種類の中から選ぶことが

できます。作戦については21ページ参照。

現在いるフロアのマップを表示します。

ゲームを途中でやめたいときは、このコマンド

を選んでください。

ゲームを終了してタイトル画面に移ります。

'15 



アイテムの使いかた

...... アイテムウインドウ ‘、a

コマンドで「アイテム」を選ぶと現在持っているアイテムが表

示されます。アイテムの左下に rEJマークがついているものは、

現在装備しているものです。このとき、アイテム名が青色で表

示されているものは、装備することができません。左上に表示

されている数字で、青色の数字は、武器や盾tJ.どのfレベルjを

示しており、星印lま最大レベルです。白色の数字は、アイテム

の「使用回数」を現わしており、15が最大です。アイテムは

1人 16個まで持つことができ、B個以上アイテムを持ってい

るときは 2枚のウインドウに分けて表示されます。ウインドウ

の切り替えは、十字ボタンでカーソルをウインドウの外へ持っ

てい仕切り笛わります。また、この表示のときに ⑧ ボタン

を抑すと、アイテムの整頓ができます。仲間のアイテムを見た

いときは、マニュアルモードにして伸闘を操作してください。

マニュアルモードについては 21ページを参照してください。

16 



の説田
開閉

司副--圃園田且圃;1皿倒置岨圃.;0且血量血III アイテムウインドウでア

イテムを選，3iと、どのよう

に使用するかを決める

「アイテムコマンド」が表

示されます。i踊-
画 晒E

使う
選んだアイテムを使用します。矢筒や回復薬芯

どを使うときに選んでください。

装備
武器/盾/呪文書/アクセサリーを装備しま乱

また、装備をはすすときにも使用します。

アイテムを仲間にわたします。「わたす」を選ん

わたす だ後、わたしたい仲間にカーソルをあわせて

⑩ ボタンで決定します。

アイテムをキャラクターが向いている方向へ鍛

げます。いら忽いアイテムを鎗てる、小薬タケ

投げる を仲間にぶつけて回復させる、ぱくれつハート

をモンスターにぶつけてダメージを与える、1J，

ど使いかたはいろいろあります。

説明 選んだアイテムの簡単忽説明をします。

17 



情報画面について

盆a 情報画面 盆 &

ターン敏 所持金 h 

回出日置L.:l盟盟.il盛]
カ
ー
ソ
ル

聞圃・1出個騨甑輔
装
備
晶サハラ HP日~ロフク' ソ ド

， LVO? MPoo%oo食才の盾

l 七、ク 1:1:l日35/035大チイア

1~~I:.I..lllfÃllIIll 大ナへ のふたレ
ベ
ル

HP/MP 

メイン画面で電車重量ボタンを押すか、コマンドの情報を

選ぶと情報画面に怒ります。との画面では、パーティー全員の

LV/HP/MP/装備品芯ど簡単忽ステータスが表示されま

す。このとき"毒"や"マヒ"といったステータス異常があると

きはLVのところに表示されます。主人公や仲間の詳しいステ

ータスを見るときは、ここでカーソルを見たいキャラクターに

合わぜて ⑩ ボタンを押と、個別情報画面が表示されます。



』

④
l
l
l

画
一
③
!

|

守
一
②
l
i
l

d
H
H
d闘

ロ
n目」

①l
l
a

⑫⑪⑩⑮  

①名前 ⑨次のレベルまでの経験値

②性別 ⑩所持金

③レベル ⑪攻撃力

④聡業 ⑫守備力

⑤装備アイテム ⑬みかわし

⑥HP/最大HP ⑩パーティー全体のJ¥ー卜量

⑦MP/最大MP ⑮TN(ターン数)

⑧経験値 ⑮スキル



た、冒険の途中に

主人公や仲間が

倒れてしまっても

ハートがあれば復

活することができ

ます。復活に必要

なハート量は、主

人公が151¥ート

各キャラクターは

仲間にするときに

必要拡ハート量の

半分で弘

スキル(筏能)とは、武器や盾、呪文書、 ワナなどをあっ

かう能力のことで、数値が高いほど強力芯武器や盾、

呪文書を使うことができます。スキルには、剣/盾/

杖/ツメ/赤日兄文/青呪文/ワナの7種類あり、各職

業の能力に合わせて設定されています。たとえば戦士

は、剣、盾スキルが高く、最初かう強力to，剣や盾を装

備することができますが、日兄文スキルがないので呪文

書を装備することはできません。



作戦について

基本と1;>.る作戦です。

「作戦」のコマンドによっ

て仲間に命令を出すこと

ができます。作戦には4種

類ありますので状況に合

わせて使い分けてください。

自由にしろ
AI1J'独自に行動します。

戦え I モンスター以外には興味を示さ芯くなります。

ついてとい 主人公の後をすっとついてきます。

ここにいろ その場で待軽量します。

Lボタン+Rボタンを伸す

と、キャラクターの頭の上

に指裂のカーソルが現わ

れ、主人公以外のキャラク

. ターを操作できるように

怒ります。操作したいキャ

ラクターを変えたいとき

は、 Lボタンを得してくだ

さい。マニュアルモードを

解除するときは、もう一度Lボタン+Rボタンを押すと解除さ

れます。



ゲームの進めかた

基本的芯操作方法を覚えたう、いよいよ冒険の始まりです。lF

にはシャイロックに磯を鍍かれた冒険者たちがいます。1人で

ミランドラ減を攻略するとともできますが、彼らの力をかりる

ことによって冒険をスムーズに進めることができるでしょう。仲

間にしたい人を調べて八一トを欧き込むと、パーティーに加え

ることができます。

22 



........ベースフロアを探索しよう ‘a
仲間とパーティーを組んだら、1Fを探索してみましょう。1Fは

ベースフロアと呼ばれるフロアでパペット商后やセーブポイン

トの泉芯ど冒険の手助けをしてくれる場所がたくさんあります。

子~ F守
子=可 可， A 
A lOI A 

F守 F可

'23 



く亙豆通亙〉
パペットが経営するお底。

冒険に役立つものが売ら

れています。また、冒険の

途中で見つけたアイテム

を売ることができ、売っ

たアイテムは、おI苫に並

べられます。

く二豆二〉
HP/MPを回復したり、

ゲームデータをセーブし

たりする場所でま戸泉の

前に立って ⑮ ボタンを

押してください。

く互豆豆〉
冒険の途中に見つけた

「つアイテム」や「謎のひ

っつきタケJを鑑定して

くれます。



くヨ三二〉
ふしぎな井戸です。アイ

テムを投げとむといいこ

とがあるかも。

く二~
各ベースフロアにある石

門l草、1Fの石門とつなが

っていて門が開いていれ

ば、自由に行き来するこ

とができます。

く亙豆豆〉
ミランドラ続攻略の鍵

をにぎる重要な場所で弘

各ベースフロアにありま

すので、見つけたら踏ん

でおきましょう。



想念の迷路ヘ

ベースフロアを探索し準備がととのったら、本格的な買険のス

タートです。2Fかうは、シャイロックの魔法でつくられた想

念の迷路。冒隙するたびにシャイロックがマップを変えて主人

公たちの行く手をはばみます。伸聞と力を合わせて最上階へ続

く階段を見つけましょう。



a1;;:... さまざまな仕掛け ‘a

迷路の中にあるタル、ツボ、宝箱やきのこといった仕衝けの中

には、いろいろ恕アイテムがかくされています。仕i卦けの前に

立って ⑩ ボタンを押すと中のアイテムが現われますが、たま

にモンスターが隠れていたり、ワナが仕鉛けてあったりもしま

す。また、上のフロアに上がるための階段もツボの中に隠され

ています。

F.日当
園田園園

曹

F 



........ワナについて .......

ツボ、タル、宝箱の他にフ

ロアにもいろいろ芯ワナ

が仕鍋け5れています。主

人公や仲間がワナの上に

乗ると作動し、ワナにかか

った場合キャラクターの頭

上にマークが表示されま

す。ワナは普段は見えませ

んがパーティーに盗賊が

いる場合、マップ画面でワナの位置がわかるように怒ります。

また、ワナスキルカ清いと ⑩ ボタンを坦レたときにつナを見

つけることができます。見つけたワナは 信島ボタンで解除する

ことができます。ワナの種類とマークは次のとおりです。

圃置置置ヨー

Eヨ置ヨE圃

E-

1ターンごとに毒のダメージを受けます。

目が見えなく怒り、全ての攻撃が当た5是正

く忽ります。

勝手に動きまわりながう持っているアイ

テムを投げてしまいます。

荒れ狂って操作不能になります。

フロアのどζかに飛ばされてしまいます。

このほかにも、いろいろなワナが仕鍋115れています。



モンスターとの戦闘

フロアを歩いているとき、モンスターと遭遇したう戦闘に怒りま

す。攻撃方法には直媛攻撃、特殊攻撃、アイテムによる攻撃芯ど

があります。また、各キャラクターは基本的に右手に武器、左手

に盾または明文書を装備していますので、その場の状況に合わせ

た攻撃方法を選んでください。

く豆亙丞〉
~Jやツメなど右手に装備

している武器で攻撃する

ときはモンスターに近づい

て⑮ ボタンを押します。

このとき、装備している武

器によっては、敵を眠5せ

たり、跳ね飛ばしたりしま

すので、いろいろためしてみてください。攻撃したときにでる赤

い数字は、ダメージを示しています。また青い惣字は回復を示

しています。

29 



く亙亙亙亙〉
戦闘中、⑩ ボタンを押

すと各キャラクターごと

の特殊攻撃をおとないま

す。主人公の場合は弓矢

で攻撃、収支の使える仲

間は、左手に装備してい

る呪文書で攻撃魔法や回

復魔法などを使います。呪文の使える仲間でも左手に呪文書を

装備してい忽いと、特殊攻撃はできません。モンスターの中に

も呪文を使うものや、毒やマヒといった特殊攻撃をしかけてく

るものがいますので、十分注意してください。
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のアイテムを使ってモンス

ターにダメージを与えるこ

とができます。このとをア

イテムの使いかたに注意

してください。たとえば、矢簡を使うときアイテムコマンドで

『使うJを選ぶと1本すつ矢を撃ちますが、「忽げるJを選ぶと矢

筒全部を役げます。また、死のキノコを使うときは、「投げるJの
コマンドで敵にぶつけて使用します。「使うJを選ぶと自分が死

んでしまうので気をつけてください。

〈ごこ三二〉



アイテム紹介

ミランドラでは、さまざま芯アイテムが登場します。

ここではその一部を紹介しましょう。

.......武器 .......
ナイフ

普通のナイフ。

攻撃力もあまりありません。

ロングソード ありふれた長剣。

火炎丸 火の属性の長剣。追加攻撃あり。

古木の杖 古い木でできた普通の杖。

守りのロッド 守りの効果を持つロッド。

どっき棒 敵を弾きとばす棒。

泥棒 盗賊専用の様。そこそこ強力。

猫のツメ 猫のツメを埋め込んである。

モンク専用。

毒のツメ
攻撃すると敵に蓄を与える。

モンク専用。

鉄の矢筒 鉄の矢が入っている筒。

，3iち抜く矢筒 敵を貫通する強力忽矢が入っている筒。



‘~ 星 ‘a 
ナベのふた 家庭用のナベのふた。

木の盾 木でできた初心者向けの盾。

オークの盾 才一クが持っている盾。

タワーシールド 初級者用としては最強の盾。

重い鉄の盾 硬いが使いづらい盾。

水鏡の盾 全ての挺抗f直が上がる盾。

ファイアシールド 火の底抗値が高い盾。

アイスシールド 氷の抵抗値が高い盾。

かすみの盾 敵の攻撃をよけやすく忽る盾。

竜の盾 攻撃力もアップする優秀な盾。



....... アクセサリー ・~... 
アクセサリーは、首と指に1っすつ、装備するζとができます。

戦士の指舗 戦士達の愛用局。攻撃力UP。

育の指舗 膏明文のスキルUP。

赤の指繍 赤呪文のスキルUP。

盗賊の指輸 盗賊の必需品。ワナスキルUP。

1¥ーミットリンク 敵の攻撃をよけやすくなる指輸。

ひかりの指輪 全ての鋸抗値がUPする。

こじあけの指輸 扉や宝箱をこじあけることtJIできま乱

戦士の首飾り 装備すると攻撃力UP。

守りの首飾り 装備すると守備力UP.。

おまもり
装備していれば死を回避するζとが

できる。



...... 呪文書 必 .... 

星くすの光の書 膏既 周囲にいる昧方のHPを20回復。

月光の書 青眠 周囲2コマにいる昧方のHPを80回復。

水の言葉の書 育眠 周囲の昧方の状態回復+HP20回復。

夢魔の書 膏眠 目前の敵一体を眠らせる

ファイアJ¥'ード 赤眠 一直線上の敵H本に小ダメージ。

アイスJ(ード 赤岡 一直線上の敵1体に小ダメージ+眠り。

ファイアドリル 赤呪 一直線上の敵複数に中ダメージ。

サンダードリル 赤岡 一直線上の敵複数に中ダメージ+マヒ。

ファイアストーム 赤岡 十字方向にいる敵全員に大タIメージ。

アイスストーム 赤呪
周囲2コマにいる敵全員に大ダメージ

+眠り。

Gデ
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~rA~・・・



&a  ドラッグ ~ ... 

回復薬のふくろ 普通の薬。HPを30回復。

丸薬のふくろ 状態を回復してHPを10回復。

マナの実のふくろ MPを30回復する。

金剛の薬 使うとしばうく無敵になる!

虎のきぱ 剣をみがいて切れ昧を指す。

電のウロコ 盾に貼り付けて硬さを摺す。

死のキノコ 毒キノコ。使うと即死する!

小薬タケ 小さいきのこ。HPを30回復。

すごいキノコ 完全回復!

あやしいキノコ 使ってみるまで効果が分かう忽い。
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-;;;.... 楽器 ......
井戸送りのラッパ|床におかれたアイテムを井戸へ送る。

悪魔笑いの楽譜 |周りにいる敵を魔界に送る。

ツボ封じのラッパ|目前の敵をツボに変える。

集合ラッパ |仲間を呼び寄せる。

. .，.... その他 ...... 

太陽光のアンク 画面内の昧方を完全回復!

大金剛のアンク 長時間無敵に忽る。

ワナよけのアンク その階のワナを全て発見する。

パベットポケット アイテムに使うと使用回鍛が増える。

持っているだけで各属性の抵抗値があ

メダル がる。耐火、耐寒、避雷、ところ、自由、

天使、光、の7種類がある。

ほかにもミランドラ城の中にはさまざま忽効果を持ったアイテ

ムが霊場します。集めたアイテムをパペットのお后に売れば、そ

のアイテムがお庖に並，3iので、たくさん冒険をしてすべてのア

イテムを集めてみてください。



めつぶし攻撃をしかけてくる。

自力t見えtJ，く1;I.るとしばらくのあいだ、

すべての攻撃が当たら砿くなってしまう。

古代の戦士の亡霊。

手出しし怠ければ襲ってこ忽いが。

ただのかうくり人形であったはすが、

マナの力で自らの意志を持ってしまい、

減に住みついている。

小さくて素早いのでドロボウとしても活躍。

盗んだものを 1Fのパベット商庖で

販売している。
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ピーターペルと
ノートルダム

武器と盾のレベルを下げる。.

初期レベルのアイテムは煉れてしまう。.

だんまりポット
こいつがフロアの中にあると、

呪文が使えなく怒るので注意。

デーモスとそのまゆ

ヒトのにおいをがぎつけると、

迷宮内にワープしてくる。

あまり長く同じフロアにいると危険。



主A公互主主 勇軍草署長・ア一手ヤー

.許婚のプリシラ姫を救出するために

ミランドラ城にやってきた。

弓の達人と忽る素質を

持つてはいるが、

まだまだ半人前である。

しかし、指導者としての能力は高く、

シャイロックに魂を抜かれた人間に

J¥ート(気力・生命力)を

吹き込むことができる。

ブリシラ 女際・棺
ミランドラ械の旧領主であったー

王家の即を引く神宮家の

最後の生き残り、

シャイロックに見初められて

さらわれてしまう。



.0・000・0・
H P・腕力ともに高く、さらに剣や盾のスキルも高いので、

滅多1;J.ことではや5れません。

特にゲーム前半では心強い仲間です。

戦い以外は不器用で、ワナ・呪文の能力はまったくありません。

ギイ 男23歳

帝国軍からの脱走兵。

ほとぼりがさめるまで、腕試しを兼ねて

ミランドラ城に滞在しているつもり。

剣の達人で頼りに怒る男。

アマゾン族の女戦士。

宝物とさらわれた姫君たちを

救出する礼金にひかれて

ミランドラ城にやってきた賃金様ぎ。

気が強く気まぐれで、成長にばらつきがある。

・0・@⑧@・ 0・
誇り高い帝国の騎士。

肉体、精神ともに優れ、さらに素晴らしい防御力の鑓を着用している。

男 25議

帝国軍の将絞。

元宮廷魔導師のシャイロックの悪評をきを、

帝国のメンツを保つため

ミランドラ械に来る。

気位が高く、容易には仲間に1;J.StcI.い。



.0・e⑩⑧@・ 0・
「膏の教会Jに属し、防御・回復系の呪文を使います。

冒険者たちが生き残るには絶対必要。

しかし盾は、軽いものしか装備できす、武器は杖のみです。

精神系の攻撃・呪文・ワナに挺抗力を持ちます。

バンクス 男32IiI

-自分の過去を語りたがらす、

無口1J，1J，ぞの男。

明文司としては、腕力が強い。

地元の漁村、

ウィクリフのポロ教会の図舎司祭。

正義感が強く、

無謀にもシャイロックに戦いを

いどんでっかまる。

42 

まだ未熟だがMPが多く、

成長力を秘めている。



二ご可二ごて~
・0・@⑩⑧@・ 0・

攻撃系の呪文を使います。

その破織力には戦士もか1;;.いまぜん。

しかし、盾Ia:装備することはできす、武器lま杖のみです。

膏呪文司と同じく、精神系の攻撃に低抗力を持ちます。

シャイロックとの

魔法勝負のために来て敗れるが、

本人は負けたことを

忘れているらしい。

量高の呪文スキルを待ち、

魔法防御に優れています。

膏呪文も使うことができる。

ズキーヤ 女171iJ

.元踊り子であったが、ストローに

才能を見込まれて転聡し、

ミランドラ械に随行してきた。

まだ赤呪文のスキルは低いが、

大魔導師になる可能性を

秘めている。

直接攻撃力はあまり恕いが、

元踊り子だけあって

みかわし率が高い。

き雪



.0・e③@・o.
格闘授に優れた修行僧。「モンク・ギルド」に所属しています。

ギルドの戒律によって許されている武器は、ツメ ・拳のみ。

強力なツメを装備したモンクの攻撃力は戦士を上回ります。

専門家ではありませんが、一応明文も使えます。

盾は装備できませんが、身軽1;I.のでみかわし率は優秀です。

モンク・ギルド最南端の

北アフリカ支部からはるばる

武者修行にやってきた。

診しい女モンク。

プライドが高く、好戦的である。
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.0・e8D・o.
ドロボウです。天性のカンとすばやさに優れています。

戦闘ではあまり役に立ちませんが、

彼5は「シーフ・ギルドJで訓練を積み、

ワナを発見・解除し、宝箱を開ける専門家です。

さらに特殊能力として、

全体マップ内で全ての物を感知できる

能力を持っています。超便利!

シーフ・ギルドでの成績は

中の下といったところ。

確かにドロボウの腕はやや湾ちる。

しかし...。

シーフ・ギルドの優等生。

お金をためて自分の庖を

持つことが夢らしい。

戸15



シャイロックの手下で

召し使いと道化飾を

兼ねたよう忽存在。

あまり強く忽く、

命令されないと攻撃してこ忽い。

シャイロックを裏切ることは忽いが、

見え忽いところで仕事を

さぼったりしている。

スリルを楽しむのが好きらしい。

シャイロックが作った、

改造ゴプリン。

やや知性が高いが、こすっからく、

シャイロックに対して

忠繊心がうすい。

一応シャイロックの貌事であるが、

聡務に不熱心である。



ガー
シャイロック排出fjL-tcl 

フレッシユゴーレム。

意味も芯く『ガー」を連発するので、

シャイロックが「ガーJと命名。

潜在能力1<1:デーモス恕みだが、

制作段階で人間の心を

持たせたためあまり命令をきかす、

そのうえ要領が悪く、

不器用だったので、

シャイロックに鎗てうれてしまった。

シャイロック
帝国の元宮廷魔導師で、

陸険な宮廷闘争に巻き込まれて、

半分無実の罪に問われ

帝国を追放され、

ひねくれてしまった。

その後、ミランドラ減に住みつき、

自分の心を癒すため

数々の悪事を重ねている。

!U， 



、理想のパーティは、ハートに余裕がある怒ら、

Q~ーティーは:\-← デユシャン+ス・キーヤ+タニア

バランスよく¥ 忽どだが、とにかく
. 、 各職業をバランスよく組んでみよう。

最初は、戦士・モンク主主どがいいぞ。

呪文司系だけでパーティーを組むと、だんまりポット出現の

時1;I.どに困ることになるので気を付けよう。

仲間をはすしたい場合は、地下 3Fで売っている

「帰郷のつばさJで家に送ってあげよう。

(二度と帰ってこ忽いので注意!) 

仲間のAIキャラクターは、

自分の意志で行動しているので、

普段はマニュアルモードにする必要は

ほとんど忽い。しかし、

たくさんのモンスターに固まれたときや、

1人では、とてもかないそうにない敵が

現われたときなどは、

バラバラに行動していたらます・勝ち目がない。

そん砿ときは、マニュアルモードにして戦おう。

AIキャラクターと力をあわせれば、鬼に金権だ。



日兄文のスキルがなくて、呪文書を装備でき1J.くても、

MPがあればアイテムとして、

呪文書を使うことができる。

一度使うとなく怒ってしまうけど

「装備でき砿いから」といって

お后に売ったりせす、

いざと言うときのためにとっておこう。

装備していない呪文書でも

呪文スキルが足りていれば、

アイテムとして使っても疲れ芯いぞ!

ある程度、力があがるとタルを

転がせるようになるぞ。

転がしかたは、

-っそ倒てし

だ
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冒険の途中、アイテムが

持ちきれ恕く怒ったとき忽どは、

いう恕いアイテムを鎗て怠ければ1;I.S1;I.い。

そん砿とき「井戸送りの矢筒Jや
「井戸送りのラッパ」を持っているな5、

ただ鎗ててしまわす『井戸送りの矢筒Jや
『井戸送りのラッパ」を使って

井戸へ送ってしまおう。1;I.にいいことがあるかも知れ忽いぞ。

手にいれるまで取っておこうと考えるが、

成長したアイテムは、

後でお后に売っても、

剣、盾の成長分の「きぱJrウロコJは、

本体アイテムか5はがされて

「ドラッグJとしてお庖に売っているかう、

それを買い戻せばいいのだ。



弓矢は、主人公だけが使える武器だ。

威力は低いけれど数に制限がないので

限れたところにいるモンスターの

牽制などに大いに役立つ。

たとえば、敵が 1歩さをにいるとき、

矢を撃つと敵がこち5に気づいて近づいてくる。

そこを装備している武器で攻撃すれば

自由より先に攻墜することができる。

また、矢筒は数に制限があるけど、

どん芯敵にも一定のダメージを与えることができるんだ。

さ5にタルやツボも壊すことtJlできるぞ。

ワナスキルが低いときに

宝箱を聞けようとするとかなりの確率で

ワナにかかってしまう。

そん砿ときアイテムで

ぱくれつ八一トを持っていたう、

宝箱に投げつけてみよう。

ぱくれつハートの爆風で宝箱が聞いたはすだ。

ほかにもタルやツポも療すことができるぞ。



使用上のご注意

tλ けい こく

ill警 告
・使請し草い給率、益釜のためACアデブタのブラタをコンセント1J\S~品、=轟いてくださ
い。ii訴したままにしておくと‘災f公ゃ厳舗の鼠歯と草ることがあります。

・力セットのお繕ゃ訟釜は誕誌にし芯いでください。益信ゃ支え滋誌の議歯と耳ります.

・富，'1:1'なりはじめたS.釜韮のため力セットやま誌、 ACアタブタにI!Is忽いでくだ古い。

議訟によっては矢e炎ゃ議誌の儀歯となります。

II¥ ちゅう い

ill注意
・スーパーファミコンをブロジェヲシヨンテレビ(スヲリ ン経修誌のテレビ)に議説す

ると、 f主夜議長{省首長け)が宣するため、議議し忽いでください。

.力セットはプラスチッヲゃ釜属ái~でできています。 ~えると危3主ですので企てるa訟
は干.';j:，淫越してください@

しようじよう

使用上のおねがい
.力セット挫しお舗は力セットや端、!こ紬t.iti1:l'IlalJs芯いように平権益して、

ii極までしっかりと皇し込んでください。魚金uヲ?で主し込むと、議鍾の蹟酋と芯ります。

・脳融ですので.証議u溢掛雫でのと輔ゃ楢および弘、ショック油けてくだ

さい。

柑捕に敦盛れたり、京!こ抽Sすなど.M<!tJ:いよう1こしてください。舗の楢となり

ます。

.シンナーベンジン・アルコール凶晴嵐では蹴M 唱しだください。揃 b謝
して樋めることがありますので蓬越してくだ古い。

・力セットをお主しする詩I~. iIl"スーパファミコン宏訟の楢スイッチ吋ってくだ

さい。脳スイッチをえれたままでお金しした総端的セットが離するととが

あります.

針転ーを崩!こ自がすると、輔の楢になる1;t1:l'日以、まれにゲー川崎北

障を苦たすおそれがありますので注意してくだ古い。

パッケージイラス ト 山田章憎
キャラクターデザイン 永野のりと

イラスト
マニュアルイラスト武田洋子



AS巴11
株式会社アスキー

干151-24 東京都渋谷区代々木4-33-10

トーシンビル

このカセットを無断で複製することを禁止します。

また、ゲームの映像、内容を無断で出版、

上映、放送することを禁じます。

このゲームの内容やヒントについて、

電話、手紙などによるご質問にはお答えできません。

雑誌、攻略本などをご参考にして下さるように

お願いいたします。

また、この製晶に関してご不明な点がございましたう、

下記までお問い合わせください。

「アスキーゲームユーザーサポート係j

TEL 03-5351-8499 

土、目、祝日を除く

10・00-12・00

13・00-17・00

コー'Jtーコヲ冨ココは任天堂の登録商標です。

FOR SALE ANDUSE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。

。1997ASCII Corporauon 
MADE IN JAPAN 
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