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"んこうじよう あんぜん かん .命うい

く健康上の安全に関するご注意〉

っか じようたい れんぞ〈 らょうじかん "ん

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健
こうUょうこの さ

康上好ましくありませんので避けてください。また、ご

く謡lこ、議し(完ゐ拘:蓄や、議誌を受けたり、テレビ品苗
タピみ と.いら Uて. .んに《

等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや、
いしき そうしつQど しようじよう けいリん 仏と

意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こうした
しようUょう けいリん ひと .えかf，;':'

症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医
し そうt!ん

師と相談してください。また、テレビゲームをしていて、
しようじよう必 がめい や いし

このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師
しんきつ う

の診察を受けてください。
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-ストーリー・
hたら たんじよう .え こうふん 〈う

新しいブラネットが誕生する前はいつも興奮した空
き ただ よ あたら ぷんのい <<hリ こうふん

気が漂っている。新しい文明の幕明けとなるこの興奮し

た基金は、議訟な箱志皇道5ifをご雇とりとにしてしま
hたら "んめい お たび ひとびと し"ぃ

う。なぜなら、新しい文明が起こる度に人々を支配する

薪Lぃ縞が芯量となるからだ。
"たい ろも倫ういら'1んろえ きょ~い じよう

舞台となるのは宇宙の一番上にある巨大なガラス状の
てんたい あたら そうぞう

天体で、ここですべての新しいブラネットが創造され

る。
えら ょにん かみしぼうしやし0つげん

このプラネットには、選ばれた4人の神志望者が出現

する。A丈の諦念量箸はそれぞれが藷尖量語討な長量を

舗に秘め、血みどろで荘詣正彰いに訴むのである。

4Aの詰志量醤は撞議のまt嵐箸として指~される。持念
量tiの危誌は、官いで箱主を遍揺させること。また、自

卦の撞議を等り、このブラネット67市請を極めること

なのである。

革期αj草fLI(TIZlEMofHEfR凸正 dA十TLEEヨ)
か えいえんかみ

に勝って、乙のブラネットの永遠の神となることができ

るであろうか。

1 
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-ゲームの流れ
メガロマニア エポツタわ

MEGA LO MAFt14はylDのEPOCHに分か司いき
玄。12ら9まて合E円QPHl三lまhそれぞ1122つφ島3合
計Eフ島〕があり、島の名前は、 ALOHA、BAZOOKA、

ア じゅん ;んめ

CIERA...とアルファベット順になっています。 10番目
ポ ツ ク マザー.プバトルズ よ

のEPOんりIct"凡0℃HE市Off3~i~~~Sと呼ば
れ、 2B番花ヨの島MEGALO MANIAが存在していま

メ ガ ロ マニア たたか しようり

す。 MEGAらしoMANIAで明い慨時おさめるこ
とで、この新しいプラネットの永遠の神権が得られます。

2 

~欄レヘル欄艇 1醐配 い"民 醐岬 l 
四割湖問 、¥、¥ 穴 臥 | 叩 ・ 日 Jルマン 1

AlOHA 石 パチンコ 矛 弓矢

.. I iiAZOOKA 
- ClllA 帰 鎗 短弓 淘益

2 DRACUlA パチンコ 矛 弓矢

ETCETRA 
FORMICA I Is 稽弓 漉釜

3 GAIIA 矛 弓矢

HERNIA 
IBIIA 短弓 泊釜

4 IUNTA 弓矢

KARMA 
lAOA I ! I 麹釜

s MASCARA NAUSEA 
OCARINA 

PYIAMA e 即日刊

RUMBABA よ
ト ー

SINATRA 7T附 A

← UTOPIA ー 三七VESPA 
WONKA 

8 XTRA I I 
トー

9 YOGA lAPPA 

トTI峰幽nE四OH{MJf 1.1田，ME、"印 -刷"‘
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ピクトリ7 揖ー次世界文 輝二次世"大 近代 宇宙開代

カタバルト
.噌

石弓

カタバルト 大砲

石弓 マスケット続

カタバルト 大砲 プロペラ慣

石弓 マスケット銃 マシンガン

カタパルト 大砲 プロペラ機 ジェット慣

石弓 マスケット銃 マシンガン JCX: カ砲

大砲 フロベコ慣 ジzット慢 彼ミサイル

マスケット読 マシンガン 1¥;( カ砲 対被ミサイル

プロペラ機 シzット慣 fi2サイル UfO 

. 
マシンガン バズカ砲 対棟三サイル ， so，レーザ

|シエツト健 彼ミザイル UfO 

、. パズカ砲 対続三サイル SDIレーザー

後三ザイル UfO . 
淘篠ミサイJ. 回1レーザー

SDIレーザー

3 
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-コントローラの操作方法

+ボタン

セレクトボタン

ヴイ

Yボタン

アール

円ボタン

<ツタス

×ボタン

スタ トボタン

L コントローラまたはジョイパッド t 

。
亡二〉

セレクトボタン

も・どう しよう

カーソルを移動するときに使用します。
@いれい ぜんた〈 しよう

ウインドウの命令を選択するときに使用し

ます。

と〈 しよう

特に使用しません。

Cコ?ード分間一こ使日す。
ーム中では、ポーズをするときに使用レま

スタートボタン ヲ
*ポーズを解除するときは、 CONTINUE

• Aボタン

4 

あ J巳'"
にカーソルを合わせてAボタンを押してく
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へ

す

ピー

Bボタン

υょう U しよう

ヘルプウインドウを表示させるときに使用

します。• 
画面の 3つのエリアをショートカットで移

動することができます。

まし
M

用し使のるせさ
刊
一示

叫表をウドンイウ
公
明
。

恥命

す

@いれい と しよう

命令ウインドウを閉じるのに使用します。

Yボタン

Cコ
円ボタン

cコ
Lボタン

このゲームは、マウスを誌うと議作しやすくなります0

LJD 幽した給を践す去ときに崩します。
ずう ふ L 

人数をt曽やすときに使同します。

者クリック (ジョイパッドの自ボタンと筒じ)

選mした2H苓をキャンセルするときに侯踊

します。
にんず，へ しよう

人数を減らすときに使用します。

(ジョイパッドの瓦ボタンと筒じ)

5 

ゲーム宜 ポーズをする話に侯捕します。

LJD 
左クリック

LJD 
両方クリック
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-ゲームの始め方
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ス
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は

ボ
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ト

B
ま

.ニューゲーム
せんたくがめん あらわ

ニューゲームにすると、キャラクターの選択画面が現れま

す。
ほうほう さんしよう

(P 17 rゲームのプレイ方法Jを参照してください。〕

'f?スワ 一 色 うりょう じてん みたた

前回ゲームを終了した時点から再びスター卜するときは、
ぜんかいしゅうりょう

このモードにします。前回終了したときのパスワード

(13桁〕を入力します。入力は下にあるアルファベット
せんた〈 エー リってい

から+ボタンで選択し、Aボタンで決定します。

由選って「丈り先〈したときは自ボタンを高す正:171結みの支
り もど にゅうりよ〈 まちが

字が1つ戻ります。入力したパスワード力、間違っている
さもbしよ もヨら もど

と、カーソルが最初の位置に戻ります。

注意:1つの島を征服するごとに、必ずパスワードをメモしてお

いてください。

6 



|M困 N 回 A

.オプション
トスロウ~ンオ 7・AUTOSLOW ON/OFF 

てき せ U 

ONにすると、敵が攻めてきたときにゲームスピードが自
どうてき おそ

動的に遅くなります。

.SPEECH ON/OFF 
しま せいふ〈

ONにすると、武器などがで、きあがったときや島を征服し
Ifんりょう ! .l>'!:: 

た〔された〕とき、または原料が切れたときなど音でそれら

のことを知らせます。
ミユジツ夕方ン 方ア・MUSICON/OFF 

~ン ピージエムなが

ONにすると、 BGMが流れます。

.SFX ON/OFF 
~ > ぽあい こうげき ひこうき こうか"ん 伝.，
ONにした場合、攻撃や飛行機などの効果音が流れます。

.ポーズのしかた
らゅう

ゲーム中、スタートボタン(マウスでは左右両方のボタン)

を押すと、ポーズできます。
かいじよ コ y テイニユ

ポーズを解除するときは、 CONTINUEにカーソルを移
どう エー お タワイト あ

動させてAボタンを押します。QUITにカーソルを合わせ
お しょ eきがのん

てAボタンを押すと、ゲームキャンセルとなり、初期画面に
もど

戻ります。

7 
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-ゲーム画面の見方

①議〈〉jJマップ
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遅
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使
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仙体
内
田
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画

臥全
日攻

の

の
。
乙

は島

す

も

す

⑧単の名前.島高
山現

叶

れ

に
ハ
リ
さ

凶下

〆
刊示

の
同飢
法
官

ブ
担
問
え
問

、J

〔
阜商

マ
か
代
α名

目

'p
u時
の

仙
，
の
は島

す

同縮
酢
在

と

ま

③語論ウインドウ

武義を持ったり、語絹
げんぜっ さい〈つ

を建設したり、採掘し

たり、ほとんどの命令

をこのコマンドを使っ
おこ伝

て行います。

しゅくしよう

縮小マップでは・

"んざいたたか し. ひょう口 す寸

現在戦っている島のセクターが表示されます。セクター数

はEセクターから 16セクタ まであります。また、ゲーム

崩告の話は、道会けされた話の誌が基語で3つまて嵐童さ

8 
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④81自しアイコン. 
ウインドウを開けたり

閉じたりします。

yうめい

⑤同盟アイコン
て， ，うめい 台す

敵と同盟を結ぶときに

侯首します。法話する
たて いろ か

と、盾の色が変わりま

す。

@益産アイコン

ゲームのスピード逗詰
曾つ

節します。

⑦ プレイ歯酋

逼舗が装宗されたり、
ζ うぼう ようす か《にん

攻防の様子力、確認でき

ます。

てS みかた やんたい 色い しか〈 しめ

れます。敵や昧方の軍隊は小さな四角で示されます。
せんた〈 がめん

1つのセクターを選択すると、プレイ画面にそのセクター
ひょうじ しぬ〈しよう わ〈治、こ

が表示されます。また、縮小マップの1つ(枠で固まれて

います)がハイライトしています。セクター街の鍾揚ゃ域
〈・んたい かくにん

にいる軍隊なども確認できます。

9 
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1>1 

どうめい

・同盟アイコン
議室f識でっている箱志童著の語が
危ら たたかあいf! て'
並びます。また、戦いの聞に敵が

部自されるとその諦志童話の届は
さ f~て よこ すう

消えてなくなります。盾の績の数
む しろそとで

字はセクター内で城の外に出てい
。んたい にんずう どうめい もと

る軍隊の人数です。同盟を求める
あいて

ときは、相手のアイコンに力一ソ
あエ j凶

ルを合わせてAボタンを押しま
かみし』まうしゃ

す。ただし、すべての神志望者と
あい" "うめい 台す

の闘で同盟を結ぶことはできませ
てき ほう どうめい もう

ん。また、敵の方から同盟を申し
』 イエス ノ せん

込まれときは、 YE8かNOを選
た〈 こた そうのい

択して応えてください。同盟を破
き 〈ろたてあ エ』

棄するときは黒の盾に合わせてA
お

ボタンを押します。

司

y
v

t

，
.

6
目

そくど

・速度アイコン
ゲームスボードをコントロールし

ます。Aボタンで速くなり、 Bボタ
おそ

ンで遅くなります。
あし ひら "ゃ
足が開くほど速くなります。
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M E 固 A 回 o

た〈 ひつよう げんりょう

択すると、それに必要な原料が
Qょうじ はこ

表示されます。また、ごみ箱に力ー
あエ』 お

ソルを合わせてAボタンを押す
いまえら -" . す

と、今選んだ武器を鎗てることが
かのう ーぱめい ぺつ げん

できます。可能な場合は、別の原
りょう〈必 ず ぷきさ

料の組み合わせで鎗てた武器を再
1'，"つめい

度発明するとともできます。1つ

の武器の原料が切れてしまった
ぞうき "こ ぺんり

ときにこの操作を行うと便利で

す。

こうげき

・攻撃
こうげきょういんかず いま つ〈

攻撃要員の数および今までに作つ
ぷき ちょぞうすう ひょうり

た武器と貯蔵数が表示されます。
すうじ かb 方ーヶイ ひょうじ

数字の変わりにOKサインが表示
こうげきょういん かず

されているときは、攻撃要員の数

だけ武器が用意されていることを
しめ とうIfきょういん ぷ

示しています。攻撃要員または武
き せんた〈 けん

器を選択すると、カーソルが剣
か エー

カーソルに変わります。Ai↑:タン
ぞろか ピー げんしよう

で増加、Bボタンで減少します。
ぷき ちょ苧う

1つの武器だけでなく貯蔵してい
ふ・ . ぜんた< J;;{J 

るいろんな武器を選択して思いど
ぐんたい へんせい ~-

おりの軍隊が編成できます。Bボ

タンでキャンセルできます。また、
こうも〈こうげき あ

項目の攻撃にカーソルを合わせて
エ " めいれい

Aボタンを押すと、命令コマンド
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に
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ほか いどう

セクターから他のセクターに移動
ちい しか〈 め

するときは、その小さい四角に合
ピー お いどう

わせてBボタンを押し、移動した
エー お

いセクターでAボタンを押しま
。んたいしろ もど ピー

す。軍隊を城に戻すには、Bボタン
あと しゅ〈しよう らぬうおう しか〈

の後、縮小マップの中央の四角

の上でAボタンを押します。
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M E 固 A 回 。

ぼうぎよ

・防御
いま つ< Itうぎよょう ぷ. .よ

今までに作った防御用の武器と貯
ぞうすう ひょうじ 方ーケイ

蔵数力、表示されます。OKサイン
ひょう U じゅうぶん

が表示されている令ときは、十分に
ぷきょうい もの

武器が用意されていることを示し
"' . せんた〈

ています。武器の1つを選択する
ぼうぎよ か

と、カーソルが防御カーソルに変
しろ ほか たてもの とう

わります。城やその他の建物の培
11ぅt!'よ いどう ヱー

に防御カーソルを移動させAボタ
" とう

ンを押します。もし、すでに搭に
'"き隠いら めたら

武器を配置しているときは、新し

い武器に入れ替わり元の武器は貯
ぞう とう にんげんもど

蔵されます。塔にいる人閣を戻す
とう あ

ときは、その塔にカーソルを合わ

せAボタンを押します。 Bボタン

でキャンセルできます。

-城壁
たてもの U そんじようきょう

セクター内の建物の破損状況と
し防う..;.<ょう たて かず か〈にん

修復用の盾の数が確認できます。
しゅうふ〈ょう たて

修復用の盾があるときは、このア
せんた〈

イコンを選択すると、カーソルが
たて か U そん

盾カーソルに変わります。破損し

ている逼揚に届カーソルを語崩し
エー お たてものしゅうふ〈

てAボタンを押すと建物が修復

できます。Bボタンでキャンセル

できます。



M 園 N 圃 A

さいくつ

・採掘
じだい しんか さまざa げんりょう

時代の進化とともに標々な原料
とう Uょう ひとぴと

アイコンが登場します。人々に

よって白副首に集められる最り科
たんこう ふ台、 " こうこうe，

や炭坑を深く掘ったり、鉱坑所を
き ひ ら あっ

切り開くことによって集められる
げんりょう こうも〈

ようになる原料があります。項目
よこすうり さい〈つ ごうふ

の横の数字は、採掘している鉱夫
かず ごうけい しろ

の数の合計と城にいて何もしてい
にんずうしめ きい〈つ げん

ない人数を示します。採掘する原
りょうせんた〈 エー にんずう

料を選択して、 Aボタンで人数を
ぞうか げっていピー げんしよう

培加して決定。 Bボタンで減少し

ます。その原料が底をついたとき
ロどうてき こうふ しろ もど

は、自動的に鉱夫が城に戻ります。

けんせつ

・建設
こうじようけんきめうUょ こうこうUょ げんぜっ

工場、研究所、鉱坑所を建設し
こうも〈 よこ すう1) 11んぜっ

ます。項目の横の数字は、建設し

ている父議の言宗と誠にいて荷も
にんずう しめ たてもの

していない人数を示します。建物
せんた〈 けんぜっしゃ にんずう エ ピー

を選択し、建設者の人数をA.Bボ
けってい 付んせっちゅう

タンで決定します。また、建設中
たてものかんせい じかん

の建物が完成するまでの時闘がす
か〈にん かんぜい

べて確認できます。完成すると、
Uどうてき にんげん しろ もど

自動的に人闘が城に戻ります。

15 
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M E固 A 回 o

はつめい

・発明
接う道義稿、高街首長毒、話量首武
S つ〈 こうも〈 よこ すうじ

器を作ります。項目の績の数字は、
げんざいはつめい じゅうじ にんずう しろ

現在発明に従事している人数と城
会こ にんずうしめ

にいて何もしていない人数を示し
つ< "つめいひん せんた〈

ます。作りたい発明昂を選択し、
はつめいしゃ にんずう エー ピー

発明者の人数をA.Bボタンで
ぞうげん かんせい じどうてき

増減します。完成すると、自動的
にんげん しろ もど

に人闘が械に戻ります。

せいさん

・生産
話安崩で簡巽した揚をこの主じ議

せいさん こうむ〈 よこ すうじ

で生産します。項目の横の数字は、
げんざいぜいさん じゅうU にんずう しろ

現在生産に従事している人数と峨
なに にんずうしめ

にいて何もしていない人数を示し
っく しな せんた〈 せいさん

ます。作りたい昂を選択し、生産
しゃにんずう エー ピー ぞうげん

者の人数をA.Bボタンでt曽減し
かんぜい じどうてき にんげん

ます。完成すると、自動的に人闘
しろ もど

が城に戻ります。
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・時計マーク
街力、のfL量を謡めた義答、持って

むの Uかん しめ

いる物ができるまでの時聞を示し
した すうt; ..;ん しめ あ釘

ます。下の数字が分を示し、青い
とけいぴょうしめ ひとおお

時計が秒を示しています。人が多
おお 弘や〈 しごと お

ければ多いほど早く仕事が終わり

ます。

・コマンドフレーム
ぜんた〈

+ボタンで選択していることをピ
わ〈 しめ

ンクの枠で示します。このピンク
'" ひょうじ じようたいエ

の枠が表示されている状態でA

ボタンを押すと、決定できます。
にんずう ぞうげん ヱー ピー

また、人数の増減もA'Bボタンを
わ〈ない お

ピンクの枠内で押します。

17 



M E 圃 k 回 I
肘
法肘方イレブのムゲ

• 
t，;t!ぃ アロハとう せい

ここでは、最初の時代にあるALOHA島をどうやって征
ふ〈 せつめい いか せつめいしたが そうさ

服するか説明します。はじめは、以下の説明に従って操作

し、ゲームの蓬め芦を貰えてください。

たたか はじ まえ

1 .戦いを始める前に
かみしぼうしや ぜんた〈 ぜんじよう し去 せんた〈 しぷん しろ お〈 だ

神志望者の選択、戦場となる島の選択、自分の城に送り出
にんずう しろ 隠いら tましょ 1tってい たたか 1;1.1; まえ ひっ

す人数や減を配置する場所の決定など戦いを始める前に必
ょう せつめい

要なことがらを説明します。
かみしぼうしや ひとり けってい

・神志望者の一人を決定します。
ニューゲーム量訴した議、 4ズの箱志童話が歯箇l強31ま

す。

面l
プ

ト

ツ

ツ

-

ヤ

レ

ト

ン

キ

一

寸

ロ

ド

カ

戸

ベ

ツ

ス

う

オ

マ

肋赤
M
緑
き
賞
品
青

ひとりかお いどう ヱー お かみし

一人の顔にカーソルを移動させ、Aボタンを押しますー神志
ぼうしゃ ひと 9 けってい がのん しまあらわ

望者の一人を決定すると画面lこ3つの島が現れます。

18 
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がめん ひだりうえ げんざいせんた〈 し志 伝まえ ア

画面の左上には現在選択されている島の名前[ALOHA
オプフアーストエポツク C t!ぃ ア ロ ハとう いみ

OF 1 st EPOCH-1つめの時代のALOHA島を意昧
し去しめ〈しよう ひょうじ

する〕とその島の縮小マップが表示されています。

しま 苛んた く

・島を選択します。
う しま エー せんた〈

浮かんでいる3つの島のいすれかをAボタンで選択しま
なまえうえエー お ぼかしま か

す。また名前の上でAボタンを押すと他の島へと変わりま

す。〔ここではALOHA島のままにしてください。〕
し. ぜんた〈 のち プレイ ア イランド もロ ところ

島理E選択した後、 PLAYISLANDの文字の所に力一ソ
" エー お

ルを合わせてAボタンを押します。
が めんひだりした っかう ひとかずマ

画面の左下にはあなたが使うことのできる人の数[MAN
プ ー ル ひょうじ

POOLJが表示されています。はじめは 100人からのス

ター卜です。

マ J プ- ~にんずう にん じ t!い

*MAN POOLの人数[はじめは 100人〕は 1つの時代の3c. せいふ《 にんずう

つの島を征服するための人数です。

しろ おく こ にんずう ぱ しよ き

・城に送り込む人数と場所を決めます。
しろ あ エ J誌 にんずう

城マークにカーソルを合わせAボタンを押します。人数を
必 ぜいふ〈

減らすときは巳ボタンを押します。〔ここでは征服しやすい
にん

ように70人にしてください。]
にんずう さ ひだりうえしゅ〈しよう

人数を決めたら、左上の縮小マップのセクターに力一ソ
あ エー お

ルを合わせ、Aボタンを押します。

*ALOHA島では敵[PZピfータ]が1つだFです。そして、

古うすでに敵の城の男鹿が決められてじ歪時があります。この
時は空いているもう一方のセクターを選択してください。

" 



M E 回 A 回 o

ア ロ ハとう せいふく

2.ALOHA島を征服してみよう
iまう~ょょう ぶき こうげきょう ぷ S つ〈 かた ぼうダよ しかた こうげさ

防御用の武器や攻撃用の武器の作り方、防御の仕方、攻撃
しかた せつめい

の仕方などについて説明します。

ぽう~ょょう こうげきょう ぷき つく

・防御用や攻撃用の武器を作るには
益率コマンドを装宗させ〔ア白河、タン〕、英簡を選説〔玄ボタ

ン〕します。
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ー唱E
蝿 酉

圏圃理署

，.うZよ ぷき つ〈かた

(1]防御用武器の作り方
'1う せんた〈

ー棒を選択しAボタン
会 つ〈 にんずう ぜっていにんずう

ー武器を作る人数を設定〔人数が僧
わ 〈生い

えなくなるまでピンクの枠内でA
お ってタ

ボタンを押し続けます。〕
みI!ヵ'.， とけい と ，..ぅ!!ょょう

右側の時計が止まったら防御用の

棒ができあがりです。

(2]ll女撃用武器の作り方
いし ぜんた〈 エー

ー石を選択しAボタン

十
A
Vで

〕

ア

」

。

こ

い

山直

近

引
訓

示

付

門
弥

之

ん
k

、
l
L

f
守

b
u
提

引

11
3

8

掛
川以

ロ
武

仁

お
御

前
防タク

る

セ

す
の
ち
置

山陣
酔配

白
を

回
ひ
似

長旨にある晃萌の支争に力一ソ
あ エ 』

ルを合わせAボタン

nJ 
わ

ン
か変

す

タ

に

ま

ノ
ボ

ル

り

に

ト
A

ソ

ぱ
戻

り
り
し
一

に
一叶
M
択

カ

ウ
ェ，公
選
山
御

ド
〈
引
は
を
出
防

ン
叫勤
旧
日降

、か

イ
せ同

た

ル

ウ
よ
初

つ

ソ

。

仙

4
3叩
叫
作

一

す

公
叩
ぽ
唱
な
フ

カ

ま
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しろ と:うぼうをrょ
司械にある4つのt口に防御力一ソ

いどう

ルを移動させAボタン

‘b
 

たつわお終Lυ 
ら
置

い
『H
U

U
布
目を山々叫以

ン
識
的

ぽ

r
w
-、3

-
ピ
E
L

‘し ぶき も てき るらわ い."もB ち .tうぎよ
石などの武器を持った敵が現れたら、今配置した防御の

丈ちが議されてしまい、自芽の域力、在、揺されてしまいま
てきた“さん しろ .tうぎよ 〈 り か え

す。敵が退散するまで械の防御を繰り返してください。

22 

[4J敵のセクターを攻撃す

る
のいれい こうげきせんたく

ー命令ウインドウの攻撃を選択し

Aボタン
いし ゼんた〈 エー

ー石を選択しAボタン

カーソルが剣カーソルに変わりま

す。
こうげきょういん にんずう き

-Aボタンで攻撃要員の人数を決
ヘ ピー

めます。減らすときはBボタン
み..した げん

右下のクロス剣マークにカーソル
.. エー " 

を合わせてAボタンを押すと、

キャンセルで、きます。
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"ん しゅ〈しよう て.
ー剣カーソルを縮小マップの敵の

いどう エー

セクターに移動させ、 Aボタン

すぐに攻撃を開始します。
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に
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*

*

 

ほうぼう

ゲデムのプレイ方法がわかった
リ セ ット 必 いらど

ら、RESETを押して、もう一度

初めからスタートしてください。

23 
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-時代ごとの技術レベル
ゲームを謡めるときは、すべてのセクターの妥結レベルが
おr.. I.-n; J:き はつ

同じです。ゲームを始めてから、いろいろな武器などを発
めいせいさん ざじゅっ しんか

明・生産することによって技術レベルがどんどん進化して
3巳ポツク 15"ゆっ

いきます。ただし、1つのEPOCHでは技術レベルが3つ
あ エポツク ぎりめつ

までしか上がりません。また、9つのEPOCHごとに技術
あ りょうたい

レベルが 1つ上がった状 態でゲームスタートとなります。
しま しゅうふくようぷき Itぅgょょうぶき こうげきょうぶき

1つの畠では、修復用武器、防御用武器、攻撃用武器の3
しゆるい さいだh しゆるい どうげい しゅりゆい

つの種類とそれぞれ最大で4種類があり、合計で12種 類
ぷき ないあっ ほり

作れます。これらの武器はそのセクター内でお集めたり掘り
げんりょう つ< l:n.うぶん

だした原料から作ります。した力、ってそのセクターに十分

な原料がないときは、これらの武器を作れないときもあり

ます。

ぎUゆウ ぷき しめるいつぎひょうしめ

技術レベルごとの武器の種類を次の表に示します。

しゅうふ〈ょうぷ 8 ばんごう

*修復用武器には 1から4まで番号があります。 1は、その
エポツク さいしょ ~じめっ しめ

EPOCHでの最初の技術レベルを示します。

L;j 
冒

旧制置・ パチンコ

24 
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回
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国
且
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間
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ぷき つく

.武器を作る
かいし ぷ

ゲームを開始したら、はじめに武

の

で

ぶ
武

ま

町
方
法
協

ま

ウ

ん

の

い

の

叫完

い

ド
品
選

れ

で

き
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も

て

ン
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ぞ

ん

ぷ
武

り
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き
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れ

ら
E
い

よ

な
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ぷ
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そ
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、
出
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、
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叫
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は
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き
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す
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けんきゅうUよ ゃくわり

・研究所の役割
けんきゅうじよ "んせつ げんりょう

研究所を建設するまでは、原料
つ〈 ぷき ロどうてき

さえあれば、作った武器が自動的
せいさん けんきゅうUよ けんぜっ

に生産されます。研究所を建設し
ぷき はつめい けんきゅう

てからは、武器の発明だけが研究
ロよおこな こうじよう

所で行われます。工場マーク(H)
つ ぷき こうじよ:う

が付いている武器は、すべて工場

で作らなければなりません。

そくど りょう

・速度アイコンの利用
き
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ど
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ぷき いどう

・武器の移動
こうげ.ょうぷ. 0んたい た

攻撃用武器を軍隊とともに他のセ
いどう

クターに移動することはできます1.ぅI!ょょうぶき しゅう品〈ょうふご さ

カ¥防御用武器や修復用武器を他
いどう

のセクターに移動することはでき

ません。

たてもの

・建物のレベルアップ
セクターごとにいろんな武器を発
めい t: t!い すす ぎじめつ

明すると、時代が進んで妓術レべ
あ きL・f!い どう

ルが上がります〔最大で3つ〕。向

島に語絡もレベルアツブします。

ぷき げんりょう し

・武器の原料を知る
情報アイコンを選ぶと、今までに
つ〈 ぷき げんりょう し

作った武器の原料を知ることが

できます。これに従って原料の採
〈つ どういん にんずう わ あ

掘に動員する人数を割り当てたり
しぜん あっ

します。また、自然に集められる
いちtまんじかん

ものは、一番時間が力、かりません。

~"ゆっ 沿いぷ 8 つ《 しんか

*技術レベルはセクター内で武器を作ることによって進化しま
C:~ん ぺつ ぱあい

す。自分でコントロールしている別のセクターがある場合で
かきっ( ~じ吻つ め

も、そのセクターで武器を作らないと技術レベルは上がりませ
じょん ふ〈すう ば~"

ん。自分でコントロールする複数のセクターがある場合は、セ
ぷ. つ < ~C:陶つ め

クターごとにいろんな武器を作って技術レベルを上げてくだ

さい。

27 
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-採掘
んりよフ 右に つ〈 らかげんりょうわる

原料がなければ何も作ることができません。地下原料の悪

いセクタ を選んでしまうと、武器を作れないことがあり
ペコ いどう ぼう

ます。別のセクターに移動した方がよいでしょう。
.いくつ 11んりよフ ぼカ‘ いどう

1つのセクターで採招できた原料を他のたクターに移動

することはできません。

.8500BC 白糸蕗遍{白面討に蕗冶弘、議遍できます。)

，い〈つ ぷきつ〈つづ げん

原料を採掘するとともに武器を作り続けると、だんだん原
りょうへ げんりょうそニ こう舟 U どうてS

料が減っていきます。原料が底をつくと、鉱夫が自動的に
しろ むど

械に戻ります。

28 
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-建物と破損状況
しんか しろ.わ たてものつく

セクターの進化とともに城の回りに3つまで建物を作るこ
こうこうじょ こうじよう けんきゅう Uよ

とができます。それは、鉱坑所、工場、研究所です。それ
しろ にんげん 必< f! けんせつ

らはすべて城から人闘を送り出して建設します。
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• 
-E・E

・-
1400五日の詰結レベルになる

と謹吾できます。嵩ぃ妥結の武喜
ぜいさんこうじよう つ〈

は生産工場で作らなければなり

ません。

けんきゅうじよ

・研究所
1850五日の接指レベルになる

リんぜつ ひじようたか

と建設できます。非常に高いレべ
ぷ 3 げんき陶うじよ かいUつ

ルの武器はこの研究所で開発さ

れます。
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比三I

。
る

す

パ
年↑

ほ

一配

記

き
器

ル
ぷ
武

M
M
用

語

以復

清

川
修

庁

1.
たてもの しゅうふ〈ょう ぷき つく

建物の修復用に武器を作ります。

1 ;から4になるにつれて修復力
あ

がよがります。

・シェルターアイコジ
エーヂイ たてもの は

2001ADになると、建物の破
そんじようき ょう しめ うえ

演状況を示すパーの上にシヱル
あらわ

ターアイコンが現れます。このア

イコンを使うと、最期の戦い"
ザ マザ ー 方 プ

THE MOTHE円 OF
ト ル ズ にんげん れいとうほ

BATTLES"まで人閣を冷凍保
宇ん へいさ

存して、そのセクターを閉鎖する
いちど

ことができます。ただし、一度こ
っか ほ ぞん

のアイコンを使って保存してしま
むと もど

うと元に戻すことはできません。

閉鎖しても大丈夫なように、他の
ぜんりょう

セクターを占領しておくとよい

でしょう。

つ〈

シェルターを造る
のエポクタいこう~"ゆっ エ』ダイ

アつ自のEPOCH以降で技術レベルが2001ADに

達したときだけシェルターを造ることができます。シェ
つ" る たて もの にんげん れいどろ

ルターを造ると城などの建物にいた人間はすべて冷凍
M ぞん れいとう" ..ん にんげん ザ

保存されます。冷凍保存された人聞は、 THE
マザーオプパトルズたたか いどう

MOTHE円 OFBATTLESの戦いへと移動され
れいとうほ Vん ぎじゅつ ひ"ぞん

ます。ただし、まだ冷凍保存の技術が低いため、保存し
にんげんかずや〈わりへ お釘

た人間の数が約1割に減ってしまいます。できるだけ多
にん.，んほぞん よ

くの人聞を保存しておくと良いでしょう。
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お
御

前
防のタクセ

• 
セクターを寺るために単語弱の屠に慌議員長主泊 i童しま

たか lましょ てき ζう11舎 たいこう J;;I，訟 ..~命つ

す。高い場所から敵の攻撃に対抗できるので同じ技術レベ
てき こうげき ひか〈 ゅうり ぼうぎよへい

ルの敵の攻撃と比較するとたいへん有利でが、防御兵には
にんずう せいげん てん Uや〈てん

人数の制限がある点が弱点となっています。

しろ にん こうじよう にん こうこう にん付ん 8ゅう i・ト ひとり

城=4人 工 場=3人 a 鉱坑=2人研究 揖='í ~人

ぼうぎよょう-"き ひ と り へいたい そうさ

これらの防御用武器は1人の兵隊が操作します。ただし、対
か〈 エスヂイアイ れいがい

核ミサイルとSDIレーザーは例外です。

核ミサイル
.."陪っ たいか〈 つ〈

1880Aoの技術レベルになると対核ミサイルが作れま
か〈 う こん て~ たい Uっしや

す。核ミサイルを打ち込んできた敵のセクターに対して発射

されます。諸経ミサイルを81毒しておくと誌も酋単に転ミサ

イルでi議 してこないでしょう。ただし、諸経ミサイルは、
つうじよう こうげき たい @りよ〈

通常の攻撃に対して無力です。

エスヂイーアイ

801レーザー
エーヂィ~L:1fÞつ エスグィーアイ ワ〈

2001 Aoの技術レベルになると801レーザーが作れる
~スヂイーアイ てき う ζ か〈

ようになります。 801レーザーは、敵が打ち込んだ核ミサイ
uっ"ん "かい い句ど"っしゃ っか

ルを発見し、破嬢します。ただし、 度発射すると使えなく
た こうげき たいζう

なります。 801レーザーは、他の攻撃にも対抗できます。
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-攻撃
ずさ ぷさつる 〈・んたい

敵のセクターを攻撃するためにいろんな武器を作り、軍隊
へんせい か< "がい ぷ き ひとり ....( 

を編成します。核ミサイル以外の武器はすべて 1人から複

薮の文て長官します。 1つのセクタ-14つ髄できる量磁の
かず さいこう にん

数は、最高で250人までです。

よ カ‘た

・セクターの呼び方
t:.;:ん どうめいむず かみし

フレンドソーセクター 自分または同盟を結んでいる神志
ぼうしや しろ ぐんたい て， しろ

望者の域や軍隊があり、敵の械や

ん

ク

肘
結

セ

。
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る

一

一
恥
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あ

タ
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敵のセクター

32 

こうげきょうぷき そうさにんずう

・攻撃用武器の操作人数
最初の時代では1つの武器を扱う

のに 1人の兵隊が必要なだけです
C I!-いしんか ぷ

が、時代の進化とともに武器の妓
U陶つ あ g 

術レベルも上がり、 1つの武器を
そうじゅう へいたい かず 市〈すう

操縦する兵隊の数も複数になり
ぞうじゅう ひつよう へいたい

ます。操縦するのに必要な兵隊の
かず ぷき ，ひだり

数はそれぞれの武器アイコンの左
うえ ずうじ しめ

上にローマ数字 (1IIilllV)で示

されています。また、核兵器は、
む Uんそう主 いらど いつかい

無人操作ですが、一度に一回しか
"っしゃ

発射できません。
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〈・んたい おく だ

・軍隊を送り出す

th liI 
函のセクターに量議を送り品す

そ〈ぎ こうげ. かいし

と、即座に攻撃を開始します。た
どうめいむす いっさい

だし、同盟を結んでいると一切の
ζ う If~ おこま こうげき たいしよう

攻撃は行いません。攻撃の対象は
てき eんたい ぼうぎよょうぶき た

敵の軍隊、防御用武器、その他の

逼絡まて笈び、品議した鍾絡の帯、
ひとびと し

の人々はみんな死んでしまいま

す。もし、攻撃しているセクター
どうめい 台す ぐんたい

に同盟を結んでいる軍隊がいると

きは、あなたのi縫をサポートし

てくれます。
たたが ぜつめつ

戦いは、どちらかが絶滅するかど
たいきや〈 つづ

ちらかが退却するまで続けられ

ます。

.. ， m っ たかぶ き ょ う い

技術レベルの高い武器を用意しよう

越の量能と昼、磁の話が首じかそれふ宇の蕩答でも詰ぃぎ結..， ， しようりつ

レベルの武器があれば、勝率はグーンとアップします。
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たいきゃく

・退却すると

園

こう.fき とちゅう たいきゃく

攻撃の途中で退却してしまうと、
おお ぎせいしゃ t! 

多くの犠牲者を出してしまいま
"'"ん しろ たいきや〈

す。ただし、自分の城ヘ退却する

ときは毒荘遥を品さないですみま

す。
てき しろ ぜんめつ

・敵の城を全滅させると
せいふ〈 ほう

そのセクターを征服したことの報

一
同人

ま
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す

い

日
前
古
城
ま

あた しろ つく

・新しい城を作る
てき 4ニうげき しろ ぜんめつ

敵のセクターを攻撃して城を全滅

させたときやニュートラルセク
~んたい お〈

ターに軍隊を送りだしたときは、

品の鮎童 謡 と ¢ 端 清 臨 み
かぎめたら しろ っ〈 はじ

でいない限り新しい城を作り始め

ます。
た かみしぼうしゃ あいだどう@い むず

他の神志望者との闘で同盟を結ん
あたら しろ っ〈

でいると、新しい城を作ることは
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せいそデん なに

し、生存するものは何もなくなり
か〈へい患 う

ます。核兵器を打ち込まれたセク
おお "伝

ターには大きなクレーター(穴)
あらわ

が現れます。

-・・2占箕畠lこ詩託するには
エ音色[Lーザーまたは諸経ミサイルで経芸畠に錨誌できま

たいか〈 めいう

す。ただし、対核ミサイルは、相打ちになってしまいます。
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 ナインス エポツタ ばんめ しませいふ< " 

8th EPOCHのEア番目の島を征服し終えると、いよ
め しま ザ マザーオプ

いよ 28番目の島で THE MOTHER OF 
トルズたたか おこ念 たたか さんか

BATTLESの戦いが行われます。この戦いに参加するに

は接指レベル2001瓦白で父方を諸活保存しておかなけ
れいとうほぞん

ればなりません。冷凍保存するにはシェルターアイコンを
つか さんしよう れいとうほぞん

使います[PXX参照〕。ただし、冷凍保存したセクターの
にんげんや〈わりへ れいとうほぞん

人聞は約1割に減っています。また、 冷凍保存できるのは、
プンス エポツタ

フth EPOCHからとなります。
ぷき

・武器はレーザーだけ
ザ マザー オプパトルズ あら ぷ

THE MOTHER OF BATTLESでは、新たに武

器を作ることはできません。レーザーだけが使用できる武

器です。
たたか しだい

どのように戦うかはあなた次第です。
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コー'J~ーコ?童書コロ'は任天堂の商標です。

し よ う じょ う ちゅうい

〈使用上の注意〉

-ご生首長は瓦己ア夕、プタをコンセント力、ら湿る
" 抜いておいてください。

・テレビ歯酋からできるだけ撮れてゲームをして

ください。

安錨ゲームをする由は、縦のため、 1蒔酋な
じかん ぶん ふんしょうきゅうし

いし2時間ごとに 10分から 15分の小休止を

してください。

.語語高畠ですので、 1量〈誌な道主32梓宇での住首
1;1;1';¥んつよ さ

や、保管および強いショックを避けてください。
eったいぶんかい 一

また、絶対に分解しないでください。
たんしぷてふ みず よご

-端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さな
ζ しよう "んいん

いようにしてください。故障の原因となります。
令I! i!l1Jつ 0

・シンナ一、ベンジン、7'ルコール等の揮発油で弓、

かないでください0

.スーパーファミコンをプロジ工クシヨンテレビ
主うえいほうしき ぜつ守〈

ß2~二ンj空宇方式叫LZレビ]に接務支ると、
残像現象[画面ヤケ〕が生ーするため、接続しない

でください。

This game has been manufactured under license from Sensible Soft-
ware， England 

制作 ・発売元

FOR SALE and USE IN JAPAN ONL Y 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

(ii(イマジニア株式会社
干163-07 東京都新宿区西新宿2-7-1新宿第一生命ピル15階
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