


はじめに
この遥は、詳註記詰 「品主益~車絹撞との量l¥jを
かあ

お買い上げいただき、まことにありがとうございます。

ご生局前にこの「最接品首誓」をよくお読みいただき、

宜しい生首芳荏で、ご筆描ください。なお、意醤は笑自

に保替してください。

しよう口ょう ちゅうい

使用上のご注意

lご侯局径I;:J:ACアダブヲをコンセントから怒る会いておいてください。

Eテレビ畠笛からできるだけ滋れてゲームをしてください。

3接話筒ゲームをするときは、縫援のため、 1蒔箇ないしE蒔箇ごとに

1日発-15券の出保正迄してください。

4縞渥ぬ畠ですので、極議沿道麗渠砕宇での生絹ゃ、保笛笈ぴ議いシ

ョックを盆けてください。また車紛こ弁催しないでください。

5鎗争蔀に宇を愈れたり、家にぬらす怠ど、話さないようにしてくだ

さい。議障のl信歯となります。

Bシンナー、ベンジン、アルコール等の毒薬急でふかないでください。

7スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ(スクリーン援能労

誌のテレビ)に援議すると、議砿説ぜ(歯箇ヤケ)が淫するため、

接説しないでください。

けんこうりょうあんぜん かん ちゅうい

健康上の安全に関するご注意

議れた談議半、道議して鍵話簡にわたるプレイは、縫厳主従与しく

ありませんので金けてください。また、ごく総に、議ぃ完ゐ拘議ゃ、

詩語在受けたり、テレビ歯酋尋在免たりしている鵠に、 ご台前に鉱員

のけいれんや、最議の装疑尋の送談話催滋する文がいます。こうした

註談話雀滋した文は、テレビゲームをする前に慾争藍街と椅議してく

ださい。また、テレビゲームをしていて、このようなぜ扶告が謹きた場

答には、ゲームを止め、藍島0)，診議を受けてください。
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みりょ < If，たい

RPGの魅力を合体/
ひおうでん

「緋王伝」はリアルタイ

ム・シミュレーションです。
しゅじんこう ちゅう

主人公のリチヤードを中

誌に轟絹による蔀践を語道

たくさんの轟舗を荷

し、その部隊で敵と戦いながら、城の

革主齢、らl繕へ白けて蓬んでいくの
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-慣れると便利なシステムの数々

品酋システムは、メインになる
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さらにひと目でわ
ひょうじ そうさ

かるアイコン表示のため、ほとんどの操作がカー
かんたん Uっこう

ソルをクリックするだけで簡単に実行できます。
ひおうでん たいおう伝 ぞうき

しかも「緋王伝」はマウス対応、慣れるほど操作は
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「緋王伝」はコントローラー、またはマウスのいすれで

も操作できます。なお、コントローラーの接作l湖南極量

のもので、これはコンフィグウインドウを呼び出し、好み

のものに変えることもできます (36-37ページ参照)。

争ボタン・・…・カーソルの移動。

.ボタン・…・・アイコン尋、話撞コマンドの誤差。

⑤ボタン…・・・カーソルの白り畠ぇ。アイコン等、話撞コマ

ンドのキャンセル。

.ボタン…・・ウインドウのスクロール。 t~したまま+ボタ
ンを入れると、その方向にスクロールします0

.ボタン…・・・蔀巌の益量。舟すたびに1.2 と金わります。
がめんひtぎりがb かいへい

。ボタンH ・H ・画面左側ウインドウの関開。
がめんみダがわ かいへい

⑪ボタン……画面右側ウインドウの開閉。

スタートボタン・….蒔酋の進詩と語、止。
かいへい

セレクトボタン……システムウインドウの開閉。

B 



-マウスの詮いうき

みぎ きか とうか〈しゅ

右ボタン……カーソルの切り替え。アイコン等、各種コマ

ンドのキャンセル。

(コントローラーの⑤ボタンに対応)
ひt!り とうか〈し・ けってい

左ボタン……アイコン等、各種コマンドの決定。
たいおう

(コントローラーの.ボタンに対応)

なお、この取扱説明書では、カーソルを合わせて
お めらわせつめい

+ボタンを押すことを、、、クリック"と表して説明し

ています。また、コントローラーの./⑮/<Cl/⑪

/スタート/セレクトの謡ボタン量作では、マウス

と面接、歯語主のアイコンをクリックして議砕する

こともできます。

g 



.ゲームの弱め発
初めてゲームをするときと、い

お

ずれかのボタンを押しながらリセ

ットしたときは、ステレオかモノ

ラルカ、を謹んでください(モニタ

-暑の岳撞により、ステレオでは善挙が韮岩たならないこ
I! "い ぜってい ぜいじようさ

とがあります。この場合、モノラルに設定すれば正常に作
どう

動します)。
がめん お

タイトル画面のときにスタートボタンを押すか、マウス

をクリックすると、モードが表示されます。

10 

NewGame ゲームを益幼から括めるときに議ん
伝が

でください。ますプロローグが流れ、

その後プレイがスタートします。
ぜんかい つづ 111; 

Data Load 前回セーブした続きから始めるとき

はデータロードを議びます。ロード

するデータを謹んでクリックすると
か〈にん ひょうじ で

確認のための表示が出るので、よけ
や えら

ればyes、止めるならNoを選ん



.データのセーブ
つ"て".ん

プレイ中のデータをセーブするときは、次のような手順
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2.次にセーブアイコン(羽根ぺン)
が め ん よ

をクリックし、セーブ画面を呼

び出します。

ぷんおこ&

3.セーブは3つ分行うことができ

ます。 1-3のどれにセーブす

るか選び、クリックしてくださ

l，¥。

.データのロード

プレイ中にデータをロードすることもできます。システ
ほん

ムウインドウを呼び出したあと、ロードアイコン(本)を

クリックしてください。ロードの方法はゲームスター卜時
どうよう

の rOataLoadJと同様です。
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ぷたい しじだ

クし、部隊ごとに指示を出して

インドウが用意されています。
も〈てき Uょう"う おう っか b 

目的や状況に応じて使い分けて

くださし'0
がめん

3.アイコン、画面のセ

レクトなど、すべて

の量作はカーソルを

動かしてクリックす

ることにより実行し

ます。
ぷたい そうさ

4.部隊の操作はアイコンをクリッ

存じます。蔀隊は指長にしたが
こうどう かいし

って行動を開始します。

5プレイはリアルタイムで進詩します。議前

前こプレイヤーが指長を品さないと、箱宇
せ こ つね

にどんどん攻め込まれてしまうので、常に
ぜんたいせん.ょ うよ と こうどううつ

全体の戦況を読み取りながら、すばやく行動に移してい

きましょう。

13 



プレイに入る前に、ゲームの具体的な流れを知っておき

ましょう。各項目には、それを詳しく説明したページ数も
すす きAこう

表示していますので、プレイを進めるときの参考にしてく

ださい。

1.フロアのチェック-+26-27P

ますフロアウインドウを呼

び品し、マップの接手を握誌
〈わし

します。詳しく知りたいとき

はコンパットモードを呼び出

してみるとよいでしょう。

ド
〈を

し

の

ン
川力

そ

山隊

イ
肘能

。

ぷ部

ウ

の

う

に

仙
隊

一

よ

け
考

ぷ部

パ

し

な
疹

て

ン

ま

を

い

メ

み

れ

ガ続

で

て

そ

ウ
み見

て

隊列を組んでください。

3.蔀隊の指示を長通
-+28-31 P 
コンパッ トウインドウのア

っか さ〈せん まほう

イコンを使って、作戦や魔法、

詩語の指長を決娃します。

14 



ぷたい い ど う

4.部隊の移動-+22・27P

面接と白けて蔀様
いどう ちか

を移動します。近く

ならコンパットモー
e.うぷん とお

ドで充分ですが、遠

。
すで

り
写
小

叫便と-つ

フ
吋使

ら

を

な

ウ
る

ド

す

ン

自
動

イ

い移

ウ
ヘ

ア

く

口

み見

し

ど

帥伸

ヨ

を

に

を

。

F
n像
ま問
削隊

す

a
H石
帥仲
ぷ部

ま

」『

た

て

て

き

〈隠

れ
んし

し

い

は閉

さ
M
喚

う

て

ι
甥

川印
川刀
ロ
こ
し

F
d
う
司
d

b

訓

U

ふ
+

王

、

O

L

1

円象

が

ら

う

ふ僧

ド引
制物

た

よ

ん

せ司
ま魔

け

し

ど

5

つ

ま

ん

ふ ぷたいさいへんせい

聞が増えたら、バランスのよい部隊に再編成したり、

指最もそれに詰じて金えていきましよう。

誠に議註する

。
す

い

、

で

て

く

し始
み見

な

仲開

て

で

H

闘

っ

け

齢

制

ま

だ

と

だ

る

ひつよう しじ

必要なら指示を

縦したり、アイテムを語ってカバーし |決ページヘ/

たりしなければいけません。
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ぜん

前ページより/

7.体力などの回復司25・29・43P

で
悦戦

ウ

る
ド

な

ン
吋
次

イウ

し

削隊

ク

ぷ
部

ツ
は

エ

ご後

チ

日闘

を

叫戦

PH
 

かいふ〈

いにそなえて回復させておき
かいふ〈

ましょう。回復にもアイテム I

ゃ箇益タイJレ、持議アイコン (

の抹語注ど、いくつもの芳btあります。

8.レベルアップ....34・39P
議員の雀畿を積むこ

とによって、メンパー

のレベルがアップして

いきます。レベルアッ
のうりょく すうら

プすると能力の数値が

9.アイテムの入手....25・32-33P
笛した厳から筆語tJ¥畠ることがあり、品、に

はいろいろなアイテ

会
。

。

あ

の

う

す

が

も

よ

ま

ど

い

し

い

な

よ

ま

て
令異

り

せ

っ
出防

よ

さ

酌入

や

ら

ぴ
備

が
き器

た
H
装

ム
ぷ武

つ

を
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以上の].-日を

ぷ た い きいへんぜい

10.部隊の再編成

船隊
刊
育

う

か隊

ぷ部

く

よ

ぷ部

、
吋
強

し

て

ら

ん

ま

じ

が

ど

き

剖応

な

ん

い

に

め

ど

て

れ

付
進

を

て

そ

同
忘もとア」るす

日
一史

吋変を
じ
一一小

し指
、
ん

り

せ

た

ま
し

け

蜘成

い

叫編

は

と
再

て

を

れ

令ぞ かいめい

11.フロアの離を解明

し

ア

が

リ

同
由

民

ク

な

、
ろ

た

い

ま

ろい

り

に

た

と

い
ご

て
ア

れ
ロ

ら

フ

け4
U
 
に芯量なアイテムを主にえれなけ

み
見

ツ。川
J

。

す

ク

す

ま

、

で

り

ら

れ切

あ

た

制大

も

つ

が

き

あ

と

と

が

こ

い

の

る

な

も

べ

ら

い

同調

な

な

て

ば

れ

し

れ

制慣

ク

12.ポス蔽との弱録
吋敵

け

と

の

い

こ

。

ア

ぱ

す

す

口

れ

出倒

ま

フ

け

と

み

の

な

ご

付
進

そ

さ

み

へ

、
同倒

。

ア

は

を

す

口

で

ス

ま

フ

ご後

ポ

り

の

詰
取

る

あ

吋
次

の

す

も

と

ア
き揮

か合

る

口
し指
ぱ
場

き

フ

を

い

で

叫軍

な

が

17 



ゲームの釜本画面は;欠のようになっており、これをコン

パットモード(通常)と呼びます。

ウインドゥ白り脅えアイコン

コンパットウインドウとフロアウイン
ひょうじ きか

ドウの表示パターンを切り替えます。

で

と

ソ

え

ル

ン
ル

一
か替

ソ

タ

ソ
a
力

り

イ

ボ

一

川
鏡

き
切

-

⑮

力
引眼

を

カ

批旗

札虫

ル

。

イ

せ

て

す

ア

わ

し

。

ま
う
の
め合

ク

い

い
山上

に

ツ

さ

沖使
叫面

ン

リ

だ

て
が画

コ

ク

く

コンJ'i.ット

ウインドウ

ま
あ合

か

れ

と

刊示

。

さ

ウ

山表

す

刊
示

ド

の

ま

山表

ン

ン

き

が

イ

一

で

り

ウ

タ

が

帥周

ア

パ

と

の
口

4
こ

削隊

フ

、

ぷ

ぷ部

。

せ

H

選

す

わ

ら

い
日表

て

を
つ
ム

も
持
一
ア

れ
在

イ

中日
現

アる
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ステータスウインドウ
キャラクターのステータスをチェックします。

フロアウインドウ

フロア主体の接手が議芸されます。

マップ移動アイコン

レバーをクリックすると、マップが

その義崩まで#留します。

蔀縁語宣言アイコン

議在のコンパットウインドウがどの
ぷたいたいおう すうじ あらわ

部隊に対応しているかを数字で表して

います。また、詰舗あ竺首位3のスイツ
いどう

チでマップが移動します。

アイコンパネル
さ〈せん まほう し U おこな

作戦や魔法の指示などを行います。

システムアイコン

システムウインドウを呼び出すアイコンです。

がめA ょすん "うせき

※画面の四隅にある宝石をクリックし、カーソルを、つHに

してから、各アイコン等をクソックするとその説明が表
むと ιど

示されます。カーソルを元に戻すのは、⑮ボタンです。

19 



コンパットウインドウとフロアウインドウの表示には、

コンパットモード{益幅)を董めて4つのパターンがあり
も . け さけ おう

ます。目的や状況に応じて、使い分けください。

-ウインドウの櫨韻

20 

コンパットモード(通量j
コンパットウインドウとフロア

ウインドウの楢労基装宗する量も
き ほんてき が めん

基本的な画面です。

コン/'¥.，トモード(説家}
か〈だい

コンパットウインドウを拡大し

た畠酋です。鞍踊蒔など、歯酋を
ひ ろ み つか

広く見たいときなどに使うとよい

でしょう。

コンパットモード{デュアル}

美なる Eつのコンパットウイン
ょう U ぷたい ペっこう

ドウが表示されます。部隊に別行

量をとらせるときなどに白いてい

ます。

日 フロアウインドウ(括支)
か〈だい が

フロアウインドウを拡大した画

酋です。議話離の#翫ゃフロアの
か〈にん っかぺんり

確認をするときなどに使うと便利

です。



' か Iiうぼ う

・切り替えの方法

k
J

L
 

h
区

出さ

え

し

ぴ

刊示

か替

ク

た

山表

り

ツ

る

ん
に

哩切

リ

す

M

番

ウ

ク

ク

ω
順

ド

て

ツ

が

ン

せ

リ

ン

イ

わ

ク

一

ウ
あ合

。

タ

を

に

い

パ

ル

ン

さ

の

ソ

コ

だ

っ

一

イ

く

4

カ

ア

て

に

①
 回彊哩盟曙E買問

f15一、
コンパットモード コンパットモード

(拡大) (デュアJレ)

フロアウインドウ 4・
(路大) ・....... 

み.. ひだり

@ウインドウの右はしか左はしにカーソルを
め がb

合わせてクリックすると、それぞれの側の

ウインドウをf広大します。右はしは⑪ボタ

ン、左はしは①ボタンでもOKです。もう

己最クリックすると討の単語iと長ります。

たとえば

コンパット コンパット フロアウインドウ
特 ぅ伶

モード(抵大) モード(孟詰) (抵大)

コンパットモード(通量?では若をクリックすると
ひだり

フロアウインドウに、左をクリックするとコンパッ

トモード(話実)になります。
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は
開戦
。
ド
福
山

で

、

す

一

の

ウ

し

ま

モ

さ作

ド
m
劃

き

ト

判操

ン
日行

で

ツ

イ

に

か

パ

て

ウ

う

と

ン

つ

ト

ょ

こ

コ

切使

。

ツ

の

る

、

を

す

パ

と

み見

は

)

ま

ン

か

を

で

か大

し

コ
か隊

か

こ

州鉱

を

市部

う

こ

(

か明

-蔀厳の移翫 「吋だ寸4
l;tt;かい 自 ブ 11遭p

1J-ソザ⑧千タンで旗に変え、移 I_.a I ~-~ 
勤したい場所に台わせてクリックして I ~ ~ Iシ

ぷたい いどう I Iル
ください。部隊がそこへ移動します。 L一一一一」

いどうぱしよ けいこ<J踏ん

なお戦闘中に移動場所をクリックすると嘗告音(ピー)
いどう つうじよう おこ

が鳴りますが、移動は通常どおり行なわれています。

.詞益
カーソルを⑮ボタンで量最議に金ぇ、

しら iましょ あ

調べたい場所に合わせてクリックして

ください。

む
し
め
が
ね

4
虫
眼
鏡
カ
ー
ソ
ル

一

ヤ

の

タ

キ

川員

ク
州各

臥全

ラ

と

か隊

ヤ

る

'部

キ

す

る

を

ク

す

l
u
vJ
刊
直
司

ス

山

小
J
U
所

タ

一
ク

一

力

て

と

-一

九鏡

せ

一

ラ
ド眼

わ

タ

ス
札虫
a
合

ク

.

に

ラ

園理
血ステータス

ステータスが峯まされます。なお、議忌の貞芳については
さんこう 日

34ページを参考にしてくださ~\。消したいときはカーソル

をステータスの表示上に合わせてクリックします。

22 



ひょう U ぷ

・ウインドウ表示部のスクロール

コンパットウインドウでマップ部分をスクロールするに

は次の4つの方法があります。

I 1.スクロールさせたい側ヘカーソ

ルを寄せると、カーソルがウイ

ンドウのはしで0に変わり、こ

こで.ボタンを押すとマップが
やじるし ほうこう

矢印の方向にスクロールします。
犯 か2..ボタンを押したまま、 骨ボタ Aカーソルがすに変わっ

ンをえれると、その完両にマッ たらOK

ブがスクロールします。

ス
の

の

そ

蜘形

、

。

糾角

と

す

机
三

る

ま

の

す

し

ン

ク

ル

コ
ツ
一

イ

リ

口

ア

ク

ク

日更

を

ス

叫変

チ

に

削隊

ツ

日向

ぷ部

イ

肘方

門
喝

U

いどう

I 4.マップ移動アイコンのレバーを
し，んt: 1I 

クリックすると、瞬時にその場

所が表示されます。

もでチY

Bν
 

イ
一

ス
口

の

ク

刷形

ス

削
角

が

品
三
叫
面

企
が
画

U

所

と

ぱ
場

こ

た

す
れ
だ
出

帥
離

び

ら
よ
呼

な

に
一
ぐ
る

パ

す

き

レ

も

で

企

で
が
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-蔀縁益量アイコン
あ>;ひょうじ ひょうじ

青で表示されているときは、表示

されている選言の蔀訟を情芯と歯首

がスクロールしているときです。マ
がめん いどう

ツプのチェックなどで画面を移動す
ひょうじ あか か 1/"い すう" "たい ばんごう

ると、表示が赤く変わり、その場合 企数字は部隊の番号

は雀言をクリックすると、その蔀議 を装Lている

のリーダーを単芯とした完の畠酋に長ります。善いときに

クリックすると、 表の雀尋の蔀能力1道芸されます。

vょうじ

・メッセージの表示について
がめんじよう ひ，うじ

画面上にメッセージが表示されたときは、パネルをク
すす

リックしてメッセージを進めてください。なお、パネル

の最良は茨のとおりです。

24 
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-マップ王の効桑について
じょう か

マップ上に変わったもの
。しめがね

があれば、虫眼鏡カーソル

でクリックして調べてみま

しょう。

り召

す

る

。

ま

れ

す

き

く

で

で

て

円像

が

え

H

石

と

札教

る

こ

を

い

る

卜

て

れ

ン

れ
い入

ヒ

。

さ

に

円像
〈
の

す

川印
か隊
H
右
H
略

ま

円像
吋封
ぷ部

の
日攻

り

甘石

が

と

か

ア

あ

の
ω
物

る

ほ

口

が
ζ

初物
品
四
す

の

フ

と

ば籍

企周

叫喚

そ

こ
帥宝

筆話fこ議してから請べると、革のア

o

u
何

す

は
ま

ギ

き

カ
で

。

が

す
と

ま
こ

き

る

m
開

れ

で

い入

ギ

に

ギ

カ

て手

カ

は

を

と

ラ

ム

ラ

ビ

テ

ピ

ト

イ

ト

撞顛もあり、トピラによって合うカギ

が違うので注意しましょう。アイテム
ひょうじ うえ

表示でカギをクリックし、トピラの上
いどう

ヘ移動してクリックしてくださし1。

箇誼タイル
うえ と>; かんぜん かいふ 〈

上を通るとHPとMPを完全に回復

することができます。
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フロアウインドウではフロアの全体マップを見ることが

できます。状況のチェック、また、畏距般の移動などに使

ってください。

"" ，弘、'"

・ウインドウの見方
いろぺつ ひょう

各キャラクターなどがドットで色別に表示されており、
つぎ あらわ

それぞれ次のものを表しています。

26 

ぷたい

プレイヤーの却隊・..............................・・・・・・・・イエロ一

指去を答えているプレイヤーの命厳・H ・H ・...・ H ・-ホワイ卜

厳の蔀誠一H ・H ・...........・ H ・-… H ・H ・......・ H ・-…H ・H ・レツド

責舗の若福............................................・・・・グリーン

筆繕-・H ・..................................................グリーン
かぺ し， -うがい2つ
霊・骨量審物...・ H ・H ・H ・..…...・ H ・.....・H ・.....・ H ・..……グレー

指示を善えている蔀磁の移副首誕....・H ・-ホワイトの話語



.跡事選
い どう

し移動

。

一

ワ

の

す

カ
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で

と

し

日
動
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る
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か
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ド

ク

が
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リ
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け

ウ

ク

マ

。向

ア

を

の

へ

ロ

ル

ト

凶所

フ

ソ

イ

ぱ場

2.調査
ない @しのがね

フロアウインドウ内で虫眼鏡カーソルをクリックすると、

コンパットウインドウが議h、その動向克ることがで

きます。

3.部隊変更アイコンやマ

イ

よ

内
J

い
U

卜
M
同

ツ

と

バ

ウ
ン

ド
コ
ン

がとア

」

。

う

す

吋使

ま
に

き

う

で

27 



そ

う

し

は

よ

を

ン

の

き

コ
叶
次

ら

イ

れ

た

。

ア

ぞ

は

す

れ

な

ま

.詩編
蔀訟の詩単についての虐長を等えます。 E撞詣あり、ク

リックするごとに切り替わります。

①童体詩画

すべての蔀訟に英語ゐ#扇面議急措蓋しま
てき しょ し・うら・うこうげき ぜんぷ

す。敵の1力所を集中攻撃するときや、全部

訟を雀めたいときなどに誌いましょう。

⑧個別行動

指在装宗出ゐ1蔀厳にのみ、話晶画援を指

.f争議

じ めいれい

示する命令です。

?織のおおまかな芳誌を損益します。 5撞韻あり、クリ

ックするごとに切り嘗わります。

①長極

#画面様{こ白かいますが、這革で話を集貨

した義益、参画をやめて誌に議長します。厳

か自発が先ぬまで議舗をやめません。
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しん〈アん

②進軍

#吾首様{こ高かいますが、謹革で話を籍員

した義益、議量をやめて話をi越します。長

量と謡って、尭にそうになったときは誠から

離れます。議議kこの岳長を曲しておくとよ

いでしょう。

③通話〈
語読首援に占かいますが、謹唱で越を集局

した義益、遍から離れるようにして義語を謡
のと す〈 っか

けます。 HPが残り少ないときなどに使いま

しょう。

⑨抹抵
す
お追

と

ま

を

こ

り
吋敵

る

ま

は

す

ど
け
上

川復

と
叫以

仲固

に
ス
つ

ぽ場

マ

す

の

3
し

そ

の

れ少

て
礼点

を

し

mm

p

n動
山標

H

い移
川
目

に

、

ん

日点

も

せ

す

同地

て

ま

ま

山標

い

け

き

U

目

が

か

で

吋敵

い

が

⑤死場

た

を
o
u
p
 

す

一

ま

ヤ

かい

チ

叫戦

リ
で

。

ま

ん
ぬ

せ

し死

ま
、
lυ

り

は

ま

と

ど

こ

と

う
に
お追

ぱ
場

を
の
吋敵

そ

しだ
ぜ『たい まも ひロょう

絶対に守らなければならないときなどの非常
し・だん っか

手段として使ってください。
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.晶選
.ほう っか かた し" Lゆるい

魔法の使い方を指示します。 4種類あり、クリックする

ごとに切り替わります。

①鼻謡曲通
-"たい υだりうえせヮてい まほう

部隊ウインドウで左上に設定した魔法だけ

.移伝説

30 

っか 〈わ

を使います(詳しくは35ページで)。
".んじしよう

⑧順次使用
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け
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う

刊定

う

を

い

h

設
吋使
肘法

と

。

えに

を

ま魔
り
、
す

円上
肘法

り
の
山隣

ま

叫左
ま魔
印隣
村
右

し

で

の

吋
右

た

M
用

ウ

そ

は

ま

し使

ド

、

き

は

で

ン

が

と

き

ま

イ

す

た

と

る

ウ

ま

つ

い

な

は
隊

い

な

な

く

ぷ部
吋使

く

り

な

m
存

は

を

な

た

が

叫濁

川初

け

が

に

P
Mカ

首
霞

だ

P
ら

M
a魔

肘法

M
さ

に

③
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。
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-リーダー
ぷたい きか

部隊のリーダーを切り替えます。クリック

するたびにマップ主ゐリーダーに績が装宗さ

れます。

nj 
あ

恥類凶種

。
5
す

。
ま

す

り
ま

わ
え
か替

か替

り
り
き
切

き切

に
を

と

村方

ご
び

る

M

並

す
の

ク

削
隊

ツ

ぷ部

リ
ク

たいれつ

・隊列

か替nJ 
き切川

下
山上を

刊
一
討
中

山表ム一アイ

す
ア

ま-え

vょうじ

・アイテム表示

"うだんひF.? ひょうじ

クリアアイテムを上段左から表示します。

まほう "うだんυどり ひょうじ

魔法アイテムを上段左から表示します。

じ示日表らカ
m
左

A

段山上
M
回
限よ

d
J
 

M

力
M

強をム一アイア

o

u
復

す

恥固

まl
u
 

'
U
 

M
一示

内
表、b

a

刀
附左山

段
川
上んにω順a

l
v
 

わ
戸
司
匂

よ
ロ
ヨをム一アイア

以復料回

すま
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ン

ト

S
ク

セ

ょ呼

き

イ

ツ

r

を

、

で

で

ウ

パ

の

」

か

ン

が

ム

ン

ウ

M
る

タ

と

テ

コ

ド

E
す

ポ

こ

ス
は
ン

T
ク

ト

す

。

シ

ウ

イ

S

ツ
ク
u
出

す

ド

ウ

Y
リ

レ

び

ま

-アイテム(ガイコツ)

アイテムウインドウを呼び出します。アイテムウインド

ウでは議在もっているアイテムが主主され、武喜ゃ崩真の
そうぴ しよう おこな

装備、アイテムの使用などを行うことができます。

1.語備のチェック
ひだり うえ 必

カーソルを左上のキャラクターに合わせてクリックする
みさrうえ "よ そうぴ ひょうじ

と、右上にステータス及び装備が表示されます。ステー
み

タスについては34ページを見てくださし1。

-圃圃・置咽E圃
主主または盾)/忌または盾)/鎧/甲/小手/務員
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2.アイテムの並び笛え

アイコンをク少yクすると、その撞韻のアイテムをアイ

テムストック欄の左上から11慎lこ、並び替えられます。

/ ....= /その他の1/ クリア / 回復 / 魔法
武器 /防具/:H=~;~~V" / ~ ~ ~ ~ / ~ ~ ~ I / / /装備晶 /アイテム /アイテム /アイテム

3.武喜.崩真の語講
装品したいアイテムをクリックし(このとき装品できる

キャラクターが話きます)ステータスの装晶の捕に会わ

せたら、もう一度クリックして装備してくださし1。外す

ときは逆の手順で行います。なお、装備したときの変化
t， ()f!ηて A'て ひ t今じ

値が左手/右手で表示されます。

4. J'イテムの盛届

アイテムをクリックし、それをステータスのキャラクタ
・ょう っか ふつかっ〈すりつかぱ

一上にクリックして使います。なお、復活の薬を使う場

答、長き遅らせるキャラクターの主に也のキャラクター
ふつかっ 〈すり つか

などがいると、復活の薬は使えません。
す

5.アイテムを鎗てる

全労なアイテムはダストシユート(首あ首です)に会わ
す

せ、クリックすると捨てることができます。スイッチを

クリックすると、岳てる舗も謹べます。
す

6.キャラクターを鎗てる

長絹は革実24革、まで待自にでき、さらに薪しく停申にし

たいときは、アイテムと両議の芳窪でダストシユートに
す いらどす まものにどふつかっ

信ててください。一度鎗てた魔物は二度と復活しません。
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-ステータス(ガーコイル)

各キャラクターのステータスをチェックしたり、キャラ
..， たい きいへんせい

クターの部隊を再編成することができます。

1.ステータス 1Io1ol置置量圃sli

..、.、ヘ、. • •••••••• 
5
7
0
J
 

S
占
2
f

E

'
【
!

E
E

〆
〆
刷
，
q

ト
川

7

引

o
q

G
t
u
-
a
'

A
 

dn-

ν

3

・A

民

間

内

、

&

リ
臼
叶

岬
齢
前
川

キャラクターをクリック ヲ111‘';. !_~~' ~ ，~ 

3、‘“ 一!mEIlII
4・n・ 民 BEI・
llIiIi!冷 司-

するとステータスが装宗

されます。

G豆〉 レベルです。 EX
Pをこを薮ためる

とアップし、議弘、主がります。

信玄E)権最虐です。話を舗すとアップし、 こを薮たま

るとレベルが主がります。

G歪〉体完治0になると先にます。道ヵ1品在の持活虐
みきF さいだいら

で右が最大値です。

CMD議活です。その走塁に広量なMPがないと誼ぇ

ません。 をみ議荘岳、若が革尖色です。

「五〒iJ~逼おるす。
GID属 議決す。

( 好きなもの織いなもの )好きなものを回復アイテ

ムとして議うと、より話桑が笑きくなります。

語いなものは笛こほとんど話桑がありません。

ステータスは旨旨云装宗されますが、桜説うによっては

遥が茨のように金わります。 AT'ACはオレンジ(革

実虐より単いとき)、語り(轟選辱で量、実直を畠えている

とき)、第(日の義答)、の3五Hp.MPはオレンジ

(益笑虐の 1/4)、第 (0の善苔)のE旨をす。

醜阿国型rニ司
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2.盆誌の益逼
す

す
好

き

い山
力

ク

の

で

附入

ツ
品分

が

て

リ
・し自

と

し

ク

、

こ

ク

を

り

る

ツ

H
前

な

す

リ

な名

に

引録

ク

o
鉱
山

の
叫面
H
登

を

い

h
願

ス
が
画

を

u
字

さ

叫先

タ

の
H

前
も文

だ

制優

一
一同
右

な名

。

く

の

テ

と

な

す

て

肘法

ス

る

き

ま

し

占圃
内

a まほう っか まほう傘ら

魔法アイコンで使う魔法を並び
か っか

替えることができます。使いた

いものから踊た差主九、ら並べて
';;1'，.: 

ください。アイテムと同じよう
か まほう

に、ます替えたい魔法をクリツ

十 一一一 一 一一

醐
島田園....，

園

噛覇量
掴E盤盟国

クし、次に替えたい場所にクリックしてください。
ぷたい きいへんぜい

4.部隊の再絹成
つぎか ぱしょ

ますキャラクターをクリックし、次に替えたい場所にク
"どう 均、

リックすると、そのキャラクターが移動します。替えた

し1義崩に自のキャラクターがいるときは、認芳のキャラ

クターが入れ替わります。

イ
リ
項

ア
の

の
そ

C

、

A

と

/

る

ス
T

す

タ

A

ク

一

/

ツ

テ

P
リ

ス
M
ク

町別

/

を

U

目

P

ン

日
項

H

コ

P
B
 

"' ぜんいんぷん ひょうじ

自の全員分のデータが表示され

すませだ出び

タ

の

よ呼

一

そ

が

デ
、
ス

た

と

タ

れ

る

一

さ

す

テ

刊
示

ク

ス

山表

ツ

の
リ
一

た

ク

タ

ま

で

ク

。
ん

ラ

す
H

選

ヤ

ま

を

キ

35 



-コンフィク (3民連主う
政宇の筒蓄について器量を益量します。 E畠笛労あり、

肇坊の歯笛をいったんキャンセルして、首むコンフイグを
ひょうじ つぎ が めん

表示すると次の画面になります。

臨園霞湿潤

髄壊事・
(ダイアログイグノア)話との逼逼など、量量もないメッ

セージをキャンセルするかどうか

会めます。

(フルアクティブモード)アイテムウインドゥ尋を詰いてい

るときに品酋を進言するかどうか

長めます。

(ダイアログタイム)ゲーム出ゐメッセージの議芸品酋
せってい

を設定します。

〉カーソルの品説話量を長めます。

〉ゲーム出ゐ皆暴の旨を議訴します。

〉コントローラーのボタン議砕を註

定することができます。

( ミュージック )ゲーム市ゐ蓄量を高けます。菌k
語字をクリックして議びます。

〉ゲーム詰ゐ話桑蓄を歯けます。

〉ステレオとモノラルのどちらかを

蓮訴します。

(カーソルスピード

( パックの色

( パッドボタン

一一
一

36 



f ストップ

( 適餓プレイ

〉議在話量単ゐ筆業を止めます。
〉すべての首注踊醤と話量します。
薮宇はループする菌、話です。

( ランダムプレイ

(BGM. vaし
〉面注ランダムに謹んで議美します。
) BGMのボリューム。薮争を突き

包S箇

くすると大きくなります。
〉話呆蓄のボリュームです。(SE. vaし

( トランスポーズ 〉議美清ゐ面ゐ善指を草蓄すっ益量
できます。

.謹詩(移伝説)
ゲーム単ゐ蒔酋の量詩と議止を指長します。ク山ノクす

"" しんこう あかていし き か

ると膏(進行)と赤(停止)を切り替えて、コンパットモ

ードに戻ります。

-コンパットモード(禄)

コンパットモードを呼び出します。

-フロアウインドウ(晶画)
よど

フロアウインドウを呼び出します。

.. .. 
・セーブ(羽根ベン)

ゲームをセーブします。 3つ努セーブできます。

-ロード(法)

セーブしたデータをロードします。
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の

得意なものは、少し後方で魔

法攻車をしかけます。

なお、持議アイコンゃ虐謡
L ヒ ニぅ

アイコンの指示によっても行

動は変わります。

.議踊蒔の差益
1.)'イコンの指長を議髄する

議員蒔の桜説うを薩かめ、ますい指長を品さないように去

をつけましょう。厳罰の抱み芳ゃ品選の岳掃で矢癒する
〈ろう

と、あとあと苦労することになります。
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-レベルアップで蔀縁を議く醤てよう

箱宇を舗すとキャラクターは権
付んら て い いっていすう

験値を手に入れ、それが一定数た

まるとレベルアップします。レベ

ルアップするとi婚話b崩缶詰尋う
が上がるので、キャラクター

釘Ji 1:/;" 勺

にはなるべく多くの戦いを積

。
すまnJ 

あもとア」

に

ら

る

う

か

出入

よ

此
箱

に

る

体宝
て手

て

た

が

引育

し

e
具

く

叫残
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。
の
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ド

な

の

ん

の
時使

チ

一
に

そ
し死

そ
ョん

リ

ヤ
一

色

ろ

1
チ

パ

川
J

る
りの

て

こ

せ
け薬

れ

に

ら

ら

い

叫返

し
吋限

な

き

だ

は

な

い生

た
M
物
し死

で

O

ま魔

け

o

り
」

す

る

だ

ん

け薬

ま

き

る

せ

の

き

で

き

ま

円活

で

に

で

り

h

復

が
玄関

、

あ

・「

と
帥仲

で

は

こ

や

の

と

吋数

る

こ
い

たし
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い類

き

同
種

で
な
ぴ備

う
H

装

よ

れ

の

ぞ

吋
次

れ
は

そ

ω
物

nd

虫
歯

周

あ

が
す好た

す
か

ま
し
い

うの

て

h

畏

っ

か成
w
遣

や

か
の
い

も
H

織

る

き

ゾンピ

量議力、やどった
党体。ほとんどの
iIt桑を装備できます。

にんげん

人間

スケルトン

ゾンピが嵐イもし

てできた歳絡。「や

タイタン !明欄邸町咽 ソーサーレス

邑父長の筒では.::;;;抽掴 J;哨そっくりで
最強丞語り、 l~量目置幽皿司 すが、首力、翼くと
地縫いモンスターの績で |問、総I<l:1まるヵd です。

もトップクラスです。 「あかいタリスマンJでプ')ー

ステスにクラスチェンジ。

制



プリーステス

ソーサレスと局
櫨長で最盛治勘産
濯を葎います。 rあおいタリ

シャーマン

さまざまな繕鐘
の完是正借りて誼量
，.窪を置います。 rあかいも

サーベント

誕をもった磁の
韮ゐ，.緒。持嫁な
長会を装備できます。

は
命
。

に

が

す

訟
閉
山脳

部

で

易
交
風
う

。
い
よ

は園田
山刀

す

し

た

の

い

ま

接

れ

山方
叫鋭

し

、

わ

A

M葉

、
目撃

が

が

汎

か

み

日攻

す

ち

E

る
す住

を

で

ま

る

は

に

越

山
聞
と

さ

山国

で
砧人

紛
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"さき

・武器
ぷ怠 かたて っか りょうてつか しゆるいおお

武器は、片手で使うものと両手で使うものの2種類に大

きく分けられます。もちろん両手武器のときは盾を使うこ
ぷき みぎて も ぼう こうげきりょ〈

とができません。また、武器は右手で持った方が攻撃力が

高くなります

こんぼう
単ぃ未の様を発ちやすく踊っただけの武

?で

器です。素手よりはましといったところ。

1ft!- Ir..， ~l ，.'"二今 」巴

攻撃はもちろん、防御にも有効な武器。
トンファー iHぴ ~~~ 

装備すると防伺力もアップします。

王者の剣 」
す

川剣

ま
t
-

』古

U

U

太

れ
る

さ

れ
叫許

わ

を
し

と

と

こ
る

つ

凶眠
L

持

に
が

か

み
こ
の

ど
川
王

の
の

ω城
u
真

.鼠真
由真は、宮.軍.ふ主.届の4撞議に突きく会けられま

す。届だけは詰手でE個装品することができますが、その

義答は当議長毒を語講できません。また、信は若手で長晶
ほう ぼうI!'よりよ〈

した方が防御力がアップします。
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ロープ
が笠

宮
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の
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ど

と
ん

ひ

と

ま
ほ
い+。

で
か
果

，
着
け
効

如上た

が

れ

す
ら

ま

引
作

き
で

で

じ
地
ぴ
備

M

布
刊
装

んで

H
頭

M

分

の

h

充

プ

。

も

イ

ん

で

一
タ
せ

れ

一山
間

ま

こ

一同人

き

は

一
。
で

H

初

す

d

備

U
F

最

で

H

装

。

一
ト
か

M

盾

一
ツ
し

の

一
メ
一
の

制
型

一
ル

も

ζ

小

。
ι

へ
つ

で

う

一
の

も

お
掛
よ

お
製

を

U

木

し

一円鉄
ぷ部

一チ

一
小

ゆ

一
レ

ツ

-

da

h

-
サ

.，， 

てそう" もの か.
日刊 1小手を装備できる者はかなり限られます

バシルクの手袋l て則る aほう吋、
‘ ........ _， ...'v'J~ 1 が、 手袋なら魔法使いなどでもOK。



.その佑の装備詰
ぷき ぼう~ ぞうぴ と〈しゅ

武器や防具いがいにひとつだけ装備できる特殊なアイテム
こうげきりょ< Iまうぎよりよ〈 と〈てい まほう

です。攻撃力や防御力をアップするものから、特定の魔法
たいぜい こうか

に耐性をもつものまで、効果はさまざまです。

あか めぴわ

赤い指繍
です。

ぼう~，りょ. "う 吻ぴゎ

防御力がアップする魔法のかかった指輪

夫の車合 しブy
 

ア
〈を

h
力向

撃こ攻るす
ル
対

廿
敵i

 

P
4
4
i
'
'
 

て手
吋
苦が

す

ひ
火

ま

主主 |ピコピコハンマーの轟韮力、ら会を寺るア

‘ヘルメット lイテムです。

説絹岩
イテムです。

.ほう み怠も

トラクタービームの魔法から身を守るア

-箇鐘アイテム
かいふ〈

HPやMPを回復させるアイテムです。アイテムウイン

ドウやコンパットウインドウで、使用したいアイテムをク

リックし、アイテムを回復させたいキャラクターに合わせ

て、もう一度クリックしてください。

議量 |食べるとMPが手しだけ箇釜します。

かい討中'-1HPをかなり
HP回復薬 ト‘ の m 

p 状の飲み薬です。

ハム

骨
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吋使

ヤ
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一
リ

タ

。
ク
ん

で

ラ

せ

ム

ヤ

ま

テ
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り
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の

あ

ア
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は

る

。

白

。。果

せ

す

一H
用
品川

さ

で

一引等

り

μ
復
わ物

一
ン

ま

恥回
日好

一
ト

あ

を
小大

一
ル

も

P
の

一
ケ
て

H
ド

一
ス

つ



.最選アイテム
ぜんとうら・う っか まう

戦闘中にしか使うことができない魔法のアイテムです。
まほう とな りかんひつよう れん牢〈 っか

魔法を唱える時闘が必要なので、連続して使うことはでき

ません。

.語薗アイテム
ぱしょお へんか

ある場所に置くことで、トラップなどに変化するアイテ

ムです。誌が謡{こいる義答l端 、えません。

也量 i企んだ誠に尖夕、メージを答えます。

ふて. ~た

踏んだ敵にダメージを与えます。
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-クリアアイテム

ゲームをクリアするために芯量なアイテムで、この撞詣
す

のアイテムは鎗てることができません。

と

一
ま

る

一
い

』
け

一立
慢

す
開

一
に

一
を

一
き

一
ラ

一
と

一
ピ

幽
る

ト

す

。

一叫嬢

す

で

一回破

ま

ギ

を

え

力

。

べ
吋使

た

す

力

も

れ

ま

い

で

ら

い

す

ど
度

一三
立

使

や

叫何

で

に

れ

。

h
銅

き

山
嬢

す

げいたも・ょう 'ーい っ e.しんぞう "し 8

2曹得用に小さく作られた邪神像で、場所
つか みら

によりさまざまな使い道があります。

-クラスチェンジアイテム
っか し梅干〈

クラスチェンジするときに使うアイテムで、種族により
習 っか まものし Bうかい

使えるものが違います。どれを使えるかは「魔物の紹介」

を読んでください。

.嵩能うフイテム
んし

恥体

M

喚

1

U
召

に
を
ど度

恥霊
山
一

信
楕

は
の
の

村方

る

み昧

き
、
んで

で

ど
唄

け
対
日

だ

。

い類

す

同種

ま
l

し

の
拘置亭

ブ

日攻

ン

を

ラ
廿敵て

です。なお詰筆lま蒔酋がたつにしたがってHP

が蕗与し、 o(こなった品設で語肇算に揚っていきます。誌
みかた たい つ か

うときは昧方のキャラクターに対して使ってください0

・復活アイテム

語謡の暴!1撞顛だけです。尭んだキャラク

ターを長き逸らせることができますが、額に領

りがあるので、話撃で話、うときは先んだキャラ

クターを鼻岳てて薪たな轟絡を結晶にしたほうがよいか、
かんが つか

よく考えて使いましょう。
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ニぅ tずきま"今

・攻撃魔法

されまおを廿敵し守
」

M

起びよ呼を
μ
波勺津な

す
き

ま

川大

せ
『
dz

 

向
ソ'hv 

例ィ・8
J
 

メテオ
巨大な隈石を落下させ、敵を押しつぶし

てしまう禽韮です。

HPが少なくなっている敵をブラックホ
ブラックホール| す M 

ールに吸いこんで倒します。

46 



47 



S乞t¥GE1袋半ii菌
ク

て

と

一

リ

し

み

ゲ

。

卜
か明
ょ
読

。

に

ア
抑制
副
を
う
す

べ

ろ

ジ

よ

れ

は

い

一

し

同
忘

で

ろ

セ

ま

も

ジ

い

ツ

し

ブ

一

を

メ

に

一

テ

ム

、

う

セ

ス

テ

で

よ

の

の

ス

の

い

ご後

U
初

シ

る

な

し始

れ最

が

れ

さ

料開

ス

く

ば

ム

STAGE IIつり議
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る
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ン
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ヒ

み

い一
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リ
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し
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い

は

こ
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の
い日難

、

の

H

当
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か
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か
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。
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S'TAGE1V 総長
ン
テ

、
み

。

タ

ス

で

立
体

う

お
小

の

の

み

よ

h

貯

こ

い

付休

し

て

。

な

に

で

っ

す

が

め

い

よ

ま

ル

た

な

に

い

イ

る

ら

も置

て

タ

せ

な

刊
装

れ

川
復

さ

ぱ

の

さ

仲[回
以
復

れ

日室
り
理

は

叫
回

け

加械
叫管

で

〈
を

な

き機

が

ジ

h
力

ま

ク

一

削体
村
進

S'TAGE Vホーjし

白 書3侍 |目
f?Mf1聾 1・

1ぺ$ 44 |目
ぐコ ・

まわりを敵に包囲されたリチャ

。
の
ム

。

す

る

テ

う

で
う
す

イ

よ

か命
山
場

ア

し

れ
絶
叫
登
肘法

ま

仙体

出初

a魔
い

h
絶

も

ら

な
慢

に

ラ

た

も

さ

ヤ

つ

ム

ま

キ

な

テ

カ

く

イ

ち

デ

な

ん
ア

た

な

μ
危
諸
制

ド
M
力

、

U
召

一M
強

で

や

殺説量はとてもせまい孟晶、話

S'TAGEVI総量
ぜんとう おも

との戦闘も思うようにいきません。
みかた へν"ん

昧方のレベルを平均してあげるよ

うにしないと、弘主の議簡はます
〈る

ます苦しくなります。 -・' . 

--
Ez:a:a商t岨巨豪華~事局寄義主蚕.... 

回』日f.Cl::fiii白砂主主司F.l:~j司町W_IIIM温
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