






X齢、益詰"を省通諦ーモイライ。齢のお、ある揺は詰

ぎ、またある時lま交え、そして…断ち切る事者E生業としていた。
ののt.:.r fJ'Aが とH み勺いにん'fん うん

だが、彼女は考えあぐねていた。そう遠くない未来、人間の運
めいいとすぺたらさ きづ

命の糸が全て断ち切れてしまうことに気付いてしまったからな

のだ・・・。
Sんげんみりい うんめいあやったいしょう つ勺

人間の未来がない17運命を操る対象がなくなることへの辛さ
いじよう にん'fん 吻 あいe，うたい けつだん

以上に、人間への揺るぎない愛情に対し、モイライはある決断

を下した。

「議ならば、季語を話量させられるかもしれない。J
1.1，11 ぜいねん かれ ・・・ じItA .t 

彼とはアトランテイスの青年であった。彼はとある事件に巻

き込まれ、その福呆韮きてもいない、先んでもいない詰採な桜混
II ~つう にんげん "ヲ e，う"う

に置かれていた。それは普通の人間ならば決してありえない状況

守護失



あっか こ. .・れ
であったがため、その級いに困ったモイライによって、彼は日日日日

違もの誕ぃ箇r!重の捕に討尚されていたのだ。
かみ にAげA たのごと ぜんだいみ もん

(神が人間に頼み事をするなんて、前代未聞だよ。)
1，<たいつ にんげA うんのい い主 た

モイライはひどく悪態を付きながらも、人閣の運命の糸が断
き げんいAたÅ ~ . i '~11 かれ &

ち切れてしまう原因探求の旅に彼を向かわせようとする。だが、

彼には体がなかった。
なに ζ うどう こときづ

このままでは何も行動することができない/その事に気付い
た(} とむ・う でめ にんげA じ ゅう の うつ

たモイライl草、旅の途中に出会う人間に、自由に乗り移れる「卜

ランスファー」の誕括主援に等ぇ、手算に角かわせるのであった。

にんげん うんめい みずか に <t.い もk かれ ぽ '"ん "じ

人間の運命と、自らの肉体を求め、彼の冒険は始まるグ
1: f).れ傘 う . ，tぅ
果たして彼を待ち受けているものは"希望ぺ あるいは…?



すす かた

ゲームの進め方
か.;f: も し・じんζ う たびとら・う で め さ.n

このゲームは、体を持たない主人公が、旅の途中に出会う機々

な文歯ゃ量弱のIW1a借りて菌畿を逗める絹詣です。主語ぃ晶端、
〈め‘.!.う かず""伝ぞきH 阜 こん

入り組んだ迷宮(ダンジョン)、そして数多くの謎と、様々な園
令ん し・じんこうたら ま う

難が主人公達を待ち受けているでしょう。でもあきらめないで、
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ゲームの始め方

ン
さ
差

コ

を

と
『

kト

ア

ツ
フ

セ
一

カ

パ
に

一
位
怜

ス

臥本
でんげん い

し込み、電源を入れるとデモンストレーションが始まります。

い以

に

す

ン
ん-h
u押

タ
川
一
服
を

ボ
a
-柑
ン

+

4

3

 

川
町

ハ

引

〕

M

か
v
f

ヲ
一

ヨ

と

タ

シ

す

じ

一
ぉ
押

冷

レ

を

バ

ト

ン

パ

ス

夕

刊

ン

ボ

メ

モ

の

り

デ
蜘
外

な

いぜん つづ

ぼうけんをつづける・・・以前の続きから
きいかい ，. せ A_t_.(

ゲームを再開する時にはこちらを選択 ... 
tきら きろ《ひと

し、更に4つあるうちの記録から一つの

主義を益訴してください(+ボタン司A
か< .ろ< ~ 

ボタン)。各記録にカーソルを合わせる

と主語の詳しい筒蓄が若街に装宗され

f議Iつ5 が DA

と次の画面になります。
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u.t: と， .んた〈

ぼうけんをはじめる…初めてゲームをプレイする時に、選択し
か 倉ろ〈ゅん ~ 

ます。「たびだちまえ」と書かれた記録欄にカーソルを合わせて、

Aボタンを押してください。

※以識の主語がある義答にこちらを議訴すると、以前の主義は

消去されます。ご注意くださし1。

たびのきろくをけす・掛から菌騒をする語、Z量でない主語
c，う8.t (/"いぜAた〈

を消去したい場合、選択します(+ボタン~Aボタン)。
jjt..会い，う のこ

たびのきろくをうっす…同じ内容のセーブデータを残しておき
'1 ~い ぜんた〈

たい場合に、 選択します(+ボタン~Aボタン)。

111:.. (:C' l.・じんこう

新しくゲームを始めると、主人公の
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名前入力

f.'え 6・うり" がのん 伝.ぇ

名前を入力する箇菌になります。名前

lま6長寺です。

※議論ヵ伐った去李lま1長寺と省益します。通話だけでl支李完

にはなりません。

セープ

SAVE 
宝文芸道力、援の量革で主ち香る前ゃ討の

Rか 止ぴぴと.もがみ ぞうた

中には、旅人の守り神、、ヘルメス"の像力、立

っています。その掻に話しかけると、援の主語(=SA¥iE)をす
111:.; !ろ〈 いぜん きろ〈

ることができます。ただし、新しい記録をすると、以前の記録

は消去されてしまいます。ご注意ください。
たび .ろ〈 ヒープ かのう

なお、旅の記録は4つまでSAVE可能です。



コントローラーの使い方

くスタプトボタン〉

スタートボタン
せヲていがめA ひょうじ ぜヲてい ひ めい ごえ

システム設定画面の表示。ボタン設定や、悲鳴、カ、け声などを

益量したい善言語に益います。

A、L、Rボタン
カ〈し附 けヲてい似合 しυ ときっか "会 しり

各種コマンドの決定、話す、調べる時に使います。話したり調

べたりしたい善さは、造、'すその泊￥弱(文)がいる完両に両かっ
お 生かみ"い っぱ f!れ

てボタンを押してください。中身が入っていない重や、誰もい
:? お "んのう 1:'. 1I あい

ない所でボタンを押しても反応はありません。なお、話す場合

はカウンタ一銭しでもOKです。



※この話作(ボタンt説童)1立、訪南註量、です。このボタン話作は、
.，ていがめ人会ぃ 、人ニ 3 かのう く1> ~人

設定画面内で変更可能です。詳しくは日ページをご覧ください。

+ボタン
h，(L，・ ぜ人式、じ いど?っか

各種コマンド選択時のカーソルやキャラクターの移動に使います。

B、セレクトボタン
かくし 噌 っか ひυ

各種コマンドのキャンセルに使います。また、開いたウインド
こうも〈 とき っか 0': 

ウの項目をキャンセルする時に使うと、そのウインドウが開く
.え 1::う止 h もど

前の状態に戻ります。

Xボタン
ひaう'

コマンドウインドウが表示されます。
かみがみ の

Yボタン ・r神々の自Jというアイテム
ぜんたい υょうじ "， ωr 

全体マップが表示されます。 がないと、委示されません。



せっていがめん

システム設定画面

乙えのせってい H ・H ・誌面

中に主人公が発するかけ声

ゃ義融、それぞれB極詰すつ

を白首に益量できます。+ボ

タンで変更したいセリフに

会わせ、 Aボタンで誌詰レてくださし¥0丈百した接、 rおわりJ

を還訴すればδ巨です。なお、このセリフはランダムで道芸さ

れますので、議届出こどのセリフが量進うするかはお菜しみです/

ボタンせっていH ・H ・「ふつうJは、Bページにある通りのボタン語

定になっています。このゲームでは、「せってい1J、「せってい

2JのE極績のボタン話量が奇麗です(+ボタン司Aボタン)。話量、
ミうも< ~ きゅう

キャンセルなどの項目にカーソルを合わせて+ボタンの左右で

益蚕してください。百わり"を益訴し、Aボタンを脅すと晃のシ

ステム歯酋に語ります。また、このボタン話誌は、白副首lこSA-VE
この .きってい

されます。お好みに合わせて設定してみてください。

ウインドウラベル…ウインドゥ若主のワクに議奈される街蓄を

変更できます。
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サウンド・H ・H ・....・H ・...サウンドをステレオカ¥モノラルにする

かの議舗です。
に・う"、 ぜんとうじ し・じんこういの旬、

コマンド入力・H ・H ・..…戦闘跨に、主人公以外のキャラクターの
ζうどう

行動を、 CPU(コンビュータ)に任せてしまうカ¥あるいは
ひとり のいれい 五ーアイ けヲてい

一人ずつに命令するか、つまりAIにするかしないかを決定し

ます。
ぜんとうじ ねり てき じどうてき しきぺつ

オートターゲットH ・H ・戦闘時に、狙う敵を自動的に識別させる
ひとりひとり の，.れも白 (1; 付ヲてもa

か、一人一人に命令を下すかを決定します。
ゼんとうじ ミニじん してん Uぃ"い

パンニングビュー……戦闘時に、パーティ個人の視点に背棄が
よこうご ゼんた〈

績に動くパンニングビューにするか、しないかを選択します。
ひょうじ ぜんとう句・う こうIf，!:'lJ( し

メッセージ表示H ・H ・-戦闘中は、ダメージ、攻撃力などを知ら

せるメッセージを、 1ターン詰に道芸するカ¥あるいはニスどλ
ょうげき お あと つど υょうじ ぜんた〈

攻撃が終わった後でその都度表示するかを選択します。
まわ&か かいわ ぜんとうじ ひょうじ

メッセージスピード…町中での会話や、戦闘時に表示されるメ
ひsうじそ〈ど へ人ζ う

ツセージの表示速度を変更します。
がめん よ

ウインドウスピード…ウインドウ画面を呼
f; [1ょう U じかん _，うゼい

び出してから表示されるまでの時間を調書室し

ます。
かい b がのん

ウインドウカラーH ・H ・会話画面などのウイ
もaろ _，うぜい

ンドウの色を調整します。
‘もろ~ h'、 も、ろ こ し・るい

「色合い」、「明るさ」、「色の濃さ」の3種類が

それぞれ益量できます。
がめん

ふんいきH ・H ・...・H ・..…システム画面と、コ

マンド品酋の皆最(長話)を益量できます。



がめん

コマンド画面
がのえ りょうひんど たか が

このコマンド画面は、利用頻度が高い画
めん よ しんこう

面です。よくお読みになり、ゲーム進行に
や <I! /)1 ~Á み~ けってい

お役立てください。また、この画面では+ボタンの右で決定、
IN;IJ f.ち生か かい わ か もの どうよう

左でキャンセルができます(町中での会話や買い物でも同様です

が…)。
均ドのAひだゅうえ "ょうじ しaじきん しの

画面左上に表示されているのは所持金を示しています。ちなみ
つうかたA ぃ

に通貨単位はO(ドラクマ)です。

まほう…皆議した長廷を住請します。議が、どの轟廷を生踊す
せ えた.

るかを選択します(+ボタン"'*Aボタン)。魔法の種類によっては、
書る 傘 ほう か ぱしよ じんぷったい してい ひつよう

更にその魔法を働ける場所、人物に対して指定する必要があり

ます。

どうぐ…パーティで蒔ち合わせている量真を住踊します。議キ

ヤラクターが装信していない武喜.信真詰も乙の単にえります。
どうぐ 会いぜいリ ，{ bぃ

また、この道具のウインドウ内を整理したい場合は、+ボタンの
ひだりお がのん き か み~

左を押すと、このような画面に切り変わります(+ボタンの右、
もと もr

あるいはBボタンで元に戻ります)。
ひと

せいとん…ダブツたアイテムを一つにまと
'̂ るいごと

め、さらに分類毎に並びかえます。
会A めつ

つめかえ・・・アイテム欄の空きを詰めてなく

します。

いれかえ…アイテム局士をえれ番えます。 ~J首輪車の語いアイ



均〈 ぷ. "う< 易うぴ ，. し よう

そうび…各キャラクターに武器・防具を装備させる時に使用し
ぜんた〈

ます。ここでは、「いちばん/Jのコマンドを選択すると、その
と' と< ~ おう t..， ~ りそうてさ そうぴ じどうてき

時のキャラクターの特設に応じた最も理想的な装備を自動的に
I; ;t~ t < ダ ゐ~がわひょうじ

行います。特技は「いちばん/Jコマンドのすぐ右側に表示され

ます。

話信できるものは武喜がi糧請。崩真が(富;覧 属、マント、
山ぴ わ し晦るい そうぴ 令省 こうも~

指鵜)の5種類あります。装備し直したい項目にカーソルを合わ
お そうぴ

せAボタンを押すとそのキャラクターが装備していないアイテム

が若揃lこ送話されます。話量は議選、信語、 毒草さ、品佐の議

旨に道芸されますので、負く導主て装品する詰を謹んでくださ

い。

からだ…このゲームの益実の持道「トランス
かんれん

ファーシステム」に関連したコマンドです。
ゼんた 〈 しゅじんミう

このコマンドを選択すると、ます主人公が
げんざいか か引き ひょうじ

現在借りている体のステータスが表示され
ぺっか...，!の うつ ぼあい

ます。別の体に乗り移りたい場合はこのコ
かゆf: ttんた〈 ぜんた( hL" 

マンドで体を選択します。選択している問
。aうじ

ステータスが表示されますので、気に入っ
か吻f ，tヲて"

た体があればAボタンで決定してください。
あた か吻t の うつ

これで新しい体に乗り移れたことになります。(トランスファー

システムにつきましては16ページをご覧ください。)

つよさ…宝文芸ゃ結自のステータスを車るときに食品します。
ふたりいじよう ときだれ み してい

E人以上いる時は誕のステータスを見るかを指定してください。



キャラクターのステータスについて

.LV(レベル)

キャラクターの接民麗を宗す薮色です点描を福jして舎る、港騒
， b 

値"1こより、このレベルが上がります。

.HP(ヒットポイント)

キャラクターの主金属治旨す。轟弱からのダメージによって角
. "つ ぜん，う a のうじよう企い ";い

っていき、日になると気絶してしまいu戦闘不能状態"1こ陥ってし
ひょうじ すう gる み~hf，)げん

まいます。また、表示されている数値は、右側は現レベルでの

量失晶、差制i鴻在のヒットポイントの薮岳です。

.MP(マジックポイント)

最濯をi自える古です。最廷を植える崖に希っていきます。また、
ひょうじ すうら み!!h:" げA さいf'い ら ひどリがわ {ダん

表示されている数値l立、右側は現レベルでの最大値、左側は現
ざい すう %

在のマジックポイントの数値です。
111>1'ん'

.EX(緩鹸値)

品弱を笛し、その権最を議むことにより益
と ，う も すうら“ヲてL・
得していく数値です。この数値が一定レベ

ルを超えるとレベルアップし、攻撃・防御

出kどの送量ステータス最盛ヵ{主耳します。

話キャラクターが議えた品廷のご話通うです。 Aボタンを脅すこ



-あと

茨のレベルアップまで、、、あと伝量な権最色を宗しています0・FLV(フィットネスレベル)
のうっ か:'1; "いL，う しの すう gる み~ っ~

乗り移った体との相性を示します。ここの数値は、右は;欠のレ
ひっょう かず むか げん~ぃ !J/:'J 

ベルアップに必要な数、中が現在のフィットネスポイント。左

がフィットネスレベル(FLV)です。

・とくぎ

選キャラクターの武喜をv1ぅ議最寄品。持品によって復措する

武喜詰に議長治ゐ主が品ます。

・こうげを

晶弱への議長持るす。

・ぼうぎよ

高掛からのダメージに泊する耐桂です。
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この欄は、このキャラクターの戦闘時のコマンド内容です。左3つは全キャ
!d つう み. ごともが

ラクター共通ですが、右3つはキャラクター毎に遣います。



まものたち しとう

そしてー魔物達との死闘

室文芸道を善しめる岩場.邑齢に金融はっきものですが、そ

れらを合ち揺ることによって涜冨ーレベルアップがあるのです。

ガンバツて最弱との道いに属却を緩めてください。
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スタートボタン | 

システムの変更 l 

(詳細は自ペ ジをご覧ください-

Iーーーーーーーーーーーー

Zうげき

轟絹に両力、って、装品している
ぷき企たか ぷ~ ~うぴ

武器で戦います。武器を装備し
.! ~い すで たとb

ていない場合、"素手"で戦うこ
fたか hいて ~<すう

とになります。戦う相手が複数
.! めい たtか めいて え勺 "つよう

の場合、戦う相手を選ぶ必要が

あります(+ボタン~Aボタン)。



どうぐ
せAとう1" 令 や〈そう し よう と傘ぜんた〈

戦闘中に薬草などのアイテムを使用する時に選択します。

ぼうきょ
. ，の ζ う If~ いで"い 1Iぅ!， ぼう!!l t! 

魔物からの攻撃の一切を防御します。ただし、防御している時

んせまきでも
s
-ロ巴

寸劇

う

司

ほ

山他

ま

+
A
F
 

首長ゃ争最菜の書芸を通える蒔に生首します。生首する箱主を
える

選んでくださL¥0 

l!'キャラクターによっては魔法が使用できない場合があります。
つう"，う じ 01.よりお か 座 が のん

通常コマンド時に+ボタンの左を押すと下記の画面になりま
み! むと が めん 也ど

す(+ボタンの右またはBボタンで元の画面に戻ります)。

めいれい

話キャラクターに泊して瓦ア|イ(自

転)か、コマンドt丈百(￥説)1こす
ぜAた〈

るかを選択します。

からだ

選った躍で遍いたい義笹に生絹

ぜんたく けヲてい

ボタンで選択し、 Aボタンで決定してください。

にげる
で. .もの 1: t: J;も とき

出会った魔物に歯が立たないと思った時は

これを/



トランスファーシステムについて

王X芸達はナント白おのぼを売っていませ
Itl.. .... ，. 

ん。このままでは剣を娠ることはおろか、魔
ほうっか うんめいかみ H
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ひと か。rー か ，.， たいへん

でも人の体を借りて傷つけたら大変ですよネ/でもご
1，1..1..1.. し・"A二うか.，f か あいだ か:，f ふろうふし

安心を。主人公が体を借りている問、その体は不老不死
か.;t:. し のう ηょ〈すう1/¥. たか っか

です。おまけに体に染みついた能力を数倍に高めて使う
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これかトランスファーシステムなのです。



.0:維に乗り移るの?

トランスファーシステムQ&A

し・じんζ， さいL・，てき にAいじよう にん". の うつ よと

A:主人公は最終的に100人以上の人間に乗り移る事ができます。
ひとたら ふつう ..  ， υとか〈 ひとと《てい じかん

その人達は普通に町で暮らしている人、隠れている人、特定の時間
.リ" υと Hごにんげん き.ぎ』院

にしか現れない人、文は人闘ではないもの、様々 です。
のうつ ひと t手伝 がのん

乗り移ることができる人と話すと、画面がフラッシユします。
の うつ こと ねか

これで乗り移れる事が判ります。
の うつ

.0:どうやって乗り移れるの?
生か

A:メインコマンドの中に「力、らだJと

いうコマンドがあります。それを議
t~ ( げんじてん の うっ かのう

択すると、現時点での乗り移り可能

臨層圏圃
からどい』ー であ ひと ひょうじ

な体(今までに出会った人)が表示さ

れます。

名前、全まれ、クラス、持接話出峯の情者ヵミウインドウに道芸
タか 二の かゆだぜんた〈

されますので、その中から好みの体を選択します。

。
すで

叫順

?

刊手

の

の

る
つ
な

h

-

つ

7

ど

フ

と

ス
る

ン
つ事

う
川
川

口
!
の
棄

がけ上

Q

叫以

.

l長 |
3ーゐ~・唯‘'!i'í!PWã~~'''''-'.
~υ~も~泊り ......  

aい山町・ 品 川

引起こョ 時河~I叶h・~
，戸υ....ラ"‘...が~
イローが い事R包ミ@ 伶〈巴 eew••

i'!I!!主1Ii!i!iU;; il4li.:1 
m 提訴をiII!l!叩 :主p.t
p巳"""""同町広-""".......下、符寸.マテ-
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漏長 、@員長 ""副長 。‘弘、川 I 

か.~t! 信んとうもゅう で き

A:体によって戦闘中に出来ることが
ちが

遣います。
たk ひつじ

例えば、「フワフワの羊・ウーウールJIこ
の うつ 電きんとう

乗り移ると戦闘コマンドは「こうげを」

「どうく~J rlまうさよJrメエー(HP回

議、しかしEターンほど縫ってしまう)J rメェ-//(厳を100%議



らせる)J rメエツグ(砧たり議長)Jとなりますぶには当初スを
I~ I:i t，~ (.， t .. -，r! ，~ t/) 

倒せる技を持つ体もありますので、いろいろ試してみてください。
ぜんとうち・う と 〈 た の

戦闘中のアニメーション8メッセージは特に楽しいですヨ/

誌、金えると、その1tの舟ち圭の欠韮もま|き誰く・ことになりま
たと "うさ. の うつ 〈に ひと

す。例えば王機に乗り移ると、国の人はペコペコしてくれます。
み電きやど !t11...、舎にう と ピ

しかし、后も宿も恐縮して何も売ったり泊めてくれません。奴

誌に長り語るとやたらと首孝を絹まれます。貨の福請に闘する
"つだ^ ぜま とう

決断を迫られているお父さんもいます。
のうっ き... じんせいだAぺん付いげん

このように乗り移ることによって、様々な人生の断片を経験す

ることができるのです(ストリーの鴻には制時りません)。
かた いじ " かョだ .わ ひと

まあ、片意地を~らずに、体ごとの周りの人のリアクションを
たの

楽しむのもいいでしょう。
のうつ ひと

+Q:乗り移られた人たちはどうなるの?

A:トランスファーはいつでもどこで
たと 句 ，，<ふか

もできます。例えば地の奥深くのダ

、
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があるその義崩に飛んできます。で
ひと かぞ( 11> ひとた% にんげん いヲL・A

すから、その人の家族や庖りにいた人達は、人間が一瞬にして

高える催奇t捨五を旨量しているかもしれませんネ。また、それ
L・じんζう っか かゆだ 1;; IJ・ IHd. しゅんじ

まで主人公らが使っていた体は、可笑しな話ですがこれまた瞬時

に晃の義崩に語ります。
の うつ あいと ! 1>( いヲきいのζ 会か

乗り移られている間の記憶は一切残りませんが、中にはカ、すか
お" ひと か，;1: いた の』 ひと

に憶えてる人や、体に痛みを残している人もいます。



レッツ、トランスファー

ごのゲームが取り入れた「トランスファーシステム」について、
ぜん 曾つめい おも

前ページでのご説明でわかっていただけたかと思います。それ

では、実際に「トランスファー」してみましょう。

'"じ.ぅ υと"ゐ

ます、町中にいるイロイロな人に話しかけてください。その
t・"fJ-A 1，:のA

瞬間、画面がフラッシユすることがあります。これはトランス
のうつ υとであ しめ

ファー(乗り移ること)ができる人に出会ったことを示しており、

二産フラッシユしたXの名前lま「からだコマンド」の請に白説話
ご ， ・~t，;かめる ヒさ

に登録されます。その後はフィールドや町中を歩いている時で

も、また、議員百であっても白首にその文の￥に長り語ること

ができるようになります。



CHARACTER 
主要登場キャラクター

このゲームの緩となる宝量キャラクターをここにご語う芥します。

し.じAニ，
主人公(=プレイヤー)です。ア

r きい の:~ tれ a

トランティスに住む17才の学生
:t，U:・つ うで H

ですが、剣術の腕前もナカナカ

のものです。
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、... 巴 、L・じんーうたら かよ 1，'ヲょう

司 tJ1主人公達力、遇う学校に

長/ 勤めているアールモア

先生。豊富な知識と、

温厚な性格、それに

量3厳のある極量(7)の

L・じんよニョ I.Atllう し市じん

主人公の親友プラトン。主人
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み昧

仙生
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親しみやすい人物です。
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こせいてき えいこう せかい

個性的な「ヘラクレスの栄光N.JIの世界

議いところから飛ぴ高りても大記長/不完身の主X益たち

ここで+ポ仇々績1ヨ箇グ 会ちました

ツクツと押すと・..
っ

叫

一ガケでのな

υ

税
制

日老

町

禾
'
あ

ごぞん し・じんζう うAめいかみ

御存じのとおり、主人公たちは運命の神モイライによりいろい
か.，だのうつのう，，' あた のう'"っか

ろな体に乗り移れる能力を与えられています。その能力を使っ

て轟り語っている出位、どんなに語いところ力、ら舟び島りても、

車舗と巡っても尭ぬことはありません。イベントによっては宝
じんこう ふじ み み

人公たちが不死身であることを見せなければならないこともあ

るかもしれません。

アングルが変わる一一フィールド
してん I!んかい ね こS へんこう

ごのゲームではフィールドでの視点を30段階に分けて細力、く変更で
たの " うえ した

きます。お試しください。(Bボタン押したまま+ボタン上または下)

諦汚からの信夫なる芳一由選"を誕える
かみがみ いだい ろかq 皐ほう S 

ギリシアの神々からの偉大なる力、それが魔法です。でも、魔
もの ぜんとうつづ し ぜん mr
物との戦闘を続ければ自然と覚えるといったものではありませ

ぜ かい てんざい しんでん も か お《ふか " で

ん。この世界に点在する神殿の地下奥深くにコンコンと湧き出

る富に畠を通してみましよう。この‘嘉の持品討なbj鼻により、持方



ゲームの単でも歯いごとI?ーたて挙

とあるところにいるた
ーと ~， ぜい

て琴の先生から、たて
ごと かた必L

琴のひき方を教えても

らいましょう。ひとつ
釘I! j;と t;6 ~いご れんL.ぅ

ひとつ覚える音が多くなりますが、ガンバッて最後まで練習し
'"ぴaう 11 i~んし 剛 ， ぜいか l.t? !t 

終わると、発表の場があります。ぜひ練習の成果を発揮してく

ださい。きっといいことがあるでしょう。

時の過ぎゆくままに・.

量百から語、道、予芳、そして議・こ

のゲームでは、説話と語力、権畠します。
と、ていじか人 あ たびぴと ひる

特定の跨闘でないと会えない旅人や、昼
~fJl "tる

とは違った町の
υとびと v，うじsう

人々の表情など、
L:IJ'A.Iれ a か

跨間経過によって
!!t~ i ひとびと

織々な人々のリア

クションの遣いが

あります。
たい・1，(か‘白_( やどや か

また、体力回復には「宿屋Jは欠かせません
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武器の巻
aものえ ，.か ぶ.ぷ B

魔物との戦いになくてはならないものーそれが武器です。武器

はこ櫨詰しヵ長信品来ませんが、長り語ったキャラクターの話
~ .っか と〈い ..: ~ か

技によって、扱いが得意な武器が変わってきます。

装品コマンドでキチンと語長にさった武喜を芸品させてくだ
r.'fe :! hい

さい(難しい場合は、「いちばん/Jコマンドを使うのも"手"で

す/)。

皮の鎧
よろい令か も.， ~ hんか よろい

鎧の中では最も安価な鎧です。

鉄の鎧

接よりはまし、と言ぅ量産の話です。

サピでボロボロですが、
みが いがい

磨いてもらうと意外なモノに…!?

スパルタの兜
へいし 3・う かぷと

ギリシア兵に支給されている兜です。



M
要円必山限

か
低

伽
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取るれ『りれい入

て手に

。

め

す

川始

で
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'
の
s
器

山
血児

川
険

医
武

川短

山
田
四
な

あそ リん

遊びの剣
'.んや〈た げん や

何の役にも立たない剣ですが、かじ屋さん
aたや、た

で鍛えてもらうと役に立つかも!?

武器ばかりでなく、主人公達の冒険には、、防具"ももちろん必要

です。

畠を尋るための鼠真には、 EH(晶首、 ""~1;:など) 、 百(融、通など)、
ι み つ .." 

手で持つもの(盾など)、身に付けるもの(マントなど)、指には
ゅ 1)1> L-・るい

めるもの(指輸)の5種類あります。

僚 わり たて

笑う盾
$み れ ゆがJJ IJ f:て

不気昧な笑い顔が彫られた盾です。

おうさ£

王様のマント

王僚が着ていただけあって、
ごう か"んらA

豪華絢測なマントです。

情。 b

かじゃの指鵜
憾の" ま ほう すぺ 恥ぜ ニうか

炎の魔法を全て防ぐ効果があります。

ただし使うことはできません。
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メデユーサの首

普段は袋に入れられていますが、袋の口をチヨットでも

踊くと、語力、績を…/

(植〈材[の)櫨
託、白語、トゲトゲ、ネパネパの4遍詰あります。虐めて

育てると"実"をつけますが、アイテムとしても使えます。
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/食品五の淫意|

-ご食品径は瓦むアダプターをコンセントから誌す長いて品且

てください。

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださいA・・
品輸ゲームをするときは、繰のため、 1捕ないし品目

酋ごとに10-15誌の~j~訴止をしてください。
語語義喜ですので、極端な通産峯砕宇での食品ゃ保語、道び. 

. 語いショックを垂けてください。また極誌に議催しないでく .

ださい。

石綿子部に手を触れたり、水に濡らすなど、汚さないようにじ ・

てください。散嵩の最歯となります。

・シンナー、ベンジン、アルコールなどの鋭白羽明司

くださいo

・スーパーファミコンにプロジェクションテレビ(スBII三ヲ圃

益基詰誌のテレ凶'を語議すると、議握晶峯(噛畠酋ヤケ)が.

圃薗る叫議恥bしは凶叫…な机蜘しい、

ゲ一ムの内容に関するお閥臨しい1浩合わせは、ご遠慮ください。1-

国璽データイースト株式会社l
干iGfj東京都杉並区荻窪5・mm・

lGlIIDIC~']・[:~ ・

⑥il!I!H'J~V~1 日f.i'!{']j1:M

[;(.I::"~::E1円1>Ø]::f:at....，.!..，;7lwn1~1IkìI ・
~"I'.....I:l::wmr;I:I~lii!-=r.l同r:JíIDl・

本局の崎出、使用営業及ひ縄貨を祭します。 ・
コーmーコ~コ::1' は任天堂の商療です。.
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