


ごあいさつ
かぶ せんよう

このたびは、開セタ・スーパーフ戸ミコン専用ソフト「ガ
か まこと

デユリン」をお買いあげいだだき誠にありガとうござい
しようまえ と あっか かた しようじようちゅういなど

ましだ。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この
とりあっかいせつめいしよ お ただ しようほう

「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法で
あいよう とりあっかいせつめいしょ たいぜつ ほ

ご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保
かん

管してください。

使用上の注意 . 

1) ニ俊面会は瓦ピアダプタをコンセントヵ、らh喜ず晶ぃE
ておいてく f三さい。 I

~テレビ歯詰からて'きるだけ離れてゲームをしてくだ 目
さい。 I

や じ白人 ・・
3 )長時間ゲームをするときは、健康のため約 2時間こ . 

J人 Aんしよけ'"し 圃

とに(1]分から(:l分の小休止をしてください。 I

4 )結善後会ですので、逸話な這占条砕すでの俊財ゃ侠 目
誉および也、ショ yクを遺けてください。また弘治 目
に分解したりしないでください。 I
F三A しみ

liIl端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにして . 

ください。坂官の品菌となります。 I

~l シンナー、ベンジン、アルコー.の会薬品て・ふか目
ないでください

fAカセットの厩話時にl必ずスーパ ファミコン革孫 自
の電話スイッチをお窃りください。 目

ぜんよう I 

8 )このカセットはスーパーファミコン専用です。ファ-

ミリーコンビュータでは使用できません。 I

~スーパーファミコンにプロジェクションテレビ*を . 

語話すると詮議説象う(歯酋ャヶ)が壬Jずるため、 i霊 園
ぞ

続しないでください。 I
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合物語の説明

とあいとあいむかし、宇宙tDどこかlこ、議先誌のすべ
し俗い うちゅうしゅぞ〈 しゅぞ〈

てを支配しだE宇宙種族ガいましだ。その種族はいくつも
きょだいうちゅうせん うちゅう と

巨大な宇宙船をもっていて、宇宙のあちこちを飛びまわ
う色ゅうUんあっ かれ

りなガら、芝くさんの宇宙人を集めていました。彼らは
へい b ず こころぎんがけいとういっ

平利lB-きで、やさしいlωで銀河系を統一していました。

し"い おお うちゅうじん ふまん

支配されていだ多くの宇宙人芝ちも、そのことに不満を

もつことはありませんでしだ。
うちゅうしゅぞ〈 たたか

しかし宇宙種族には、ずっとむかしから戦いつづけて
てき てき うちゅうしゅぞ〈 ちが

いる猷ガいまし定。その叡は、宇宙種族とはまつだく違
せいぷっ かが〈 ちょうのうりよ〈 て

うかだちをし芝生物で、料学のかわりに超能力を手に入
ぽげもの ぼけもの !!んが"いぞと

れた化物でした。その化物は、銀河系の外力らやってき

4 



うちゅうしゅぞ〈 いのら じばん えいよう

ましだ。亨宙種族の命そのものを自分の栄養にしてしま
おそ ..'，て

う恐ろしい相手だつだのです。
らょうのうりよ〈 て@ うちゅうしゅぞ〈 かが〈ぶんめい

いろいろな超能力をつかう敵に、宇宙種族は糾学文明
たたか . ほう かが〈 り

のかぎりをつくして戦いましだ。魔法という、科学を利
ょう らょうのうりよ〈 だ ていこう

用しだ超能力までつくり出して抵抗しだのです。しかし、
たたか うらゅうしゅぞ〈

なガいなガい戦いのすえ、さすがの宇宙種族もとうとう
かれ

敵を防ぎきれなくなってしまいました。そこで彼らは、

大マゼラン雲へと逃げのびることにしましだ。そして、
きよだいうもゅうせん み う色ゅう

いくつもの巨大宇宙船ガ見すてられ、宇宙をさまようこ

とになっだのです。
うちゅうしゅぞ〈なまえ たたか ばけもの

宇宙種族の名前をガヴァナーといい、戦っている化物
う色ゅう

をズールといいました。そして、宇宙をさまようことに
きょだいうちゅうせん じこうわ〈せい

なつだ巨大宇宙船のひとっこそガ自航惑星ガデユリンで

し定。

5 



脅イント口・
ストーリィ

ぜいれき

西暦2412年。
ちきゅう うちゅうちょうさ いっせき うちゅうせん と

地主Rから、宇宙を調査するために一隻の宇宙船ガ飛び
うちゅうせん にんげん す iまし

たちましだ。その宇宙船は、人間ガ住むことのできる星
さが しゅつぽつ ふね

を探すだめに出発したのでし定。そして船は、ワープの
とらゅう とお

途中で、ぐうぜんガデユリンのそばを通りかかりまし定。
う色ゅうせん

いきなりガデユリンのパリ戸ーにふれた宇宙船は、コン

トロールを笑って鋭してしまいましだ。
うちゅうせん の

宇宙船にだったひとりで乗っていたリュウは、あわて

てIALEしI'iーを島しましだ。定ちまちIA苗i"lt¥ッドガ手旨
ぜん はっしゃ

船から発射され、なんとかリュウはガデユリンにだどり

つくことガできましだ。
うもゅうせん だっしゆっ

でも、宇宙船はバラバラにこわれています。脱出ポツ

冨誼
園-胃

， 
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ちきめうかえ みち

ドでは、地球に帰ることはできません。せっかく未知の
ほし uっけん 包きゅうかえぼうほう

星を発見しだというのに、リュつには地主Rに帰る方法ガ

なくなってしまったのです。
ち.ゅうかえ 低し し

「地球に帰りたい/そしてこの星のことを、みんなに知

らせるんだ/J
ち曾ゅうかえ おも

リュウは、なんとしても地球に帰りたい、と思いまし
ほうぼう せ

定。そして、その方法をさガすだめに、ガアユリンの世

持を富髄することを渓凶しましだ。
うちゅうしめぞ〈 う

ガヴァナーという宇宙種族につくられ、定くさんの字
ちゅうほしぼし あっ しゅぞ〈 かい.s:っ きょうい ぜかい

宙の星々から集められた種族や怪物のすむ驚異の世界、

白訴訟筆ガアユリンをさまようのは、 15211Cリュウ・イ・

ソル、あなだなのです。
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貴地形の説明
， "い そうIfん

マップには、いろいろな地形ガあります。草原ガあつ
やま ちきゅう色付い

だり山ガあつだり、地球の地形とよく似ています。そし
み

て、行けるところや行けないところなどは、見芝ままで

鞘齢できるよう1こなっています。ただ、ガケとか建物の
たてもの

うえ したお い

上などからは、下には落っこちることはありません。行
"んしん

けないようになっていますので、安lωしてぎりぎりまで

行ってください。

!;i>" <わ

1.マップの大きな区分け。
ロールプレインググーム

ガデユリンのマップは、これまでのRPGとはちょっ
ちが ふ〈ぎっ かた ちじよう

と違って、複雑なつなガり方をしています。地上マップ
ひろ まい

はだだっ広し川;校のマップではなく、いくつかに分かれ

ています。
まち まち令いぷ

町などでは、そこからいつだん町の内部のマップlこは
いえ なか Uい

いります。さらに家の申などに入ることガできます。ダ
ちUょう らよ〈せつ"いぱあい

ンジョンだけは、地上マップから直接に入る場合ガあり
でいり〈アら かたぱしよ おIt

ます。出入口のつなガり方や場所は、きちんと覚えてお

いてくださいね。

ちゅうい 1Iしょ

2.注意する場所。

jR.詣.議.道義.単などは、信けない義崩です。官
かいだんいり。ち ときもん ふしぎ

とか階段・入口、それに時の門という不思議なワープト
はい が めんき

ンネルなどは、そこに入ることによって、画面ガ切りか
ぽあい ぴけん 、おお

わる場合ガあります。吉正芝、事件ガおこることも多いの

8 



ISいまえ かんがはい

で、入る前にはじゅうぶん考えて入ってください。

3.誕百「品論旨る義端。
てき あらわ まちなか

敵は、どこだって現れるかもしれません。町の中だか
お

うといって、ケンカガ起こらないのはおかしいからです。
てきで しゆっげん

敵ガ出そうなダンジョンは、もちろんだくさん出現しま

す。そこの場所のイメージどおりに、どれくらし
でき

出てくるか決められていますから、どこ

る奇麗在ガあるのです。I21島Lなし品崩もあり

それガど乙ガl場 畿をして白おで拘ってく

業



*特殊な地形

業
いりやち

1.入口

こ
の
。
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で
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日
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H

町

こ
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る

入

こ
伽入

に

に
た他

かいだん

2.階段 37叢
たてもの うえした とぴら なんしゆるい

建物によっては、上下の 扉lこは何種類かあって、
かい かいだん ぺつ ひつよう

階にいくだめの階段ガあり それぞれ別のカギガ必要で

ます。 す。
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5.ロープ
たからぽこ

7.宝箱
あながげ も~ ，とからばと

穴や塵など、ロープを用 宝箱は、そこにいってB
Zしよ ひら

いておりる場所がありま或己ボタンおせば聞くことガで
おも み なか

おりれそう芝と思つだら、 きます。見つけ芝ら中をの

ロープを使ってください。 ぞいてみましよう。
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o.うじ

十字キ
セレクトボタン ピー

Bボタン

一
一
ン

キ
一
タ

印字

一

ボ

附十
一

ト
A

ぜんどきゅう うど

リュウを前後左右に劃かします。

コマンドモードに入ります。

ぜ-

Bボタン 。
すまし

)

日行

る

わ実
k

取

を
・

」
る

ド

ベ
ン
凶詞

マ・
コ
る

ブ

け
イ
ぁ
開

一
ア
・

ク

す
ア
出
話

ヲイ

Yボタン ボ

防
ホ

ン
A

U
パ
ι剥

ぺ
附表

ス
ョ
句hrも

れ

-F4唱
法

門
ハ
の
き肱

川眠
鮮

は

a
る

る

せ

い
い
叫厳

て
酢
在

を

し
出現
ン

&
押
と
タ

セレクト

ボタン
誕百コマンドモードに文ります。
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十字キー コてしか
日動

制
右さ左げ

下

。

川上

す
を

ま
)
ぴ

V
H
還

h
F

を

(

ど

ル

な
ソ
ド

一
ン

カ
マ

Aボタン
けってい

コマンドの決定をします。

Bボタン

ワJ

コマンドの r1ステップ・キャンセ)].，Jをし

ます。("1'っ李首のところに麗します)

Xボタン
コマンドの「オール・キャンセル」をします。

(益舗のところまでもどします)

Yボタン

省 あいだ いららんひょう ひょうじ

押している問、「スタミナ一覧表」を表示しま
か〈にん

す。(スタミナの確認ができます)(パトル〉

アール

円ボタン

ぜんた〈ら・うお どうめい

コマンド選択中に押すと、同盟キャラのrステ
ひょうじ

ータス・ウインドウJを表示します。〈パトル〉

か〈ちょう

鉱張コマンドモードに入ります。〈バトル〉
セレクト
ボタン

スタート
ボタン

[にげる]の白益:問注します。〈パトル〉
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女ゲームスタート
がのん ひょうじ

タイトル画面ガ表示されているときにスタートボタン
お 俗い

かセレクトボタンを押すと、スタート・メニューに入り

ます。

たましいつI!

ここでは、まず「魂の歪」
えら たましいつぽ

を選びます。「魂の霊」とは、

臨ゃ銭1炉 転ど
を、なんでも保管してくれ

つぽ とちゅう

る霊のことです。途中でゲ

ームをやめるときは、この
つぼ ほかん

査に保管してください。あ
つづ

とでその続きをプレイする

さい。

たびをはじめる・つづける

アイ
いろ

オレンジ色のがリュウのLVだ。

、1/_'1[;

・たび去はじめる;最初日ームスタートしまち 初

めて遊ぶときに出るメニューです。
まえ つーブ

・たびをつづける・前の続きからゲームスタートしま

14 



す。 2固白からはこのメニューガでさます。

‘さあ、ゲーム

スタート/

なかみをうっす

自主の F詰ゐ重」の諸島を、ほかの F読ゐ蓋J Iこそっ

くりコピーします。 尖事な圭議を長ちておきだいときに
つか なかみ ほ い たましいつぽ

使います。だだし、すでに中身ガ入っている「魂の歪」

には、葺せません。革畠を泊してから、馨してください。
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別々に決められます。「だい
もっと はや

ふう」ガ最も速く、「まっか
むっとおそ かた て

ぜ」ガ最も遅いスピオドの語り手です。(バトルモードを
掴匹ー ひょうじ

「まっかぜ」にして てと、メッセージを表示するだぴ
え " . 

に、Aボタンを押すまで待ってくれます〉

きおくのせってい

コマンドモードでは、ー
どにゅうりよ〈 せんた〈

度入力し芝り選択しだコマ

ンドなどを謡えてくれると
きのう

いう機能ガあります。それ
き'"きのう

ガ「コマンド記憶機能」で
ちょうせっ

す。これの謂節をします0.，3、だんの

を
広
州

滋
緋

刊
示
‘

α

る
叫表

ん

え

ゆ

だ

カ

5

5

を

一

U

て

セ

す

り

ツ

ま

た

メ

め

か

き決

とバトルモードの 2つガ

ι
す

弘

同

牢
t
p
n
，割
引

中山

・活
使

吋
続

&
し

む

削
機

割
論
た

制久
5

え

山
一
水
かり

る

K

↓J
1

q

 

刻

と

γ
人
三
」

佐
一
な

いどう

ごとになおすJ:コマンドモードから移動に
もど 1 わす もど き'"つづ

戻るとスツカリ忘れるのですガ、戻るまでは記憶を続

けます。

・パトルのコマンド

はいきゅうにつづけるJ 立長バトルガ会幹 ても、
~ ! J:f( つづ たんじゅんぜんぼうJ

'/J!..のパトルまで記憶ガ続きます。単純な戦法でいくと

きには議拘です。
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い包ど お わす

[J'iトルごとになおすl:一度バトルガ終わつだら忘れ・
l:I ~ J防〈 つづ

ますガ、バトルガ終わるまでは記憶を続け議すρ

[ターンごとになおすl : ほどんど主語し~詰って
..，ん にゅうりよ〈

くiださい。 Tターン分のコマンドを入力しているとき

よるえ
時使+AF 

にドンマコ

制憶

一

レ

も

ド

J

り

き
記

ゲ

セ

、

一

ド

た
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と

モ
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H
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の

ま
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す
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る

き

を

マ

ン

で
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す

で

ン

コ

マ

の

を

を

も

タ

の

コ

る

て手
和定
h

で

ボ

つ

出張

れ

f

り
詰
忠
中

ト

叫Al
U
臥

恥
入

E
1J問一
盟

国

の

t
ム

ク

う

「

に

※
 

てl[きおく]というのは、
お令 せってい

まるっきり同じことを設定するコマンドなんですよ。

オ←

ヰ
ヤ
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みせ せつめい

*屈の説明 J/ 

怯 i言 語です。鵡齢、柔 の議

門后になっています。

韮ヨ園
且型E

員うときは、その武装具をだれガ識できるかポ説
さんこう

されるので、それを参考にしてください。

たのかを告げる。 いときはキャンセル。

# 
s
決て'υ ふ

円
。

を

る
ン

え

夕
か
貫

ボ

で

ト

A
れ

ら

こ

だ

。
ん

う

H

選

よ
4

め
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どうやや

・道具屋
どう"まいItい みせ

道具を売買する后です。
〈すり つかず ぷき

薬から使い捨ての武器ま
なん う ぎっか

で、何でも売っている雑貨
や

屋です。
し，ゃ

・質屡

品ちきれない量真を請かつてくれる話です。品き岳す
ゴールドひつよう はら かえ

ときにGOLDガ必要となります。払わないと返してく

れませんよ。
まちし，ゃあず ひ

どこの町の質屋lこ預けても、どこでも引き出せます。
ぺんり

何ガネットワークガあるようです。便利ですね。

躍恩田園
て <1<訟 .ず

手政すのはおしいというものは、預けてしまおう。&

オ与

19 
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すまし
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札
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糾
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立
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・
か身

の
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凶
寄

る
し死

い

や

ガ

〉

し師

以
料

い医
ぷ
州

し配
山療

自
由導

主

泊

ま魔

のM
体

語話拍車bをしてくれ石市えです。先醤の蚕謡1志、66C6
ガ走りなくてもやってくれますガ、あとで品議を負るこ

もど

とlこなりますよ。CEXPガ、そのレベルのふりだしに戻

ってしまうのです〉
た.しい ほかん

魂の保管(セ-7)も、ここでやってもらいます。ち

ょくちょく来て、こまめに保管しておきましょう。

幽
園

圃

UIJ 
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.決闘場
e"んじしん けっとう さんか しようきんか〈と〈 ところ

自分自身ガ決闘に参加して、賞金を獲得するという所
ひみつ きか まち

です。どこlこあるのかは秘密ですガ、栄えだ町であるこ
まらが

とには間違いありません。
う し せきにん

あくまでも決闘です。死んでしまっても、だれも責任
t eしん さんか ほう

は取ってくれません。自信ガないうちは、参加しない方

ガいいでしょう。

来

キユ

米
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*移動モードについて
マップじようある かいわ つう Uょう

MAP上を歩き、会話などをする、通常のそードです。
がめんちゅうおう

画面中央にいるのガリュウ、つまり、あな芝です。
ピー

このモードのコマンドlこは、 Bボタンによる「戸フテ

イブコマンド」と、 Aボタンによる「コマンドモード」
，¥とう おな つか

の2系統ガあります。どちらも同じぐらいよく使うので、

しっかり鍾えましょう。

〈アクティブコマンド〉
ピー お ひと1<な しゅういしら

Bボタンを押すと、人と話しだり、 周囲を調べ芝りす
ひら せんた〈

ることガできます。ウインドウを開いて選択する、とい
じどうてき

うことはしません。そのときlこできることを、自動的に
路んだん

判断してくれます。

①話す
めまえひと ほな

自の前に人ガいるときは、話しかけます(ぴつ芝りと
せっきん みせやどや

接近してください)。あ后や宿屋では、カウンターごしで

も、話しかけることができます。

+AV 

山
町
副

リな

し
凶
要

て
w
重

ー
。
。

語

る

う

、

れ

よ

は

さ

し

中
山
示

モ

話
仕
事
費
メ

会
t

も
b

す

企
H
4削
仲
必
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たから11こ あ

②宝箱を開ける
め まえ たからぽこ

目の前に宝箱があるとき
たから』まこあ なか

は、その宝箱を開けて、中
み と

身を取ります。
なかみ と たから11こ

中身を取つだ宝箱は、そ

の後、カラツi1てになります。 圃圃圃・・
③調べる ぶ全省は、面最の笑きな菜しみ。

自の前にだれもいなくて、 スミズミまで躍して、最りまく

動どもないときは、弱 ろう。
"しもと め まえしら どう . s; 

の足元や巴の前を調べます。道具などが落ちていだなら
ひろ も むの 〈わ

ぱ、それを拾って持ち物に加えます。

23 



〈コマンドモード〉

品益出こ、金ち止まって
エー お

Aボタンを押すと「コマン

ドウヤンドウ」ガ表示され、

.走ードに入りま

シドlま5遥詰あり、中毒キーの←→で>を轟かし
えら 1 ェー お Uっこう ピー エツ勿え

て選&，Aボタンを押すと実行されます。 (8ボタン.x
エツ勿ス ぱあい

ボタンでキャンセルします。 ×ボタンの場合は、どこま
にゅうりよ〈 せんた〈 もど

で入力をしていようと、~の選択さ長で戻ります〕
一ーヲ"'"ヶー ぜんいん エイチピ』 エムピー み

このときには、パーア}十一全員のHp.MPなどガ見
ひょうじ じよう

れる「ステータス・ウインドウ」も表示されるので、状
たいか〈にん っか

態の確認としても使えます。
どう o っか す

・どうぐ…・・・道具を使う・措てる。
まほう っか

・まほう……魔法を使う。
エイチビー じどうかいふ〈 なら

・そなえる ..HPの自動回復・パーティーを並べかえる。

・ょうだいーステータスの表示。 一誠子一

・そうび 芸品の益量。 I

.どうぐ
どう〈ア けいれつ

まず道具の系列(こどうぐ・いろいろ・せんとう・ぶ

そうぐ〉を、;そして道具を選び、[っかう]で使って、[弓ー
す :-J;シ も かずぜんぷ す

てる]で鎗明較す。(持ってる数全部を、まとめて鎗てる

こともできます〉
どう〈アぜんいんぷん も わた

道具は全員分をまとめて持つだめ、「

ンドはありません。Cliーティー・メン/

24 



つぼの装釘は鐘べない。 てるのかを決める。

¥
、
-
ノ
/

き

-，

と

。

一

う

る

-

3
慢

す

て
M
択

し
叫
選

伽対

も
に
て手

か
か
相

れ

に

だ

ら
‘

さ

む かた

持ち方について
rぅ e ぜんいんぶん It~ .れつ よつ わ も

道具は、パーティー全員分を系列ごとに4つに分けて持
も かず"いれつ らが ふ〈ろ

ちます。持てる敏は系列ごとに違います。(袋にでも入れて... 
ると思ってね〉

も かtとと"るよう いか と.. 

持ち方の符徴la以下の通りです。
し・るい どう< ゐ

・6Cまだは12)種類までの道具を持つこと1:1できます。
..伝どうぞ きいこうこ も

・同じ道具は、最高99個までまとめて持つことガできます。
し・るも‘ こも し・るも・

・ただし6種類それぞれガ99個持てるのではなく、 6種類
む いみ

の合計ガ99t9になるまで、持つことガできるという意味

です。
れいがい ぶそう守 ぞうぴ どう令 いつ

・例外として、武装具などの「装備できる道具」は、 1j橿
.‘・ とも

類につきT個しか持てないようになっています。
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叶
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ぷ
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ど
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か
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M選
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E
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こ

で

1

:

l

う

を

初

叫
順

ほ
別法

だ

の

ま
ま魔

。

か

・

す
肘法

いみ

いうことを意味しています0

・そなえる
ぼうけんたたか そ伝 エイチピー ロどうてき かいふ〈

冒険や戦いに備えるために、 HPを自動的に回復させ

るコマンドです。

サ←
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4島

エイチピー・HPかいふく
どうぐ・ まほう っか
道具や魔法を使って、パ

ぜんいん エイチピー じどう
ーティー全員のHPを自動
てき かいふ(1，
的に回復ちせるコマンドで

かいふ《 と色ゅう ピ

す。(回復の途中で、 Bボタ
" 与ゅうし

ンを押すと中広します)

。 [どうぐをつかう]では いつぽつ
行すりつか かいふ〈 、 に、一発で回復できるぞ。

傷薬を使って回復させま弓h
.ぼう っか

。 [まほうをつかう]では、さらに魔法を使うキpラを
えら かいふ〈まほう ー~峰己ー っか

選び、そのキャラに回復魔法〈ちゅ，かいゆなc:lifを使

わせて回復させます。

ガれだらさ

。
、
る

は

め

き

決
と

を
の
か

削
司
法
の

a
魔

う

企

立
使



かいふ〈お マ

回復ガ終わっても、MA
タス かいふ〈 まん

Xまで回復していない(満

タンになっていない〉とき

芯盗Dます。これは、さら

正苗益させると“謡選bM
ピー づか ぜん

Pのムダ使い"になると全
いん はんだん

員ガ判断するだめにおこり

も
ぶ

な

「
糾回
一
ゃ

に

は

と

一[

ン

き

つ

ら

タ

と

も

な

U
満

う

、
の
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選
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で

と
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-ょうだい

パーティー ・メンバーの醤広伝揺を鼻るコマンR

、JすまIν てれさ
蜘成

日
轡ら守

パ

と

さ

を

ル
パ
ン
。
ぷ
山
示

ン

た

メ

す

M

選
一昨
表

タ

F

・・

ま

を

【く

ボ

た

]
み見

ガ

ガ

ト
A

r~
つ

を

の

ほ
細

に

計

ず

か体

る

ガ

ら

M

り
川
容
み見

ス

さ

い

一

と

の

を

タ

じ

ひ

山人

れ

一
す

。
[

こ個

だ

テ

ま

す

・

2

ス
れ
お えら つか

押すと、選んだキャラの使

える魔窪ガすべて表芸され ;ことができる。

ます。 ‘L
-ーヨEトー " 

このlフコマンドに砂カーソルを合わせるだけでも、

議をいる晶崩の「通告」 li表芸されます。

ぜんたい いち

イー全体のステータス(ー
らん み

覧)を男ます。
エイチピー エムピ』 へ oあい

Hp.MPの減り具合、
エステイ ロょうたいイーエタスピー ぜん

STの状態、 EXPガ、全
いんぷん ひょうじ

員分まとめて表示されまエ.，
す。さらlこAボタンを押す

ぜんいんぷん でわかる。
と、全員分の「つよさ」な

らん ひょうじ

覧ガ表示されます。

サブコマンドこ叫刀」
ゴールド .、ttl.l / 

GOLDJと「魔盈睡m.t

29 
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しlifう
ヒxドla擾得Cきない。

せきか
石化している。 HPは回復可能。

EXPIま.得できない。

こおり|半宗久 |不可能| 濠結している。 HPは回復可能。
EXPは彊得でき忽い。

のろい|半宗久|可 能| 呪われている。攻撃時lこ動けなく
なることガある。

ねむり|一時的|不可能| 眠っている。スタミナガTターン
で全回復する。

きぜつ|一時的|不可能| 気絶。スタミナ全快。そのまま眠
ってしまうことガある。

くるい|一時的|可能| 気ガ狂っている。猷味方を区別せ
ず、勝手に行動する。

こびと|戦闘中|可能| 由人1こ取りつかれている。魔法ガ

使えなくなる。

ねむけ|戦闘中|可能| 眠たくなっている。股っておくと、

いつか眠ってしまう。

一時的|可能| エッチなことを考えている。魔法

ガ使えなくなる。

しびれ|一時的|可能| 腕ガしびれている。攻撃ガ失敗し
やすくなる。

どく|半家久|可能| 書1こおかされている。行動や歩く

ごとにHPガ減る。
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スタミナ|

つよさ | 

まもり

はやさ

ちとく

うん

総合的な成畏度。「攻撃・遊穆・援111(昧方への防御)jの
熱線度(うまさ・成め率〉も兼ねます。
レベル戸ツブすると、それ!こ合わせて体やゆガ成畏し、魔
導師 ・基女たちは使える魔法ガ増えていきます。

経厳値(そのレベルでの課題値〉。戦いで、経E置を積むごと
に減っていきます。 EXPをクリ戸すると (0になると)
レベル戸ツブします。

生命力。ダメージを受けるごとに減っていき、 0になると

死んでしまいます。回復の上限はMAXまでです。

魔導力。魔法を使うと、その魔法巳応じて消費します。回

復の上限はMAXまでです。

バトル中、なにか行動するだびに、その行軍自に応じて消費
します。足りなくなると、行動ガできなくなります。
密ターンに50%ずつ、自然に固復します。パトルガ終われ
ば、必ず全回復します。回復の上限はMAXまでです。

代わって表示されます。

攻撃力。高いほど、敵に与えるダメージガ大きくなります。

「白書8jを装備すると上ガります。

防御力。高いほど、阪から受けるダメージガ小さくなりま

す。「鎧・盾・兜J を装備すると上ガります。

素早さ。高いほど、行動する順番11早くなり、攻撃をかわし

やすくなります。装備中の「武装具」ガ重いほど下ガりまで1"0

知徳度(人格・魅力 知書量・行いのよさなどを表します〉。

高いほど、敵との交渉(相歓〕ガ成mしやすくなります。

沼運度。運ガよいほど、攻撃を命申させだり、かわしたり

しやすくなります。ほとんどの行動にからんでいます。

31 



-そうび
そうぴ へんこう おこな

装備を変更するコマンドです、d つ行うのではな
ぜんいんぷん おE

く、パーティー全員分まとめで
ぶそう〈アひとえら そ

武装具宅t1つ選び、それを装備

ぱ、装品益量となります。芸品すもと、芸まで装晶して
ぶそう。 はず

い芝武装具は外れます。
ぶそう〈ア ぜんた〈 ぜんた〈

↑↓ で武装具の選択、 ←→でキャラの選択

させるキャラ

ふだれも芸品できないときは、

ージ送りで行う。 マは動かせない。
"'そう~ なまえみさF ひょうじ そうぴしやかしら

武装具の名前の右に表示されているのは、「装備者の頭

娃 J(だれも説暗 l，，¥ないときは端〉と「越真の

シンボルマーク」です主

芸品這を議長するウインドゥ f宙実のウインドウ〕高
ひょうき いか

の表記は、以下のようになっています。

cf嘉夫寺 :これ|こVを合わせて五ボタンを鼻すと、そ
そうぴ しろいろ げんざいそうぴ

のキャラガ装備します。白色ガ現在装備し
みどりいろ そうぴ

ているキャラ、緑色ガ装備できるガしてい
あらわ '-1L〆

ないキャラを表していますF衆「
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あエ>; -" 

O “一"これにVを合わせてAボタンを押すと、武
そう〈ア はず tぜうぴ じようたい

装具は外され、だれ也装備していない状態

になります。 I
そうぴ ひょうじ

O “・"装備できないキャラは、このように表示さ
あ

れ、 Vを合わせることはできないようlこな

っています。
みぎがわ ないすうじ げんざいそう 11 へんこうど

右側のウインドウ内の数字l去、“現在の装備→変更後の
そう切 へんかあらわ

選嘩土での「つよさJ rまもりJ rはやさ」の変化を表し

ています。

装品2bh武装真を [っかう]のは、装倍しているキヤ
ちゅうい

ラにしかできません。よく注意してください。
たにん ぞうぴちゅう ぷそう〈ア

ま芝、バトルモードでは、他人ガ装備中の武装具を{そ

うび]することもできません。いったん、装鑑している
ぷそうぐ・ ヴ，，-

キャラ|こ[はずす]をさせて、その武装具を“フリー"
ひつよう

にする必要ガあるのです。

来L

業
T
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*パトルモードについて

げう 吋であ がのん米
移動しているときに敵に出会うと、画面ガ切りかわつ

はい ぜんいんぷん

て、バトルモードに入ります。パーティー全員分のコマ
なら じゅんえら たたか てき ぜんいんたお

ンドを、並んでいる順に選んで戦い、敵を全員倒せばパ
しゅうりょう

トル終了となります。
イーエタスピー て曾 ひとりた" か〈と〈 てき も

EXPは、厳をT人倒すごとに獲得します。献の持つ
ゴールド どう o てき ぜんめつ

ていたGOLDや道具は、畝を全滅させたあとに、まとめ
か〈と〈

獲得します。
みかた

バトルには、“ムード"というものガあります。味方ガ

詰拘なときは「品せ角せムード」、厳ガ昌荷なときは「や
と〈 て. こうどう

ばいぜムード」となり、キャラ〈特に敵キャラ〉の行動

に蕗量1を笈lまします。 (r角せ品せムード」こなると、厳

ガ逃げやすくなったりします) ¥..1/_ 

.;:うげき s 武喜ゃ桑手で厳lこ長選す J'
・ゅうげき 長岩|こ長選してくる訴を、各ち語えて蕗

U こうげき

時攻撃する。
ロぷん U しん ぼうぎよ みかた ~-"んからだ

・ぼうさよ・・-自分自身を防御する・昧方を、自分の体
H 

をはって守る。

-まほう・ー・ ・・魔法を使う。
どうや っか そうぴ はず

・どうぐ ........道具を使う・装備する・外す。
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-にげる・・・…戦いをやめて逃げる。
てき ね がえ ね がえ ゅうわ< . 

・そうだん ・…敵に、寝返り・寝返りの誘惑・

-とくげき ・ 6渓ミ赴くなどの話量をする。(省益キャラ
ぜんよう

専用〉
たたか どうめい せんよう

・まかせる…・ーオートで戦う。(同盟キャラ専用〉

のと一フヤキのそ↓品目ずまめだ

し
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ヤ

キ

り

す

き
す
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の

〕

日前
公
援
キ
の
わ割

ま

げ

ゃ

な
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す

、

や

る

そ

〈

し

う
き
器

バ

ま

し

ム

目撃

い

、

る

を

こ
ぶ武

す

き

も

肘遊

て

は

く

恥戦

・

ま

い

“

し

き

て

日受

つけてやろう/

ほんらいこうげきあいて ところ っ たいき

“本来の攻撃相手"の所に芝どり着くまでは、待機し
こうせんつづ っ

ているキャラガいるかぎり交戦を続けます。だどり着い

て量挙したあとは、ほかにいくら結晶していようと「そ
• h こうせん

のキャラだちは間に合わなかったということで、~戦は
ず こうせん kち ゅうじぷん き

しないで済みます。受戦の途中で自分のスタミナガ切れ

だり、長き来ばされだときは、そこで話量市立となりま

す。 で秦←
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。誌鞍:量挙してきだとき(①②④は、議選を説けられ

ます〉

①オわす ・ ・ 謹選をかわして、量挙を議詩し

、.¥Jκ/ ます。
ゅうげI! t"~? l: 

知 夜ぱす 勝一腕突き飛lu
と

す。(吹っ飛ばすこともあIQs

す) 卜

③箱自ち .••••. 冶ち:ゲダメージを長けるか、百

方ガ吹っ飛んだり、突き飛ばさ

一説ι れます。

④選挙を受する 謹選を長けますガ、議長は説け

られます。

婦が島越してきたときま、①②にはなりません。

。端滋してきたときゅ畿 、池端けられま

す〉
A~ " 

①かわす・・・・..........援護をかわします。
と A ん ど はい 曾 ， 

②突き飛ばす ..........援護に入つだ敵を突き飛ましま

弘〈吹っ飛ばすことぢ湖町7ます〉
こうげき えんど できこう f. あ

③攻撃する・…・ ・・…媛護に入つだ阪に攻撃が当たり、
かんぜん

完全にガードされます。

④箱自ち 通73b吸っ飛んだり、長き来ぱ
りょうほう

されたりします。(雨方ともダメ

i ージは受けません〉
っと 、11 えんど っ と

⑤突き飛掛膨れる.....援護してきたキャラに突き飛ば

されます。(吹っ飛ばされること

もあります〉
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-ゅうげき
みか急こうげき てき

昧方に攻撃してくる
. かま ずいじこうげき

待ち憶えて、随時攻撃しま
ところ たいき

す。だれの所で待機するの

かを決めれば、そのキャラ

に攻撃してくる敵をすべて
ゅうげき

遊撃することガできます。
あいて らから まき

もしも、相手の力ガ勝つ
ぽあい さ，や〈

ている場合は、逆にダメ一

葉 けてしまうこともあ

突き飛ばされだり、スタ
き ゅう

ミナガ切れだりすると、遊
げき ゅうげき

撃できなくなります。(遊撃
ちゅうし

を中広します)
じ-"ん U しん ところ ゅうげき

自分自身の所で遊撃し

て、返り討ちをすることも

できます。

・ぼうぎよ
""'ん U しん みかた まも

自分自身や昧万を守りま

ぎよ みかた まも

御」、味方を守ること

tところ ・うげき

し、 υュウがファナの所で遊撃
たいき8・，
待機中なのだ。

まった/やるぜ2

37 



ーゥ_".よ ぼう I!ょ 1;/.:.い

。防御:防御自体は、だれ

でもいつでもできるので

すが、確実にできるとは
かe
限りません。ところガ、

[1まうぎよ]を実行して
ぜったい iまうぎよ

いれば、絶対に防御でき

るようになるのです。
えんど えら みかた こう

。援護選んだ昧万への攻
げ曾 みかたみが l う

撃を、その昧万の身代わり巳なコて受けます。うまく
てきっと 句、

いけば、敵を突き飛ばしだりして、ダメージを受けず
す tまあい

に済む場合もあります0

・にげる
たたか ぜんいんに

戦いをやめて、全員で逃
てき " 

げます。(芝だし、厳に追い

つかれだりしだときは、逃

げられません〉逃げだとき

は、いにら訴を箇していよ
ゴールド か〈と〈

QLDなどの獲得
ちゅうい

注意してく

:二|
一
て

ル
つ

/

な

ご
護

に

以
撮

り
が

わ

。

ド
が
代

た

7
身

け

ル
の
'受

を

ナ

を

ナ

ア

ジ

ア
フ
一

フ

が

メ

&

ド

ダ

よd' 
4
U
 

しる4
J
 

に逃

?
M

M

 

-
っ
す

品
目
功

う
蜘
成

'」，
J

企

い

に hかた いか kお じようきょうおう

逃げ方には以下の3通りガあります。 況に応じてう

まく使いわけましよう。 司守
そっこうに てき す 4まや

。 [そつこうJ 即行で逃げます。敵よりも素早いほど、
内〈りったか らゅうしんとうそう

逃げられる確立が高くなります。「はやさ」中山の逃走で

す。
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すがた

。 [くらましJ 姿をくらまして逃げます。運ガ山しま

ど、逃げられる確立が高くなります。「うんJ[足跡の逃

走です。 ...-...

rQ)[ばらまきJ:80LDをばらまいて逃げますすtGむLD

謝 髄ガわかる恥喜いほど、主げられる厳詰く

なります。
しょ Uきん いロょう

かならず108ばらまくので、所持金ガ108以上でな
"んUん とうそう

いと実行できません。「はやさJ rうん」半々の逃走で

す。

[1こげる]ガメニューにないとき炉、コマンドを選人3i
めんどう 弓却守 お いぜん Uつ

のガ面倒なときは、スタートポタフを押せ|示、以前に実
こう に かた U どうてきにゅうりよ〈 に ♂ 

行した逃げ方までH を自動的に入力して逃げ出せます。
ぺんりきのう おぽ

便利機能として覚えておきましょう0

・そうだん

話と詰議(誌追うして、毒ガえらせたり、員選しても
もからたたか めた.っか

らつ芝りします。力で戦うだけではなく、頭を使ってで
たたか ゅうり

も戦いを育利にすることガできるのです。
てきね どうめい

。 [ねガえりJ 敵を寝ガえりさせ、「同盟キャラ」とし
4主治、. <わ てき 4ま ものわた

て仲間に加えます。敵ガ欲レガりそうな物を渡したり、
ね どうめい

言葉でうまくさそえば寝ガえってくれます。「同盟キヤ

ラ」にできるのは、最高2人までです。 一巡二
ね ゅうわ〈 ゅうわ〈 宅看おこう

。 [ゅうわくJ:寝ガえりの誘惑をします。誘惑に成功
てきね まよはじ

すると、厳は寝ガえるかどうか迷い始めます。このと

きに[ねえfえり]を実行すれば、ふだんの2倍の確立
ね 当&シ ほう もと

で寝ガ文替 てくれます。放っておくと、元にもどって
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まよ てき をrぼうぴ

しまいます。ま芝、迷っているときは叡ガ無防備にな

るので、攻撃していだぶることもできます。ちょっと
ひ曾ょう レ さ〈ぜんひと

卑伝かも知れませんガ、これも作戦のTつなのです。
‘ てき た

(Ql[とりひき1 敵に食べ
もの ブール F わた

物やGOLDを渡して、
みのが とう

見逃してもらいます。~
しよう ぜいこう

渉ガ成功すれば、バトル

t素子kなります。(急げだ
おな ゴールド

ときと同じく、 GOLD
か<t < ....なんと、

などの獲得はできません〉
た/ふう、

どうのい お わか

「同盟キャラ」は、バトルガ終わると別れていきます。
ちゅう どうのい

あくまでもパトル中だけの同盟だからです。(芝だし、モ
どう~っか ぺつ るゅうよ

ンスターコールという道具を使えば、別のパトル中に呼

びだせます)

「局撞キャラ」を基品って笛すこともできますガ、主
エックスピーつうじよう はんぶん か〈と〈 かれ なかま

XPは通常の半分しか獲得できません。彼らは仲間なの

です。笛すなんてことはしないで、習指して諭11ましょ

。
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U
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t
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ど

ド
と<1'8
特撃だー/くらえっ//
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ぜいげん っか どう@い

でも制限なしで使えます。せっかく同盟キャラにしたの

ならば、パンパン使わなければ、もつ芝いないですよ0

・まかせる
どうめい じぷんかんが こうどう どうめい ぜん

同盟キャラガ自分で考えて行動します。(同盟キャラ専
たたか

用コマンド〉つまり、オートで戦わせるコマンドなので

す。
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ト
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時
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時
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や

ヒ

す
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。

め

め
拘
置事

〉な

ま

」

す

肋極

肋極

日攻
w烈

り

監

事

で

。

・

諸
国
あ
尚
一
の

倍ものダ
あた

メージを与えます。
げきれつ ようしや かいれんぞ〈こうげき

。滋烈ヒット 容叡なく4回連続攻撃をします。こっ
ほう Uっせいりっ たか

ちの方ガ発生率はやや高めです。
で と き

これらガ出たら、ガッツポーズを取ってください。気
ぶんそうかい てきだ

分壮快です。だだし、敵も出してくるときガあるので、
てき ぱ あい なみどいちげき っぅ

ピクピクしましよう。〈敵の場合は、「涙の一撃」と「痛
れつ

烈ヒット」となります)

・ふっとぴ

長けたダメージガ大きい

ときなどは、そのキャラガ

“吹っ飛ぶ"ことガありま
てきふと あいf!

す。敵ガ吹っ飛んでいる閏
てき む

はしめだもの。その敵は無 企あまりにもダメ

鼠品になる芝め、いじめ蹟 ぎて、ふっとんだ/

題なのです。ここぞとばかりに攻撃しましよう。
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て. "ゃくてん ちが

・敵によって弱点が遣う
ひ ょわ まほう よわい ぼうぎよりよ〈 ひ〈 てき

火lこ弱い・魔法に弱い・防御力ガ低いなど、敵によっ
じゃ〈てん と〈ちょうちが おぼ もっと

て弱点などの特徴ガ違います。それをよく覚えて、最も
こうりっ たたかかた

劾率のいい戦い方をしましよう。
みかた ねむ

・昧方が眠ってしまったら・..
まほう ぞうぐ めざ

魔法や道具で目覚めさせ
みかたどう

てもいいのですガ、味方同
しこうげき あた

土で攻撃してショックを与
のぎ

えて目覚めさせる、という

こともできます。だだし、
なんてん

難点は、ちょっとだけダメ
めた

ジを与えてしまうことで

す。

ほの、 ょうも主

※その他、いろいろ用意さ
じぷん たの

れています。自分で試し

て、どんなことガあって、
りょう かんが

どう利用できるのかを考 Aショックでルー

えてみましよう。 ころ。よかった/
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中には装備できるものもありますガ、ほとんどは “使

[/}、這真]

おむ どうや しょうかい

では、主広道具を紹介していきましょう。

‘.，-.，." み <イチピーかい，<

傷薬………昧 1:HP回復30%
"っか エムピ』

ケガをした時に使えば、 MP
かいふ〈 アョ_，ツド

力、30%ほど回復する。不死者
っか ぎや .た

に使うと、逆にダメ ジを与

えることができる。 たくさん --
，ぴで 0 ・< -
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りよ《よ 〈すり ひと

力を呼びもどす薬。これを l
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とっても冷たい水。睡眠・気
ぜつ ものねむ

絶している者や眠たそうにし
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。

。

そ

た

ま

を

く

し

山
人

い

、

い

し

札
印
必
置

と

こ小

な

が

お
置

て

叫
目

に

札
印

な

き

る

に

つ

に
帥
中
叫
目

き

で

け

は
初
ぃ行

プ

P
の

り

ん

は

お
置
益
血
へ

…
ヲ
A
円
窟
吋
隈

の

と

で

と

か

…
マ
M
m洞
い

、

こ

ま

く

こ

ぴ人

…

ゃ

な

る

く

u
入
品
岨
ど

ご
小

…
刊物
で
出

い

u
置

4
sに
ら

ι
印

日建

に

て

に

に

川
上

か

川
目

i

小川
徹

ゴ

乙

く

泊
所

H

運

ラ

た

で

2

い

で

ド

つ

ん

凶
遺

ま

イ

ぃ行
山
運

も

叫村

力

、

で

て

ス

て

ま

と

い

…
H

町

r

き
制
村

、

な

ル

た

と

で

・

し

れ

一F
れ

う

ん

H

町

だ

く

コ
山
訪
沖使
t
飛

る

た

で

ン
A

…

で

が

あ

。
ん

ゴ

…
俳
外

J

の

る
U

運

ラ

制
屋

ン

と

れ

は

U
P
 

， 
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tき き手

[いろいろアイテム]

以
復

す

、
す

て

恥
回
以
復

で

と

つ

な
+お
回
の
お
明
批
返

ナ
な
主

い
け
好
a
寝

ミ

が

し

肘
大

と

。

タ

ナ

い

を

す

る

ス

ミ

お

れ

M
渡

あ

同
物

…

タ

も

こ

、

も

べ

…

ス

て

は

て

と

ハ
食

ば

つ

に

い

こ

い

れ

と

帥
中

も

る

し

べ

。

の
同
者

れ

い

た
食

る

廿
敵

る

く

お

つ

、
く

す

る

お

と

な

は

え

と

る

ら

に

叫
抑

き

け

よ

き

会
F
透

か

神
近

と

浩
明

る

り

f

が

る

府
出

あ

ふ

引
敵

す

。

ー
の
h

が

を

山
聞

を

す

吋
敵
耐
力

れ

a
の
で
出

で

-
a
の

こ

く

凶
遭
9

利

川
水

け

。

ら

。

叫
便

け
よ
除

水

ぱ

る

く

よ
除
忠
商

圏

た

し

な

ご

a
魔

せんとう

[戦闘アイテム]

仰

の

の

ぱ

こ

~

日

て

れ

る

日
判
約
す
鎗

さ

え

怠
車
、

い
き
刺
批
与

日
攻

し

時
使

:
に

を

さ
刺

る

山
所

ジ

l
き

え

附
急

一

吋
敵
っ
突
枇
与
，

く

メ

。

に

を

ま

ダ

る

…
叫
猷

ジ

う

の

き

て

一

。

も

で

刷
針

げ

メ

s
器

叩

も

げ
ふ
担
ダ
s
武
制
約

と

&
投

やき 4己

る

し

の
目

ろ

し

い
山
美

に

よ

刷
逃

柿
用
4

る

れ

と

み
見

'
に

れ

こ

す

凶
渉
と
取

は

M
渡

り

け
交

で

に

、
た

一
幹
界
帥
中

て

つ

る

…
せ
世

の

い

え

す

ン
吋
敵

も

が

り

引
石

リ

。

何
者
u
寝

た

肘
宝

ユ
H

石

い

で

れ

な

デ
肘
宝

な

ん

t

u
麗

ガ

い

が

こ

て

'
締

る

を

州
出
掴
も
同
主

す
ぽ
葉

l

く
b

輸

が

判
訳
日
豊
一
回
つ
円
腕
肘
方

弘
樹

の

こ

う

の

を
引
族
上
引

い

よ
輔

ぱ
葉
同
種
川
一
と
叫
指

。

と
畳
間
ん

全

1

…
ザ

の
附
力
わ
輪

切

い

ン
肘
能

の

公
コ

て

わ
輪

」

る

り

岬
指

U
4

す
叫祈

抗

な

の

デ
判
明訊

f
。
る
う
と

り

ガ
臥
一割
b

輪

あ

仲
流

崎
町

制
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て，ぜん ζ う，"

フォトンボム……敵全 攻撃日日
"・， . 

リュウが地球力、ら持ってきた
けいたいぱ《だん @ ょう，ざい いりよ《

機稽爆弾。その強大な威力は、
てきぜんいん Uのa首 位つ~う つつ

敵全員を炎と勲風で包みこ
φ .，と

み、約日日ものダメージを与え
.ぞ きんHい~ ， 

る恐ろしい近代武器。

し

ん

よ
呼

が

れ

H
出
《
組

を

さ

く

び

を

一

く

て

よ呼
酔
盟

タ

m倒
e
来

の
n
同

ス

川
面

ラ

に

ン

、

は

ル

ヤ
ニ去

モ

レ

き

一

キ
か
過

る

だ

と

コ
恥
盟
'
、

あ

た

た

-
n
岡
山中

が

。

し

タ

…
，
ル

と

す

り

ス

…
卜
こ
n
出

た

ン

パ

だ

び

つ

モ

ないこともある。

込 t 

叩

お

と

ダ

1

2
寧

て

う

の

。

日
攻

い

よ

川

す

区

宇

搬

し
制
約

で

叫
間
s
に
内
撃

、

e
具

。

山所
日
攻

て

m
道

す

判定
j

の

に

せ

る

ま

み不

か

叫方

ま

え

え

れ
み昧
ゐ踏
批
』
号
会
問

だ

の

に

を

と

し

の

そ

な
阪

ジ

む

び
M

方

、

る

一

ふ踏

き
ゐ昧

き

す

メ

仲
固

ま

印

て

る

仏

メ

~

げ

え

〈
引

ダ

m
e投
枇
与
。"

の

'
撃

、

を

H
批

も

刊攻

く

ジ

山
野

田

…ζ

・
・
じ
一

t
d
判
約

ー
帥
同

メ
e
器

ぱ

。

7
8敵
と

ダ

s
武

れ

る

イ
τ

…
J

て

の

さ

え

ナ

…
刷
針

し

て

き
刺
恥
与

卜

げ
さ
刺
す
鎗
k

に

を

ツ

a
投

に

い

比
所

ジ

ヨ

「
吋
敵
吋
使
仲
急

一

、ジ

プ

と

ル

叫尊

つ

ツ
釘落

ト

蜘性

ぷ

ア

を

パ

山
男

か

川
出カ

ベ

し

仲
力
N

威
品市
酷
だ
て

山
御

せ

ゐ
る

た

つ

刷
防

ら

3

)

が

刊
滑
h

山
け
効
同嫌

。

ー

を

か

肘
有

は

い

み昧
内
撃

か

で

蜘性

な

…
け
攻
M
一院
う
ま
山
女

れ

山
油

の
め
ら
了

。

く

a
り
吋敵

す

川
終
H
用

て

す
滑
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圃武装具 =
 

』乏

芸品する武岳民真の誌者。口ツドなどのように、“益

う"と魔法の効果があるものもあります。
きょうりよ〈 ぶそう〈ア たからばこ なか か< J:;J:; 

強力な武装具は宝箱の中に隠されていることガ多く、
みせう た か組か と

それらは后で売れば、高価で買い取ってくれます。ここ

で紹介するのは、そのほんの一部。まだまだあります

よ/

[武器]

ぞうぴ

レーザーガン……装備.リュウ
.. .うも

リュウが地球から持ってきた
らようけいりょうじ掬う

超軽量の銃。これなくしては
みし ら

見す知らすの地「ガデユリンJ
たんさ〈

を探索することはできないだ

ろう。

川員
削
力

な

だ

う

れ
全
川
威

。

ど
度

よ

、，
器
和
程

ち

ぴ
備

が

ぶ
武

う

は

H
装

る

い

λ

に

き

な

口

ち

で

と

川

た

日
ぴ
備

こ

だ

こ
子

…H
装

た

ス

み
亙

が

し

同

い

も

い

り

山
弱

れ

た

よ

川
刀

だ

は

い

が

泊
、
守、A
H
1

どいいかも知れない。

し師
a
魔

て

な
温

せ

し
士

で

ぶ
武

ら

ろ

目
導

い

っ

、

ら

臥
戦

ぬ

置

の

ぱ

だ

a
師団
M

軽
怠
慢

が

叫
眠

・
は
序

こ

し

い

、

て

る

を

ウ

、

“
。

、

な

ぴ
備

る

し

あ

な
限

ユ

が

川
剣

ぱ
M
要

H

装

い

と

るが

、

。

リ

い

以E
R

け
肘
必

て
'
器
削
力

ぱ

る

・

・

た

理
る

お

は

つ
ぶ
武
，
の

え

き

ぴ
備
叫
重

え

て

倉
田苗

ド

か

。

こ

立
慢

で
H
装

に

吋
使

し

ぶ
武

ツ

か
吐枝

そ

て

が

…

り

日
傭
ぴ
備

の

口

が

の

こ

し

と

山
剣

な

肘
結
H
装
m
別

ン
肘
法
し師

そ

と

と

の

れ

ら

を

は

一
息師団
自
導

も

e
具

る

肘
銅

そ

な

き
器

〈

ム

か
青

つ。

ぞうげ ぜんいん

二一ドルウィッブ・-装備:全員
かる つか 隠り

軽くて使いやすい針のムチ。
も、りよ〈 じよ

威力はそれほどでもないが序
"んらよう"ぅ . "うし み ζ

盤は重宝する。魔導師や基子
む らから

に持たせれば、力のバランス
ととの

が護ってよい。
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』

f-
し土

た

/

が

の

叫戦
し
土

し

内
撃
凶
真

・
叫
戦

べ

日
攻

。

ウ

る

つ

引
続
問
袋

。

ユ
配
誇
ぅ
打
川
連
U

手

る

リ

を

ふ
回

る

れ

'・
M
力

ぱ

E
な

く

ぴ
備

チ

れ

で

に

て

刊
装

ン

す

/

-

っ

せ

ら
…

.八
ぴ
備

し

よ

み
見

川袋
〈
な
H
装

べ

る

を

U

手
川
力

が

つ

き

向
撃

り
仕
強

ぢ

ぅ
打

で

日
攻

肘殴

[鎧]

し師

そ

か耐
H
特

め

肘
導
t
も

の

が

た

a
魔
日
力

へ

の

る

-
紅
側
尚
一
事
る
い

ぴ
備
制
防
日
攻

ま

で

山

リ

刊
装

O

肘
法

出
配

ん
M

凱

…M
服
a
魔

こ

之

き(

の

:
れ

み

…
H
周

り

州
市
し
染

い

…
叫
尊

あ

r吻
が

た

…
し
師

こ

‘ガ
制
汗
叫
重

以
間四
回
導

そ

同
性

。
』
少

肘
導
品
蝿
ヲ
」
昨久
川
徴
削
多

産魔

，

ヘ一u
戸
[一
J

こ
子

き

の

山
怯

な

み
亙
っ突
山
人
山
卑

わ

に

ス

を

吋
使

し
土
吋
敵

リ

'
い

は

臥
戦

で

ア

川
戦

う

ん

ヴ

，
の

つ

…
ぴ
備
k

飛

パ

で

ふ

。

…
H
装

に

三
矢

、

る

や矢

…

う

や
矢
帥
弓

め

あ

帥弓

…

よ

耐
弓

、

た

で

の

・
の

る

は

る

-e
器

す

州
星

さ

し
士
ゐ
見
s
武

く

山町
流
さ
刺
臥
戦

と

い

恥
園
生

，

ウ

乙

、

ど

ア

ユ

が

が

な

ト

リ

の

る

υ
火

ツ

る

あ

。

ヤ

ぴ
備

い

は

u
点
、
ン

H
装

て

山
力
叫
灘

、

。

…
曾
着
白
川

倒

が

リ

る

…
は
初
出
防

の

チ

れ

…

誌

車

。

い

ツ

く

が
制
服

ら

パ

て

ウ
州
市

田

づ

は

し

制
服

ユ
H
字

き

加熱

ト

制
宙

リ

の

日
動

の

ウ

H

宇

ぬの ふ《 ぞうぴ ぜんいん

布の服…装備 :全員
1St.ざかたたか いど

裸で戦いに挑むわけにはいか
い かむ

ない。かと言って金もない
ふ〈

……というときには、この服
IIH'，t_吻よ《

がおすすめ。もちろん防御力
υ〈 伝きけ

は低くて情けなし1。
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記き 1写

ζ

子
山
御

か

い

い

み
亙
刷
防
e
気

な

な

の
け
空

せ

わ

ぴ
備

け

で

さ

あ

H

装

だ

る

じ

に

。

じ

ま

叫
感

も

い

一
一師
岡

、

を

て

な

と

に

さ

き
着
s歯
車

」
の
叫重

?が

も

』
…
し
師

る

に

山
男

れ

川
衣
引
導

あ

う

リ
。
だ

正
羽
品

閣

が

よ
川
衣

で

の

「
山
力

の

町
羽

の

吋
風

町

川

-R
mE
HE
の
+
h

臥
4
1
引
幾

。

い

叩

4

・・‘
を
日
盾

な

U
M

ぴ
備
制皮
の
せ
は
一
A

H
装

の

靴
型

さ

M

…
山崎明
こ小

じ

円

…
自
動

た

帖感

'闘

い

、
け
く
凶
町
ょ
良

に

っ

た

ロ
姐
:も

…
川板
り
つ
同
一
阿
国軍

な

脇
市

圏

ま

ご

M
4が

日盾
は夫

も

を

う
j

れ

の
川
丈

に

さ

で

と

は庶
t

=
 

三己

3t量追…・・長品:リュウ・鞍圭
ぼうえいりよ〈ぱつ令ん そうぴ

防御力抜群で、しかも装備す
すぱφ ..。

ると素早くなるという夢のよ

う正金:パヴア'.Jス量の属議
どうし・ よろい きい

隊では、これと同種の鎧を採

用しているらしい。
かわ よろい

皮の鎧・.....
ぞう~ ぜんし み ζ

…装備 リュウ・戦士・基子
. "うしいがい むの Hれ そう

魔導師以外の者なら誰でも装
ぴ めつでかわうすてつ

備できる、厚手の皮に薄い鉄

識をもた通:鋭;董たいが、
ぼうえいりよ< "っき

それなりの防御力を発揮して

くれる。

し
士
川
丈
帥
劃

、

ぱ

叫戦
州
頑

の

が

れ

.

4

ふ
製

い

け

ウ

い

わ鉄

な

な

ユ

な

。

く

で

リ

せ

日盾

た

し士

。

か

た

帥
璽
公
聴

い

び備
か
欠

れ

ど

、

な

刊装

は

ら

ほ

め

せ

に
叫
作

れ

た

な

…
刊
備

で

そ

の

こ

日
盾
H
装
円
鉄
は
お
出
い

の
帥
重

な

に

制
大
時使

円
鉄
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=
 

こ
子
蜘
製

め

し

え

み亙
日
鋼

た
M
嬉

さ

。

な

ザ

れ

し土
日
盾
翁
且
依
こ

…
叫
戦

会
的
こ小

る

ム

-
h

-

M
V
寝

泊

、

F

』
-
ト
k

z

e

心

ウ
こ
小

が

H
J
H

先

ろ

}

ユ

の

1

T

ら

だ

ル

リ
叫
群

飢

ぴ
備

か

品
分

一

出
銭
制重
H
装
中山
盤
別
充

シ
σ備
出
力

や

も

川
中
t

ぱ

フ
H
装
い
御

や

こ
子
電
。
れ

一

…
臥
防

で

み亙

い

あ

[兜]

ウ

い

肘
能

ん

叫
重

ユ

て
き
機

と

。

リ

つ

判
訳

ほ

る

ぷ
恥
翻

の

き

ぴ
備

か

自
動

ン

で

H
装

ら

u
自

ソ

が

か

。

ユ

ゎ
話

。

…u初
ト

デ

公

言

点

…
詰
取

ツ

ガ

"と
叫難

ト

が

メ

ル
民

が

ツ

ウ

ル

り

川
住

の

メ

ユ

へ

あ

t
の

い

ル

リ

る

が

ど
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ζお り ぼ う し そうぴ ぜんいん

氷の帽子… ………装備全員
えいえん と こ 釘りつ〈

永還に湾けない氷で作られ
つの 6まうし

た、とても冷たい帽子。これ
ぞうぴ "" . 

を装備していれば「眠り・気
ぜつ ね。"
絶・眠気J から、ふだんより

も革く白長められる。
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-魔法
ぜかい ぞんざい 告すう まほう〈アん とんかい

ガアユリン世界に存在する無数の魔法群。今回のリユ
ひょうちゃ〈 ぼうげんたぴ ぜんしゆるい

つの漂着、そして冒険の旅には、そのうち、全44種類の

魔法ガ登場します。

ここでは、すべての走塁を茶封ごとに、酋単にまとめ

て通芥しています。よりくわしい揺桑.括起は、実藤に
っかか〈にん あら Uつ

使ってみて確認してください。もしかしたら、新たな発
砂ん し

見ガあるかも知れませんよ。

まほう けいれつ

.魔法の系列について.
一一一一 一 ほのお まほう

h4.l， I炎の魔法
|ま'VI夫総の艇です。福lこ詰ぃ箱主に詰lこ崩です。
I 司、ー， I hつ."うに きザヲ"つ宰ょう

L__Y_j熱の魔法と似ていますが、気絶 ・発狂させることはでき

ません。
ねつ まほう

熱の魔法

主を白けたものに訴を等ぇ、量産を主げる長窪です。
ねヲ よh •いて 容ぜっ"ヲ.ょう

熱に弱い相手は、気絶・発狂してしまいます。
2とうI'? ..いて ばめい ζおり と

凍結している相手の場合は、氷を溶かすだけにとどまり、
あた ，"げん ゐ会

与えるダメージも激減します。(ダメージをまったく与え
aほ号

られない魔法もあります)
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かみなり まほう

「つπ寸 雷の魔法
l 、〆" い亀ヴ. hいて ずじよう必 かみ伝， "伝 からd

1 (r( 稲妻を相手の頭上に落としたり、雷を放ったりして、体
l ィ1.. 信かぞと どうじいた 憲陪，

レ岨虫~ Iの中と外から同時に痛めつける魔法です。
二二二二二二二二ご かぜ まほう

I.......?'I風の魔法
lι直~ 1 1>らしたヲ.. hた て. . ， 

|で"d 嵐・竜巻をおこし、ダメージ老与えつつ敵を吹き飛ばす
，.J陣、 *11' 1:"" ゅよう ものふ 主

~さと_j 魔法です。(ただし重量がある者は吹き飛ばす、 ふんばっ
てき ぜんとうじようt.:n

てしまいます)敵の戦闘状態をメチャクチャにしたいと
。うこう

きにとても有効です。
l こおり まほう

I ¥.U. I氷の魔法
l、司E田町E巴. かん..，い..， めた すl:.'，t!

い~~萱払| 寒気系の魔法です。与えるダメージは少ないが、同時に
I・M ・'" ，うげつ や〈

三三竺士三 凍結させることができるので役にたちます。

氏、|疎いの鋭川園・・ E・1 ぜいしんて@ ζ，げ. . .う ね. "ヲ曾ょう

1・h二~ I 精神的なI宣車躍をする魔法です。眠らせたり、発狂させた
l司-- いがい こう."」一一一- りといったダメージ以外の攻電車をします。

同泊，、|魔法弾~ … ''''置・... '" み かb に.ょういた. . 

11目E、-1触れると、皮をこえて肉まではぎとる驚異の弾です。魔
，- どうし u・・， "，，!:.'，tざん い

」ユー--' 導師力、自由にあやつる誘導弾のようなもので、まるで生
もの t 

き物のように飛びまわります。
1 - 、 かいふ〈まほう

Iro ¥'回復魔法

I¥. .'). 両誌の話.詣絡の長官などを箇益する、やさしし品廷で一 一』…，…』一一一一一J す。ちなみに、 HP回復魔法をアンデツド(不死者)に
.や ，ちた かれ

かけると、逆にダメージを与えることができます。彼ら
かいふ< .φ< <‘ 

には、回復が逆に苦しいものとなるからです。
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ぬ晶の繊・
マジヲタポイ~.. .雌う っか しようひ

[M P】 その魔法を使ったときに消費するM

Pの量

【モード】 巷:畠編モードで益える
っか

IC バトルモ-~で使える

【盛局逼1 h:轟尋白話:孟幸
厳:厳キヤラ〈厳韓首〉

【箱討議1:義芳fス
議室:長岩室副〈踊益キヤラも善む〉
献1:献T人

議種:蔽r入とその両面の最たち

厳釜:厳釜員
かんじ@いしよう "11 ・ょうりよ< 0"ぅ .... 

【漢字名君臨】 畏いほど強力な魔法であることガ多

い (9)

敵にダメージを与える魔法群。場合によって
I交寧魔法 は、ダメージといっしょに吹き飛ばしたり、

気絶させたりすることもできる。

魔法名称 MP モード 使用者 魔法の説明 相手 11字名称

あやしぴ E J~ 基 髭~JをT 敵 1 怪 火

かさいりゅう 18 』可L 廊基 敵2堕与3書 官
.金 火砕 流

しゃくねっ 4 J~ .m 鍋献周に上のげ温る度hを掴 敵全 灼鍋

はどうねっl;t 羽 パ .m 自の由浪数!志孟のる威}13灼織合 敵全 2量動縄県漉
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::z9 ー司 雪量

でんげを 5 I~ • 22宮内 敵 1 電車

いなづま 7 I~ .A 稲の獲敏信を呼の威芯守り力電車マ 敵 1 稲妻

らいほうでん 10 I~ a 稲ま益基の威 敵復 冒彼.
カ すマ

だらいあ 30 I~ 魔 水平密It墜強すしる魔。2 敵全 堕雷嫡
番目 法マ

たつまき 8 I~ 魔 電轡をさせおると LE て、 敵複 竃.
竃息 。

だいしんくう 相 I~ 魔 強大2222ぷ。 敵金 大奥空
.強法。

ひょうむ 7 Jて 魔基 氷.t凍画m書宣告lゆせかるこ 敵 1 氷'みロ

だいひょうむ 15 I~ 魔基 主?鐘摺 敵複 大氷"

じなりだん 日 I~ 魔 地霞噛 法現 敵全 地・り.
で不 る・

やみとびだん 10 I~ • 聞の中を望~室雪現り量な魔 厳 1 個飛び現
法蝉 つ・

ダメージは与えないが、精神的に攻曹を加え

精神攻草魔法 る魔法。
魔導師よりも基子力、得意とする分野である。

魔法名称 MP モード 使用者 魔法の説明 相手 潰字名称

めつれつ 4 I~ 腐 E!?52222、2敵複 滅軍国

ゆめさそい 5 I~ 廊翠 眠%の気鷲を墾与占主持限。る1畠日 献金 IJItぃ

ゆめおとし 10 パ 亙 眠り確ri塾ヨlき堕藩とま 般金 夢落とし
眠る a 

たいきょ 5 I~ 亙 槌j 敵全 週去 |
を消 & 
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議副主議由選
能力を低下・向上させる「能力魔法」や「防
御魔法」を含む、戦闘を有利に進めるための
魔法群。うまく使いこなそう。

.ll量各車庫 MP モード 使用書 鹿迭の脱明 相手 演字各.

だつりよく 4 /{ .m 厳複敏のカ司E・
敵. 脱力

うoI・さ4守り↓

あしっかみ E /{ m 阪.敏の・告の君臨
敵. 足掴み

腐をする.遣さ4

ほうぐはl'''' 自 /{ ヨE敵1人の暢興をす
.1 情A:外し

べて外す.守り』

かいり告 4 /{ u 疎方 1人の笹カ
隊1 怪力it.. ..さf守り f

みなかいりを 10 /{ E 
蘇方全員の僅カ

際金 ..カit.. I量さ↑守Ot

しゅんそく E /{ E 
隙方金貨の俊足・

隊全 俊足
鎗鍍it..遣さf

まかがみ 18 /{ a 鹿浴車E・に対する
隊1 a・網"パυア唱E環る

ぼうへき 7 /{ •• r.遣の・』を.
隊1 街.

方1人の所に彊る

かいろうへき 18 /{ 魔
『魔法の霊」司rll車

隊金 回 廊 盛
方全員の所に彊る

まもりかぜ E /{ 亙
『守り且』を様方

様1 守り凪1人に付砂る

おせおせ 10 /{ 車
益事lに‘符せ得せ

隊全 縛せ縛せ
ムード"にする

HPを回復したり、 ST(眠りや気絶、.怠
ど)を治す魔法。MPをこれらの魔法だけに
使う、というのも作戦のひとつだ。

治・
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一
込ー # 

かいゆ B 移パ 魔基 H %P固をを〆M歩A、せXるの 昧1 快 癒
6096@].1I~'tt~<> 

ぜんかい 日 移パ 魔亙 HP?と ザ させ 隊1 全快
る く〉

みt.I:ちゅ 10 移パ 魔亙 5285認号 昧全 皆治癒

みなかいゆ 25 移パ 魔亙 味効方果会(5(買%こ回決復癒)くの〉 昧全 皆快癒

みなぜんかい 38 移パ 亙 味効方果三1Eゆ7さ塗快)の。 昧全 皆全快

はんごん 切 移パ 魔亙 死者奄-111ミ生ぢき全返快ら)せく〉 隊l 反魂

じゃ1;1:んごん 30 J~ 敵 死者番芯草ア草宣ニIデするツド 隊全 lJI!反涜
とし く〉

げどく 4 移パ 魔亙 情 鋭 から 昧1 解書
禽を く〉

とおりとかし 5 移パ 亙 凍元結の怪香港戻かしすて。、 昧1 氷漕かし

めざめ E 移パ 悪 眠2義勢闘昧全 目覚め
か ぐ〉

特と〈 殊しゅ 魔ま 法ほう
魔法による力を利用した、行動を助ける魔法。
旅・ 冒険を少しでも楽にするには、もってこ
いの魔法である。

魔法名称 MP モード 使用者 魔法の説明 相手 漬字名称

ま13、うじ 1日 移パ 魔
自分たちより弱い

昧金 魔封じ
敵の出現を抑える

まどうかん 5 移 魔
先制軍事 ↑ただ

昧全 厩導眼
し、敵出現率も ?

めぐり 日 移パ am 訪れた町へのワー
隊全 巡り

ブ、屋外への脱出

みとのちから E日 移 悪
過去の封印を解く、

封印 亙子の力
亙子秘伝の魔法
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手記

脅冒険のヒント

1.話を聞く。
ひと であ 隠なしき Jsなじんぷヲ

人に出会つだら、よく話を聞いてください。同じ人物
とき tまあい

でも、時と場合!こよって、しゃべることガ遣うかもしれ
かい ね じゅうよう お I[ あい

ません。また、会話から重要なイベントガ起こる場合も
かんが こう..ラ

ありますので、よく考えて行動してください。

ぞうぴ っか

2.装備を使う。

めずらしい装信詰には、議わぬ話域主f先ヨァ極められて

いることガあります。芸品詰を這真として甚ってもなく

なりませんので、話してみてください。しかし、芸品詰

を蒔ち芸<1こは駐車ガありますから、話量を話局するの

も手です。

たたか

3.戦いのやり方。
ま ほうどう守 た せんぼう えら

バトルモードは、魔法や道具、その他の戦法をどう選
けっか ちから

ぷかによって、おおきく結果ガちガってきます。芝だ力
たたか ひつよう

まかせで戦うには、かなりのレベルガ必要です。
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かつよう

4.アクティブ・コマンドの活用。
ピー がめん

Bボタンで画面をさぐることガできます。アクティブ・
よ しんとう ふかかかわ

コマンドと醇ばれるそれは、ゲーム進行にも深く関わっ
いづ しら

ています。行き詰まったら、そこらへんをBボタンで調

べてみてください。

みせや りょう

5.宿屋の利用。

員畠には、高ち結ガ話けられます。省通に詰首すると、
しんこう ら〈

ゲーム進行ガ楽になります。

まだ、売れる戸イテムは、どんどん売ってしまうのも
さ〈せん

作戦のひとつです。

6.死亡。

I iーティーのメンバーは、なるべく死なせないように
すす し

するのガ、ゲームをスムーズに進めるコツです。死なせ
おも つ

ると思わぬハンデガ付くことになります。
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ナ

ぜいき( "んぽい と'"'
制作・セ夕、販売・東宝

ピヂ.

VIDEO: TA1992カラー

HiFiステレオ45分
ぜいペヲ

￥8.400 (税別)
ダイスタ

DISC : TILL2160 

ステレオ45分
ふん

ドルビーステレオ45分
ぜいこみ

￥4.944(税込)
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ょうせっ かわしょてん ぷんこ

小説 川書后スニーカー文庫よ

r自属議量ガデユリン 6起訴長案者;
しようせつばん

シリーズ」 まだ、ゲームの小説版も、
だいかんだいかん かど どう U 俗っぽいよてい

第T巻~第 5巷~で、 角 ゲームと同時発売予定。

シーダイ

CD サウンドトラック+オリ
...‘でん せいめい

「ガデユリン外伝・生命 ジナルドラマ。
いずみ しようUょ

の泉」 工ウラドーナの少女フ戸
かぷ こうひょうUつ あき

開ポリスターより好評発 ナのTエピソードガ明ら
ぽいもゅう

売中。

BGM集を含む
u. 

ファナ・原えり子
〈さu.っし

ユラト・草尾毅
uっぽい

ポリスターより発売
.ータイ

CO: PSCX-l002 
酌にみ

￥2.472 (税込)

カセット:

PSTX-l002 
ぜいこみ

￥2.163 (税込)

かにされます。
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ねんどぜんはんき

・セタ"'91年度目半期ラインナップu
せんしゅひとりひとり しあい たび せいちょう

選手一人一人が試合をする度に成長/

投げる/打つ/走る/

力の全てが一目で分かる、新システム搭載/

しゃ にぽんしようぎれんめいすいぜん

(社)日本将機連盟錐薦
ーよ"ん もη ょう.

・初段・森田将様

スーパーファミコン用

カセット
dヮuっぽい よ

7月発売予定
ぜいこみ

￥8，日日日(税込)
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さあ、あなたも
おと傘

大人のゲーム、ダーツを

楽しみませんか。

・マジック・ターツ
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い

E
叫込

叫
一切
酔
税

U9

(

 

旬、ョ
に

E
日

、
B

0

・p'
n〆L

、，
，

ツ
刷
用

工

セ

4
￥

てし
て
使

/

1
ト

だ
〈
駆

せ

乙

企

山
畏

を
ぎ
指

心

性

叫
鑑

き
鑓
歯
め
目

IJ
舵

みM
M

の
叩
兵

を

一
イ
恥
売
川
阪

は
潜

ク

ニ

ド

一即
発
ぜ何

川
原

テ
H
統

4
M
同

問

削

は

イ

糾
界

ト

一
刷
用

3

H
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せ世
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コーJ巳ーコヲ冨コロ は任天堂の商標です。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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