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"ん':1 t;Iめん 1:>:; しょ，，'む かん L よ令

健康のため、ゲーム函面からできるだけ磁れてご使用ください。畏時間使用，・て'ど ."けい じ.ん _A  

する時は、適度に休憩してください。めやすとして 1時間ごとに10-15分の

小休止をおすすめします。

ス パ ファミコン在プロジェクシヨンテレビ(スクリーン誕義景のテレビ)
ぜっぞ〈 ざんぞうげんLょう dめん ι" .ヲ，<<

に接続すると、残像現象(画面ヤケ)が生するため、接続しないでください。

| A 巻 善 | 
l 夫誌や滋溢を崩止するために若のことを揺す等ってください。 1
1.使同lをはACアダプタをコンセントから志す長いておいてください。 l

しよフじよフ tJ.'/): 

使用上のお願い
.説話岳会ですので、溢議な道産援祥宇での侯首ゃ僚笛笈び議ぃショック在

金けてください。また、議誌に努縦しないでくださl¥0 

・議宇蔀に主を魚れたり、誌にぬらすなど、掃さないようにしてください。

合商の歳酋となります。

・シンナー、ベンジン、アルコール等の生誕治でふかないでくださし」

・ヵセyトl街福島には志すスーパーファミコン芸抵の議議スイッチをお白り

ください。





l可

20凶器。文語は面非崩布i言語に基つを、通謀長長妻美て、
きどう t;.tiきょだいけんぞう..，っ ち"こう "ぃ

「軌道工レベーターJ という超巨大建造物の着工に入った。
ちきゅう せいしき Eう たっ

これは、地球の静止軌道にまで達するもので、シャトル

の類をごくわずかなエネルギーで発着させるためのプラッ

トフォームとして、また実韻エネルギー豪語語草からのご
じて曾 ち<.. ん

時的な蓄電システム(エネルギーダム)として、さらには
と 〈 しゆこうぶんしそざいせいせい 曹のう は

特殊高分子素材の生成プラントとしての機能を果たすこと

を目的とするものであった。

を
わ分

を

わ
脱

は

乱
断

り離
和解
州
中

、札見
じ時

は

り
こ

は
国

ぐ

は

の

め
か業

.
6

部

を

c
事

ご

し止
か大

た
川
中

の

い

と
ぽ
模

て
け
行
き規

。

し
れ
続
出
部

た

。刺
画

の

ち
地

れ

う
な
琴
刺
画

の

さ

ま

に
計
訂

こ

く

し
円
造

。

、

な

て
鈴
鹿
恥明

れ

ず
儀

つ

M
表

か

よ余



ぜ

.ゲ一ムスト一リ一、¥白〆く判h ......y.( 

:<~: 

'丸山-'1

3 〆 /. '<:"ψ子会議



乙のゲームには、ワールドマップ、

フィールドマップ、ムーピングフ工
e.，るい そんさrぃ

イズの3種類のマップが存在します。
e.・じんこう

主人公は、ますワールドマップか
か〈とし いどう

ら各都市へ移動、フィールドマップ
では、 lつのミッシヨンをクリアす

るごとに、薪たなミッシヨンポイン

トが表示され、このミッションポイ

ントに入ると、実際にヴァンツアー
カ 'んさ t_";か

に乗り、探索したり戦ったりするム

ービングフェイズになります。

ムーピングフ工イズには、別のム

、
宏、J

7;ピングフエイズで、アイテムを入 ム

手しないとクリアできないものもあ
ります。こうしてさまざまなミッシ

けい"ん

ヨンを経験していかなければなりま

せん。

この物語に登場する組織
-カーネルライト協会

傭兵派遣機構。世界各地位傭兵を派遣守る組績。

二ユ ヨークにその本部を置く。

「、ノサ工テイ.Jr.:対立していると見られる地下組

繊。 その詳細は明らかでは広い。カーネルライト

協会でも、その所在在調査中。



メペ

・ガンハザードの世界、〆2f

ムービングフェイズでは、アルベルトがヴァンツアーに乗
お た ん さ " '

?、また、 i長選lこよって!切ア出 アーから取て探索、出

会い、そして戦いながら任務を遂行します。的確なコント口
こづどう

ールで行動してください。
あと

ミッションをクリアした後には、
たお てきか ず みた

倒した敵の数や、与えれらたミッ
たっせい e ;Jうしゅう

ションの達成度によって報酬(お
かね けいけんち けいけん

金)と経験値がもらえ、その経験
" しゅ Cんこう

値によって主人公のアルベルトが

レベルアップし、より強力な武器
っか

やヴァンツアーを使いこなせるよ

うになります。

また、武器には習熟パラメータ
ゼってい ひと ぷ書

力、設定されていて、 一つの武器を
ゅうニう つか っか かり，( はっしゃ

有効に使えば使うほど火力や発射
かんか〈 ぜいのう

間隔などの性能がグレ ドアップ

していきます。

、 ollい旬乃 1 

' 守 鐙ー・向車 1目
、:nJII徳川気 1-・
u'1t，tD ・-・、......・ γ・-3im1・， mr l・

t 日州、. ー '・
----~-ι ・E
t 一一 日附~ '-''': "一一-
H 叫 -0< 日 目、 . 

新町11M
日.. ~ .0ド、 ・

i …川島 Pむい E 
~・ ・
十， ~~ ・

~ 引 .

Fプ二宮 γ モ担 ι正-・

この世界には、いくつかの大きな組織ガ存在します。主人公の戸ルベルトガ傭兵

になることを決意すると、「カーネルライト協会」に所属することに怠ります。

.クリムゾンブ口ウ

.ソサエティ

深紅のづpンツアーを駆ることからその名ガついた。

強立しだ強力怠傭兵部隊。金しだいで動くと言われ

ている。

t!t界中の紛与の彰lこ負ぇ隠れする組命。しかし、軌

道エレベーター益訟の推進永であった、シャ ウツ
判、，<ん川

ド財団とのつなガりも深い

5 



っか しよきせってい

このゲームのコントローラーの使いかたは、初期設定では以
か か〈 っか かん会い

下のようになっています。なお、各ボタンの使いかたは艦内メ
せっていへ ん こ う へんこうぼうぼう

ニューの設定て"変更することもできます。変更方法については、
りん

14ページをご覧ください。
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Bボタン
ジャンプ、浄し説けるとパ二戸蹟扇

(/1一二戸ユニット装備品)

キャンセル

閥均械では、暴挙誌に、 OK臥かYボタン、キャン妙

はB*タンになっています。



っか ど"

・コントローラーの使いかたぜ，<)?
くd

-じ

.十字キー

Bポヲン・Yポヲン

.xボタン ，. ぜん止

コマンドポケットを聞かずに特殊ウェポンを選択

(ムーピンクフェイズ時)

ショッブでの武岳、戸イテム翫街 ll 
..刊---‘-一一一-A 司同 ?帆l‘ . 
n' 、 ~

H・ ‘・.、.
窃， ーー ・昨ロ、←--h ド 率 一、""""寸 . 

九一択ぞ選げトモの
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庫
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ン
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d

発

Y
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I

=
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主

圃

メ
メ
か各

武

Rボタン
シールドをかまえる(シールドユニット装着時)

抱納庫のモード注訣

L、R同時押しでセリフの早送り (マの広いもの)

・SELECTボタン
づpンツpーから降りる

(ムーピンゲフェイズ時)

.STA円Tボタンー・・・・・
コマンドポケットを開く

(ムーピンクフェイズ時)
メッセージボードのスキップ

('"マーク装ゑ蒔)
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さいし， hそ ば hい

最初から遊ぶ場合は rNewGameJ 
ぜんかい つづ あそば

を、前回セーフ.した続きから遊ぶ場
あい えら

合は rContinueJを選んで、 A、
お

STA円Tのいすれかのボタンを押

してください。

さい しょ はじ ぱあい・NewGame-最初から始める場合
さいしぶ あそ ば hい し・cんこう

最初から遊ぶ場合は、ます主人公
訟まえ けヲてい

の名前を決定します。

午宇キーで支宇を蓮び、 Aボタン

で丈完、Bボタンで前様します。
むと な虫え もE ばおい

また、元の名前に戻したい警令は、

し+円+SELECTボタンを同時に
};; L:・ぅ，，( お

押してください。入力が終わったら、

STARTボタンで決定します。

もし、基坊の毛討のまま益量した
』ま めい

くない場合は、そのままSTARTボ. 
タンを押してください。

名前の入力が終了すると、ゲーム

が始まります。

なまえへんこう と も.i tI~(I 

※名前の変更は、ゲームの途中でも行うことができます。また、
かんない か〈のうこ ぽかん ~ Il:l_ 

艦内メニューの格納庫でベースキャリアー(母艦)にも名前を

付けることができます。



可も'

じ ン:-;-
.ゲームの始め油、た 可メ:ぷ

'y" 勺/":'0.…  

ぜんかい つづ はじ ぱあ い・Continue-前回の続きから始める場合

し
吋
続

で

さ

り

ブ

。

一

だ

ま

一

す

キ

く

出始

セ

ま

c字
て

が

と

れ

削十

し

ム

3
さ

を

必
押
一

H

遊
u
示

ル

を

ゲ

を
削表

イ

ン

ら

り

が

ア

タ

か

げ
』
ル
フ
ボ
き

刊

イ

い

Y
吋
続

出

ア

た

か

の

X

フ
び

A
和
田

ロ
る
M

遊

、
臥
前

。

「

あ

を

び

。

す

て

き
品、
選

い

ま

-ゲームのセーブ

ゲームデタのセーブは、ミッシ

ヨンに文る誌の僅丙メニューの革で

「白量J を選ぶと暴詰できます。

セーブエリアは、 4ヶ所あります
"しょ えら

ので、セーブしたい場所を選んでA
お ぜんかい

かYボタンを押してください。前回
らん

セ ブした慌にセーフすると、その

データに主曇きされて、討のデータ

はなくなってしまいますので注意し
ましょう。

.ゲームオーバー
しゅ じんこう

主人公のHPが日になると、ゲー

ムオーバーになります。
みぎ が

ゲームオーバーになると、右の画
めん ね"
面のようにリスタート(その面をも

. いちど

う一度プレイする)か、セーブして
せんた〈

あるデータをロードするかを選択で
えら

きますので、どちらかを選んでAか
お

Yボタンを押してください。
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;，うがめん いか

ムービングフェイズ(ミッション中の画面)は以下のように

なっています。
し・じんごう Wい仰んち

主人公の経験値です。グラフガフル

に怠ると、ミッション延子会にレベ

Jレ戸ツプします。ま戸 フレンドヴ
け し a -3hE21 41プ

pンツ戸ガ緒巳fj動中の場合、

そのHPも妥主に表示されます。

し・じん、ー令 の

主人公ガ乗るヴpンツアーの

HPです。グラフの圭の語学
必ず かず

は、予備のHPタンクの敏で

す。この議李ガOで、長道ぃ
ぜんぷ

I1ーが全部怠くなると、ゲー

ムオーバに芯ります。

し・cん一一う

主人公のレベ

ルです。
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ツ

れ

巳

ま
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さ

ン
ロ
総
刷中

ン

さ

0
き
M

後
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示

ピ

の
広
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c示
を

で
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M
表

一
廿猷

ガ

ヴ

付表

フ
伽壊

し

が

ム

の
内
面軍
吋敵

ガ

ラ
u
破
的壊
ム
飽

は
恥内
日政

、

P
グ

を
u
破
叫験

日常

ズ

巳

は

H
の
な
献
を
伽措置

叶遇

イ
叫敵

き

の

こ

と

廿敵
凶手

いるメインウ

エポンです。

メインウェポンの習黙

査を話すランプです.

メ

コ

れ

ン

一

怠

、

さ

マ

ベ

白
々
ブ
じ一
ホ
コ
怖
し

吋機

ツ
川表

、
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さ

、

マ

ガ

プ

は
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に

や

ど

ツ
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初中

ジ

怠

マ
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ム

一

ド

。

つ

ご

一

セ

ン

す

巴

を

ゲ

ツ

マ

ま

ド

ジ

ません。



エ

な

ユ

り

フ

う

二

あ

グ

よ

メ

が

ン

の
駒内

ド

ピ
柑
右
叫艦

ン

一

、

。

マ

ム

に

す

コ

ら

ど

ま

な

か

な

り

う

プ
広
口
な
よ

ツ
ぱ
場

に

の

マ
た
一

か下

ド

つ

ユ

ぃ以

ル
伽
入

二

一

に

メ

は

イ
ズ
炉内

に

す

フ

イ
叫鑑

一

ま

自量するためのブロックで以宇のようなコマンドがあります。
'"しん

.発進
そのミッションに出撃します。

ぜん tf ~..1 

.全補給
U'・ dんや〈 ぱめい C ~1で. ..・・，
摘給できる戸イテム、弾薬ガある場合に自動的に補給します。コマンドを選

んでAボタンを冷すと、 HPを橋治、もうご金Aボタンを浄すと詩採ウエポ"ん。 !l"， I!l恥 .，
ンの弾藁宅E繍給します.フレンドヴァンツpーガいる揖合|草、そのHPも禍

ゐしま雪。このとき崇去される誠孝は、発品ガ、ベースキャ1)戸ーの量犬、活

厳論語ユニット説、お主ガ訴省している命治ユニット誠で、議きがOの急答
(J. hi  IJ _.-1 1>'("'"': 

箱給はできません。まだ、補給は格納庫でも行うことガできます。

・やめる
出量をやめて髭丙メニュー巳長りますa

j， J' f"A ，~'ぃ

フィールドマップに戻ります。艦内メニューでBボタンを
J> J>な こうか

押しても、同じ効果があります。

すま'Eν ま

。

し

す
て

ま
え
め

e
消

や

一
フ

A

る

は

り

セ

の

、

。

い
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さ
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す
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く

引録
H
前

セ
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ま

こ
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で

一

き

と

し

が

と

ン

ゲ

で

な

お押

タ
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タ

の

が

き

を

一

す

ボ

で

と
す好

ン

デ

き

B

ま

こ

の

タ

に

が書

刷中

る

ル

ボ

で

山向
上

た

と途

す

イ

Y
す

に

ま

ブ

ア

か

M

欄
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装品の誌詰/益量を存います。 L、円ボタンで話畠酋を昨
げ かんない もど

び出します。 Bボタンて、艦内メニューに戻ります。・SETUP
L・"、今 会 2・えそうぴ

主人公 (/1ィロット)の名前や装備、
.ヲ"へんよ告 勉@

ヴpンツアーの装備変更を行います。

ユニットを装脅する義さl革、まず益逼
めい えら

したりコニョト書雲蓉乍I{AかYボタ
ンを押し、次巴各装備画面でユニット

色、を溢訴してAかYボタンを、訴す塩

谷は、 rNOEQUIPJを益んでAtJY. 
ボタンを押してください.

.名前の益量

;7:J-I 
カーソルを呈丈益!こ合わせてAかYボタンを浄してください。丞前文出

がのん '-' ' ~~.1 司 J( IJ雪'" らん

の画面になります。名前入力の方2創立、 8ページをご覧ください。

.ボディf-.，t.1 、.:.， .たいめい あ

操縦するヴPンツアーを変更します。機体名にカーソルを合わせてAか・か 叫ニラ . 

Yボタンを押守と機体の蛮豆、 HPIこカーソルを合わせてAかYボタン

を点すと椅揺を符います。&体主、の若に袈去される%は、その盛俸の岩
c・t ど τ い よ " .たいも .たい

県度です.あらかじめ手lこ入れた、予備の機体を持ってい怠いと機体の
へんニ号

変更はできません0

+J'¥一二アユニット
議いところに戸クセスするためのユ三ツトです.

.シールドユニット
で~ .:.， Lf・み Jb ".，ぴ
敵の攻撃から身を守る装備です.

.ダッシュユニット. ..ぃ"ダッシユで素早く移動できるように怠ります.

・メインウェポン
メインウエポンを釜信します。武暴若の若lこ義議される%は、その武&

の習黙度です。

.結採ウ工ポン
'"・ 4・，ぴ 引ぴ 企"・ ..  

特殊ウエポンを装備します。装備できる特殊ウエポンの数は、ヴァンツ

pーの金保によって美怠ります。緩急される%は、その武喜の語紙虚で

す.



かんなu、 Yメダ

・艦内メニュー -~~宅
一

.J~イロットスーツ
し・じんニう ぞう" 釘

主人公ガ装備するスーツです。ヴpンツ戸ーから降り疋ときのHPガ決まります。

・ハンドガン
L・Cんごう ぷ t CJ1f:い たた" ~.-!C・んよ. ，・めい み， ω" ， 主人公の武器で、パイロット状態で戦うときの標準武器です。武器名の右に表示

される%は、このハンドガンの語紙委です。

・ハンドグレネード
量文芸の武喜で、パイロット校訟で議うとき!こ長1:1て益います。武主若の若lこ援

凶刊"， 
示される%は、このハンドクレネードの習煎度です。

.F円IEND
1ft "" l.-~ワ.. ，・

出撃するミ‘Yション!こ、 一緒に連れていく仲間
ぜんFヒ〈 お 舎か.

を選択します。 AかYボタンを押曹と、仲間ガ

袋去されるので、平寺キーで絡自在釜ぴ、 Aか. 
Yボタンを押してください。， ， ぞう" へん、う

フレンドヴPンツアーIil:、武器や装備の変更は

できません。

.ITEM 
議定説若している戸イテムのリストを負ること ，

ガできます。戸イテム苔の若衡の誠李l革、議在

の競走薮/ベ スキヤリ戸ーの益支議議遍です。

ベースキヤリ戸ーを桑り負えることで、量失議
暑い司d 4'1 f/' 

蹴量ガ掴加します。

.SASE CARRIER 
ま

怠
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叫
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リ
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叫面
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画

ア
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L
咽

ヴ
H

様
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そ

ま

日
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、
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そ
事
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A
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lI二
か〈しゅせってい へんこう

ゲームの各種設定を変更できます。
せってU

プレイしやすいようにあらかじめ設定
，.号じ

しておくといいでしょう。十字キーで
こうも〈 せ勺てい

それぞれの項目を設定します。 Bボタ
かん&い もど

ンて、艦内メニューに戻ります0

・MESSAGE
r;~l r:: ~( e 叫ー号 す う じす〈 帥

メッセージの表示速度を変更します。数字ガ少怠いほど速く怠ります。・SOUND
BGM、話桑蓄を、ステレオ!こするかモノラル!とするかを厳をします0・A円MSPEED 

刊 あ へん三ニう ずうじ寸"凹叫のう

ヴァンツ? の腕のふり上げスピードを変更します。叡字ガ少怠いほど速く反応

します。

+ARM MODE 
ヴァンツァ の説のふり￡げモードを釜豆します。 AIとすると字多キーの~t左
岩で、Bにすると平寺キーの主手のみで訴をふるよう1::怠ります。

+ALARM 
のニ場〈 時いー〈おんし ぜ>，い

HPガ残り少なくなったときに、 讐告音で知らせるかどうかをt量定します。

レ
ル
す
の

お押

一

ま

る

に

口

り

あ

。

u
下

卜

な

が

す

を

ン

に

か定

ま

一
コ
叫
面
れ
設

ベ

キ

な
が
画

の
H

選

U

字

う

グ

恥類

を

川十

よ

イ

同種

プ

、
の
フ

3
イ

で
柑右

ン

の

タ

叫面

、

コ

C
な

が
画

と

の

、

き

の

る

ド

B
す好

対
上

け

ツ

吋
続

パ

A
で lill-

;;! 11，.1.・か〈ど 、ーてい・HOLD.......... ・・ … 武器の発射角度固定・SHIELD...…u ・ .......…・・‘シールドをかまえる

.RIDE............... … ・・ ー ヴpンツpーから降りる， ，里 υら・MENU........... …・・ー マップ、武器、戸イテムウインドつを開く・DASH…...・H ・-ー…...・H ・- … ダッシュ
">し.・SHOTMAIN WEAPON .... メインウエポン発射

と〈し・ u今し.

.SHOT SP WEAPON ...・H ・....特殊ウェポン発射・JUMP' …ー … …ジャンプ

.WEAPON CHANGE….........詩添っェポンの議録

磯路議議援護謬総~1z/ 料L12瀬警察



生

命 ι

せんとう

とのゲームの戦闘シ ンでは、ヴァンツアーで戦う方法と、ヴ
お た"ほう怯う

アンツアーを降りて、パイロットで戦う方法とがあります。

せんとう

・ヴァンツアーの戦闘
せんとう たまかずせυ

ヴァンツアーでの戦闘は、弾数制
タん きほんて，

限のないメインウ工ポンと、基本的
たまかずせい'fん きょう町" と〈しゅ

に弾数制限のある強力な特殊ウェポ
っか わ た弁，

ンを使い分けて戦います。ヴァンツ

アーのHPが日になると機体力、こわ

れてレまいます。シールドやパ一二ア、ダッシユユニットなどを
つか てき こうげき

使って、敵の攻撃をうまく力、わして戦ってください。

.噌園田園田園圃圃園田園圃圃圃園田園田園圃晶

』ニー、~_.-司F一司司_r.-・-

q 

せんとう

・パイロットの戦闘
" SELECTボタンを押すと、ヴァ

釘 じようたい

ンツアーから降りてパイロット状態

で戦うことができます。ミッシヨン

のなかには、ヴァンツアーでは入れ
"しょ

ない場所もありますので、そういう
ぱしょ たんど〈 こうどう L・うい てき " ~い

場所ではパイロット単独で行動します。周囲に敵がいる場合は、
"・号げさ

降りたあとのヴァンツァ が襲撃されることもあります。こ弓な
こわ おばあい

るとせっ力、くのヴァンツアーを嬢されてしまうので、降りる場合
L・ういてき うご む・うい

は周囲の敵のヴァンツアーの動きにも注意しましょう。

一
-

4

J
 

F

山

〆

一

z

・

j'

-
一

一

M
E
聞
ノ
、

一

一-4

・・司tE

ι

一

i
 

-

u

・・・・・・
回ι

ム
ヂ

一

一-
J
M.
.
.
 

、h

E

p

h
-

一

一一)

一
一一

堂

てったい

・ムーピンク、フェイズからの撤退
ムーピンク!フェイズからは、ミッ

てったい

ションをクリアしないうちに徹還す

ることもできます。ムービングフェ
はし い しゃしん

イズの端に行くと、写真のような力

ソルが表示されるので、十字キ
した お

の下+Bボタンを押してください。
て きつ よ かん む り てヮたい そう"

もし、敵か強すぎると感じたら、無理せずに撤退して、装備な
ととの さい，ちょうそ主ん

どを整えてから、再度挑戦するといいでしょう。

[:j: 
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-コマンドポケット
ムービングフェイズ中lこSTART

お

ボタンを押すと、マップとコマンド
0.1.' t: $ ~ へんこう

セレクトが表示され、武器の変更や、
信んた〈 っか

アイテムの選択などのコマンドが使
ひら ，.，じ

えるウインドウが開きます。十字キ
lJ l 

c，う<， み じよ".ヲえら R 

ーの上下で見たい情報を選び、 Yボタンを押してください。 Bボ ， 
お し

タンを押すと、ウインドウが閉まります。

み

・マップの見かた
メニューを渠去した義苔、品話予に挙

げんざい

真のよう芯ウインドウガ開き、現在の

必影ガ援去されます。マップ筒の益ぃ品発ガ、告発および待自を崇去している歯

面で、マップ内の赤い点ガ敵の機体などを表します。
そ うぴ へんこう

.装備の変更 (ARM)
げんぎぃ""

害罪装慣なている特殊?去ポンと言台
弾紋ガ表示されます。使用しだい特味

園田園田掴圏圃
ウエポンを宇多キーで益訴してAかYボタンを渇してください。怠お、ヴ7ンツ

Pー!とよって治っていける叡ガ委わります.

-アイテムClTEM)
議在舟っている戸イテムガ装宗されまっ. ，ら 園田園園田・・
すので、使いたい戸イテムを選んでA
かYボタンを浄してください.廷にその戸イテムを益い定い急釜は、 r益うJ を
えら お

選んでAかYボタンを押してください.

-コマンド (CMO)
しえんほうげき

「ブレンダ支媛砲量産」

三話lこ事選する給自としてブレンダを釜んだ義革、べτAをア I~~ごからの主議
砲撃を受けることができま守。このコマンドを選ぶと1戦闘中の酉酉lこカ ソルガ

鏡れ、道づく揺を色面函1::長選してくれます。また、厳ガい怠い義訴でこのコマ 1 
えら ば.い" 可 ，・ uー，c<ぃ"

ンドを選んだ場合、敵ガ出るまでカーソルと自機ガ一緒|こ移動します。

「コンピュータ情報」
ミッション(括採註桑)の両醤ゃクリ戸するための援与などガ崇去されます。
なか撃 てヲたいよう せい

「仲間への織退要請」

L話に也選した給自をムーピンクフェイズからベースキャリ戸ーへ話通させます。話a 引山1

悶のHPガ少怠く怠ったときはこのコマンドで搬退させたほうガいいでしょう。



せ々引法e山献
?

品戦
• 

-フレンドヴァンツアー
すす 舎かま

ゲームが進み仲間ができると、

仲間を一緒に出撃させることがで

きます。
じどう

このフレンドヴァンツアーは自動
てき こうどう しゅじんこう どうよう なかま

的に行動し、主人公と同僚、仲間
あ きたい きぽんぜい

のレベルが上がると機体の基本性
のう あ

能力、上がっていきます。

また、ショップにはフレンドヴ
よ~ .たい う

アンツアーの予備の機体を売って

いることもあります。フレンドヴ
こわ

ァンツアーが嬢れたときのために、

宇品の高低を量っておくのもいいでしょう。

[ 

l l  

. 
1 ・阿佐・ d町村エ

1 脅~長 4 え日斗 唱-

-一一一-雪 倒 4・，...払.
‘側 担 -、
~ ‘臥』之 ，~υ.‘ . ......，.， 盆省内" 、. -ト-、・-、司-、 ，

川""、 4定III

.2人でプレイする方法・
このゲームでは、ムーピングフ工イズに限り、 E人でー

しよ あそ

絡に遊ぶことができます。
"あい がわ かん~".

E人で遊ぶ場合は、ます lP側のプレイヤーが、艦内メ

ニューの r福編庫」の rFRIENDJで話通を謹んで嵐長し

ます。

ムーピングフェイズに着いたら、 2P側のコントローラ
どう" " 

ーのしボタン、円ボタン、 STAATボタンを伺鰐に持すこ
タか傘 .. め ぞう

とで、仲間のヴァンツアーを 2P側のコントローラーで録

作できるようになります。

ただし、イベントゐ怠ど、出量できない海苔もあります。・2P惨加コマンド
がわ

2P側のコントローラーで

しボタン+Rボタン歯踊し
+STARTボタン

17 



した がめん

1つのミッシヨンをクリアすると、下のような画面(リザルト

フ工イズ)になります。ごこでは、ミッションのクリアの量産ゃ

画した誌の話によって、主に丈る逼韮と握勧告が峯長されます。
しよもきんι.ヲけいがめん けい"んちし・9け い が め ん

リザルトフェイズは賃金集計画面、経験fF集計曹面守表り、 A、

白、×、 Y、STA円Tボタンのいずれかを押すと次の画面になり

ます。
けいげんちし・うけいがめんひょう U ご t:，d!  お

また、経験値集計画面表示後に上記のボタンを押すと、フィ- . 
aど

ルドマップに戻ります。
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ゲーム中には、ワールドマップ、フィールドマップ、ム ピン

グフェイズの3種類のマップがあります。

・ワールドマップ

也界地図上をベースキャリ戸ーで積勤します。

十字キーでいきたい場訴を並び、忌蔀市でAか

Yボタンを浄すと、その白ゃ蔀市のフィールド

にフフクセスします。

-フィールドマップ

国や都市のフィールドを表示しま雪。ここで
..， ~， ""， 

は、進路とミツシヨど巧イントに怠否呼名、シ
ョッブガキューブで表示されます。十字キーで

場所を釜ぴ、 AかYボタンを舟して決差してく

ださい固.信 也じ めと

艦内メニューが表示された後、 r力タ1I1レト」
， ， ん え ョ ぜλ，，<

， r発進」を選ぶことで選択し定ミッションポ
いピ

イント(ムーピンクフェイズ)に移動します。

l.刊
忽お、 1つのミッシヨンをクリ戸してフィールドマップに長ると、戸クセス告
の ・;f"-

能芯ミッションポイントガ出現しま草。また、フィールドマップ上に表示される"ニ いらぱ 2し あ 、;.

進行ル トの一番端にカーソルを合わせると「国外へJ と表示されます。ここで" も，
AかYボタンを押すと、ワールドマップへ戻ることができます。

っ， ぃ rう つ会

次のムーピンクフ工イズへ移動するには、カーソルで次のミッションポイント

を議訴し、 AかYボタンを角しま菅。五のキューブを援すカーソルは、長在の邑

量を出Is¥にして、平字キーの走若で巌決白話するように移厳します。

-ムービングフェイス、
.つ4号、

ヴ戸ンツpーやパイロットを直媛操作して探
ツ 宅， . ぜんとも かA

索、人との出会い、そして戦闘を繰り返し、任

議を丞fラします。ミッションク1)戸時および途

みで撤退しだ連雀1;;:、1)ザルトフェイズガ表示

-圃・・・圃・・・・・・・

され雄、フィールドマップ!こ長ります。 i事 酒毎週IIr=k""::;:

岳酋の議ゃ、エレベーターの前怠どで辱員の

ようなカーソルガ表示されることガあります。'"じ .，ぃ・じ
このよう怠カーソルガ表示された場合、十字キ

"て"ぃ 1)(

ーの下+8ボタンで、期返したり、さらに奥の

ムーピンクフェイズへ移動したりできます。ま
';11"- ξ'. ‘ー す一.

た、ある条件ガ豊富わないと、先!こ進めないムー

ピンクフェイズもあります.
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語検ja
しゅじAニうじ'"

このゲームでは、主人公自身のレベルアップ、ヴァンツアーの
L咽 1t:..<ぷ， "、じのぐ ようぞ

習熱、武器の習熟の3つのレベルアップ要素があります。
しゅじんこうじしん

1.主人公自身のレベルアップ
しゅCんこう こうどう えけいけんちいヲていすう

主人公が、ムービングフ工イズの行動で得た経験値が一定の数
%たヲ し.Hlうど

値に達するとミッション終了後のリザルトフェイズでレベルアッ

プします。騒騒色は、ミッシヨンの誌話以非lこ、誌を崩すことで
ふ

も摺えていきます。

.権最虐がフルになると ・リザルトフェイズで

週置哩lIIiiI置圃
経験値は画面」このEXPメ
ーターで表示され、ここが
フルに怠ると、そのミッシ 圃咽'

ヨン援ヲ径のリザルトフェ ' 

イズでレベルヌフップします。
しゅ巴んこう

・主人公かレベルアップすると

レベルアップ

守口I 
.3桑っている岳俸の語、言HPが倉えます。ごのHPが日になる

とゲームオーバーになります。 ‘ 

. ~uの撞語ゃ、ランクアップした薪しい武喜の嵩認が奇麗になり
ひaうじ .. きか〈ち なら

ます。ここに表示された武器は、各地のショップに並ぶようにな

ります。

Pです。o
したHPです。



な
しく 川出<e 1> 

.レベルアップの仕組みと習熟度議

しゅうじゅ<t. じよういきしゅ の か

2.ヴ、アンツアーの習熟度と上位機種への乗り換え
しゅUん匂うの 右んしゆるい 書

主人公の乗るヴァンツアーには、何種類かの機体があります。
き たいつか し・うじ・〈 ぽ弓.より，( すう

それぞれの機体は使っているうちに習熟レて、 HPや防御力の数
ち あが

値が上がっていきます。

例えば初期のヴァンツアー rHARBY-GJでは、最初の機
たい L・ぅu・〈ど きたい

体のHPは25日ですが、習熟度カ1'100%になると機体のHPは500に
そうごう しゅじんこう かさん

なります。(総合HPは、これに主人公のHPが加算されます)

また、鍛冶力、主力、るに垂れて、品誌の商缶詰〈も主がります。
しゅじんζうの しゅCんこう

主人公の乗るヴァンツアーは、主人公があるレベルになると、

奈方に出論語力、語れ、長り晶えることができるようになります。

八一ビ-G スティンガー シ)[1/'¥ーファング

か じようい しょ.c，うたい し."・〈

買いたてのよ位ランクヴァンツアーの初期状態は、100%習熟し
かい ltうさFよりよ〈 すうち す〈 ぱ

た下位ランクのヴァンツアーよりHPや防御力の数値が少ない場
あい じよ号い

合があります。しかし、上位ランクのヴァンツアーのほうが、し
っか きょう，ょ〈

ばらく使ううちに、より強力になっていきます。

HP小
f!" 

HP大

〆弓跡 ~ .. <(jモピザメ主
~;í!:~紙;.， • .i(.;ゐ‘市川

j +/1イロットHP

..  ，/ 、 ，.e 

醤説。% 醤鋭10096 +パイロットHP

• 可 V

習熟日% 習熟10096
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ぶ き しゅうCゆく と

3.武器の習熟度
ぷ 書 ょう

武器にはヴァンツアー用のメイン

ウヱポンと特殊ウェポン、パイ口ツ
ょうぶ tき っか

ト用の武器があり、それぞれ使うご
L・ぅ，.(どあ ぷ

とに習熟度が上がっていきます。武
豊 L.ぅ，0<ど

器の習熟度は、ベースキャリアーの
か〈のうこ そうぴがめん み

「格納庫」の装備画面でも見ることが

できます。

lI 
し・ぅ，.(ど '" 

習熟晃子した武喜(ムーピングフェイズの習熟度ランプが緑に

なる)は、その主位ランクの甚ぃ揺めのものより益くなる金答が

あります。

圃VG-Ol
25ミリバルカン .1

例・VG-02
25ミリ)'¥)レカン・E

きたいそうぴ

・機体装備のレベルアップ
き

ヴァンツアーには、武器のほかに、
そうぴ

いろいろなパーツを装備するごとがで

きます。
っか

これらのパーツは、使うことによっ
い.lC・〈ど むようい

て習熟度をよげるもの、上位のアイテ
かか

ムに買い換えるものなどいろいろなものがあります0

.シールドユニット:
IP IJ" IP 1'7~J;!l 、 ぞうどう@予のう あ

よりグレードの高いユニットに買い換えることで、防御力や総合性能を上げてい

きます。

+J¥一二アユニット:
益ぇぱ益うほど量点レ、より援く議いところへ戸クセスできるように怠りま言。

パ 二戸ユニットを話信し、益ぃ込むこと!とよって訴しずつ畜換し、より握元lこ

怠っていきます。

.ダッシュユニット:
より王盆の紛へ負ぃ換えることでグレード戸ツプします。



フィ ルドマップ主に議邑のキユ
L・フげん

ーフ力、出現したら、そ乙かショップ

です。ショップでは、ヴァンツアー
きたい そうぴ -"き

の機体や装備、武器のチューンアッ

プアイテムなど議方なものを定員す

ることができます。

叫画

一

し

が
画
力
ふ
押

な

に

を

う
自
動

ン

よ
け行

タ

の
の
ボ

柑
右
吋
的

Y

と
いU
目

か

る

、

A

入

で

て

に
の
せ
。

プ

す

わ

い

ツ
ま
ふ
口
さ

ヨ

り

を

だ

シ

な

ル

く

に

ソ

て

E， adgl 
明d

._------斗
-購入

量信ゃ晶誌を語文します。主られているメニューは、量欠

公がレベルアップするごとに増えていきます。

・売却
も そうぴきという う こうも〈え勺

持っている装備や機体を売ります。売りたい項目を選んで
おっe う えら

AかYボタンを押し、;欠に売りたいアイテムを選んでAかY

ボタンを押してください。

.EXIT 
守 かん会い もど

ショップから出て、ベースキャリアーの艦内メニューに戻

ります。

.アイテムの購入や売却をする場
あい けってい みぎ

合、アイテムを決定すると右のよ
がめん

うな画面になります。乙ごでは、

十字キーの上下で10の位、左右で
〈らい こうに剛う "いh<こすう 付って"

1の位の購入/売却個数を決定し
こすう き

ます。個数が決まったらAかYボ
r きいだいしょじすう

タンを押してくださl¥0なお、アイテムの最大所持数はべー
脅しゅ伺・ー か げんざい さいだいしよじすう

与まヤ日アーの機種によって変わります。現在の最大所持数

以上は買うことができません。
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おも しよう Jとき

・ヴァンツアーの主な使用武器
ぶきいか てき

ヴァンツアーの武器には以下のようなものがあります。敵によ
こうかて~ ;:き -" . よ含めい おかじ

って効果的な武器、そうでない武器があります。武器名が赤字の
た傘かずせい"ん

ものが、弾数制限のないメインウェポンて、す0

・25ミリバルカンガン
VG-01-05 

議議員百へ報誌に議を崩しき

す。弾丸の補給(リロード)は弾

を尊ってい怠いとき1::行われます。

.35ミリショットガン
8G-01-05 

ぷ髭歯!こ議をばらまく厳議議で雪。通扇出1<1:遍くありま世んが、ラン
' "ラミぅ ，-， 

ク戸、yブ守ると多方向1::弾をばらまきます。

-レーザーガン LG-01-05 

発弱ボタンを舟せば舟すほど益住建設騒がで

きます。リロードはエネルギーガ芯く怠って

から、 気に行われます。

・リペアフィールド
REP-10-50 

じ磁るせt
e
 

u
復

守

恥
固

ま
を

し
p
r出

H
り

と
パ作

例
能

を

・機
d
揚

.アッパーバルカン

UVG-10-50 

内
弾附図るせさをさ作

自
動

，』
銀、

」
・
器山兵

凶
珊
哩

制
各の

す

な
融

で

滋弱議を益き芯ガら来J3i尖量挙りゅう議です。

~i銭苔縫怒務総謬議校"~t ，



-ショップ

-パズーカ BZ8-10-50 ・パウンスショット
BNC-1日-50

て.づい" こがた て.，ーとい予んしそう" .ひ てい L

敵を追尾する小型ミサイル 敵機体の電子装備を麻層、停立させます。

-オプション
アーマープレート
EAP-10-50 

特殊武器のかわりに装

告する実&袋詰で、晶

体の主まHPの量失色
ガ装通しだ努だけ戸ツ

ブしま雪。

ウェポンイラスト・福村一章
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Albert Grabner 

23歳。ベルゲン英和国国道。
L・じんこ l." h::_( 

主人公。ベルゲン共和薗

対抗益筋誉訴訟の
(1..(1..<号、

NORAD軍軍曹.

HARBY-G 

u
派
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に

M

傭
恥
会
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出女

出
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mH遣量一

Klark Willson 

滅。スTス単語九スイ去費時lこ端
するまじめで規律正しい軍人。常に戸ル

ベルトと画家の義体に象ることができる。
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-水月

-サカタ
Akihiko Sakata 

」
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ド
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何
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は

一

製品滋にて届の役島Jを雇うシールドヴァンツアー。

シールドエネルギー腹射中は無阪を語る。攻撃する

定めの火器類は箔重出していない。

.アニタ An同 Diamonte

23歳。 出生地不明。「ソサ工テイJ に対抗菅ると

いわれる也予~. rガーデイ戸ン」のカギを重る

女性。

一え俗営 、 '.. -:. '::" 二"，ーー
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