


【差益に信局していただくために 】
伽警A

 
っか じ.うたい れんぞく ちょうじかん しよう けんζ う

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康
じようとの さ

上好ましくありませんので避けてください。
つ~ '"う〉 しげを てんめつ う

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ
がめんとう み とを いちじて告をんにく

の画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれ

んや量議の義長尋を経験する文がいます。こうした造京
けいげん ひと 衰 えか 熔§ いし そう だん

を経験した人は、ゲームをする前に必す医師と相談して

ください。
しょうじよう お ばあし、

また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合
ゃ い し しんさつ う

には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。
て うで ひろう 芯ーかい いた かん

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた
とき ちゅうし

時は、ゲームを中止してください。その後も痛みや不快
かん つづ ，. あい い し しんさつ う

感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。
おこた Iま あいちょうを しょうがい ひ お 伽のう

それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起とす可能
包い

性があります。
ほか よういん て うで いち 高 し ょ う が い み と

他の要因により、手や腕の一部に傷害が認めうれたり、
っか ばお い あコ伽

疲れている場合には、ゲームをすることによって、悪化
ぱあい

する可能性があります。そのよう恕場合は、ゲームをす
まえ いし そうだん

る前に医師に相談してください。

^ ちゅうし、

/'¥注意
けんこう えい泣い ほうそう たの

.健康のため、ゲームや衛星データ放送をお楽しみにな
とき のFめん ，.忽 しよう

る時は、画面か5できるだけ離れてご使用ください。
ちょうじかんしよう と麿 てきど き裕うゆい

.長時間使用する時は、適度に休憩をしてください。
じかん "巾， しaうきゅうし

めやすとして 1 時間ごとに1O~15分の小休止をおす

すめします。



【 庭岳の取り詰いについて… t 
，、 けい Zく

/'¥警告
かさいかんでんぼうし つぎ ちゅうい

火災や感電を防止するために次のことに注意してください。
しようと お噂らぬ

.使用後はACアダプタをコンセントか5必す抜いてく

ださいo
gんかい bいぞう じ し ん しゅうり ぜったい

・分解や改造やご自身での修理は絶対にしないでください。
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ス-Ji.ーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリ

とうえいしき 包つぞく さんぞうげんしようが也んや

ーン投影式のテレビ)に接続すると、残像現象(画面焼け)
L必う 包つぞく

が生するため、接続しないでください。

使用上のおねがい
ぜい みつ密告 を占くたん お んどじsうげんか しよう

.精密機器ですので、極端な温度条件下でのと使用や保
かん つよ さ

管および強いショックを避けてください。
たんしぷてふ 砂， よと

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さ芯いよ
こしょう げんいん

うにしてください。故障の原因となります。
"ど 望号陰つゆ

.シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふか芯

いでください。
だコちゃくじ 8唱5 ~んたい

・カセットの脱着時には必すスーパーファミコン本体の
でん，.ん を

電源スイッチをお切りください。

a 



=くH=くH=くiごあいさつ じコ佐二 I>=:
にん てんどう 甘んよう

このたびは任天堂スーパーファミコン専用ソフ

ト「ファイアー工ムプレム聖戦の系譜jをお買い
iI5 まこと

上げいただきまして誠にありがとうございました。

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取

扱説明書Jをよくお読みいただき、正しい使用法

でご愛用ください。なお、この「取扱説明書Jは

大切に保管してください。
.，画面，

"r 
ちく‘軍司T'C〉許
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l 電 豆
の弐造会緑色筒、

たち ゼんとう けいりん つ 曾いちょう

ット達は、戦闘の経験を積み成長してい
とを こい

きます。そして、時には恋におち、

包いゼん げい，'，

「ファイアーエムプレム聖戦の系譜Jはユグドラ
たいりく ま お tさんらん そうだい えが

ル大陸に巻き起こる戦乱を壮大なスケールで描

いた、ウォーシミユレ一品 ンゲームです。
おう主く こう

プレイヤーは、グランベル王国の、シアルフィ公
とくとうし。くげ しゅじんとう ぐんたいそうさ

国(公爵家)のシグルドを主人公とする軍隊を操作
つぎつぎま お ぜん Sん の こ

し、次々と巻き起こる戦乱を乗り越えていきます。
しんとう あやつ

ゲームが進行すると、プレイヤーの操るユニ
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ストーリーを楽しんだり、戦略に頭を悩ませたり、
，"を ぜいちsう いっきいちゅう とども たち

.ユニットや武器の成長に一喜一憂したり、子供達
とうじよう

の登場にわくわくしたりするのも、すべてはブレ
じしんあそ しだい

イヤーであるあなた自身の遊びかた次第です。
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ユク.ドラル大陸で起とった歴史を

年表で表わしています。
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ユン河の西にグラン王国成立

310 

領土の拡大、盛栄の時代

大司教ガレに暗黒神が降臨
管ょうだん たいとう

「ロブト教団」の胎動
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ラゅよおも同人肌万
円数

'
3
-

、

5
一凶者

4
一般自殺

臥虐のダツ工

皇族マイラの反乱

---a:五〉ー
各地に自由解放軍が興る

し
M

臨

る

を

F
日障

す

け拍

が

凶生

せ
な
神
M

誕

1
i
l
t
 

町唱
し却
し抗

寸
晶
君
戦

"ト

の
酌聖

A
J
軍
に二

間放
同十

伽解

648 

ロフト帝国の滅亡

十二聖戦士、グランベル七公園と

周辺五王国を建国する
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恒三旦謹盤整里璽

ぜんたい ひaうじき揃うお ちびい す み

・全体マップ表示中に押すと地形が透けて見える

セレクト

ゲーム中に Lボタン・ Rボタン・ SELECTボタン・。



こうどう じぐん うえつぎつぎ

.まだ行動をしていない自軍のユニットの上に次々に力
いどう

ーソルが移動
かく がめんほ'" うつ

.各ユニットのステイタス画面で他のユニットデータに移る
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包つめい み さんしaう

説明を見る(P16参照)
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憶やおく

・メッセージの早送り
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S TARTポタシを同時に押すとゲームがリセットされます。
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E- ュJ璽r J(ツク惑肢が

カセットを正しく本体にセットします。
でんげん い ，.じ
電源を入れると、デモが始まります。
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ボタンを押すとメニュー画面が現れます。

18めてゲームを存ぅ蒔に|ま、“轟泊から
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トヤ
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十 点ーメニュー画面の説明 - v 三こ 5 

圃 正111|
園 出 一目

、、
-畠議から踏める

セーブを行ったところからゲームを再開します。
臨む

・最初か§始める
さいしょ "じ

ゲームを最初かう始めます0

・主義を泊す
不要になったファイルを消すときに使います。

@ 



ゲームのセーブ
かくしaう ご まい ""  

告章のクυア後と、毎ターンの始
しんとう あ5わ

めに進行ウインドウに現れる“セ
さんし.う え5

ーブ'コマンド(P35参照)を選ぶと、

それまでのゲームのデータをパッ

クアップファイルにセーブすると

とができます。セーブファイルは しん日

bζう さい 進行ヲインドウ
4つあり、コマンドを実行する際に、

っか 包んたく

どのセーブファイルを使うか選択
船内

い
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怒

し
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ブ一一
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..めん

セーブ画面

※上記のセーブ方法の他にも毎ターンごと自

動的にセーブされる“オートセーブ"があり

ます。(P35参照)
どう じ

※セーブすると同時に、ゲームをリセットし

たり、スーパーファミコン本体の電源を切

ると、セーブファイルが消えることがあり

ます。

四



ニ コ 色による告軍の見分lオ方:二 三二
しゅじんとう ぐんじぐん しを堂 たんとう

このゲームでは、主人公の軍(自軍)の指揮はプレイヤーが担当o
たぐん たんとう

その他の軍はコンピュータが担当します。

じぐん，，!>んてt! aa &くそう こま あら でをぐん

自筆は基本的に青い服装の駒(ユニット)で表わされ、敵軍は
，，!>んてを .... ふ〈そう ほか じぐんどう..い ぐん

基本的に赤い服装をしています。その他に、自軍の同盟軍は

議逼のI婦 を、 首笠の宣義をとっている甫宣量は量逼ぃ踊益

をしています。

て@ぐん

敵軍
.."いる

(青色)
a・かいる

(赤色}

&どりいる

(緑色)

'"・ぅ。つぐん

申立軍
@いる

{黄色}

し
枇与

で

叫闘

を

時色

に
じ示
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る
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じ ぐん

自軍
隊いいろ

(灰色)



間賞資質
マップの終了

ひと しょう ひと が硲んようい

一つの章のシナリオには、一つのマップ画面が用意されてお
がめんじよう てをぐん ふくすう しろ そんざい てをぐん

。、マップ画面上には敵軍の複数の械が存在します。敵軍の
しろ か 定 まらでe たいし.う し剛ぴ

械は必す白敵の大将(ボス)などが守備して

じ.うすべ てを しろ

マップ上の全ての敵の城を“ぜいあっ"す

... 
' 

凶人

の

凶主

坦次

し

ぱ

間倒

れ
を

す
スt

つ

む

あ
、，
siv

h

せ

『

Uて

を

し
叫門

仙軍
凶城

凶進

の
、
時敵

り

が

お
日公
てを しろ すす

敵の城へと進むととができます。そして、

つぎしよう すす

れば、次の章のシナリオへと進みます。

".ちし、
ゲームオーバーとなるのは2つの場合があります。

しゅじ んこうたお ば あ い

・主人公が倒れてしまった場合
かくしよう きてん じぐん しろほんじaう てをぐん 包いあっ ぱあい

・各章の起点となる自軍の城(本城)を敵軍に制圧された場合

ぽあい じてん

どちらの場合もその時点でゲームオーバーとなります。

“セーブ"をしたところかう再びチャレンジしてください。
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[対》費財難l
体力(HP)の回復

1;:1:' t重んとう 悠か を' し.うもう

・激しい戦闘の中で傷つき、 HPが消耗してしまったユニット
かいふく つぎ ほうほう っぇ

を回復させるには次の3つの方法があります。ただし、杖以
のい かいふく 旬、組

外でのHP回復には 1H Pあたり5Gのお金がかかります。

ぐんしろしゅび じぐんほんじSうZ添い，.い かい

・自軍の城を守備する、または自軍の本城内に入ることで回
ふく さんしょうつぎ じぐ ん さいしよさいだい

復する。(P36参照)次の自軍のターンの最初に最大HPの

20%の体力回復ができます。

lhI 
しる しゅぴ 1;.1;，，.いがめん

城の守備 婦内圃面
そうりょ "い つえ つ泊、

.プリースト(i曽侶)などのユニットがライブ‘系の杖を使って

回復する。

宮司司~
車両君事"月哲1曹司 圃

が'"ん きょうかい うえ た い き おいふく

3 ・マップ画面の教会の上で待機して回復する。

@ 





/く組 、のHP/猷 HP)
たお

HPが0になるとそのユニットは倒れてしまいます。

/くュ=ツトの韻 〉
し.ょう か"えひょうじ た

主要なユニットには顔の絵が表示されます。その他のユニッ
伽ん へも、しゅしιう.. う u，うじ

卜に関しては、兵種を象徴するイラストが表示されます。

/く蹴の誠に備するパラメータ〉

議をの崩指詰
も ぷ を どうぐひょうじ げんざいそう

ユニットが持つ武器および道具を表示します。“E"は現在装
ぴ '" .. しめ すうじ しょうかいすう っか

備している武器を示します。数字は使用回数で、使うたびに
とね

j成り、 Oに1J.るとそのアイテムは嬢れてしまいます。アイテ
さいだい も くらもじ食うじ

ムは最大アつまで持っととができますが、暗い文字で表示さ
お

れるアイテムは使うことができません。なお、Xボタンを押
ゆぴ ~5わ 曾つめいみ

すと指カーソルが現れ、アイテムのパラメータや説明を見る

ことができます。
てを しよじ たか§

r;函雇:l敵ユニットが所持しているアイテムで、宝マーク
1 ~ー.， てe たお て

I '~τ寵 l のついているものは、その敵を倒したときに手に

|ι三竺士三」入れることができます。

@ 



閉めん

ユニットのステイタス画面2
が め ん したお

ユニットのステイタス画面1で+ボタンの下を押すと、ユニッ
がめん うつ

卜のステイタス画面2に移ります。

あらわ

アイコンで表しています。Xボタン
" あらわ とくし愉のうりよく 包つめい み

を押すとカーソルが現れ、特殊能力(スキル)の説明を見るこ

とができます。

スキルには、“へいしゅスキル"と“こじんスキル"とがあり、“こ
こども う つ

じんスキル"はそのユニットの子供に受け継がれます。

@ 



ユ=ットのステイタス画面3
が・0ん

・ユニットのステイタス画面1、2において、さ5にAボタンを
お ち ひかみしめかみ伊み 111.¥'J' ひょうじ

押すとそのユニットが血を引く神を示す“神々の系図"が表示
かみちつよひもの つよひかり

されます。神の血を強く引く者ほどその“しるし"が強い光を
陰忽

放ちます。

シルヴィア

@ 



L、どう

:ご :二二ユこットの移動二:;二 :
じ凸あ お

カーソルをユニット上に合わせAボタンを押すとユニット
うと，.んいあかひょうじ そう

が動ける範囲が明るく表示されます。そこで+ ボタンを操
さいどう うと いちど

作して移動したいところまでカーソルを動かし、もう一度
お いどう 8こ~ いどう，.んい

Aボタンを押すとユニットの移動が行われます。移動範囲
忽いた うえあか いじよう

内の他のユニットの上も明るくなりますが、 2つ以上のユニ

ツ卜を同じ場所に置くことはできません。

ここでオレンジ、色に表示されているのはユニットの攻撃範囲で、
eいる O.凸じ ものがたりしんこうじよう げんじてん しん1祖う

黄色く表示されているのは物語の進行上、現時点では進入で
臨んい し@ じぐんいがい

きない範囲を示しています。なお、自軍以外のユニットにつ
どうよう そ うさ い どう臨 ん い かくにん

いても同様の操作で移動範囲芯どを確認することができます。

@ 

て管 つえ しょ じ

敵がスリープの杖などを所持

しているときの議量範歯は、
こ みとDいろ しめ

濃い緑色で示されます。



:土曜ーユニットの融面
うま の

.馬などに乗っているユニットは、
さいFさいいどうすうみ温度ん いどう

最大移劃援倍率三簡の移動で、こうげiき・
臨んじ.ういがい

とつげき・つえ・はいる(本城以外)
じこうさんし.う しよう

のコマンド(次項参照)を使用すると、
あと さいいどう

その後に再移動することができます。
い どう すう さい定いいどう

再移動できるマス数は、最大移動
すう さいしょ いとう，う ひ か，

数から最初の移動数を引いた数です。
さい いどうご とうげを つえ しよう おと忽

再移動後の攻撃や杖の使用は行う

ととができません。

Fヂぷ|
配 主主

~IIII園

v 

い どう こうl:f!!~ 

移動、攻事後

図



いどう E

a ムゼー 移動後の、- Ir~ ~ 
十五一ーコマンドの説明--一

い どう""うo.う ときじようけん

ユニットが移動を終了すると、その時の条件によっていく
ひ.うじ しじま

っかのコマンドが表示され、ユニットはあなたの指示を待
、とう Rごいひようて管 しようかい

ちます。以降、代表的忽コマンドを紹介します。

てを こうげを い どうと

敵ユニットに攻撃をします。移動後

〈 加時とうげき4皿l(jJ (>  

と う げe臨んい忽いてき とe

の攻撃範囲内に敵ユニットがいる時

き

で

せ

で

の

わ

目
用

る

あ合

戸

し
使

れ

を

h
M

。
さ
ル
ゴ
川

す
じ示

ソ

U

J

一

で
M

表

一

ま

力

中

ゅ

の

し

に

〉

ト

に

い定
川上

マ
ン
e
器

E
A
ト

コ

イ

ぷ武

IE
ツ

る

ウ

い

Y

ニ

え

が

た

タ

ユ

坤使
e
器

し

ボ

日敵

け
z
武
品用

A

に

だ

る

し使

て

耳
次

齢
相

時
動
隊

問撃

な

ミ
J
L
司

ua内

A
J
V
胸
V
M

こ
明島一

@
h
盲
"

で
か可

ン

四
砲
事

夕
日
攻

ボA

す
、
ま

で

し

の
昌
広

る
h

決

れ

を

時
現

て手
ふくすう ほ あ い

ユニットが復数いる場合は、

+ボタンでカーソルを動かし、
こう"き てを うえ

攻撃したい敵ユニットの上でA
" 11ってい

ボタンを押して決定します。

@ 



。取撃の種類。
.:r. " しゃてい"んい しゃでい "ん

武器アイテムには、それぞれ射程範囲があり、その射程範
とうげを しゆるい か

固によって攻撃の種類が変わります。

ち..<1重コ己うげを

く直接破事〉
りん匂っ て "フん おの やり もち こうげ管 てを雪

隣接した敵ユニットへの、剣・斧・繍を用いた攻撃。敵ユ
"怒 ちaくttっこう"" ぷ e しょじ と管

ニットが同じく直接攻撃のできる武器を所持している時は
除んげを う

反撃を受けます。

Fん ttっこうげを

く間接取撃〉
ゆみ もち じ高ん ""  ぽしょてき とうげe
弓1;;.どを用いた、自分かう 1マス離れた場所の敵への攻撃。
τ.. "" かん也っこうげ菅 ぷを しよじ

敵ユニットが同じく間接攻撃のできる武器を所持している
とき 隠んげ曹 う

時は反撃を受けます。
!5.民営つ お、A.ttつりょうよう

く直接、間接両用><=><><=><><=><> 
Ji 'I! tJ.か ち.<ttっこうげを かんぜっこうげき

武器アイテムの中には、直接攻撃も間接攻撃もどちうでも
まどうしょ こう

できるものがあります。てやり・ておのや魔道書による攻
げe
撃がそれにあたります。

えんを より Eうげを

く遺距離政撃>

崩量が3-10もある蔽シユーターや、話媒芯轟逼醤を語講
もの とう'''' ぱあい 隠んげを

している者の攻撃。いすれの場合にも反撃することはでき

ません。

@ 



<:) [þn皿か とつげを 毛回~ >-

て
の

コ

ん
回

3

t
E「

蜘入
凶城

に

の

凶城
誌
臥

て

し

し

だ

叫対

た
に

。

卜

す
ツ

ま
ニ
い

ユ
的行

司敵

を
る
開撃

闘守
日攻

を
白接

凶減

出直
ち こうげを

位置か5しかとの攻撃はできません。

<: [j)m岡谷 つえ 4 皿O:JJ <>-

~円包 描プリーストなどが聖怒る杖を使うときに選

『ぬ tびます02蔀の誌の紡として、接れたユ

|減る 四ニットや場掃を指忌できるものがあります。
1 ~?)'宅助 』 目 ~ 8帥

?その時にはカーソルが現れます。

<: ) [j)m時 たいき 4皿n:JJ <> 

い どう あと 怒に ぱ

移動した後、もう何もしないでその場にと

どまる時に使います。通常ユニットに対す
6いれいじ・うりSう いみあ っか

る命令の終了という意味合いで使います。

<:) [j)m時 そうひ:~
そうびかのう いじよう .. .. も

r ̂-^~.，.， 曜ユニットが装備可能な2つ以上の武器を持つ
目 訴iWそ~ 11 1" a!il.¥ Q:釦 ..を そう ぴ '''' 

P零棚 田ている場合、その中かう武器を装備し直す

11 陸宮切~ JJ 1E 国 首 A ことができます。

@ 



<::: [tn時 lまなす 4皿n1J <:> 

とくていじ.3げん っか

特定の条件のもとで、このコマンドを使っ

て敵や昧方のユニットに話しかけることが
匂3 とく てを たの

できます。説得された敵ユニットは頼もし
営んりよく みか た 伽 い わ み をようりaく

い戦力となり、味方との会話ではまだ見たことのない強力
て ttい

なアイテムが手に入るかもしれません。

<::: [tm時 む 5 ~皿n1J <:> 

ぐん む§もんうえいどう

自軍のユニットが村の門の上に移動すると、
.. らわ むS

このコマンドが現れます。村ではいろいろ
じようぼう え かね

な情報を得たり、お金やアイテムをもらえ
""， た， む§ いちどた，

たりするので必す‘訪ねるようにしましょう。村は一度訪ね
もん と るんあ あいだとうぞくI<t1，)'1..¥ 

ると門を閉ざしますが、門が聞いている聞は盗賊が破癒し

にくるので注意しましょう。盗賊が村の門以外のすべての

建物を破嬢すると村は消滅します。

ε 加時 あげる 4皿吃 〉

コ

が

の

と

ア
」
申
」

、
す

は
m
渡

k
'
+
J
 

ツ
ヨ
受

こ

を
ユ
U
4
2

る
じ持

あ
凶所

で
な
主

し志

に

白同

い

白人

ME

山恋

でK
'
 

ふ婦

ン

日夫

マ
，ペ

できます。とうぞくは、全てのユニットに
かね

お金をあげることができます。

箇



t 担ゅ はいる +皿《 3 

妙くし.う 管 て ん しろ 包いあっ じぐん

各章で起点となる城や、制圧して自軍のも

のになった城の中に入ります。

(P36参照)

<: [tm珂少 しゅび 4皿a(j) :> 

ツ
間
倒円

二

が

ユ

ト
。

ツ

す

こ
で

ユ

ド

の
ン

そ
マコ

と

る

る

す

せ

び備

さ

凶守
び備

を
凶守

日城

を
の
凶械

仙軍

に

じ
由
回

k
'

か電ぎ てを しろ ぜいあっ

されない限り敵に城を制圧されることはあ
しろしゅ ぴ じぐん

りません。械を守備するユニットには自軍

以力

る

泣
怖

を
の
で

%
ぴ備

O
凶守

門
ζ

』伊』

問

凶掛

H

ヨ

伽
大

息

叫
最

J

K
す

し
市

f
s
o

叫
最

れ
の

わ

ン
四行

一
が

タ
M

復

の
蜘回

しろ

のは1つの城につき 1ユニットだけです。

<: [tm時 せいあっ 4叫 〉

@ 

かく 曹除うしろまもて管 た"

各マップ中で械を守る敵ユニットを倒し、
しゅじんとう じようもん 惨い あ§わ

主人公が城門に入ると現れるコマンドです。
えら つをたたか っe

乙のコマンドを選ぶと、次の戦いや、次の
しよう すす

章へと進むことができます。



<: [Dm時 アニメ 4皿nt1] :> 

rt ~..~ 11 rt回 11アニメせっていウインドウ11彪時 四I'y)誠g"DWII
| 号輔 自P場動 目が聞き、指カーソルでユニ

Pた」 ~II 宏之 11ットの誌面シーンのアニメ

を変更できます。

くリアル><>e:><>c:::><>cコ。
かん ぜんとう

ユニット聞の戦鴎シーンがリアル恕
ひょうじ

アニメーションで表示されます。

くマップ><>cコ<>e::::><>c::::

日
間

齢
制ままのそがk

E
 

ツ一一ユの
凶上プ

す
ツ

ま

マ

し

くぜんいん><>e:><>c:::><>cコ<>

マか'ν アHν

。

、
す

を

ま
ン

き
一

で

シ
日
更

目闘
叫変

齢
制
て

の

し

卜
m
括

ツ
山
一

二

に
ユ

プ

怠
+
-
ツ

圃園

| 

.... く か.._ ..んど ~~こう

※コマンドの申には繰り返し何度も実行できるものもあり
とうどう .... うD.ラ a・

ます。行動が終了したユニットでも、カーソルを含わせ
お こうどうまえ ""  かくしゅ

てXボタンを押すと、行動前と同じく各種パラメータ恕
~う眠う み

どの情報を見るととができます。

@ 



ち槍う "レクト

ゲーム中にSELECTボタン、またはユニッ

タボA

o
 

せ

す
わ

去

五
回
一b聞

を
ひ"、

レ
・
刀

け
つ

ベ

川

小

刀
ハ
h

z
山
川
ワ

い月
う-
T

ぱ
喝

山
崩

し

と

な

す
い
お
押

の

を

ト

ン
しんこう うえ じ・うよう

ゲームを進行する上で重要な7つのコマンド

が表示されます。

<:) [tm時ユニット4皿m:lJ ，> 
ぐんすべ かくしゅ いちらんひaう砂

自軍の全てのユニットの各種データの一覧表を見ることができます。

げんざい こうもくじ鰍ん 芯§ ひaうじ

現在どの項目順にユニットを並べているかを表示します。



いちらんひaう わ さゅう

一覧表は6ページに分かれており、+ボタンの左右でページ
へんこう ゆぴ えら

，を変更します。指カーソルでユニットを選び、 Xボタンを
お が めん さんしSうひ§

押すとユ二ットのステイタス画面(P16参照)が聞きますo

."，ゆび え5 " 

同じく、指カーソルでユニットを選び、 Aボタンを押すと、
が制。ん

・マッ7里面のユニットに力一ソ.泊、

ルが移動します。

く

ル

で

て

ソ

同右

つ
一

さ左

も持

カ

の

に

の

ン

貼段
叫色

タ

同上
輔青

ボ

叫最

に

+

を
品欄

ル
引目

す

ソ
日
項

ま

一

、

れ

力

と

蹴
現

削指

る

が

こうもく えS ぉ

項目を選び、 Aボタンを押すと
叫
順

す
い
a
押

帥
官

同

を

の

ン

タ

タ
一
ポ

メ
×

一フf

、-」
の
内
，

M

目
J

.

日項

ト
の
てV
 

そ

(
すう ち ひく じゅん

と数値の低いI1慎(企マーク)にユ
有志5 泊、

ニットを並び替えます。

怒ら じ愉ん す

ユニットの並び順を好きなよう

「
』
て

M

し

品

目
用

、
し使

は

を

な
ロ
ン

ぱ場

タ
い

ボ

た

Y

-え
か醤

で
れ
恒白

い入
日項

に

の
か こと

入れ替える事ができます。

しゅび たか じ・ん

守備の高い順

場晶の溢ぃBI



<> [tm時アイテム4皿《 3 

かく も いち§んひょうじ

各ユニットが持つアイテムを一覧表示します。

さんしょう ひょうじ

アイテムのパラメータ(P46参照)を表示します。

@ 



ゆぴ え§

指カーソルでアイテムを選，3iと、パラメータウインドウに

.アイテムのパラメータが表示されます。ここでAボタンを
.. が めんをか え§ も

押すと、マップ画面に切り変わり、選んだアイテムを持つ
うえ いどう

ユニットの上にカーソルが移動します。
， ，砂ぎ おこうもく

+ボタンの右、またはYボタンを押すと項目ウインドウが
ひS 忽§ じゅん

聞き、アイテムの並び11慎を
しゆるいべつ おんじ・ん しょ ゅうし宇べつ

種類別、 50音11原、所有者別、
ゆぴ

の3つのうちか5指カーソル

で選択できます。

<:: [tnn時 データ 4皿n1] :> 
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電 》時 スキル 4皿《 B 

とくし・Q)~O~< .Q: I:''l いち§んυ'.d1，; 

すべての特殊能力のアイコン、名前、タイプを一覧表示し
ゆぴ し・0 とくし・@う!).t< ttつ@いし~ゅうし・ かく

ます。指カーソルが示す特殊能力の説明と所有者を、各ウ
u.うじ

インドウに表示します。

@ 



-<::::::Eo三三三ヰ担時 コンフィクrC::@皿唯三三三三宝〉

• 8つのサブコマンドで、ゲーム中の各種設定を存うことが

できます。 +ボタンの上下で指カーソルを動かし項目を選

‘長し、+ボタンの左岩、または L、Rボタンで設定を存ぃ
じ ぜってい もど

ます。Yボタンで、セーブ時の設定に戻ります。

湿玄翠玄湿Z アニメせってい :xeYI4ii玄窟ま
， かん包んとう へんこう

ユニット聞の戦闘シーンのモードを変更できます。

-リアJII
ttんとう ひょうじ

戦間がアニメーションで表示されます0

・マップ
世んとう じよう 8ζ忽

戦闘がマップ上で行われます0

・こベつ'"く 包んとう と ベつ曾コてい えS

各ユニットの戦闘シーンを、個別に設定したいときに選

びます。 Ol



翠玄葱fI.B玄 ちけいウインドウ 翠玄望玄葱玄
"ン ぱあい ぱし. ~ I才い 包つめい

rONJの場合、カーソルのある場所の地形についての説明 .

ウインドウが聞きます。

湿玄室玄沼玄 ユニットウインドワ E玄冨t~玄
"ンぱあ い が め ん かさと管

rONJの場合、マップ画面でカーソルをユニットに重ねた時
忽衰え Ifんざい さい佳い ひaう じ

に、名前と、現在のHP、最大HPを表示するユニットウ
05 

インドウを聞きます。

~草区窓 メッセージスピード 窟玄蓮田ま
だんかい 0，凸じ

1-5段階でメッセージの表示スピードを設定します。数字
.，，， ，.。

が大きいほど速く怒ります。

豆区豆玄室区 てきいどうスピード 湿~湿玄
針。んじよう で霊堂 いどう ぜってい

マップ画面上での敵ユニットの移動スピードを設定します。
かくてを も

「リアルJにすると各敵ユニットの持っすばやさにあわせた
いどう

スピードで移動します。「はやいJにすると全ての敵ユニッ
をんいつ い ど う

トが均一にすばやく移動します。

湿四区湿玄 サウンドせってい 湿~翠玄

ゲーム中のBGMや効果音の設定をします。ステレオ、

モノラル、オフの3つのモードがあります。サウンドをオ
こう か " ん '"が

フにしても、効果音は流れます。

図



湿:xc:恋恋 才一トセーブ 溜玄窓窓xc:

へ
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回
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セ

品番
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2a
」
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H
凡

ι'
べ

ん

す

イ

E

M

選

ま

り

ー

に

し

:

ら

め

ブ

、

ハ

か

U

始

一

引

刊上

'

の

セ

討

の

す

ン

に

4
鮎
面

ま

一
目的

は

が
画

い

タ
自
動

ル

ブ

て

さ時
じ自

イ

一

つ

jjfI 
湿度草玄望玄湿玄 オートカーソル 亙玄翠藍翠~~玄

才ン tぎあいまい がめんc，うしゅじんとう

rONJの場合、毎ターンのはじめにマップ画面上の主人公に
かさ

カーソルが重なります。

-<: [t圃3)> セ ー ブ 4皿I(jJ ::> 

協じ しょう ゆぴ

毎ターンの始めにのみ使用できるコマンドで、指カーソル
しめ げんざいじようたい

の示すセーブファイルに現在の状態を記録します。

~~一一一一一》皿かターンエンド4皿吃一一一一ーベ 〉
ぐん 凶 うh う てe

自軍のターンを終了して、敵のターンになります。

図



画誠理室二
M
M

概

る

で

品本

れ

ル

の

い入

ソ

仙軍

を

一

u
自

ト

カ
ツ
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や

ニ

す

コ
ユ
ま

ぞ

L
P

で

れ

の
市

ド

さ

方針

ン

じ示

山間

マ

M

表

じ印

コ

が

め

γ
叫
薗

叫始

叫

が
画

の

れ

船内

同章

、

同域

活
合

に

と

援丙歯箇のユニットを議びAボタン

6

の

A

日高

れ

品

ゆ

く
品

目測
，

U
副

沼町

す

で

が却

ま

ル

吋

れ

ソ

川
帥
現

一

二

が

カ

ユ

ド

削指

、
ン

も

と

マ

ド

す

コ

ン

お押
の
マ

を
つ
コ

げってい が@んじよう

ボタンで決定です。(マップ画面上で

副在した誠に文つでも誠宇宙しか賀
じよう悠いがめん 住いき

れません。)城内画面で待機している
'"じ さいだい

とターンの始めに最大H Pの20%の

誌完箇益ができ、セーブもマップ晶

酋と面接にできます。

jl T fi~ 

i. 
じょうか奪ち さい吃い しゆるい み匂

城下町には最大で6種類の庖があり、

，<'  [l，bmr時 嶋下町 4皿~ (>  

ゆぴ 也んたく み匂

指カーソルで選択し、 Aボタンで庖
2率か 惨い み包

の中へ入ります。ただし、どの庖が
しろ とと

あるかは械によって異怒ります。

一

3
1
一

一

me電一

一

mv

J

しゅうりだい ~5 .r.を つえ

修理代を払うと、武器や杖芯どのア

lAOう りや

翠獄窓翠湿 修理屋 湿ロ蜜恋恋恋

イテムをi重量し、長漏出量を完に議

や

す

恥類

ま

凶種

巾
の
と眠

ム
ζ

刊
日

テ
品
川

イ
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理

ア
凶
修
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て

す

コ
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劉
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ち・うこ や

豆沼ロ藍~区 申古屋 翠翠翠翠翠

いらなくなったアイテムや、そのユ

二ットでは使えないアイテムを売っ

たり、買ったりすることができます。
か と う ね肱んぷん

買い取りは売り値の半分です。
-111| 

..し.. 
翠溜窓恋恋預 かり所Eロ蜜窓溜窓

軒
預

お

。

を

す
ど

ま

な

き
ム
で

テ

り

イ

た
ア

し

た
r
出

つ

き

な

ひ引

/

¥

、

な

り
て

た

も
事
寸

+J

l

l

 
かね

金はいりません。 !日I
とうをじ'..ラ

恋恋恋湿ロ盛 岡掠場 ~~~

で

る

が

れ

と
間倒

と

が

る

か

せ

う
わ

ち

抑戦

ど
で

は

帥場

で

ぎ妓

凶場

日
闘

ぎ妓

を
目
闘

h
l

。

ツ

す

ニ

ま

ユ

き
た" つづ おいて た" しょうきん

まで闘いは続き、相手を倒せば賞金と
"い防んち え

経験値を得ることができますが、 ζち
た"

5が倒れるとユニットのHPは1になってしまいます。
たたか かね 笹んとうち・う お

(闘うのにお金はいりません。)戦闘中にBボタンを押すと、
'" ..もかたたかつづ え§

武器の持ち替え・闘いを続けるか、やめるかを選ぶことが
'" .. し.t l; ui t! 包んたく

できます。武器はユニットが所持している武器かう選択し

"た"闘うことができません。

っか G誌を しよじ

て使います。そのため、武器を所持していないユニットは

@ 



ぅ5ta:ゃ

翠蜜翠恕溜 占い屋 恋恋翠藍翠;窓

ぅ5~ ゃ い か ととおし

占い屋では、以下の3つの事を教えてもらえます0

・こいのゆくえ
"とζ" 必̂ かんれんあいどおし れんあいど

男と女のユニット聞の恋愛度を教えてくれます。恋愛度

が主がると、ユニット画意が語ばれて争撰ができる…

かもしれません。

・しょうはい
げんざい 也んttを おし

ユニットの現在までの戦績を教えても5えます。

-おやのこと
し.ういこうとうじ.う とうもく りょうしん 忽まえ

6章以降に登場する項目で、そのユニットの両親の名前
"し

を教えてもうえます。

どうぐや

翠 翠蜜滋窓 道具屋 Eロ区窓翠翠
どう ぐや

道具屋には“かう"と“もちもの"の2つのコマンドがあります0

・かう
ぶを つえ か

武器や杖などのアイテムを買うことができます。ただし、 4

そ う び つか

そのユニットが装備したり、使うことができないアイテ
か

ムは買うことができません。

-もちもの
じぷんも ひaうじ ゅぴ

自分の持つアイテムを表示します。指カーソルでアイテ
えら ぶき かくにん

ムを選び、武器パラメータを確認することができます。

@ 



〈一一一-h時 しゆっげを4叫一一一一--~ 

援雨、歯笛から畠て、マップ歯箇へと苗量します。

く 》時 しゅび 4皿~ :> 

緩雨、歯酋かう血て、マップ歯酋で域の等
び さんしSう

備をします。(P26参照)

く E 三三三事時 クラスチェンジ 4皿住三三三三〉

レベルが20を超えたユニットのクラ
8ζ忽

スチ工ンジを行います。ただし、ク

ラスチェンジのないダンサーや、ロ

ードナイト、デュークナイトなどの

ように、すでにク会スチェンジした

血血|
ス一フク

ん

し

せ

じ

ま

ト

き

ツ
尽
恒

二
時
、

ユ
U

た

乙

し

S

M

場

す

白
血

旦

ジ

で

ン

同種

工

叩兵

チ

~三三唱皿かつえ、おとる 4皿唯一=一

“つえ"や“おどる"コマンドを持つユニットが、そのコマン

， ドを域内画面で使用することができます。

く [TnnnnI!歩 あげる 4皿l(jJ ". 
も じaう忽い

“あげる"コマンドを持つユニットが、そのコマンドを減内
がめん しよう

画面で使用することができます。

@ 



E孟露呈
とうじよう かくしゅ ぜっ.，い

ゲームに登場する各種のパラメータについて説明します。

<: [TnmI!ト戦闘能力争皿I([] :> 

めん

ステイタス画面 1

-ちか5

すまし
凶
一一小をさ百強の

同有
ζ

固h
E
 

ツ一一

J

、

ユ

よ
の

り

そ

ま• 
苦慮う つよ し白色

そのユニットの魔法の強さを示します0

・わざ
たか 。いち槍うりっ とくしゆこうげを で

わざが高くなると、命中率があがったり、特殊攻撃が出 ・

やすくなります。

・すlまやさ
すばや さいこうげを れんぞくとうげを

素早いユニットほど、再攻撃や連続攻撃ができやすく、
てを こうげを

@ 敵の攻撃をかわしやすくなります。



てe こうげを

うんがよくなると敵の攻撃をかわしやすくなります。

-しゅびりよく
あたい お " てe う き5い

値が大きいほど敵かう受けるダメージは小さく怒ります。

-まぼうぼうを‘よ
..隠うこうげを たい ていこうりよく し硲

魔法攻撃に対する抵抗力を示します。

ホυン

アイラ



己うげを

く=====三当陣頭ト攻撃パラメータ4判祥三三宝〉

-とうげを

"''''んステイタス画面1

ζうげきりよく じてん そうぴ ぷを こゅう いりよく

攻撃力。その時点で装備している武器の固有の威力にそ

のユニットの“ちから"または“まりよく"を加えた値です。
.，たい てe

乙の値から敵の“しゅびりよく"または“まぼうぼうぎよ"
ひ す うち かいこうげを あた りょう

を引いた数値が 1回の攻撃で与え5れるダメージの量に

なります。

・めいちゅう
げんざいそうぴ ぷ を めいちゅうりっ しゅ

現在装備している武器の命中率を示します。ユニットの“わ
すうち かか ぶきこゅう硲い望初ゅうりっ たか

ざ"の数値も関わっているので、武器固有の命中率より高
すうち

い数値になっています。

@ 



If，んざいそうぴ '"を こうげを陰んい しめ

現在装備している武器の攻撃範囲を示します。

-かいひち
てを こうげを かいひ かくりつ じっさい 曾んとう ちげいこう

敵の攻撃を回避する確率です。実際の戦闘では、地形効

果なども関係します。

@ 



<:::::Eõ:三三司~ト 個人データ 4皿 唯 三 三 三 三 〉

-しをかん

お 働 a謁

鎖蹄~ a.M 
.--1]. 

..めん

ステイタス画面2

しょ ぞく ぐん し也

ユニットが所属する軍のリーダーを示します。なお、リ
ひょうじ か，

ーダーユニットには女が表示されますが、この*の数
おお ぶたいとうそつ ぜんとう Sと"

が多いほど、その部隊は統率のとれた戦闘を行います。

.~いびと
..う"、 こいびとどうし あいて 忽まえ し@

ユニットが夫婦や恋人同志に怠ると相手の名前を示し

ます。

-かいわ
げんざい "'" みかた し。
現在、ユニットが話したい昧方ユニットを示します。

包



園いどう
さ いだいいどうすう し@ ちげい いどうすう

最大移動数を示します。ただし、地形によっては移動数
か ぱあい

が変わる場合があります。

すまt
u
 

凶
一一小を2

2
 

おっ

ん

一四

V

き

卜

L

じ

ッ

.を

よ

二

-っ

し

ュ

と

•• 
とうをじ.う しめ だん

ユニットの闘妓場でのレベルを示します。レベルは7段
がい さいとう あ5わ

階あり、最高レベルのフは女で表されます0

・じようたい

ユニットの状態を示します。例えば、

“スリープ"などの敵の魔法にか .，/ ----

かった場合に、その魔法名と /メ〆~A

効果の続くターン数を表示 、，ヲ F酒.，.~

します。

レヴィン

@ 



~三司担時 アイテムパラメータ 4阻止三三P

くま岳の盛晶画誕〉

よ
品段

つ

お

刈

が

e
器

桐

s
上

ぶ武

叫

で

コ

る

A
f

叫順

す

き

l

う

で

一、.
。
、i
'
u
v

m
げ

U
仰

と

M

A
ラル

一
合
間
日
瀧

も持

レ

'
力

が

州

c-R

ト

レ

、

、

ッ

の

り

き

ニ
ー杖

あ

い

ユ

び

加階

て

τe たg か，

敵ユニットを倒した敏

いっていすう

一定数を超えるとよいことがあるかも…?

'" .. そう かん かん ""

武器相関関係

揃えば、歯箇量撞のま畠は、器薬のま畠に着拘で議案の
ま畠に指しては未拘であることを蓑しています。

誌では、名前、岳踊歯薮、武畠レベル、話桑の読簡が萎
とうか 包つ@い

示され、リングなどのアイテムでは、効果の説明のみが
表示されます。

@ 



-めいちゅう
ぶ聖堂こゅ う めいちゅうりつ しめ

その武器固有の命中率を示します。

すまau 

ゆ
一ホを

M

力開撃こ攻の
同
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固

く

を
器

よ
ぷ武

D
の

E
M

i--
すまし

ゅ
一示をい四

品範向撃と攻の

い

を器

て

ぷ武

や

の

し

そ

• 
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-おもさ
おを おも しめ

その武器の重さを示します。



曾んとうがめん 曾 つ め い

く正三三当同時戦闘画面の説明州祥三三三〉
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がめん

一 『同レベJIIな ;7画面制唯一〉
の説明

MHP:最大HP

STR:ちf.)'S

MGC:まりよく

SKL:わざ

SPD:すlまやさ

LUK:うんのよさ

ロEF:しゅびりよく MDF:まぼうぼうぎよ

@ 



十 二議闘も 対|
しゆるい とくちょう おぽ

ユニットの種類とその特徴を覚えておこう。
へいし・ え§

なお、クラスチェンジ後の兵種をプレイヤーが選ぶことはできないぞ。4

|ジュニアロード |

ゲーム後半の主人公で

あるセリス。

| ロードナイト |

主人公。ジュニアロー

ド冶1クラスチェンジする。

|ソードアーマー !

重い鎧をまとった騎

士。 ~Jを使う 。

l ジエネラル | 
ソードアーマーがクラ

スチェンジする。

「川
-
ゃ

「
」

や

一
1
一同剣

一
レ

一叫剣

一h

一し
ι
一
一
一
士

一川
一品

一ド
一晶

一H
，
一
た

。
一味

一
た

。

一-
J
一
つ

う

一
仏

一
つ

う

一
シ
一
の乗
却使

一
州
一
の乗
却使

一
/

一
に

を

一
・
r一
に

を

πに
河馬
明治

| パラディン | 
ソシアルナイトやトル

パドールがクラスチェ

ンジする。

|ランスナイト |

馬に乗った騎士。織を

専門に使う。

|デユークナイト |

ランスナイトがクラス

チェンジする。

|アックスナイト |

藷に轟った晶士。葬を
ttんもん コ"
専門に使う。

一
、
一
-フ

一行
一
的

一ナ
一
卜
弘

一ト

一
イ

す

一
-
一
ナ

ジ

一
同
一
ス

ン

一

L
一
ク

工

一グ
一
ツ
チ

「

l
L

ア
ス

@ 



アーチナイト
，~ " をし ゆ み

馬に乗った騎士。弓を
匂んもん っか

専門に使う。

|フリーナイト |
うま @ をし げん

馬に乗った騎士。 ~Jを
信んもん っか

専門に使う。

iペガサスナイト |

ペガサスに乗った騎士。

|ドラコンナイト |

ドラゴンに乗った騎士。

プリンス
"うとく おう じ ゅん 匂んらん

王国の王子。剣を専門
つ"に使う。

| プリンセス | 
"，こく おうじ. "ん コえ

王国の王女。剣や杖を
っ1>

使う。

ポウナイト

アーチナイトがクラス

チェンジする。

|フォレストナイト|

フリーナイトがクラス

チェンジする。

|ファルコンナイト|

ペガサスナイトがクラ

スチ工ンジする。

|ドラコンマスター|

ドラゴンナイトがクラ

スチェンジする。

|マスターナイト |

プリンス、プリンセス

がクラスチェンジする。
aちんとく官服ういがい

暗黒魔法以外のすべて
し・るい ぷを つか

の種類の武器を使える。

@ 



|ポウファイター |

マージナイト
以
特

チ。
ス

し士

ラ

白
道

ク

ま魔

が

た

ジ

る

つ

一

す

の乗

マ

ジ

に

の

ン

対
馬
町定

工

|マージーフアイター|
同法

ジ

m
定

工

ま魔

-
u
特

チ

る

マ

、

ス

『
え
一

Uリ
J

-

フ

叫使

ダ

一

ク

が

ン

マ

が

。

m
剣

サ

ド

ジ

る

と

。
ン

一

す

同法
し士

イ

マ

ジ

京魔
刷剣

ウ

の

ン

イ

ジ
ア
ン

一
一
フ

z

t
一
ウ

チ

円
一
ボ
ス

土
呈
行

ス
お
名

が

。

一
の
一
る

l
」

帥弓

タ

す

|ソードマスター |

剣の名手。特定のソー

ドファイターがクラス

チェンジする。

| フォーレスト |
げん 臨もゆ とく乱、

剣の名手。特定のソー

ドファイターがクラス

チェンジする。

@ 



|アックスフアイター 1
"の 往んもん っか へい

斧を専門に使う兵。

ウォーリア
8の めいし防

斧の名手。アックスフ

アイターがクラスチェ

ンジする。
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| プリースト | 

聖なる杖を用いて回復

の明文忽どを唱える。

|シーフフアイター|

シーフがクラスチ工ン
つよ

ジする。か怒り強く怒

ることも・。

|ハイプリースト|

プリース卜がクラスチ
.どうしょ

ェンジする。魔道書も
つか

使える。

パード
.どうしょ っか eんゅうしじん

魔道書を使う吟遊詩人。

| シャーマン | 
を祈る-え

叫使を司杖と
凶
量
目

。

白
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ふ
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Hードと特定のシャ

ーマンがクラスチェ
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ぜん臨ん し陪じんとう

ゲーム前半の主人公。

ユンク1ヴィ家の幼芯じ

みエーディンがガンド

ルフ率いるヴエルダン
ぐんおそ 管

軍に襲われたと聞き、

出陣。以来、徐々に大

陸を包む、暗黒の影に
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る
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シグルドの家臣。ノイッ

よ良
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官
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イ
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ユ

ラ
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シ
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志世

シグルドの家臣。「固い、強い、

おそいリと3拍子そろった、

頼りになる?守備要員?意
伊い 悠ゐ吃

外に涙もろかったりして…。
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ち・うじっ かしん

エーディンの忠実怒る家臣。

エーディンにはほのかな
こも、とζろ し、定

恋心を抱いているが、し

ょせんかなわぬ恋なので

あろうかつ

@ 
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M に tt叫んし υとり

十二聖戦士の一人ファラの
ち つ 'I!~3').I:<隠闇

血を継ぎ、その強力な炎の
曾帰う そうび

魔法ファラフレイムを装備
でき げんざい

することが出来る。現在は、
おうとく まも このえぐんし eか ん

王国を守る近衛軍指揮官の
たちば

立場にある。

の

つ

一

と

の

つ
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弟

い

工
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け
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ア
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u・うに也、、曾んし ひとり

十二聖戦士の一人、ネールの
包L、とろ こうげし、 ごうよく

正当なる後継にあたる。強欲
曾い1>‘ tt¥..¥ ilStZ> 

1;j.性格と、その聖忽る斧「ス
" たいりく"・，

ワンチ力」の名は、大陸中に
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れい包いちんち@く ぶん包1!O，，!;< T<: 

「冷静沈着Jr分析力に優れるJ
ことば b'れ に あ

そんな言葉が彼には似合う。
いっし<<そく怯つ おうこく

一触即発のグランベル王国の
じようを4時 ~n こうどう

状況に、彼はいつ行動をおこ

すのであろうか?

レフトーJII
一回司圃ーーー"'.唱041"里里圏・ーー-

F芝いだいいの，ち 彦ほう

代々、雷の魔法をつかさどる、
1才 とうし防 ち L、よく

フリージ家の当主。地位欲、
働いよよく つよ しコとしん

名嘗欲が強く、また嫉妬心も
ひといちばいつよ さいをん たいD<

人一倍強い。愚近では、大隆
也い院 や fまう も

制調の野望まで待っていると
うわさ

噂されている。
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ち・，じっ かしん しゅ

キュアンの忠実怒る家臣。主
くん L唄'" " 
君のためta:s、命も惜します、
tyoytyo.，. t! iCI. 

数々のピンチを切り抜けてい
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ち
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F
温

も

の

た

e
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ディアドラ
ー『ー里~lÞ-O-4t........ 園田一一

世いれい

ヴ工ルダンにあるという、「精霊
包り す 写ぞ しょうじ.

の森」に住む謎の少女。ヱーデ
S え ん

ィンを追ってヴ工ルダンに遠
也い うん働いてe で

征したシグルドと運命的な出. 
会いをする。
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e
義
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ド
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出
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開彼

@ 

一ー・圃望里里旦~)ÞOG04t哩里盟国国ー一一

工ルトシャンφ謀:いつ
も桑誌な覧の葡で喜5し

'"ヨい おとζ

てきたせいか、周囲の男

に室く3員長が芯い?



セリス
一~.唱-4i:eo.... --

むすこ とう惨んし。じんとう

シグルドの息子であり、ゲームの後半の主人公。
し おも の'0，くつ

父シグルドの意志を、思いを、能力を継ぎ、ユグドラル
たいりくへいわ た諸

大陸の平和をめざして立ち上がる。

@ 



@ 

@ 

@ 

@ 

@ 

ないのですか?
かく さいしょ ひと うと

各ターンの最初に、一つもユニットを動かしていな
とを とちゅうFぜんかい

い時なう、ゲームの途中段階のセーブをすることが
a;s うわが かぎ

できます。セーブデータは、新たに上書きしない限
き

り消えることはありません。

とり..っかい匂つ@いし~ .r. t! t.\曾 Sん[).t~ di t! 

取掘脱明書に武器の一覧衷が恕いので、武器
つよ

の強さなどが、よくわかりません。
ぷ告 が個bん

武器のパラメータは、ユニットのステイタス薗面1で
ど "み

もう1度Xボタンを押すと、見ることができます。(P16

蕃嬬)また進詩ウインドウでアイテムを蓮んだ詰ゃ、
ちゅうこやとう み

中古屋等でも見ることができます。

'" .. そう び

どのユニットが、どん忽武器を装備できるの

かが、よくわかりまぜん。

じようき そうさ ぷを a討を ひょうじ

上記のQの操作で、その武器の武器レベルが表示され
がめん

ています。ユニットのステイタス画面2でそのユニッ
ぷを み さんしょう

卜の武器レベルを見ることができます。(P18参照)
たと けん やり げん

例えば、剣がB・槍がCなう、 B.Cレベルの剣と、
やりそうび ぷを

Cレベルの槍が装備できます。武器レベルは、 C・B.
じ槍 んた か しんとう

A・女の順に高くなります。また、進行ウインドウ
え5 訴 を さんしよう

でユニットを選び、武器レベルのページ(P28参照)
み べっしょう ひとさがさいべんり

を見れば、レベル別に使用できる人を探す際に便利

です。



at轟ゃアイテムの壷け通しはでき恕いのですか?

ぷ e ちゅう ζ やばいばい う わた

武器やアイテムは、中古屋で売買しなければ受け渡
たか5 " てき さんしょう

すことができません。お宝を落とす敵(P17参照)と
たた'"さい ぷ を つか

戦う際には、その武器・アイテムを使えるユニット

でとどめを差すようにしましょう。

[@ダメージはどのように摘 するのですか?

@ ・鵡の 総 一一司
間耐圃回睡細 目ヨ・昭電冨 1回の攻撃で
目三 IlJ)Y主主語届ー 'r:ii'I" 司 ifij.ij= 枇

.r. ~ 一一 陣-山田 与えるダメージ
ちかs+武器のいりよく

・魔法の喝含
園田開司圏直回目..~・ 瞬園・ 岨 闘 顧 謁 綱 1回の攻撃で
EE防砂I);建主Hl- I~パ.]嗣踊lii ~ = あた

しょ 圃_.._-一一一一 温 与えるダメージ

まりよく+魔道奮のいりよく

上記の計算式で敵に与えるダメージ‘がわかります。

@ 

@ 

l:i1.L.<Ii:雪 む" げん お'" .，，'" やり ，，，.. つよ

序章の村で、剣lel斧に強く槍lel剣に強く…と
ペコ Sの も て.. "んとう I~"

買われますが、別に斧を持った敵に剣で取躍
.，，'" 

しても、強くなって恕いようですが?

おのたい けん ζ 引1を つJ;; .Ji t! 

斧に対して、剣で攻撃すると強く怠るというのは、武器の

縦!こより、省職と出品筆lこ説 法えるということで、

話に苓えるダメージには議蓄しません。よって蓄を蒔った

議に、論で1越すると、白努の議室は議に皇たりやすく、

誌の議室は白誌に主たりにくいというととです。
@ 



サイレスの誌やスリーブの誌を議おうとした詰、
い 忽 い えら でe

ちゃんと10マス以内にいるのに選べない敵が

いますが?

@ 
つえ しょう 芯か

サイレスとスリープの杖には、 1章でディアドラが仲
ま さいの おも つか

聞になる際に述べていると思いますが、使うユニッ

トの「まりよく」より「まぼうぼうぎょJの議ぃ誠に錨
しよう

してのみ使用できます。

@ 自量のユニットの謡音量が90(%)と醤去され
結んど '''' 

ているのに、何度セーブデータからやり直し
とうげ@

ても砲撃をかわされてしまいますが?

@ 
つぎ 鎗んとうとう っか 伽くりつ

セーブデータは、次の戦闘等で使われる確率のデー
."， 

タも一緒にセーブしています。したがって、同じセ

ーブデータで指めて、簡じ議舗を両面干っても、い
切っか ""  

つも結果は同じになるわけです。

@一
@
一@

どのようにすれば、恋は実るのでしょうか?

えんeよりれんあいみの おお

遠距離恋愛は実Stc互いことが多いようです。

つえっか けい

杖しか使え忽いフ リースト系のユニットld、
とうぎじ.ヨ 町、ねか曾 し・うりだい くるう

間接場でお盆を穂11'忽いので、修理代に苦労

するのですが?

@ レベル20になってクラスチェンジすれば、議量轟窪
っか とうぞくみつ

を使えるように怒ります。盗賊に貢いでもらったり、

詩を議最したりして、躍蓮ftを主歯して、がんばっ
め さ

てレベル20を目指してください。@ 



- ;::雪臨ん 11:" て@ たいm ゲームJTjFそに怒ると、ボスベ周りの敵に対

司F して、穆膚置が当たりにくいような実的1しますが?

@ 
てをたいしょう み

敵の大将やボスのパラメータを見ると、「しきかんj
Sん しをかん

の欄に女があります。女がたくさんある指揮宮ほ
まわ eょうりょく しえんとうか あた てを

ど周りに、強力な支援効果を与えます。よって、敵
白、い O りっ た か ぷんとう 11'1! a 

の回避率が高くなっている分、攻撃が当たりにくく
ぱ..い しきかん さを たお てん餅い

なります。こんな場合、指揮官を先に倒せば、展開
5< 

が楽になるでしょう。

@ スキルのうち『ついげを』には『相手より身跡
さいとうげ.. ttつ."，

51ま再現撃 jと説明がありますが、今一つ良く

分かりません。

@ 持できるかさかは、脚 色村 J一「論している

武器の重さJで判定しています。「ついげき」のスキル

を着請に拘掃するには、謹ぃ武畠を装備することが

笑窃です。

l0…ゃパラメータの踊 は?

@ 
いがい じよう"ん

レベルは30、HP以外のパラメータも30が上限で
じようげんもう ぜん部

すが、ユニットごとに上限が設けてあります。全部
lま もの

30という化け物ユニットは、いく 5がんばってもで

きません。

@ 





肘いとく

A警告
穆うりつ eん

ビデオゲームのコピーは法律で禁じうれています。

佳美量のゲーム・ソフトは嵩信雄によって室面持で長重され

ています。もしコピー詰を文芋されたなうlま、すべて議桑揺
，.ん いほんしゃ 1#::> ~うい

分してください。違反者は罰せうれますので、ご注意ください。

ご未崩な請はI長官詰萌醤に主識されている佳美量様ま釜桂ま
れん§く

でご連絡ください。

ムWARNING
It is a serious crime to copy video games according to 

Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 

copyright rights worldwide. Please destroy any illegal copies 

that may come into your possession. Violators will be prosecuted. 

1I you have any question， please contact Nintendo Co・，Ltd

(address and telephone number are as being appeared in the 

user's instruction manual) 

|…… uほ彦んぴん に f偲翠んζ 〈悠い 砿んtぱzい しよう

本晶は日本国内だけの販売および使用とし、
し.うぎ.うもくてき 曾んたい 菅んし

また商業目的の賃貸は禁止されております。

|…にん忽笹川 が ぞ|本機器は日本国内専用です。外国ではテレビの構造、
臨うそうげいたいとう ちが しよ う

放送形態等が違いますので使用できません。

忽い ili 泣いttを とち傭う"い" を

このカセットの内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ(記
ろく 管のう

録)しておくJbテリーパックアップ機能がついています。
でんげん オ ン 才 フ 得んたいでん"ん

むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、本体の電源を入れ
ぬさ き5く管理， "いよう

たままでカセットの抜き挿しをすると、蓄積されていた内容
~ ~ゅうい

が消えてしまうことがありますのでご注意ください。なお、
でんち ゅうし.凸 ζ うかん

リチウム電池は有償で交換させていただきます。
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