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このたびは、スクウェアのスーパーファミ コンソフト rファイナルフか. .日
アンタジ-YI.Jをおnい上lずいただき、 誠にありがとうございました。

しよう Sえ と1)".，，， かた しょうど" ー・号、、 と"・2・'.、のい"
ご使用の前に、 取抜い方、 使用上のa.ilなど、この 「取扱説明主むを

ょ た" ，ょう"うあいよう とη

よくお説みいただき正しい1!l!J1l法でご愛111ください。また、この 「取
削 M 哨い" か、~..， 1I fl'A 

扱説明書」は犬切に保管してください。

[使用上のこ違憲]
'"ご ・s司命

.こ憤用後はAC'アダプタをコンセン トから必す強いておいて〈ださい。
がの，.. 1.1 .... 

. テレヒ苗薗からできるだけ種れてゲームをして〈ださい。
I，liC"" t・"4ζ ..， 1:"1. むか4 U 

.長局間ゲームをする剛志健康のため、 1時間ないし 2時間ごとにゆ分~
ふ4 "令..~ L 

日分<T>小休止をして〈ださい。
.‘哨曲e勺..t. u(叫 叫 . 口

.欄密繍鴎てすので、極嶋な温度条件下ての使用や、保管及び強いショ yク
. .叫‘ .帥い

を部7て〈ださい。ま凶敏サtこ分解しないでください.，主".てふ Aず ，ご

.掛子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして〈ださい。
ニ l'~ "，..いA

故障の原因となります。

"・.". . シンナー、 ベンジン、アルコ-)~得制軍免由でふかないで〈ださ川
"ぇ“.'、LI

.スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン設影方式のテ
.司t'4<t'1t1'4Ll'I ~・4 LI ~・e呼〈

レヒ7に接続すると、残像現象(Mjヤケ)力主ずるため、繕織しないで〈

fごさい。

[健康上の安全に闘するこ遺書]
神 tlll三ぃ tl.4"'( 1"刊 ..4 l'μ ..， tHζの

疲れた状態や、連続して畳時間にわたるプレイ，;t、健康上好まし〈ありま
a・. 吋~..~ L向 て，"，，"令

せんのて糧tltてください。 また、 ご〈絹t二強い貴伊滞I~敏申、点滅を受けた
，...~.u:"'I ... t・ぃ・"τ. .41:4 ‘L・

り 、 テレビ直直樽を見たりしている時t二、 -8駒司に観~けいれんや、 ..  
."叫') LI1tl令 110>1'4 υt ll"HH .，川叫 叫

の喪失智濯状を経験する入力丸、ます。ニうした症状を縄験しf二人肱テレ

ビゲームをする前に必ず医師と輔書置して〈だき川また、テレビゲームをL
UHH .k ilAい @ い， L4・" ， 

ていて、このよう弘定状カ包きた場合にはゲームを止ぬ医飼W壇銅院を受

けて〈ださい。
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自ファイナルファンタジ-YIの冒険の世界は下のようになっています。

.ナルシヱの入り 口付近には、ゲーム内容について、いろいろアドバ

イスをしてくれる中i)}L~家があります。
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l基本的な操作方法 | 
ここて怯、コントローラーの基本的な1吏い方を説明します。戦創時や

乗り物などて怯、ここに紹介した以外σ鴻畢作をするものもあります。

各ページを参照してください。

フィールド移動制糊小マップのオン/オフに使います。また、

名前入力時の終了にも使用します。

メニュー画面で、画面がスクロールする場合などは、このボタ

ンて恒罰百を早送りできます。

キャラクターを移動させたり、画面中のカーソルを移動させる

ときに使用します。



メニュー画面で、画面がスクロールする場合などは、このボタ

ンて官福富を切り替えることができます。また、魔法を複数にか

ける場合や、 「ステータスJrとくしゅJrそうぴ」の画面で、キ

ャラクターを変更する場合にも使用します。

置盟
メニュー画面を呼び出します。ただし、戦闘中やイベント中は、

呼び出せません。

メニュー画面の庇去一覧で、~.去の修得%と消費MPの表示を切

り替えます。

コマンドを決定したり、情報アイテムを収集するためのボタ

ンで、以下のような機晴助〈あります。

1)十字ボタンて泡駅したコマンドを決定します。

2)人の前て押すと、話しかけることができます。

3)宝箱などの前て押すと、中身を調べられます。

4)飛空挺に乗るときに使用します。

5)スイッチやレバーを押すときに使用します。

コマンドをキャンセルしたり、メニュー画面などで、前の画面

に戻るときに使用します。
9 



J ゲー峨めかた終わりかた l 

.ゲームの始めかた
カセットを正しくスーノTーファミコン本体にセットして電原を入れて

ください。タイトル画面力事訴されますので、 Aボタンを押して くだ

さ比 すると、初めてi基i場合はオープニング力士続きから返~~場合

は下のような画面力事訴されます。

IO 

|初間切場合
ゲームタイトルが出たらAボタンを押してください。オープ

ニングからゲームが始まります。また、一個セ ブしている

けれと苓び憲初から始めたい場合は、下の画面て・ニューゲー

ムを選んで下さい。

前回の続きでゲームをする場合
l回てもセーブすると、カーソルは最後にセーフ.したテ2ータ

を指しています。前回の続きをプレイする場合は、そのまま

Aポタ ンを押してください。 また、íJlJのデータの続きて並主~~

場合は、十字ボタンでそのデータを選んで、 Aボタンを押し

てください。セーブデータの内容力潜諒されますので、よけ

れば 「はい」を選んでAボタンを押します。



.ゲームの終わりかた
ゲームをセーブして終了 I三工豆ル
する場合は、メニュー画

面のセーブを選びAボタ

ンを押します。次に、右

下のような画面になりま

すので、どこにセーブす

るかを選んでAボタンを

押します。選んだところ

に前回のデータがある場

合は、よ書きされますの

で、前回のデータは消え

てしまいます。よければ

rはい」を選ぴ、そのまま

電:原を切ってください。

また、ゲームをセーブせ

ずに終了する場合は、そ

のまま電源を切ってくだ

さい。

セーブできる場所
セーブできるのは、フィールド上と下の写真のようなセーブ

ポイントで、セーブコマンドカ旬月るく表示されています。セ

ーブポイン 卜では、セーブ以外に rテント」 や匂~;:くろ」

などのアイテムをイ吏うこともできます。

.苅ールド .セーブポイント

11 



名前仰につ同 | 
このゲームて怯、仲間に

なるキャラクターに好き

な名前をつけることがで

きます。キャラクターが

初めて登場したときに、

右のような画面になりま

すので、好きな名前をつ

けてください。また、名

前をつけずに、最初から

ついている名前でゲームを進める場合は、そのままスタートボタンを

押してください。

-入力時に使うボタン
十字ボタン … ・・ … ・文字射器尺します。

Aポタン… …・・… 一文字を決定します。

Bボタン ……・ …一文字白勝します。

L、R、セレクトボタン…ひらがな/カタカナを切り替えます。

スタートボタン…… ・・名前の入力を終了し元の画面に戻ります。

-入力方法
一文字ずつ十字ボタンてて文

字を選以 Aボタンてづ夫定

してください。間違えて入

力した場合は日ボタンて柑l

除します。名前は、ひらが

なとカタカナと数字で6文

字まで入力できます。ひら

がなとカタカナの切り替えは、 L、R、セレクトボタン、もしくは十

字ボタンでカーソルをV、.a.'こ移動してください。名前方ぢ夫まったら、

スター卜ボタンを押してください。

[2 



このゲームて材、徒歩て移動する以タ判二機4な乗り物カ宝数島します。

これらの乗り物を利用すれば、徒歩て怯行けないような場所にも行く

ことができます。

人h現執る大きな鳥で、地上を棄早〈走ること

ができます。チョコポはチョコポ屋て借りて

乗ります祇 l巨降りると元の場所に帰ってし

まいます。チョコポに乗っているときは榔こ会

いませんa

十字ポタン/ム

Aボタン・ ・・・ ・ー前方に進みます.
.岬い

十字ボタン/左右 ・その場て室、右に抵闘します。
.~‘ L、Rポタン…・・・・+字ボタンの左右と一緒に使うと高速飯沼します。

日ボタンー一一・……チョコポから降ります。一捜務りると、チョコポ

は帰ってしまl'*す。

高速て空を飛むことのできる大きな船で、内部

に入ることもできます.内部には道具屋があっ
たい .

たり、仲間を待機させておくこともできます。
ひ〈令てい 吻‘'1'(')(

飛空挺F清備陸:(;1，平地でしかできません。

Aボタン・・・...".....・号電習l!Iこ乗ったり、前方
に進んだりします。

十字ボタン/上・・下降しま丸十制作/乍・岬します。

+字ボタン/左右…左、相羽田します。 山い

L、Rポタン …・・十宇Rタンの左右と一緒に使うと高速阿国します。

Bボタン・・・・・・ ・ヲ慢強Eを降ります。 .，

Xボタン・・・・・ ・・ -棺包動部に入ります。再U糊するには舵のと

ころでAボタンを押し r発進する」を選ぴます。

Yボタン…....・H ・-・押しながら+字ボタンを使うと、その苅向を向い

たまま、前後左右に移動できます。

.マッフ。のオン・オフについて
フィールド上て怯、スタートボタンを押すことによって、現在位置が

わかる縮小マップをオン/オフてるきます。紛 J'"ップ上の大きな赤い

点力現在位置で、小さな赤い点力満1いている方向てす。
[3 



メニr 画面倒枕 | 
戦闘やイベン卜以~ときに Xボタンを押すと、下のようなメニュー

画面になります。

日現在の，~ーティキャラクター
現在パーティを組んてt、るキャラクターカ寝坊ミされます。ここに表示

されるキャラクターの数値は、下のようになっています。

i:IIiiIィ 三~ まと ニ.t:!l.・1

~.. :1 

. " Iftl 
ap 
A . 11 =1' :Mj 

固 キャラクターの顔

回 キャラクターの名前

回 キャラクタィコジョ7'

日 現在のレベル

日 現在のHP(体力)/HPの最犬値

目 現在のMP頃カ)/Mf'O)最犬値

14 



日メニューコマンド
メニュー画面てイ吏えるコマンド力事訪ミされています。現在使えないコ

マンドは、暗い色て雪諒されます。

悶プレイ時間
現在までプレイした時間力事赤されます。

回歩数とギル
ゲームがスター卜してから現在まて仁歩いた歩数と、現在持っている

お金(単位/ギル)力演示されます。お金は、敵と戦ったり、宝箱を

開けることによって入手します。

-キャラクターの並べかがたいけ刊
キャラクターの腰番を入れ替えたい場合は、メニュー画面で

十字ボタンの左を押すと、 rt，こいけい」の画面になりますの

で、ここで入れ替えてください。また、この画面では、キャ

ラクターを戦闘時にダメ ジを受けやすい前衛にする力¥ ダ

メージの少ない千鋭前にするかを決めることもできます。

企一人目のキャラクタ を選ぴ Aキャラクタ にカーソルを合

Aボタン、次に2人目のキャラ わせ、 Aボタンを2巨牌すと、

クターを選んでAボタンを押し 稲荷と後備を切り替えられますロ

てください。

15 



lメニr 画面のコマンド | 
メニュー画面て慎えるコマンドには、以下のようなものがあります。

.i吋テム
ポーションやテントなどの、現

在3寺っているアイテムをイ吏うコ

マンドて寸。このコマンドを選

択すると右のような画面になり、

さらにBボタンを押すと以下の

サブコマンドカ苛IJ用できます。

-・
圃圃圃量ü四~;"1田園圃置

-t:J¥t.:t.思彊

持iっているアイテムをイ吏います。どのアイテ

ムをイ吏うカ1裳んで、 Aボタンを押してくださ

い。使えないアイテムは、暗〈表示されます。

Aボタンを押すと、バラバラに並んてt、るも

のを、アイテム、武君主防具その他の順に

並べ替えます。

Aボタンを押すとゲーム進行に必要な、入手

済みの重要アイテムカ習志子、されます。

日アイテムの説明
カーソルて守旨したアイテムの説明カラ諒されます。武音色防具に関し

ては、特殊な効果のあるもののみ、その内容力管訴されます。また、

説明の右に表示される数字は、現在何種煩のアイテムを持っているか

婚訴されます。

回アイテムのリスト
持っているアイテムと、その偶数精諒されます。使いたいアイテム

にカーソルを合わせてくださ1.'0アイテムカ漫掴面に渡る場合は、 L、

R、セレクトボタンで、画面を切り替えることができます。

16 



武器、防具、アクセサリなとのアイテム
装備できるアイテムはカーソルを合わせてAポタンを2酎甲すと、下

のよう弘主底面になります。ここでは、そのアイテム0渇豊備て・きるキャラク

ターや、装備持のステータスの変化防具叫務来な属性など力事訴され

ます。

アイテムのならベかえ
アイテムを並べ替えたい場合i本 lつめのアイテムにカーソルを合わ

せてAボタンを押し次に2つめに合わせてもう一度Aボタンを押しま

す。戦闘時によく使うアイテムなど(;t.上の方に移動させておくといいで

しよう。

.アイテムの入手方法
アイテムは、お庖て・買ったり、

宝箱から入手する以外に、敵

から rぬすむ」ことによって

も入手できます。なかには、

rぬすむ」て・しカ年に入らない

ものもあります。

IJ 



-とくしゅ
主】猷の魔石を装備したり、

魔法を使うコマンドてす。

また、キャラクター別の

単沼署コマンドを見ること

もできます。ここで見る

こと力〈でるきるキャラクタ

一男IJの戦闘コマンドには、

PI9のような5つのもの

があります。

-mDDI 
持っている魔右のリストカヲ諒されます。暗

〈表示されるものは、ほカマ〉人力後備してい

るものて寸。魔石にカーソルを合わせAポタンを押すと、その魔活で

覚えられる庖去など力事諒されます。

(P2都去と幻獣について朝!l，)

-~I盟・
ま見恋使える魔法は明るく、使えないものは暗

〈、覚えている最中のものは薄〈、その%と

ともに表示されます。(P2暗

法の修得参照)また、このと

きYボタンを押すと、魔5釘〉
消費MP力事諒されます。魔

法をイ吏う場合、明るく表示さ

れてL、る使L、たL、底去にカー

ソルを合わせてAボタンを押

し、必要に応じてキャラクタ

ーなどを選んで、くださl"回

復の魔法などは、キャラクタ

「艶R時に、 十字ボタンの左

右、 L、R、セレクトボタン

のどれかを押すと、全員にか

けることができます。



キャラクター
別のコマンド

圃置冨盟理圃

-ll3_Z!彊E軍置

E彊翠aa

-E翠!iD・

-・1m"
-そうび

キャラクター別の戦闘コマントて・、以下

のキャラクターのときに利用できます。

詳しくは 34ページ以降の登場キャラク

ター紹介を参照してくださ¥.'. 

カイエンのキ務朱コマンドで、好きな名前を付

けることができます，

マッシュの特殊コマンドで、コマンド入力一

覧均訴されます。

ストラゴスの膏魔法で、高妨、ら覚えた技カ宅提

示されます。

ガウが攻撃方法を覚えた、敵の名前カヲ諒さ

れます。

モグの覚えた踊りσ〉一覧カラ訴されます。

武器や防具をキャラクターに装備させるコマンドで、以下のサブコマ

ンドがあります。また、キャラクタ→盆択時に、十字ボタンの左を押

し、全員にカーソルを合わせてAボタンを押すと装備一覧になります。

-・.f:?週・・
鵡告や防具を装備します。装備したい場所を

選んでAポタンを押すと、装備できるものが

表示されますので、好きなものを選んでもう一度Aボタンを押してく

ださい。装備することでステータスがアップするものは黄色ダウン

するものは黒の数字て事訴されます。

-E翠

-li1'"t・E

-E届温!f亙孟届・

持っているものの中から、自動的に攻撃力、

防御力力軍強の武抹防具を装備します。

装備をはずします。はずしたい物にカーソル

を合わせ、 Aポタンを押してください。

装備している武若忌防具を、すべてはずしま

す。

I9 



-アクセサリ
様キなアビリティ(特殊効果おを持つアクセサりを各キャラクターに

装備させるコマンドてす。キャラクタ一過t:l尺時に十字ボタンの左を押

し、全員にカーソルを合わせてAボタンを押すと装備の一覧になりま

す。(P30アクセサリについて参照)

・ステータス
レベルやHPなどの、キャラクターのステ-7ス特諒されます。

-コンフ河グ
ゲームのシステムを、自分の好みに応じて変更できるコマンドで寸。

操作は、十苧ポタンで行います。

-，.，I-JI，.霊園・
lJ(i志アイテムなどの選択時にも敵カ哩墜し

てくる rアクティプ」と、敵カ宅問墜してこな

い rウェイ卜」を切り替えます。

-璽週圃

-豆2B亙圃|
割り当てられます。

w&1!函，

戦闘時の時間総面〉速さ/戦闘時に表示され

るメッセージの速さてす。

戦闘時のコマンドの表示方法を決めます。短

縮では、+字ボタンの上下左右でコマンドを

Tたんしゅく』を選ぴAポヲンを押すと、戦闘コマン

ドの位置を変更できます.キャラクター選択後、十

字ポヲンと Aポヲンでコマンドを入れ替えて〈ださ

い.1:ヵ、のキャラクターも変更する場合は、日ポタ

ンで力一ソルをキャラヲター名に合わせた後.同線

に般定します.初期状態に戻す場合は.一番上のFせ

いとんJ を選んでAボタンを押します.メニューに

戻るには.キャラクター名カ、 rせいとんaの位置で

日ボタンを押してください.

-・1'4
戦闘時のゲージ(攻準できるまでの時間)の

オン/オフてす。オフの場合、現在のHP/

最大HPカラ諒されます。

-・va1
ステレオかモノラルかを切り替えます。
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- tJ-')J盟国・
前回の力一ソJ同立置を元に戻すか、 ae憶する

かを設定します。rもどす」でカーソルはー番

上に、 「きおりで前回塁んだコマンドの位置にカーソル均漠ります。

-d"富田
武器や砂浜i二師果するアクサセリは、アクセ

サリに合わせて武器や防具も再装備します。

このとき、最強装備をするか、一旦すべて装備を外すかを選択します。

-E国3.4

-・型国咽邑

圃_.l~(r..l~・・

-・・~哩ffJl'__

・・・・l".;J!s;';・・・

E璽盟盟盟冨

-E彊!li'

コントローラーの525定を変えます。

コントローラーの各ボタンの輔臥初防〉

状態になります。この酎蹴明書で怯、ノー

マルの詑定で説明しています。

ボタンの~~定を、好みに応じて変更します。

十字ボタンで官乞定し、会てZ乞定し終わったら

スタートボタンを押してください。

l人プレイ用の設定で、通常はこのモードで

プレイします。

糊司時に、 2人で混i場合選択します。どの

キャラをどのコントローラーに割り当てるの

カ1墾択してください。

魔法リストての並びかたを、 6つのノザーン

の中からi裳択することができます。

ノ~.;;クのウインドウのパターンを 8 つの中か

ら追Z択できます。

文字フォン卜やウインドウの色を R=永-・IJE G=緑、 B=青、の3色て官嘘できます。調

整を元に戻す場合は 「カラー」に合わせてAボタンを押してください。

-セーブ
ゲームをセーフ.するコマンドてす。セーブは、基本的にフィールドま

たはセーブ市イン卜でしかすることができません。セーブできない場

所では、このコマンドは晴くなっています。
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|戦闘画面倒かた

F FVIの単燭司画面は基本的に下のようになっています。

固 糊中のわセージが表示されます。

固 パーティのキャラクターグラフイツクてす。

回 敵のグラフイツクて寸。

回 敵の名前力演示されます。

目 糊明コマンドて寸。キャラクターによってコマンドが異なります。

ロ キャラクターのHPと時間ゲージてす。コンフイグによってHPの

現在低/愚犬値を表示させることもできます。

-戦闘のフォーメーションにつ~\て
敵の出1現パターンには、通常の輔割以外に、このようなフォーメーシ

ヨンがあります。

-・・・・・・・・・・E事夜~~~.画面~----_.
相手をはさんで、両側から攻型車することで攻撃力がアップします。敵

に対して行うのが「サイドアタックふ敵から受けるのが「はさみうち」

てす。「はさみうち」の場合、戦闘中 r逃げる」ことができません。

.恒翫雇通~iI""""""""
後ろから敵に攻撃さ札前街、後衛カヨ盟になってしまいます。また、

敵に先帝触買障されます。

圃・・・・・・・・・・・・・rr.l徳..置潤G1畠事冨・・・・・・・・・・・・・・
画商は通常の戦闘と変わりません力士敵カ匂慨する前に、こちら力、ら

攻耳障を仕握手けることができます。
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-ステータスの異常
商tから中努朱な攻撃を受けると、 下のようなステータス異常になること

があります。ごれらは自然に回復するものと、そうでないものがあり

ます。また、宿屋やテントて全て回復、 札 ¥:く ろでは戦闘耳清巨以外回

復します。

E::，1_ ヨliii!lーーーーーーーーー_.童トーーーーーーーーーー一回佐ーーーーーー.;，日駐軍.

問。にな畑で | レイズ アレイ E f'.i.('.tり皐す. ズ フェニック

スのお

高に'.り働け棺<f.tIJ エスナ、きんの

園皐す. はり.ばんのう
や〈

骨骨コマンドが使えま カッパ一、イヱ

ぜん.蝿量1:カ・yパー ローチェ リー‘

だけ使え，す. ばんのうや〈

温帽になり輔喧喧・が 魔法金融、デス

当たらな〈なります. "，-)t，.. 

鴫属中や多いている聞 エスナポイゾ
にHPが議。J続け，す. ナ.どくけし、

ばんのうやく

.や睡方に攻・しaす. せいすい

攻・m・中事が低下し エスナ、めぐす

Sす. り.ばんのうや
〈

地置から浮.地・'.ど デスベル

同署E・H!吋，ぜん.

睡刊組事"でコマ jエスナ 岬 を
ンド入力で.'11'ん. 畳ける

.t;<混aし嘩方に事' ヱスナ、攻司書を

す.ようになり車す. 受ける

-圃・
金τ骨.."唱えられ エスナ、ばんの

闘な〈なり車す. うや〈 やまび

こえんまく

しの 日に怠る附に敵

掴せんニく
-圃不健になり車す. を全量
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F FVIの戦闘では、時間の澗1のあるA丁目(アクティブ・タイム・パ卜

Jレ)システムを採用しています。敵の動きゃ変化に合わせてコマンド

を選んて載ってください。

-E璽璽 -

-E霊園圃

-.@2 

装備している武器で犠います。武器を装備し

ていない場合は、素手で犠うことになります。

庇去のリストカ場諒されますので、使いたい

庇去を選んでるAボタンで漣駅し、誰に使うか

を選んでAボタンて・決定してください。MPが

足りない場合、底創立使えません。また魔

法のリスト均諒されているときに、十字ボ

タンを上に押し続けると装備している魔石が

表示されます。ここでAボタンを押すと、そ

の幻獣を召喚することができます。

(P27 幻獣の召喚参~!lj

アイテムのリストカ雪mされますので、使い

たいアイテムを選んでAポ?ンを 2匝首甲して

趨尺し、誰に使うかを選んでAポタンで決定

してくださL'0リストには、現在使えるもの

は明るく、使えないものは暗〈表示されます。

また、戦闘中にもアイテムの位置を入れ替え

ることができます。

(p 17アイテムのならべかえ参R賢)

戦闘中の武器、防具の持ちかえ
アイテムリストて寸そ芋ボタン

を上に押し続けて装備を呼ぴ
包哩圃圃圃圃圃圃圃園l

ぴ出し、替えたい士事長庁に合わせてAボタンを持をすと、アイテムリスト~滋備

できるものカ匂月るく表示されます。選択したらAポタンを押してください。
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-E亙2・・ 現在の細書てす〉話人隊列の前衛、後衡をチ

ェンジします。 コマンドが 『ウインドウ』

の場合は十字ポタンの左人 『たんしゅく 』の場合はしを押します。

-If?璽・・ 防御に車念し、物霞聖忽僚を受けたときのダ

メージを;戒らします。.R5却コダメージは滅

りません。コマンドがrウインドウ」の場合は十事ポタンの右、 rt:こん

しゅく」の場合は、 Rを押してください。

-t:， ¥翠.
L、Rボタンを同時に押し続けると、戦闘

から逃げ出すことができます。ただし、逃

Ifl: くい敵や~Iずられな哨w必ずられない! ! Jのメッセージ表示〕

もいます。

-;ft-週・E
戦闘中にスタートポタンを押すと、単輝唱を

一時中断できます。もう一度スタートポタ

ンを押すと再開します。

戦闘中にXボタン、Yボタンを押すと
自分以外の、ゲージヵι4初)(コマンド入力待ち)キャラクターにコマン

ドσ淵書番を渡します。渡したキャラクターはそのままコマンド待ちになり

ます。

※このほカ¥キャラクターによって使える様々弘唱燭司コマンドがあります。

(P3師キャラクター紹介朝司

職闘の縫了
戦倒1;1:.敵に勝っか、畝味方力法げ出すまて続けられます。無事に敵に

勝つと、あ金(ギ川、経鞘直 (EXP)、魔石カ雪霊場した後1;1:.nI;:去修得{直

のそれぞれがもらえます。これら筑波釘直1;1:.モンスターd河童類や数によっ

て異なります。

ゲームオーバー
敵にやられて、全員力篭泊朝清邑ゾンピ、石化iこなった場合1;1:.そこでゲ

ームオーバーになります。ゲームオーバーになると、前回セーブしたとこ

ろから自駆的に始まります。このとき、あ活K>宝箱から取ったアイテムや

キャラクターのパラメーターは前回セーブしたときの状態に戻りますカt

レベルと経劇臨~威りません。

25 



l魔法と幻獣につ同

F FVIて怯、最飢一昔ilO)キャラクター以川司法制吏えません。庇去

は、ストーリーカ潅むうちに手に入れることになります。

圃幻獣と魔石
臼猷界にf主み、強力な魔法の力を持った生き紘それが幻獣です。こ

の幻獣は、死ぬときに、自分の持っている魔法の力を凝縮し、結副ヒ

することができると言われています。この結晶が魔石と呼ばれる石で

す。キャラクターは、この魔石を装備することて曹司5去を覚えられるよ

うになります。

田魔石の装備
....... 留酒院生家，，;~昆~_，・頃且

FdrニLJ・圃圃

メニュー画面の 「とくしゅ」コマンドから、

「げんじゅう」を選ひ'ます。持っている魔石(幻

劃のリストカ積赤されます。明るく表示さ

れるものは装備可能なもので暗い表示はほか

の人力漫備しているものです。また、数字は

その幻獣を召喚する場合の消費MPてす。

魔石を選んでAボタンを押すと、その魔石を

装備し続けることて覚えられる魔法力事訴さ

れます。その魔石を装備したい場合は、ここ

でもう一度Aボタンを押してください。なお、

魔石は一度に lつずつし力装備できません。

魔石をはずす場合は、魔石リストの空欄にあ

わせてAボタンを押してください。

魔石のボーナスボfント
魔石の，lfIj去表示の下に、 rたいりよく +2Jなどと書

かれているの力士魔石のボーナスポイン卜てす。こ

れi本その'slj:王を装備しているときにレベルアップ

すると、体力が+2上昇するというものです。
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-幻獣の召喚
装備している魔石の日猷は、戦

闘中に呼び出して戦わせること

ができます。どの幻獣が、どう

いう効果があるのかは、rげんじ

ゅう」コマンドて魔石を選んだ

ときに表示されます。

幻献の召喚は...

幻獣を召喚するためには、

まず、戦闘中にrまほう」

コマンドを選ぴ、WI5.去リ

ストを表示させます。

次に十字ボタンを上に押

し続けます。すると、現

在装備している幻獣カ湊

示されますので、 Aボタ

ンを押してください。

m肢を召喚するためにはある種度のMP力也要になります.また、11l!lO>
職周防I:t;司肢を召喚で事るのは 1人 l固までです'.i:施肋雫現員できない

場合I;t..闘中¢湖陪リスト(1)J悶齢制本暗〈襲示されます。
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-魔法の修得
ゲームがある程度進み、ストーリーに魔石カ澄場すると、キャラクタ

ーたちは魔法を覚えられるようになります。

魔法修得値をもらう
ゲームに魔石カ澄場すると、

戦闘終了後に魔湖~f割直がも

らえるようになります。もら

っt:1竃;量百戸H毛利直は、持ってい

る魔法に応じた倍率 (x5な

とヴて膏練度に加算されてい

きます。

100%になると去の魔法を覚える
敵と戦ってIA去断書割直をある

程度稼ぎ、魔法の熟練度が

10の6になると、その魔L去を使

えるようになります。IA釘〉

熟練度は10(財が最高ですの

で、その魔石力守寺っている魔

法を全部潰えたら、今度はほ

カマ〉魔石を装備するといいで

しょう。

修得途中で魔石を変更した場合

途中まで魔法を修得し出蒐石

をはずし、5JIJの魔石を装備し

ても、それまです好め出資;去の

繋練度はなくなりません。修

得金中の底去の繋練度は、魔

法リストと魔濁の魔法表示で

E霞忍できます。

28 

1ej 



同じ魔法でも…
いくつカマ〉魔石て伺じ魔法が

覚えられるものがあります。

ただし、魔石によって、魔法

を覚えるスピー ドカち重う G音

率力句重う)こともあります。

例え'i右の上の魔石では「ケ

アルX5Jて寸祇下の魔石

では「ケアルX 3Jになって

います。戦闘終了時に施主計彦

得値を lポイン卜もらった場

合、居E卸コ熟練度は、上では

5弘下て怯 3%加算されま

す。覚えたい815去が、効率よ

く覚えられる魔石を装備しま

しょう。

防具、アクセサリでもらえる魔法修得値
sI)去は、魔沼以外に、特定の防具やアクセサリから修得することもで

きます。アイテムリストでAボタンを押したとき、 rsl)去名X数値」が

表示されれは魔力引寺ったものです。装備し戦うことにより、魔石

同機に庇去を覚えます。

幻獣、魔法の内容醜明tま・・・
寓百キ司港にどのような税県があるの

カ唱志カーソルで掴宿!ヰ咽臨豊を選んだ

ときに 'げんじゅうJrまほう♂酒蘭

11>-11上に袋示喜れます.また、ニニ

では廊石のボーナスポイント杭膚欄

嶋示されます.ど咽冒4こ、どんな

効果があるかを、あらかじ紙燭べてお

〈といいでしょう.
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!前刊Wtr1~て l 

FFVIに登場するアクセサリは、身につけることで、様4なアピリティ

(糊朱効痴を得ることができます。アクセサリには、大きく介けてrコ

マンドか変わるものJr，効果のあるもの」の2稽顎があります。

身につけるとコマンドがかわるアクセサリ

このタイプのアクセサりを身につけると、

キャラクターの最糊コマンドか変わりま

す。右の写真は、ロックが 「とうぞくの

こて」というアクセサリを装備する前と、

装備した後のもので寸。ロックの単瑚コ

マンドが 「ぬすむ」から rぷんと・る」に

変わり、より強力になっています。この

ほかにも、いくつかコマン暗更のアク

セサリがあります。

.0. .............. 明・-
~ 民主主a う 問

t:・m寸L 団
| まl=t、 E
1 n.i干ム E 

身につけると効果のあるアクセサリ

大半のアクセサリがこのタイプで、身に

つけることによって、ステータスが上弄

したり、商tからの特定の攻撃を、直隆で

きるようになります。装備したときのス

テータスの変化は、右の写真のように、

上弄するものは黄色で、下がるものは黒

て雪訴されます。また、なかには武器を

両手に装備できたり、自動的に庇去がか

かって防御するようなアクセサりもあり

ます。
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アクセサリ効果のある防具

防具の中には、装備しているとアクセサリと同機にアビリティカ守尋ら

れるものがあります。ただし、武器にはこのような効果はあり ません。

アクセサリの装備
まず、メニュー画面から

rアクセサリ」を選んでA

ボタンを押し、右の画面

にします。ここで 「ぞう

ぴ」を選ぴ、「アクセサリ』

にカーソルを合わせてA

ボタンを押すと、現在持

っているアクセサリカ湊

示されます。(ほカマ〉キャ

ラクター力士 すでに装備

しているアクセサリは表

示されません)装備した

いものを選んでAボタン

を押してください。また、

画面右Tには、そのアク

セサリを装備した場合の

ステータスの劉肋智訴

されます。アクセサリは

l人 2つまで事抑守することができます。装備し終わったらBボタンを

2回申してくださ川 両手持ちができるようなアクセサりなどの装備

にかかわるアクセサリの場合、アクセサリに合わせて武緩や砂填を再

装備します。

素早く歩ける~.~シューズ』
アクセサリ0沖でもお勧めなのが rダッシューズ』です。ニσ湯量をパーテ

イ0滑勧哨摘していると.即沖などを通常rn傭のスピードで歩けるよ

うになり、テンポよ〈ゲームを逃めることができます。
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結紹介 1 
このゲームには、様々なお庖カ澄場します。お庖で買ったものは、 パ

ーティ全員で所有することになります。

買いかた、売りかた
田 措 ω て晴底鳳員時に晴話

されます。買う場合は下の画面1売る場合は自分のアイテム

リスト力事訪ミされますので、買いたいも

の、売りたいものを選んでください。

回 買う場合は、右のような画面

力事諒されます。

図 売っているアイテムのリストてす。

国 現在併用寺金てす。

国 そのアイテムを持っている数てす。

固 そのアイテムを輔している数てす。

固 併甜こなったことがあるキャラクタ

一てす。Aはそσ滋備で攻撃力など

かアップ、 Vでダウン、=は同じ低

キャラクターの下のマークは現在の

パーティ、 手を上げているのカ滋備

可能なキャラクタ一、rE"の文字が

ついているのが、すでにそのアイテムを装備しているキャラクターです。

園 野j買いの数印 加

ます。十字ポタンの

右で+ 1、左でー l、上で+

|口、下でー 10、lつのアイテ

ムは、最大99個まで持てま

歯菌圃
す。

買う場合の数は、持てる』助、買える』艮までしか増えません。
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お庖紹介

宿屋SHOP

一晩.自まってHP、MPを完全に回復します。また、戦闘時

に受けたステータスの異常も、宿屋に泊まることによっ

て回復します。

武器屋SHOP
剣や杖など、 様々な武器を売っている唐です。

防具屋SHOP

盾や鎧など、機4な防具を売っている庖てす。

道具屋SHOP

ポーションなどの、便利な道具を売っています。

アクセサリ屋~SHOP
アクセサリを売っている唐てす。いろいろなアクセサリ

を~itしてみましょう。

チョコボ屋SHOP

チョコポをレンタルすることができます。ここでチョコ

ポに乗ると、右の写真のように町を出たところまで自動

的に移動します。s;ボタンで降りるとチョコポはl苫に帰

ってしまいます。
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日労一以れ1J\~

このゲームには、たくさんのキャラクターカ宅登場します。その中から、

最高4人まてす〉パーティを作ってゲームを進めます。

~~ーティの組みかた
国 税パーティを組めるキ

ャラクターが上に表示さ

れますので、その中からパーテ

ィに入れたいキャラクターを選

びます。ストーリーによっては、

あらかじめノfーティに入れるキ

ャラクター力士何人力画定され

ている場合もあります。

回 目クターを翫でA 叫

ポタンを押し、下のノTー

ティウインドウにカーソルを合

わせてもう一度Aボタンを押し

てください。同様に次のキャラ

クターもノTーティウインドウに

移動させ、入れ替えが終了した

らBボタンをf甲してください。

※ lつの/'¥.ーティに入れられるキャラクターは最高4人まててす民 4人以

下の1'"ーティでもかまいません。

入れかえの場所につL、て
ノfーティを入れかえる場所は、

ナルシェや書淫封廷なと・で、スト

ーリーによって場所カ変わって

いきます。入れかえる場所でキ

ャラクターに言吉しかけると「ノT

ーティを入れかえますか?Jの

メッセージカ望号予されます。
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l につ同 | 
FFでは、ストーリ一途中で、いろいろなイベン卜ゲームが発生しま

す。メッセージや画面の変化にヒントがありますので、よく見て進め

てください。

.シミュレーションバトル 掴オペラ劇場

敵に攻め込まれないように、 3つ歌詞を間違えないようにオペラを

に分けたJ'¥，ーティを、 Yポタンで歌ったり、時間内にボスのところ

切り替えながら戦い、敵のポスを まて・行ったりします。セリスが舞

倒します。 台に立つ前に台本を読みましょう。

-会食 .ダンジョンの光
時間内になるべく多くの兵士に話 ダンジョンの中を光が走るので、

しかけ、その後の会食では、会話その光の動きをよく見ながら進み

を趨尺しながら会識をまとめます。ます。ヅ初動きから、はずれない

ように進みましょう。

※こ二に紹介した以外にも、樽々なイベントゲームがあります.
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|登場キ砂ター

ここでは、 FFVIに登場する主なキャラクターを紹介します。ここに

紹介した以タ判こも、仲間になるキャラクターがいますのて保してみて

くTごさい。

[到す守酬 和
ガス卜ラ帝国によって操られていた、

生まれながらに魔導のカを持っている

虫丸いったい、なせ涜却のカがあるの

カ¥また、と.こから来たのかなと.は、

謎に包まれている。

-・・E軍冨冒育里司聖書・・・・
ティナは最初から庇去を使うニとがで

き、レベルアップすると自劃酌に新し

いlJIj去を覚えます。

[ロックJL側
漂泊の卜レジャーノ、ンタ一。冒険家と

して各地をさまよい、ある事件がきっ
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か

かけで、反語L車島最「リ-7ーナーJに荷
危A

担することになる。愛する人を守るた

めには、どんな苦労もいとわない。

-・・E高奮闘，.~，尾正s・・・
戦闘中にこのコマンドを使うと、モン

スターの持っているアイテムを盗むこ

とができます。このコマンドでしか手

に入らないアイテムもあります。



[モグJM偏

ナルシエの炭抗の奥深く に住み着いて

いるモーグリの l匹。モーグりとして

は、かなり勇敢な戦士らしい。

-・E曹曹司軍需豆沼・・
単組事争に踊ることで、踊りの名物U効也

形を呼ぴ、様々な自然の力を借りた攻

事ができます。ニのコマンドi止モグ

をパーティに入れて、いろいろ似断言

て噛財コせることによって覚えます。覚

えt::J掘りは rと〈しゅ』の rおどり』

で見ることができます。

[エ!労"-JE，附R
普勝丈史買月の手当主した政英d瑚・フィガ

ロ:協の若き国主であり、機械師団 (マ

シーナリー)の元自iT.，幼い耳目別れたマ

ツ‘ンュとは双子の兄穿」

-・・・IffiH:;!UF_:iill哩E・・・
フィガロて偶発された、戦闘用σ瑚酬

を使って攻慧します。相帽には商蝉

体に攻窓するもの、敵全体に攻怠でき

るものなど、いろいろなものがありま

す。このコマンドを週駅し、使いたい

機械を選んで、 Aボタンを押して〈だ

さい。
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-沼南g:IIJ冨・遣問ト」面司Eff..JI・-
マッシュ11.戦量容やにコマンド入力に

よるlVJな併搬を使うことができま

す。この必殺妓11.マッシュがレベル

アップすると、自劇的に新しいものを

覚えていきます。



‘F
 

枇
い
個

口

の

あ

る

雌

マ

が

、

け

柳

ド

る

め

受

明

国

じ

た

を

同
玄
コ

ン
州問
町
一

点
h
v

M

河

崎

期

貯

ゆ
漠
ぞ
-・Eむ冒E詞a.~量!J;克明・・

サムライであるカイエンiネレベルア

ップすると、機々な 『ひっきつけん』

を覚えます。ただし rひっきつけん』

ヵー使える剣を装備していないと使用で

きません.

圃圃

盟理~暗雌苦悩雇n"!16i副

39 



[ガウ]ωu
幼い頃に捨てら札獣ヶ原のモンスタ

ーと一緒に育った獣人のような少年。

獣ヶ原の戦闘で、モンスターを倒した

後に現れることがある。ただし、ガウ

を攻撃してしまうと仲間になってくれ

ない。

E藷冒百四'~Wb'1næ.~

獣ヶ11J.でU刈燭宇和に rとびこむ:Jコマ

ンドを使って、ガウを草叡担織っている

モンスターσ沼紛Uニ放ちます。しばら

〈戦っていると、戦闘終了後にガウが

現れ仲伺になります.そして、飛び込

んだときのモンスター、出現したとき

のモンスター0糠を覚えます@ガウが

モンスターσ液を覚え矧肢の名前11.

メニュー画面の rとくしゅ』の 『あば

れる』コマンドで見ることができ、戦

闘静脈 rあばれるaコマンドて慎うこ

とができます。
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Eセリス]αt日

元は帝国の女将軍己 主強から魔導の力を取

りだし、人間力守吏えるようにした、初期の

実験保弘そのため、レベルアップてt、く

つカマコ1/J15去を覚えることができる。

圃 圃E 出 H:PJ聖書棚田冒圃圃

自らOIi豊の避齢十となり、次にコマンド入

力するか、その載燥を受けるまで、直慨末方

問わ柑肢を唄収し自分のMPに変換しま

す。ただし rまふうけん』の使える剣を義

備していないと使用できませλ勾また、吸

収できない81;.査もあります。

EセツヅァーJSETZER
l 空飛i:ギャンブル場であり、日告イ〉飛

宮廷「ブラックジヤツクJのオーナー。

帝国や反乱には関係無く、自分がおも

しろいと思うものにしか冥揖勅〈な¥.'0 

-・・・E己，l;;H:PJ盲目E司・回ヨ・・・・・
運命を左右するスロットマシン。出た

絵柄こ応じた攻懲を散に与える。ただ

しどんな目がでるかわからないので、

遺力軍いとパーティカを戒する窃合

も・一-、

(知ツWシン祉制た
rスロット」のコマンドを使うと、 3つのリールが回転しますの l・
で、 Aボタンで l列ずつ止めてください。 3つのリールをすべて 1・
止めたら、もう一度Aボタンを押します。 I 
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fシャドウ'Js，刷DOW

金次第て徹にも味方にもなる、冷酷な

アサシン(暗殺者)。普段はあまり口も

聞かず、常に機械のように行動する。

いつも犬のインターセプターをi宮町

いる。

圃圃E寝耳胃冨~i~""

手裏剣などの武器を投げて攻撃するこ

とができます。また、巻き物を投げる

ことによって、そσ百巻き物に.かれた

~繍も使えます。 投げたいものを選ん

でAボタンで決定してくださl'o
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[リyレム]組M
ストラゴスに育てられた、居手募:I:<n血

を引く明るい川歳の女の子。絵を描く

のがなによりも大好きで、その才能を

元に編み出したスケッチの技を使うこ

とができる。

-・・.~訟事~~~~

敵のモンスターをスケ yチし、その幻

影を呼び出して戦わせることができま

す。ただし、外見σ灘しいモンスター

は、スケッチに失敗することもありま

す。



敵のモンスターの績を覚えて、自分の

物として使うことができます (膏魔

法)。覚えた技はrとくしゅa薗面のrお

lまえたわざ』で見ることができます。
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冒険のω

ここでは、 FFVIをプレイするための、いくつカマ〉ヒントを紹介しま

す。冒険の参考にしてくださ L'0 

-こまめにセーブしよう
このゲームでは、キャラクターが全員

戦えなくなると、ゲームオーバーにな

ってしまいます。また、自動的にスト

ーリーカ潅行するイベン卜も、あちこ

ちに用意されています。イベン卜に入

るとセーブできない場合もありますの

で、こまめにセーブしながら進みまし

ょう。

-アイテムは多めに買おう
F FVIのアイテムは、霊場人物全員の

共有財産です。ときには、いくつカマ〉

パーティに別れて行動したり、回復で

きるキャラがいないパーティで行動し

なければならない場合もあります。ア

イテムは、ほカマ〉パーティの分も考え、

余介に買うといいでしょう。
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.，吋テムはメニュー画面でチェック
アイテムや属E去などは、どういった

物か、メニュー画面て税明してくれ

ます。見慣れないアイテムなどを手

に入れたら、メニュー画面の 「アイ

テム」て脅露軍するようにしましょう。

7ィ，... ヲ.... 盆以ι/. 4v(;ø~1Þ 

古，t鎗>W'缶t;・，町宮曾

.イベント後は装備をチェック
ゲーム中のイベン卜でキャラクター

カ?別れる場合、武法や砂芳弘アクセ

サりなどの装備カ」旦外れる場合が

あります。イベン卜時には、キャラ

クターの装備をチェックしてみまし

ょっ。

.'~ーティはよく考えて作ろう
パーティを組も喝拾、キャラクター

の特性をよく考えて組みましょう。

特に、パーティをいくつかに介ける

場合は、バランスよくパーティを作

ってください。

園いろいろな場所を調べてみよう
街キ械の中などて怯、意外な場所に

アイテムなどカ号害ちている場合があ

ります。つぼの中や時計など、いろ

いろな場所で、 Aボタンを押してみ

ましょう。きっと、いろいろな物が

見つかるはずてす。
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l幻獣附

このゲームに登場する日猷鏡石)は、下のような庖去を覚えること

ができます。ここに紹介した以タ判こも、たくさんの魔石がありますの

で、探してみてください。

-・・~
召喚時に、さばきのいかづちて情後員

を攻耳障します。

サンダー・・一.Xl0

サンダラ・一..X 2 

ボイス・ン・・_..X5 体力+1

-・・~
召喚時に、ホーリーブライトンて全員

のHPを少しずつ回復します。

ケアJレ・山町・>.<5 

ケアルラ・・・・・X 1 

リジェネ・一..X3 

ポイゾナ・・一.X4 

ライブラ・・・・.X5 

-・・盟国Eヨ・・ 召喚時に、 Jレナティ ックボイスて情勉肢

体を沈黙させます。

スリプJレ・-..Xl0

サイレス・._..X8 

-・E置m
コンフユ“一.X 7 

カッ/~ー・・ー・X 5 

-・-~.ファイア・・-..Xl0

7ァイラ・・一.X 5 

-・・ブリザド“一・Xl0

ブリザラー..X 5 
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スロウ・・一一.X7 

7ァイア・・一.X6 

HP+l~も

召唆持に、キャットレインて憤嬢鮮事を

i隠しさせます。

レピテト.._..X2 魔力+1

召喚時に、じごくのかえんて宵佐封本を

攻掌します。

ドレイン・・一.X1 力+1

召喚時に、ダイアモンドダストて構燈

体を攻磐します。

ラスピJレ日目.X 4 

アスピJレ・・一.X4 

ケア11.-.-.…X 3 



-・・.:z...::-.:z-ヨ・・・ エスナをかけます。

召喚時に、ヒールホーンて味方全員に

ケアルラ・・・・・X 4 

エスナ・・山町'X3 

デスベル・一"X 2 

シヱJレ・・・・・'X 1 

プロテス・一"X 1 

-・・・E軍習圃・・・
召咳持に、ケイオスウェイヴて爾後体

を攻怒します。

ファイラ・・_..X3 

プリザラ… "X3 

-・・開 'v...~
"イオ・・・一"X自

ブレイク.._..X5 

サンダラ・一"X3 魔力+1

召喚時に、あくまのひとみて宵鑓剤事を

石化します。

デス・一一一"X2 HP+10% 

-・・・・U自彊豆a・・・・ 召喚時に、パニシングボディーて保方

全員にパニシユをかけます。

パーサク・・一'X3 

"ニシュ・一"X3 

-・・理!!II担
リフレ夕日目'X5 

へイスト・-"X3 -・ t"A"?)v7
ファイア・・-"X2日

サンダー・・-"X2日

グラピテ'・・-"X5 MP+1~も

召喚時に、 Jレピ-Q)ひかりて味方全員

にリフレクをかけます。

シェJレ・・"・-"X 2 

プロテスー"X2 

テレポ……'X2 

召喚時に、パプJレブロウて情陰沖に攻

撃します。

ブリザドー"X20

レイズ……'X2 

カ+2

-・・E冨盟理・・・
召喚時に、アースウオーJレて味方全員

を守ります。

プロテスー・・X 5 

スト ップ日山・X 5 

ケアルラ・・-"X5 体力+2

-_a:a理E彊園
召喚時に、 7 ジツクシーJレドて味方全

員にシェルをカ叫7ます.

ラスピJレ・・・.X20

アスピJレ・._..X15

--t!77i.l. 
レイズ・・…・'X5 

ケアJレ・・"・・・・X2日

シヱJレ・…-"X5 魔力+2

召嘆持に、エンジエJレフェザーでHPを

回復します。

リジェネ・・-"X10 

ケアルラ・…・X 8 

エスナ・・町一'X4 
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