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コントローラーにつ、通て
かくぷ めいLょう きほんそうさはうほう

ロコントローラー各部の名称と基本操作方法

LボタンとRボタン

戦劇中、 @紗ンと⑮ボ?ンを同時Jf甲すとモ/スターか料7るこ
とがでF事す。ただし、ポスからは逃げられません。事た?盤、 、自主力、ら

し illiげられるまでかなり時闘がかかる場合かあります。
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しよう せえと う九噌令

使用しません。 戦劇中にこのボタンを

すと画面に鴨PAUS
rの支宇ヵt峯去ざれゲ

ーム左一時中断

でF草す。戦、、
さ〈せ^

の作戦をじっく

り考えた、、時な

ぜに使用してく

t~~ 1. '0 



一、
ボタン

お がのA ，均 せAと今島・司

このボタンを押すと、メニュー画面に切り替わります(ただし、戦闘中

やイベント中1;1画面左切り替之ることはで F革せん)。メニュー画面に
、わ せつめい がめA んかた ηょ'"今 均 A

つνての詳し、、3か月1;1 rメニュー画面の児方と利用法J をζ覧くだ1¥、。
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このボタン1 ;1主に、コマンド;夫~色情報収集のためのものです。 詳しく

は以下を参考にしてくだざν。
<Aた""て巴 し，今

①+ボタ/で選択したコマ/ドを決定するときに使用し事す。
t，_1'， .t: 九むら U~ υと，え お

②お械や町・村なぜ、話しかけた、、人の前でボタンを押す色、ろ、、ろな

メッセージが聞け事す。
たか町"こ 生か L句 と， ，え た " 久かム L 

③乞箱なぜの中左調べる崎、その前に立ってボタノ左押すと中身を調べ

ることがで予五す。

④飛空艇やチョコポなぜの乗り物に乗る日寺、降りる時lゴ受用します。

⑤壊なぜのスイッチ左押す日守口受用し事す。

⑥エレベーターのレパーを作動ざせる時に使用し事す。
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Eゲームの踏め芳と名論天元

ロゲームの始め方
"じ II"い

・初めてゲームをする場合

スーノfーファミ コンにカセッ
.】 で..lLfJ..い

卜を差し込み、電源を入れる
がのん

とタイ トル画面になります。
Uじ lぎあい いら

初めてゲームをする場合(ー
ど ぱ

度もセーブをしていない場
あい

合)、ここでボタン(どのボタ
か必

ンでも可)を押すと、そのま

まオープニングが始まります。

If ..い
・セーブデータがある場合

』ぎ あい

セーブデータがある場合は、
がめA

タイトル画面でボタ ン(どの

ボタンでも可)を押すと、テー
υけ じ つづ

ータが表示されます。続きを

始めたいデータにカーソルを
あ け弓てい

合わせ、 ⑧ボタンで決定。ゲ
"じ 公必とき

ームを始めからやり直す時は、
せ""こ 〈

ニューゲームを選択します。
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ロ名前入力の方法
とら・ー

オープニングの途中で、「名
まえ さ

前を決めてください」とい
.のん

う画面になります。ここで
お 含まえaゅ令

④ ボタンを押すと、名前入
'11'がのA き か

カ画面に切り替わります。

‘ひらがな"か、カタカナ"
t!:J..'~ < 

を+ボタンて選択し、 @ ボ
お つ き

タンを押してください。次

に、入力したい文字に力一
~ 

ソルを合わせて⑧ ボタンで
け 司てい

決定します(キャンセルは

⑮ ボタン)。この作業を繰り
かえ t命令'11< お

返し、入力し終えたら、、お
あ

わる砂にカーソルを合わせ
1:"号怜ι《かA

て⑧ ボタン。これで入力完
句s令 勺うe，令が のA ，ど
了、通常画面に戻ります。

とき

園置園圃・

ひら品目抑 制 3る.
いー・一一』 お，えお ゴ じ ず ぜ モ・
I~I I かも〈けご汗ズづ..:1・
L一一二一回~-旬ぞ 1::: U .;.ベ，.・
_ 11ニちコアヒ -ヘI!l・
・・・・・・・・・・・・・女に ぬねの フ 情 。去 を・・--ヘ樗ァ -・・-，圭;;~株主 つ i 令ー-・・一 …ん ー
-，り リ る れ ろ 5 6 7 S 9・・
・・・・・・・・6 事 -すゴ - -_ .  

*こんな時はゲームオーバー
~，い，信，と 今 " のーも セ" I!:~か

ノミーチィ全員が戦闘不能 (WPO)、石イにソンビになってしまうと、

ゲームオ-，ミーてす.ゲームオ-"ーになると、セープしたところ

からやり直しになっτしまいます。戦闘中1;>，ただ攻聾するばかり

でなく、常にキャラウ守ーのHPに気を配

り、@~星魔法やアイテムなどでHPの減少
""せ ど、 せきの aひ

を防ぎましょう。また、毒や后イに庶海rj.
1.1'(' か、市 〈

どのステー守ス異常も早めに@~.星しておか

ないt、命取りになることがあります.

、



メニュー画面にワいて

ロメニュー画面の見方
がめλ お ぜんとうら吻令 ら吻令いがい

メニュー画面は、 ③ ボタンを押せば、戦闘中、イベン卜中以外は
ゐ じ"たい

いつでも見ることができます。キャラクターの状態をチェ ックし
ぞうぴヘAこう すす うえ e，・令

たり、 ジョブや装備を変更したり と、 ゲームを進めていく上で重
よ弓 ぞうき がのJ.. 1;';".: 

要となる操作カ¥この画面ですべて行うことができます。

-キャラクターデータ
~. :t:えひaもじ

[スクウエア]キャラクターの名前が表示されます。
，'"ざい "'もじ

[LVO]それぞれのキャラクターの、現在のレベルが表示されます。
げAざい のい，'"ざ也、 e，号

[ナイト]それぞれのキャラクターの、現在のジョブ名か現在の状
Fニミ、'"じ ぜんと う い l':1t!-ALl令

態が表示されます (ロ戦闘によるステータス異常参照)。
""ぎ‘・ しゅと〈

[LVO-004000]現在のジョフのレベルと、取得したアビ
υ"じ

リティポイント/次のレベルまでのアピリティポイントが表示されます。
ーいη:( lfんざいむ さいだいら ひょ令じ

[HPO O/OO]竹 の警官V震が事が警守されます。

[M POO/OO]魔力の現在値/最大値が表示されます。

ぜんえい ニうえい か

*γこL、けい"で前衛・後衛を替えられる
メニ:.._，_一品@で、 +ボ守ンE左に押寸と、rr，こいけいJのコマンドが
で ぜAぇ‘ '" ~信 1二号げ'"一、 ') ほうぎ"η ニうえ‘・ ι" ぜっこ今 If~.;. 1) 

島ます.前書T(直段攻撃有利・防御不非'1)と後衛(直措攻撃不剃 ・

防御榊J)を替えたい場合"、替えたも、キャラlこ均一ソfレ査会わせ
かい 、 舟

⑧ボ守ン~2由。キャラの入れ替え E した
，"除、、，_、'"

い場合"、一方のキャうに内ーソfレを合わ

せ⑧ボ守ン、♂らにもう一方に均一ソrレを
あ お ，，̂ うえ

合わせτ⑧ボ守ンE押します(1，昏ょのキ

ャうがアィールドょで表示ぎれます).

..令百山E

尚一瞬詑 目



か〈 せつめい

・各ウインドウの説明
11' nA ニぅ

メニュー画面は、 キャラクターデータと 4つのウイ ンドウから構
也、、 か〈 みかた か1.1:.1. tt"'nl盲

成されています。ここでは、各ウイ ンドウの見方を簡単に説明し
〈わ がめん ηょうはうさAニぅ

ます。詳し くは、 ロメニュー画面の利用法を参考にしてください。

@ジョブ/アピリティウインドウ

ジョブ、アビリティ左差量すること力tで予付。詳しく l"a、長笛のロジ

ョブチェンジの完話、 ロアビリティのくっつけ労を参差にしてくだれ、。

@各種コマンドウインドウ

アイテム、手!日、そう7J_ステータス、コンブイ欠セーブの芸品コ
令か じqょう ..た〈 じ今二号

マンドの中から、実行しといコマンドを選択、実行で君事す。

@タイム
かい L げ，ざ‘れ.，.じか1. :ld t:: 

ゲームを鳥喰台してから児在までの経過時聞が表示ざれ事す。
も かね

99つFVるお霊t，a M じ

現在の明寺ちのお金(ギ!レ)が表示汁L事す。



ロメニュー画面の利用法
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-アイテム
っか せい

アイテムを使ったり、整とんしたりできるコマンドです。メニュ
が めA . "  

二函曹玄、「アイテム」 伝主二ソルを合わせ、@ボタ ン主押すと、

右の画面になります。現在使えるアイテムは明るく、使えないア
〈均""じ お

イテムは暗〈表示されています。⑧ボタンを押すと、、っかう せ
均 A いどう

いとん だいじなものゅの倒にカーソルが移動します。

@っかう
お "" 宅金 J，_/~ ( 

まず、「つ力、うJ て@ ポタ/を押し、 1応、わ、アイテムを選択、 ③ボタン
" "き っか

をZ白押します。次に、そのアイテムを使、ナコ、キャラクターにカーソ. " 
lレを合わせ、ざらに③ボタンを押します。

@せいとん
アイテム欄に武喜や防臭 アイテムカtパラパラに表去汁印、る崎、 rせ

t， ~ .;: ~ 今

、、とんJ にカーソルを合わせて⑧ボ)'/を押すとアイテム・武器 ・防

具の順に、 一瞬で並べ1典えることがでFます.



@だいじなもの
み お '^

't.示、じなもの」にカーソルを合わせて⑧ ボタンを押すと、ゲームの進

行上欠かすことので予か重要アイテムが表示ぎれ事す。ただし、事
" 令よ令 てい ，，.‘ 0，司じ

だ重要アイテム左手に入れてなk、場合1-.1、表示ぎれません。

。アイテムの用途

アイテム;gにカーソルを合わせるとそのアイテムの用途が表示ぎれ五ぷ，"今< 命'A ! IlAて， よ弓と "'もじ

す。ただし、武器や防具に関しては、基本的に1-.1用途1-.1表示きれ事せん

が、 ~~d誕のある鵡のみ、そのi磁力総汁L判。

女アイテムの並び換え
まず、立主ぴ換えEしたいアイテムの一方に均一ソルE令わせて③ ポ

守ン.次に、もう一方にもう 1つのη-'/1レE令わせτ③ ボ守ンE

押します.これで並び換え1~完了です.

、



-まほう
ι I.llうみ つか

持っている魔法を見たり、使っ

たりできます。「まほう」で⑧ボ
お せ"

タンを押すと、キャラクター選
た( .'めん

択の画面になりますので、力一
せ !...f~ < 

ソルでキャラクターを選択、 @
必

ボタンを押してください。する
みぎうえ がめA

と、右上のような画面になります。ここ
J; ま"う 也、ちらん ひょもじ l 

@ボタンを押すと、魔法の一覧が表示
っか ま"う C均 ひaも じ

使えない魔法は暗〈表示)されます。使いたい魔法にカーソルを
み お . ほう

合わせて、 ⑧ボタンを押し、さらに魔法をかけたいキャラクター

k 

せÁt~ < かい お . "ぅ

をカーソルて選択、もう |里智ボタンを押すふ1魔法がかけら合

ます。また、キャラクター全員にかけられる魔法もあります。下
ぜんいえつか ま"う さんこう

の、*全員に使える魔法も。を参考にしてください。

ぜんいん っか まはう

安全員に使える魔法も
魔法にI~、キャラウ守一(船全員にかIj られる守イプもあります。

キャう(敵H遂択する時、 +ボ守ンE右(左)に押し続Ijて全員に均

一ソルが諒したらこの守イス ⑧ボ守ンてを道lこかけられます.
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まず、‘そう び"で⑧ボタンを押し、
ぞうぴ むか ぱ"
装備した、 、(i寺ち替えたに、)場所在

野で、もうJF寄与Vdi甲日、
笈備でFる武器防具が左下に表示

念か そう ぴ

ぎれます。その中から猿備したいも
￡句 お~..， t1 

のをiHんて'@ポタ/を押すと、業備
ι ，ーかA句aも

(t寺ち換え)完才です。
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待ってγ る中で、一審強、、武器

話真をこ逢Iτ装晶でF付 。

はすす
ぷd- !1' う と えη

はずしfユ、武器-防具を選び、

" ③ボタノ左押します。

すべてはすす
そう び い'.ど

装備しているものを、一度にす

べてはずすことがでラます。

おわる
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-コンフィクe

バトルモー ドやサウンド、さらにはウインドウカラーに至るまで、
"骨 さまざま せ司てい へA二う じ よA

ゲーム上の様々なシステム設定を変更することができます。自分
tηa骨 この あ じ ゅ今 ぜ吋てい と〈

の技量や好みに合わせて、自由に設定してください。特に、まだ
そうさ

ゲームの操作に慣れていないうちは、バ トルモー ドやノて卜ルスビ
たa令ぜい じかA 念が おそ じよ'- あ

ー ドを調整して時間の流れを遅くするなど、自分のベースに合わ
すす

せてゲムを進めていくといいでしょう。

。バトルモード
..と う丸暗令 '"号 。句

アクティブ..... 戦闘中に魔法 アイテムのウインドウが聞いてνても、
勺ね じ か" "いヵ てき二今"会

常に時間1 ;1経過してい草す !J~1J官主主事して F ます)。
営λとう川 令 '"今 /}-，;.， "もリゼ

ウェイ卜...… 戦闘中、魔法 ーアイテムのウインドウが闘いてνる問1;1、

日輸のゐLヵ手五り事す ~ヵ長量して F ません)。

@バトルスピード
縦おるの目当~~住金のスピー ドを差員で;\;1.す。 1 力、ら 6 (1;1取 、日おそ

い)事での、 6総 てf設し討 。誤作1;I<{tボタンでi示、事す。

81¥卜Jレメッセージ
縦 訓 示、品l首過に場 汁ω ッセージのスピードを波 て"きます。

だA か‘1:!:Á'~< 
+ボタンで、1から6(1;1ゃい日おそに 、)の6@j!刷、ら選択します。

。コマンドしてい
ノーマルの 『ウインドウ』色、+ボyンの上下左右にコマ/ドを割り振

りでFる (<6)=チエ/ジ、 @=梯 p)rたんし l合く』ヵ越えで刊す。

@ゲージ

説 枯のHPウイ /ドウ左

変更でき茸す。『オ/JI;I、

長選でFるまでの目当ibtゲ

ージエJ初 1;1、益支H {i員/訟 ィ勧、

Pが紋字で若し示ぎれます。 てe表示されます。
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@サウンド

サウ/ド (ステレズ/モノラル)の選択がでf事す。

@カーソルいち

単語コマ/ドの華民おの、拍車カーソル1fl査を、すべて長鼠l二f過ぎ

せる 『もぜす』カ¥箭箇益んだf過にする吋おく』かを謀長でFます。

@さいそうび
ー〈ご じど今て'" ~、'!，も. う ぴ

ジョブチエノジi麦、アビリティ選択後に、自動的に最強主主備する 『示、、

行う』色、白釧守にす〈てをはずす 『すべてはすす』を造成で';1ます。
じどうて，

。コントローラー

協演の『ノーマII--Jeit;'7ン端。lを殺でFる『カスタム』を録。

コ/トローラーの裁も r.//グlりと FマルチJ(Zつ)を選択でFます。 I

⑪ウインドウカラー ム
L~ '，けーのあ か ぬ，，，、 -

ウイ/ドウの色調左、野みに合わせて変えられ事す。各色のゲージ (R ~ 
M'  A~~ ~U ~.・ ， "地つ

=永 G=紋 s=青)在、+ボタンの左右て調節してくだれ、。



語録版業と粂り紛.ぉ詰ガイド
ロ情報収集は④ボタンが基本
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-話す
まらむ句 しろ じよ令"う え とさ ひとむ お

町や村、城などて情報を得たい時は、人に向かつて⑧ボタンを押
がの"ひ均 むs号..う あっ

すと、メ yセミジ胃面を聞くことができます。情報をくまなく集

めていくと、次に何をすればいいのかがわかってくるはずです。
し句

・調べる
たか句"ニ まえ t

宝箱やつぼ、たるなとeの前に立って⑧ボタ
H 念会白~ L句 令.'

ンを押すと、その中身を調べられます。中

に何か入っていれば、それが手に入ります。
きどう

・ボタンやレバーを作動させる

扉やカラクりなど
お とき

のボタンを押す時

や、 エレベーター

のレバーを動かす
と@ ぞう

時など、すべて操
き がめ，U:l1 1. 

作は⑧ボタンです。画面上にボタンやレノTーなと万〈見えたら、と
M 

ピ こかく @ボタンを押してみましよう。

ょう。



、
の むの

ロ乗り物ガイド
ここでは、 FFVの世界の代表的な乗り物を紹介します。この世

界のどこかにある乗り物を捜し出せば、 j毎や山を越えて移動でき
の お そうさ ふれいがい

ます。乗り降りの操作は、船以外はすべて④ ボタンで行います。

目圏別
註主ゃ、 in、荷を金基 請を白首lこfiき粂で 差を来べます。選議で

の出量で移卦できる崇 きます。品、によって卦 きる善説は半也と請に

踊属。 出の櫨績は議定です。 語られます。
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る防臭は異なります。 うことができます。



富士。、=て
ロFFVの戦闘システム
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と〈しゅ

・特殊コマンド
ナイトであれば「まもり」、モンクなら「けり」のように、それぞ

れのジョブ特有のコマンドが表示されます。また、この特殊コマ
した 均A

ンドの下は、アピリティの欄となっています。ただし、 コマンド

として表示されるアビリティは、r! j マークが付いているものだ

けです。r! j マークの付いていないアビリティは、表示はされま
じどうてき 二うの、 "司 会

せんが、くっつけておけば自動的に効果を発揮しますo

k 



-まほう
しろ〈ろ あお まは今

白、黒、青などの魔法コマ
えり 勾

ンドを選び④ボタンを押す
• 11う も町ら句"

と、魔法が一覧できるウイ
ひ句 つ か ま 11う

ンドウが聞きます。使う魔法
ゼえた〈

を+ボタンて選択し、 @ポタ
""てい っさ ま 11う

ンてづ夫定します。次に、魔法
て.もかλ

をかける敵(味方)に力一ソ
あい%ど

ルを合わせて、もう一度④ボ
お ぜ人たい

タンを押します。全体にもか
ま 11ぅ ぱあい

けられる魔法の場合は、かけ
あいて えら と』き あいててき

る相手を選ぶ時、その相手(敵
みかた はうニう

または味方)の方向に+ポタ
" つづ

ンを押し続けます。

.アイテム
佳人とう角婚も しよう

戦闘中にも、アイテムを使用することができます。コマンドで「ア
1tl，.f:( お て ι ぃ九 A

イテム」を選択し、 ④ボタンを押すと、手持ちのアイテムの一覧
あ

が表示されますので、まず、使いたいアイテムにカーソルを合わ
かいお っ . 止弓

せて、 ⑧ボタンを 2回押してください。次に、アイテムを便局す
あいて て. ~角化

る相手(敵または味方)を力一ソ
t!J..I.ー〈 け勺てい

ルて選択し、 ⑧ボタンで焼しま

す。また、このアイテムウインド
.んとう九暗号 鼻、き も か

ウて¥戦闘中でも武器の持ち替え

をすることができます(ロFFV
せAとう せAとう島内' ぷ舎

の戦闘システム/*戦闘中の武器
も.さ^"令

の持ち替え参照)。



.，まうぎょ
じ示
M
右
じ一ホ

す

ジ

川
表

を

川
表
か
定

一

が

ン

と

h

決

メ

ウ

タ

」

で

ダ

ド

ポ

よ

ン

る

。

ン

+

ぎ

タ

け

す

イ

に

う

ボ

う
受

ま

ウ
H

時

ぼ

島

ら

り

の
る
「
、

J

か

な

ド

い

と

す

吋
敵

〈

ン

て

す

ま

、

な

マ

れ
ふ
門

れ

と
判
少

コ

さ

に

さ

る

が

-チェンジ
じ一一小
附左
じ
一不

す
臥
前

九

日表

を

山
表
か
定

み

吋

が

ン

と

h

決

の

け

ウ

タ

」

で

ラ

日

ド
ボ
ジ
ン
ヤ
一
十

ン

+

ン

タ

キ

ペ

イ

に

エ

ボ

た

じ

ウ
H

時

チ

⑤

し
'
つ

の
る
「
、

J
日
行

'、

ド

い

と

す

h

実
い
限

ン

て

す

ま

い

M

マ

れ

ぉ
押

れ

と

こ
必

コ

さ

に

さ

る

か
衛

.にげる
じ どうじ お 勺づ

コマン ドとしては表示されません。@・⑮ ボタンを同時に押し続
て怠

けると逃げることができます。ただし、逃げにくい敵や逃げられ
てiき

ない敵 もいます。

せんと うらゅう 小 さ む か

*戦闘中の武器の持ち替え
アイテムウイ ンドウから使用したい

武皐E遂i絞Aえ、 ⑧ ボ守ンE舟しま寸.

;次欠に+ボ守ンE上に押し続けると、

現J丘z昔禁是備している武器主等草が表示ぎれ

しま吋Tれ同長私えたb併伺梓持lにこ立rkrrごごごy旬.'1、ソ/

E合オわラせ@ ボ守ンを押せlば1完了?可t二



せん とう い じよう

戦闘によるステータス異常
戦闘中、キャラクターには、 毒、蛙、老化、混乱など様々なステ

ータス異常が生じます。このステータス異常は、戦闘終了後に回
〈 せAとうL帽令η" ご かい~ ， わ

復するものと、戦闘終了後も回復しないものとに分かれています。

せんとう

ふの う

-議嗣が様子しても泊議しません
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力、える 攻撃・防御力が低下、トード以外の魔法は使えない

こびと
こ号げ， "う，ょ司，( ていか . "今 勺，.
攻撃・防御力は低下するが、魔法は使える

どく 毒が体中にまわりHPがと'んと'ん減っていく

くらやみ
め 'え ，均 一二今げさ め ι'引時、句勺 てい"

自の前が真っ暗になり、攻望書の命中率が低下する

ゾンピー
'・かと ニ，げ， ，.‘・〈

ゾンヒ'となって味方に攻撃。回復はせいすいのみ

-議嗣が桜子すれば箇後します
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まひ |体がしびれて動けなくなり、何もできなくなる

こんらん|詣がパニック道議を主こし長完lこ益基してしまう



ロ戦闘の終了
ぜえと う か かね

戦闘に勝つと、お金(ギル)、
けい付A ， 
舗剣直 (EXP)、アビリティ

ポイン卜 (ABP)をそれぞ
え

れ得ることができます。こ
Lゆるい

れらは、モンスターの手重要員
かす ニと

や数によって異なります。
かれ やど守 と

お金は、宿屋に泊まったり、
， きま 11う

武器やアイテム、魔法など
か ひつよう けい

を買うために必要です。経
け A ， じどうて会 均・さえ

験{直は、自動的に加算され
L・oていすう九 た吋

ていき、 一定の数値まて注

すると、キャラクタ のレ

ベルがアップし ます。また、

アビリティポイン卜は、それぞ'れのジョブごと に
い今てい すうら た今

れていきます。そして、 一定の数値に達すると、ジョ
おう 制Z

そのレベルに応じたアピリティが覚えられるのです。

たか勺 む

*お宝を持っているモンスターも
会か

モンス守ーの中に1;、お宝E

j寺っているものの丸、ます.そ

のそンス守ーを倒すと、アピ

リティポイン卜が表示ぎれた
.と

l，l、きらに、お宝のウインドウ

が表示きれます.お宝苦手に
".ぃ

入れたい場合1;rぜんぶもっ

ていく J !選択します.

、1



い み ほう ほう

ジョブの意味とジョブ守チェンジの方法

ロジョブの意昧
クリスタルに込められた起の説 謹の説尋 ー それがジヨブで

てい う き uぅuぅ

す。ジョブを手に入れて、右記の方法でジョ7'チェシジすると 、
かニ ゅうしゃ 鳥砂句 み "ん たつじん

過去の勇者の力を身につけられるのです。ナイ トなら剣の達人に、
しろまどう L しろま Uう たっじん ふうすいし しぜA みや勺 たつじん

白魔道士なら白魔法の達人に、風水師なら自然を操る達人にな
いろいろ ため

れるわけです。あなたも色々なジョ ブをE式してみましょう 。

枇方み見の
川面が函フヨ4川ン-

@
 

圏置璽 さむらし、 . 
~日.

@ 

~寺 事lE辛 J手，.

l写;さ~孝章喜雪害E

l持率 巷 写議事

ーアイト ~そう百六支司・
むんしめみなたをかIliぅ@ 

げん ざい "令たい

@現在のキャラクターの状態
げAざい

現在のジョプとそのジョブレベlレなぜか表示1れます.ジョ ブレベル

の薮字の先方につLマldえのロアビリティの是非をこMらん予示、 、。
かのう

@チェンジ可能なジョブ
げAざい ひa令じ あか ""

1厄在チェン:.--でぎるジョブヵtグラフィyクで表示ぎれます。明るく表
じ If4~い位入た〈

if;ぎれているのが、現在選択しているジョブです。
ぜAた〈

@選択しているジョブのデータ
Cd! ぜAた〈 会まえ 0' 

よ記@でh選択して、 、るジョプの名前色、ジョ プレベル、次のジョプレベ

¥...._'レまでの(齢制t表示ぎれます。



IlうIlう

ロジョフ、チェンジの方法
む内令 " 

まず、ゲーム中に⑧ボタンを押して
がめん よ ~ 

メニュー画面を呼ひQ出し、カーソル
あ

主よジョブ」に合わせ-;..@ボタンで

決定します。すると、右上のジョブ
.'の人 さ昼

画面になりますから、左記@のウイ
へんこう えら

ンドウて変更したいジョブを選んで
"勺てい かい狗

ください。決定は③ボタン。2回押

すと、左記@のウインドウに、今、

選んだジョブとそのデータが表示さ
! !U，てき

れます。これで基本的にはジョブチ

ェンジは終了です。
つづ がめA み ~島市'おう が

続いて画面は右中央のアピリティ画
のん

面になります。アピリティをく っつ
かた か.さ4C，令 みぎした

けて(くつつけ方は下記参照)、右下
ぞうぴ .'的人え句 そう ぴ

の装備画面て選んだジョブの装備を
お』仕 のZる そう ぴ Uう"う ひょ令めん

行った後(装備の方法は表面のソ
がの人

ニュー画面についてH の、・そうぴJ

句えさA.L，も お

の欄を参照)、⑮ボタンを押せばメニ
ti ~Á 

ユー画面にもどります。
てい

ただし、ゲームを始めたばかりで、ジョフをひとつも手に入れて
ぱあい 白、む とき

いない場合は、 ジョフeチェンジは行えません(この時は、メニュ
がめA. 句 υa令じ

一画面にしても、ジョブ。のコマンドが暗〈表示されています)。
会に て い lぎあい

また、アビリティを何も手に入れていない場合は、ジョブチェン
ご がめA ぞう ぴがのA.

ジ後、アビリティ画面がとばされ、すぐに装備函面になります。
せÁ. f~ < じ

なお、コンフィグで「さいきょうそうび」を選択しておけば、自
どうてきさ、、.，令 そう ぴ "ζ舎 がめA. み かたさんLd

動的に最強の装備を行います(ロメニュー函面の見方参照)。

、



いみ かた

アビリティの意味とアビリティのくっつけ方
いみ

ロアビリティの意疎
|つ lつのジョブには、 キャラクターのレベルとは別にジョブレ

ぜ今てい けい，，.

ベルが設定されています。これは|つのジョブをどれだけ車頚貴し
4除、わ 吋いけA まう

たかを表すもので、経験値 (EX P)ではなく、アビリティポイ
いq でい、、 t，骨て

ン卜 (AB p)を一定以上手に入れると、レベルがアップします。

.アビリティとは
さまざま '''' 

ジョブレベルがアップすると様々なアピリティを覚えていきます。
と〈ゅう と<l 

このアピリティとはそれぞれのジョブ特有の特守支のようなもので、

|度覚えたアピリティはジョフ'チェンジしても実われず、他のジ
どお'"

ニと さまざまのう可ょ〈 も

ョブにくつつける事によって、様今な能力を持ったキャラクター
つ〈だこと かたう会さ^"令

を作り出す事ができるのです(く つつけ方は右記参照)。メニュー
がめん がめA みぎがわ げAぎぃ

画面やジョフ直面では、キャラクターのレベルの右側に 「現在の
'fAざいらつぎ ひつよう

ジヨずレベル-qPの現在liV次のレベルまでに峰なAB PJ 
か〈にん

が表示され、あと何ポイン卜でレベルアップするかを確認できま
，'"ぎ弘、ら

す。(レベルアップすると ABPの現在値はOになります)

がめ ん みかた

・アビリティ画面の見方

@ジョブコマンド
11A.~" ~‘白しょ L 

1泡在のジョプが童話刀から待って、、

るそのジョブ特有のコマンドです。
げAざい

@現在のアビリティ
げんぎぃ

現在く っつけている(くっつけた)

アビリティが表示ぎれます。

@韻語したアビリティ 品在までに接持したアビリティが峯われますa

と〈島ょう うえ 'eAIミ〈

。アピリティの特徴 よの@で渥択したアビリティの待攻が表示ざれます。

k 



、
ロアビ‘リティのくっつけ方

，・4 必 11'nJ... よ H

ゲーム中に⑧ ボタ ンを押してメニュー画面を呼ひ‘出し、カーソル
あ け『てい""・JLf.

を 「アピリテイ」に合わせて⑧ ボタ ンてづ夫定すると、左下のアピ
"的え さき

リティ画面になります。ここで、左記@のウインドウで③ボタン
かい~ .、わ

を |回押すと 、@のウイ ンドウにもカーソルカヲ財団すから、く
せ人た< Lt..，でい

つつけたいアビリティ をこのカーソルて選択、 ③ ボタンて決定し
つづ した釘 み.したしゃ

てく ださい。続いて+ボタンの下を押して、カーソルを右下の写
しA あ きいど付句てい

真のように「しゅ うりょう」に合わせて、 ⑧ ボタンで再度決定し
ぞうぴ tlnA. ぷさぽうぐ そうぴ

てください。あとは、装備画面で武器防具を装備してやればOK
て い tまあい

です。ただし、アピリティを |つも手に入れていない場合は、ァ
"のえ 〈均 "，もじ

ピリティをくつつけることはできません(メニュー画面では培〈表示)。

女アビリティのくっつけ方の注意点
アピリティ I~， T:こだくつつければいいtいうもので，.ありません。
たと しろ S どう L

例えIf、白魔道士に、 パーサー均一のレベル1のアビリティ r.l"ー
せA と う 1， ~ 1 1:..刊 "

サウJ ~くつつけると、戦闘中にコマンド入力ができなくはり、せ

っ内、くの旨棋を議えなくなってしまいます.抗、ナイトのレ仇
.'うぴ '"今IH. L 

4のアビリティ「たてそう明、h もとも〈ベ舗で主体j掛 l士な o 
どにくつつけると L、うのもJ無意味です.組み令わせを考えましょう. I r 

一一7 グ(一什1



ジョブ|レベル|アピリティ名

ナい|かばう
イトーート一一一

特 性

3 I !チャクラ
、---、 、。や.
自分のHP、暗聞、毒が回復できる。

4|カウンター |面崩私生けると主催で越する。

5 I HPIO%アyプIHPのMAXが10%アンプする

6 I HP20%アyプIHPのMAXが20%アップ但する。

7 I HP30%アyプIHPのMAXが30%アyプする。

マ| 1 Iかくしうつろ|幅し孟品が負えるようになる。

うI2I!とんずら|最前から釦色す。LRボタンより草ぃ。

3|ダyシユ |⑧ボタンと+ポタンて省ゃ恥倍弱。

4 I!ぬすむ |モンスターからお査をくすねる。

5|けいかい |パ yクアタックを|∞%話ぐ。

6 l'ぶんどる |モンスターを通量してその詰lこお査をくすねる。

7 |ちょこまか動<I rすばやさ」がシーフと首じになる。

手い I!ジャンプ|ジャン戒める。語論てて議出端。

里:12l'りゅうけん IHPとMPを記長崎ゐものにする。

3 |やりそうび|掃を基信て・き、峯品主と首じ「ちからJ になる。

事| 1 I!けむりだま |議長恥、らお泊す。LRボタンより草ぃ。

"''' I 2 I !.はしん|指を2制して嵩縦払 2蹴ぐ。

3|せんせいこうげき|論議する能力唱える。

4I!なげる |鵡をな附議する。謀議よりi針 。

5 Iにとうりゅう|両主にま畠を会ち、 2箇通量をする。

侍~ I 1 I!みねうち

2 I !ぜになげ
日
吉
両

す
一
答
同

日立
勤
一
レ

ひ
痩
一
す

ま市一越

す
据
一
げ

四一品

叫
敵
一
ギ

3 |しらはどり |単語通量を旨品量りすることがて'きる。

4 Iかたなそうぴ!労を益信でき、さむらいと首じ「ちからJ になる。

5 I !いあいぬき|自lニ克えなL議さて拐を余るい誌をこ議する。

マ同誌;び
禁じ l

ぜAとう鳥時う "苛たい

戦闘中つねにノてーサク状態になる。
必のそう ぴ

斧装備できパーサーカーと同じ「ちから」になる。
I L・3 生命'. ピ今怠今 ~ t! 

!どっぷつ|森の仲間 (動物)を呼び出す。

2 I !ねらう I ~iうことにより喜平語をエげる。
3 Iゆみやそうぴ|寄長をj論て守、持スと首じ「ちから」になる。

4I!みだれうち I4白蟻識。ただし l白の越知品。

魔1:11 Iひんしでバリア|識の垣島勧こなると誠にシェルをかける。

薪| 2 Iまほうけん山|レベル|までの査活動性謡える。
土1，.1') 11:1:%""::'，""'， '¥1，.， 1 3 |まほうけんLV21レベル2までの魔法剣を唱える。

4 |まほうけんLV31レベル3までの車革論を謡える。

5 |まほうけんLV41レベル4まて切露五舗を謡える。

6 IまほうけんLV5Iレベル5まて'(7).;鍋品える。

7 IまほうけんLV61レベ川まて'の立論を謡える。

白川 1 IしろまほうLVIIレベル|までの旨車芸を通える(轟芸謀説弘

喜~ f2 IしろまほうLV21レベル2まて切旨鮮品える(轟選繰)。

士川 3 I しろまほうLV3 i レベ川まてeの旨轟芸を唱える (査t議議~~)。
k 
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呪文を封じ込めてしまう。

防御力をアップさせる。
Zい もど
小さくしたり戻したりする。

..:.< !け勾μ"4

H Pを回復。ケアJレの強力版。

端末白色箇<<0H P ~し箇後。
鼠にf年鼠し、透量tさせる。

2主導を白し議員長を伝ぐ。
.t. IJ ~ lr ~ ~ .1 

魔 3圭防御をア yプさせる。
也昼か
石化、マヒなどを回復する。

8いニ今、
H Pを回復。ケアJレ系の最高位。

パリアを動)lii追を践ね送す。
l: . H~' 

Jてーサク状態にする。
法人"うふ伺今 刷、U 叫1LJ.."‘.....(
戦闘不能を回復。HP完全回復。

聖なるエネルギーで弓主撃する。

企豆長85長を ~l古し会る。
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蓄食 :長 主b 果
-~子可 ---.. 

レベル5デス I5の倍数レベルの敵に「デス」。

かえるのうた |話を廷にしてしまう。

フラッシュ Il崩な*c-:l崩をも 。

ゅうごう |説 を 総tこして紬を悩。

きゅうけつ 1;恥、ら HPをみ取する。

じぱ< I 占議して誠にダメージを与える。

エアロ

ゴプリンパンチ

ホワイトウインド

しのせんこ〈

涯の完t二銭ぃ識にダメージ。

抵当な免えないパンチで長挙。

白券σ)HP*だけ芸員を箇益。
ご し いた

30カウント後に死に歪らしめる。

k 

〈ろ まほう

。黒麗法
:r ~ ~ ( も "令どい ニうげさ咋，(てんかA

魔力の持つ強大なエネルギーを攻撃力に転換、
てきこうげさ 角川、はつ まUう 』伸今
敵を攻撃するために開発された魔法です。操
ものあ て

る者のレベルが上がっていく につれ、手に
〈ろまはうし どい"かし てS

入れた黒魔法次第で計り知れないパワーを敵
はうL吻今 かのう しろま"うせも、らか"

に放出することか可能です。白魔法が正の力
〈ろま"今 .... r，，，句

なら、黒魔法は負の力なのです。

黒魔法 | 効 果

ファイア | 実て長員長する(ダメージ~1弘
ブリザド | 岸全て是正揺する(ダメージ~F)o
サンダー | 維で泌する(ダメジ~î\

オ乙イズン |議の完で長沼に H Pを議ぅ。

スリプル |結tこ嵐長作偏して縫らせる。

トド |廷tこしたり、援したりする。

ファイラ |安で長髪する(ダメージ泊。

ブリザラ 1)紬て越する(ダメージ品。

サンダラ |治暴て延長する(ダメ ジ半)。

ドレイン I H Pを越し、白券のものにする。

ブレイク |誌の誌を若イヒし、ニ遜で倒す。

バイオ |詣酋の完で桜二t二HPを謡ぅ。

ファイガ |実謀説話、邑'kな尖援を経録。

ブリザガ I jk迄説話、来の長で蔽を遍く 。

サンダガ |筆業主謡、謡2量産の通員長で装員長。

フレア |議まじい完と員長で長溢する。

デス |員長を二挙で克tニ這らしめる。

アスピル I i訟の MPを品、、最る。

しょうヵ、んまはう

。召喚魔法
，fI，_かも、 IfA.t，)1せAとうよう よ λ

幻界の幻獣を戦闘用モンスターとして呼び出
. "う ひ< Ifl..t柑弓 市う

す魔法です。レベルの低い幻獣を封じこめた
まほう まU う ~ . 
魔法なら、魔法屋で買えます。なお、ここで

紹介するのはそのほんの一部。ほかの幻獣た

ちは、あなた自身で見つけ出してください。

通強面I~主 ー奇

効 果

『弐

じ 〈う ま1:う

。時空魔法
じか/，.うかt.. 111::;， て昼
時間と空間に働きかけることて徹にダメージ

をあたえる魔法です。時空を自由に操れるの
て会 ニう'f> ‘白勺て‘、じのA

す、し幣の事曹を:定号問ス トyフ。させた:らう

異次元の世界へ放り込んだりすることか可 能
じ治、/，.うかん

です。さらには、 時間や空間をゆがめること
て/，.べ/，.，いひ~

で、天変地異をも引き起こすことができます。

時空魔法 効 果

チョコボ |チョコポが首長')をくらわす。

シルフ |廷による玩暴&芸員の HP箇峰。
て昼す 今ご と

レモラ |敵に吸いっき動きを止める。

シヴァ |婚を私ぴ訟を減りつ力、せる。

ラムウ |誠に誕百な醤込落とす。

イフ日 |舗の減で品1i~ っくす。
タイタン |峰をおこし縫俸を説。
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歌 1幼 果

スピード |ノてトルスピー ドを謹くする。

スロウ 1;話の溺函の蒔尚弘通を撞くする。

リジエネ | 二.~蒔砧ごとに H Pを箇後。

ミュート |説受ゃ厳などを金扇未起にする。

へイスト |会1#.嵐誌の蒔尚弘通を革くする。

レビテト |崎から受けるダメージを除。

グラビテ 1:量百識でHPを 1/ 2にする。

ストyプ |融当の捕をこ嗣tニムめる。

テレポ |ダンジョンや議耐力、ら民活する。

コメット |悩恥恥せて越する。

スロウガ |スロウの誕百政(芸品長L

リターン |益金踊尚治蒔tニ蒔舗を援す。

グラビガ | グラピテのi互訪敬(HP 1/4)。

へイスガ |へイス卜のi動活(茎主主L

オールド I i訟をみもし誕百討討させる。

メテオ |治若主主を鳴らせて蔽峯主主に託込

クイック |説溺道以防蒔舗を主める。

テ'ジョン |去完の蓋みに誌を掛J込む。

九ょう ごう

。調合アイテム
要自hが業えるアピリテイ r!ちょうこ14で詞

合することのできるアイテムです。調合とは
まあ らカE

2つのアイテムを混ぜ合わせて、違うアイテ
つ〈 ど みかたかい岬< すリ

ムを作り 出すことで、味方を回復する薬や、
てき あとど〈や〈 勺〈だ
敵にダメージを与える毒薬などを作り 出しま

ーよ骨ごう 勺〈 ど くすq せ人とう島噌も
す。調合で作り出した薬は、その戦闘中にな

ふせ か 〈守咋
くなってしまいますが、お庖で買えない薬を

ため

作 り出すことができますので、いろいろとE式

してみてください。

く調合の方法〉
せAとう'川奇 え均

①戦闘中に「ちょうごう」を選んて'⑧ボタン。

② 現れたアイテムの中から、調合したいアイ
え句

テムを選んで⑧ ボタン。
'"司ごう えら

③ もうひとつの調合したいアイテムを選んで

安ポzy。え均

④使う相手を選んで、 ⑧ ボタン(できあがっ
あ久 tとき

たアイテムがダメージを与えるものの侍は、
てきがわ てんのつ
敵側にカーソルが点滅します)。
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エーテル I MP箇益。

エリクサー I H P . M P美茎箇益。

フェニックスのお |弘前未経箇設。

おとめのキyス Irかえる」 桜最鼠径。

せいすい
か‘ふ〈

「ゾンビ」状態回復。

ちからのうた |会芳皇道の「ちからJ U P。

すばやきのうた |会発茎通の「すばやさJ U P。

たいりょ〈のうた |会1#芸員の 「たいり よく J U P。

まりよくのうた |会完芸員の 「まりよく J U P。

えいゅうのうた

レクイエム

あいのうた

ゅうわ〈のうた

五-:-i0~.ti:.~

味方全員の 'レベJレJ U P。
日ぃ t，，= 

アンデッド系にダメージを与える。

話茎俸の勘きをよめる。

品佳品時議tさせる。

かめのニうら

りゅうのきぱ

ダークマター

需工;:: 4 
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九か勺 i内うしゅ

ロクリスタルの力でジョブを入手
FFVの世界のどこかには、 いくつかのクリスタル

が存在します。主人公たちはこれらのクリスタルか
必お 鳥砂句 きず

ら大いなる力を授かることができます。その力こそ

がホジョブ砂なのです。ここでは、各ジョブの特徴

を下記の項目に従って紹介していきまし ょう。

州議コマンド
と〈ゅう せAとうじっか

そのジョブ可守釘のコマンド。戦闘H寺に使えるコマンド色し

て掛加、らウイ/ドウl利に表示ぎれて、、ます。

.ジョブ特住
むと〈せ、、 tll ~ 1.: 

そのジョブカ滑って、、る附生。コマンドとして/;1君訴ぎれ
こ令市，( じどうて! u..! 

事せんが、効力/;1白量I闘に発j軍きれます。

|ナイトl
と〈しゅ

[特殊コマンド]

「まもりJ/
て1} f，J{ぜワニうげ会 ，，< 
敵からの直接軒3文撃 (伶費剣IJ
おの 〈信=ぐ とう aま'"う

斧、殴り等による、魔法
がい こうげき かんぜん ぼう

以外の攻撃)を完全に防
l， 
緯rして、ダメージを Oに

する。
と〈ぜい

[ジョブ特性]

「かばうJ/
へ みかた

HPか減ってしゃがんでしまった味方のキャラクタ
てさら，(~つζうげ会 う とき たて

ーが、敵の直接攻撃を受けた時に、盾となってかば
"ぅ~.t ~r< たか "う ぐ こうlf!'1:< ぜえよう

う。防御力の高い防具ど攻撃カのあるナイト専用の
き し けA ぞうぴ J二うしゅ たの

騎士費、lを装備でき、攻守ともにバランスのどれた頼

銭 前議なま畠 もしいジョブ。

そのジョブヵ織でラる総鵡;g/封鎖のみをiiして

あるので、若予の、 主主マークの車分をご装説くだれ 、。

f7A I 
と〈しゅ

[特殊コマンド1
「ねらうJ/

ニうIf! じかえ お必

攻撃するまでの時間が多
(，令令が ね句 さ尼

少長くなるが、狙いを定
のいら暗号.っ " ぶんしん

めて命中率を上げ、分身

していない敵であれば、
か〈じつ の、、，，'

100%確実に命中する。
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[ジョブ特性]

(なυ/
てき てだま "骨.，骨しょ.，

敵モンスターを手玉にとる調教師。 ~~らせたモンス
っか ぞう u '" てき

ターを捕まえた爪装備した鞭で敵をマヒさせたり
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てき あや勺

で敵を操ることができる。
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[特殊コマンド]
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すべての魔法剣を使うこ
い九ど

とができる。一度かけた
まほうけ人

魔f掛川、かけなおすか、
ぜんとうふのう かぎ

戦闘不能にならないf~ry.
せAと今ι暗号"令 ゅうこう

戦闘終了まで有効。
と〈 ぜい

【ジョフ.特性]

「まほうバ リアj/
も けんま Uう ζうlf! :t u.うけん

十???jに魔法主かけて攻撃Zる 「魔詩型」?

fゎ、手。魔法をはね返してし まう敵にも、確実に魔

i去J文撃をするこ とができる。また、 HPが滅り、し
. "う よ"

ゃがんでしまう ど、魔法を弱めるバリア(シェル)

を張る。
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[特殊コマンド]

「う たうj/
か， ，てい う危 うfニ

各地で手に入れた歌を歌
ニうか う

い、いろいろな効果を生
ぺ司ぴ2弓 さん(，令

む。(別表「うた」参照)

と〈せい

[ジョフ.特性】

(なし)/
ふ し ， 九か吻 も う" う" L じえ そうぴ たてごと

不思議なカを持つ歌を歌う詩人。装備した 「堅琴」
カタ ね いろて舎 こうげさ うた

を奏で、その音色で敵にいろいろな攻撃をする。歌
eか、‘肉、， ， はうろう し じんたら て い

は世界各地を放浪している詩人達から手に入れるこ
必お きが

とが多いので、捜してみよう。



りゅう き

竜 騎
と〈しゅ

[特殊コマンド]

「ジャンプ'J/
.句たか てき

空高〈ジャンプして敵の
ニう，，. 昼ゆ『ニうかニう

攻撃をかわし、急降下攻
げき の‘時ゅーηっ

撃をする。 命中率は100
や句 ぞうぴ

%で、槍を装備していれ

li、ダメージは21告。

し士

と〈せい

[ジョブ特性]

(なυ/
すばや たか よう

素早きもそこそこ高〈、なんどいって もジャンプ攻
lずき .，市~r< U'うi!fl ~J < とか "うぐ そ う " ぜA

撃が強力。防御カの高い防具も装備できて、全ジョ
鳥"号ゆいいつや')ぞうぴ こう".

ブ中て唯一、槍が装備できる。ジャンプ攻撃をすれ

ば、後列にいても攻撃カは変わらな、、。

|蒔虐這士l
と〈しゅ

[特殊コマンド】

「じくうJ/
すべての時空魔法を使う

ことができる。ただし魔
Uうて‘、

i去を手に入れていなかっ
のこ た

たり、残りMPが足りな
ぱあい つか

、、場合は使えない。、

た.l.ltA 宅"1
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|踊り子l
[特殊コマンド]

「おと弓J/
ふしぎ おど おど てき

不思議な踊りを踊仇敵
こんらえ

を混乱させたりする。

と〈せい

[ジョフe特性]

f~ A. It A. つえ

短剣、杖

(なυ/
ぞ う"。・5 と〈しゅ ニう"き"う"ぅ

装備もfflられ、特殊な攻撃方法も 「おとeる」のみ。
. "うこう"き たい ぜつだい "ぅ.，

しかし魔法攻撃に対して絶大な防御をほニる「リボ
ぞ うぴ おど

ン」を装備できるのは r}南q子」ど「すっぴん」だ
おど こ 〈 ほうけん

け。踊り子だけのパーティーを組めば、つらい冒険

"'" も楽し〈にぎマかになりそう(つ)。

滋着 侍

「六

|パーサー力-1
[特殊コマンド]

(なし)
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、
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、

〈

。

ド

「
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戦

ず

吋
強

る

と〈しゅ

[特殊コマンド】

「なげるJ/
にんむ命令

「しゅり けん」 や忍術の
まさιの とう

巻物(かどんのじゅつ等)
ζうl干さ けA

を投げて攻撃する。 剣な

どの武器も、投げて攻撃

することができ る。
と〈せい

【ジョブ特性】

「にどう qゅう」 ・「せんせいこうげきJ/
" 令てぷきそうぴ すばや せAとう

両手に武器を装備できる、素早いファイター。戦闘
Uい とさ せAぜいこうげき かいすう ふ

に入った時、 「先制攻撃」になる回数が増える。
じゅウ かえA ゃ っ

また 「かとんの術J(火炎で、焼き尽〈す)、「らいじん
む1t1 I1J，.1;.~ ニうげ全 てきぜAιいみず

の術J(雷で攻撃)、「すいとんのじゅつj(敵全体を水
ぜ にAC".， ~l 令司，(

攻め)といった，忍術も強力。

主豆貸l

|遍議士i

と〈しゅ

[特殊コマンド】

「ぜになげJ/
ても かね

手持ちのお金(ギル)を

投げて攻撃する。キャラ

クターのレベルが高くな
カ幻 おJ<

るほど、投げるお金は多

〈なる。
と〈ぜい

[ジョブ特性]

「しらはどりJ/
きあじぱつぐJ.. &1:会そうぴ い ζ 〈

切れ味抜群の刀を装備することができる、異国の武
し か<')つ ら，(宅金っこうげ~ UA おの 4訟と とう

士。 ある確率で直接文書~ (剣や斧、殴り等による、
虫"ぅ、、ぬZいこう，"きてう う

魔法以外の攻撃) を手で受けとめて、 ダメージを受

けな、、。

'~A UA.・2た

短剣 、力
たAIIA， Hの

短剣、斧

|議直逼士l
と〈しゅ

[特殊コマンド]

「しろくろまJ/
レベル3までの白魔法と
〈ろ まほう と伝

悪魔法を唱える。ただし
ま "うて い

魔法を手に入れていなか
'"ニ た

ったり、残~MPが足 り
，，~い 勺か

い場合は使えな、、。
と〈性い

Iジョフ'特性]

(なし)/
ていど 勺よ 5・ ! Il"う 〈了 み つ

ある程度の強きの武器 ・防具を身に付けるこ とがで
• uう カいふ〈けい しろ まはう こ弓If!ltい 〈ろま Uう と公

:手、魔法も回復系の白魔法と、攻撃系の黒魔法を唱

えられるという、 "ランスのとれたジョブ。ただし
おι "う ぐ . "う

重い防具はつけられず、 魔法もレベル3までのものカ.
にfflられる。

0・ん や ・時・令<ぜ"，

ほのおのゆみやなどの弓矢。狩人尊用
ぷ ， ニ令，‘ 』ーも."町"

の武器で、後衡からでもI宣車力がある。

吉台φ在て言宗ュ?めのたてごとなど
吟遊詩人の専用武器。

と〈しゅ

[特殊コマンド]

「しょうかんj/
c，令かん ま"う っか

すべての召喚魔法を使う
ま

ことができる。ただし魔
"うてい

法を手に入れていなかっ
肉、ー と

たり、残~MPが足りな
ぱあい つか

、、場合は使えな、、。

別
法

の

叫
喚

の

ま魔

ど

山
召
恥
界

る

ほ

。俗
世

え

る

い

は

u
唱

主

宰
向
く

を

で

も

拙
多

J
H
掃

P
の

川
法

こ

M

そ

ま
魔

ば

か
大

。

叫
喚

れ

許
最

が

る

川
召

あ

、

る

れ

「

で

め

あ

わ

す

一
た

も

い

だ
出

タ

す

の

ど

ぴ

ス

だ
出

も

る

よ
呼

ン

ぴ

る

い

ー

を

モ

ょ呼

え

て

NE

M獣
の

を

か
買

っ

山柑

ν必
お

山
船
山
制
凶
川

コ

し

い

な

は
ヴ
h
J

e

ヨ
な
和国恥

い
日
か
パ
引
U

ド

(
山
幻
廿
伎
M
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す

ど

たJ..ltA.

短剣、ロ ッド

、、。

チェンウイツプ、でんげきむちなどの

マヒ誠桑もある魔厳益ぃ話局の武義。

ギアマンのかね、だいちのベルなどの

議.mのベル。風:長命w局の武義。
I~う ぐ み 均、た

女防具マークの見方
11") (しゆる‘・ ひz奇じ

防具の種類も、マーウで表示きれます.ただし、防具I>_
のぞ

盾E除いで、 l司じマーウ?も、それぞ'れのジョプごとに.，a 
装備できるものとτ。きないものがあります.

蔽の議娠を鼠勧できる届。ブロンズシ

ールド、 イージスのたてなどがある。

蔽の技量から識を守る鼠真。ブロンズ

へルム、さんかくぼうし、 リボンなど。

厳のJ~極力、ら訴をと主る鼠真。ブロンズ
アーマー、けんぼうぎなどがある。

身につけると、議おな誠象がある。か

わのくつ、ゆびわなど。
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|善魔語士l
と〈しゅ

[特殊コマンド】

「あおまほうJ/
お" て暑 と<C.ニう".

覚えた敵の特殊攻撃を、
あH :t11'う っか

膏魔法どして使うことが
'"こ

できる。ただし残り MP
た ぱ あい 勺 . ‘

が足りない場合は使えな
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モ
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市仇
M
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、

主E剣、剣、口 ッド

ぷさ みかた

*武器マークの見方
武主の通語1;、?ーゥτ五おれま寸.ジョプによっτ
ぞうび 」民 会 しゆるい こと S<< お令 しゆるい

査を備できる武器の纏類1>異はりますfJ¥i差にl司じ種類の
ぷ き そうび たと

武器であれIf.、ほとんど装備することがτ・きます。例え
ぞうび ，"い しよ き

It"-ロッドを装備できるジョプの場合、初期のものから
ぞうび

最後のものまで、どんなロッドでも室長備できるの?す.

ナイフ、ダガーなどの短剣 (忍者専用
の れ器、元"もあり)。

ブロードソードやディフ工ンダーなど

の長純(ナイト通局の‘騎士鈎"もあり)。

ミスリルスピア、ヘビーランスなどの

楢。謡曲士の話局長義。

ウォーハンマー、バトルアクスなどの

斧。パーサー力ーの専用武器。

こてつ、きくいちもんじなどの、異国

の地より伝来した片刃の剣。侍専用。

こおりのロッド、ほのおのロッドなど、

アイテムとして益うと効桑のある員長。

フレイル、いやしのつえなど、魔法が

封じ込められた虎逼士の校。





しよう l:ti r，幡市、‘

使用上の注意

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いておいて

ください。
がのA

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

・長時間ゲームをする時は、健康のため、 11時間ないし2時間ご

とに10井一15誌の~j ~訴止をしてください。
.詰語像主ですので、極論な通産峯梓宇での食品ゃ、{長誉および勺 . ぜ司白い 品恥i

強いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくだ

さい。
I~" L ぷ て J. ).~ よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして
tけげ̂、'̂

ください。 放醸の原因となります。

・シンナー、ベンジン、 アルコール等の簿発j由で芯、かないでくだ

さい。

・スーパーファミコンをプロジヱクションテレビ(スクリーン投
B今L! ぜ勺'!'"< $"ぞ1If"LJ1 がの" tJ1 

影方式のテレビ)に接続すると、残像現象 (画面ヤケ)が生す
ぜっぞ〈

るため、接続しないでください。

~O~E~FT 

発売元株式会社スクウェア
〒150東京都渋谷区恵比寿ト13-6

PHONE 03-5488-1525 

⑥スクウェア1992

FOR SALE and USE lN ..JAPAN ONL Y 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

=トJtーコヲ喜屋コ::J' は何人:':~:の l制棋です。
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