


A 警 告 I 

譲れた泌総ゃ、通総して実蒔闘にわたるご儀鮪は、縫

厳H1ましくありませんので遊けてください。ごくまれ

に、強ぃytの革IJ滋ゃ、#.tf!&を受けたり 、テレビ歯酋辱を

免たりしている特に、コ吟討に餓偽のけいれんや意識の

誕長辱の冨泌を経験する丈がいます。こうしたぜ泌を経

験したχは、ゲームをする討に芯ず虚飾と柏談してくだ

さい。また、ゲームをしていて、このような崖桜が企き

た場笹には、ゲームを止め、虚備の診ききを受けてくださ

し、。
ゲームをしていて、宇ゃ厳に疲労、木桜ゃ鵜みを厳じ

た持は、ゲームを出止してください。その後も漏みや木

桜滋が緩いている場苔は、自主婦の診援を受けてください。

それを奮っ た場苔 、 *t~にわたる暖雀をす|き企こす肯髭
催か'あります。Miの装闘により 、-$ゃ厳のコ蔀に1猛暑が

詰められたり 、議れている場答には、ゲームをすること

によ って、第ィtする肯催祉があります。そのような場苔

は、ゲームをする討に臨海に柏談してください。

1後援のため、ゲ ム函館からできるだけ離れてご俊財く

ださい。*i奇跡生局する絡は、温度に訴訟してください。

めやすとして 1吟筒ごとに 10-1 5~の不採止をおす
すめします。

スーパーファミコンをプロジ工クションテレビ (スクリ

ーン投影弐のテレビ)に援続すると 、幾後貌表 (直箇ャ

ケ)が宣するため、ii続しないでください。
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とれがドラゴンクエ
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スト羽の世界だ!
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-ハッサン
首らの丙俸を武喜に被
う劫掠9イプのキャ

ラです。象支を繰って
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画面謹凪届

の物語と仲間たち
-ミレーユ

神秘的な努曲全を会っ

た岩桂です。 1It~詰にな
っていたきfJ;¥、前デラ
ンマーズの誉会にwぃ、
ある蕩械で~X益たち

す。

-パーパラ
桧説の1M接蔀市カJレベ

ローナの莱舗とウワサ

されている渉妥です。

説雄案の定濯を樽愈と
し、ムチなどの武喜も

f重いこなします。

・チャモロ
ホ患議な婚しの労を海
っ白の民ゲン卜銭のl少
年です。i正文怒よりも
尋常ですが、:訟が1重く
替に会ち倉L、た持舗を
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bのかとり与か.

-・・ilIi司・・圃咽・四i3.II[!叫碗童書留~~雨Ia.・E・・E・・E・・E・-

-謎に満ちたオープニング

たきょ:の前で白を貴ますあな

た。そばにはすでに'2']の神南

がいる・・・。 ドラゴンクエス卜vl

の絹器はこのオープニングから

踏まります。いきなり量現する

賛釜のドラゴン、そして婆を損

わす魔主の域、ここで合ち受ける議いの括莱は? いや、

それよりもこれらすべ‘てが翼翼なのか、'おなのか・ ・・?

その話はこれから /ず踏まる曽験の阜で、あなた自

身の宇て解きあか

-オープニングの操作は便利ボタンのみ!

オープニングの聞の操作

はメ インコマンドは3提示さ

れずに、 A、Y、Lの3つボタ

ンが「はなす」と「しらべ

るjを特ぅ後剰ボタン (詳

-園
しくは P10、11をこ質ください)として機離します。

8 



オープニンクが終わったとた

ん、ベッ ドから予言ちてしまうあ

なた。自の討には;己艶そうに良

つめるターニアの韻が…・。こ

こはライフコッドの村。あなた

と躍のターニアはここで平和に

挙しています。あなたの曽険の

械は、この出~のhìさな村から
踏まります。まずはタ一二アカBら商いた怯言に縫って、村

妄の蒙へ作ってみましょう。

-村援の絹みをきいて・...

蒙を由て、村のXと器をすれ

ば、すぐに村妄の援もわかるこ

とでしょう。同蒔にこの世界の

ようすもいろいろとわかってく

るはずです。そして、村嘉から

絹まれるふもとの酎までのお話

陣轟壇l
ー_.冒阻盟国岨

い。これがあなたの最初の曽験となるのです。

.シエーナの町へ

ふもとの酎の毛討はシエーナ。

象事にたどりついたら誌を訴め、

耐を装いてみましょう。こうして

肘ゃ域を訪れ、釜藷を鍾めていけ

ば、あなたの討には茨苫に新たな

層険が医がることでしょう。さあ、

巴品|
|L tkl ll 

ここから晃はあなた白昼の宇で逗めていってください。
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EE晋冨軍司・・・・
女キャラクターの移動

量X益たちの移鋤に緩い

ます。カギのかかった躍

も、合うカギを偽ってい

ればそのうま両に孟むだけ

で悌くことができます。

r-:7121 
女カーソルの移動
コマンド緩和連の砂の移

働に{生局します。

l-F U. 

圃冒軍事園・・・・・
f射リポ歩ンです。「はな

すJiしらべる」のコマ

ンドを自鋤討に鍾んで渠

f千します。

ゲ、ーム市Lif'量局しません。
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~Ij空白石

圏諸冨軍司・・・・・・・・・・・・・・・・
!~函を合っているときにこのポヲンを俊財すると 、
!~歯のグラフィ ッ クと貌桂住査が裟未されます。

E軍電事四・・・・・・
3g蕗した働基に、その丙

袋を命倫したいときに俊

朗します。

E軍冨軍司・・・・・・
*コマンド援示
移魁鴎に舟すと、コマンド

ウイン ドウヵ媛去されますo

女コマンド決定
ウイン ドウ丙で溢lRしたコ

マン ドやアイテムを決量し

ます。また3SE旨，tpにv〆長
未されたときに舟せ1I、話

きを読むことができます。

11戸支.
議議慈雲弘事 111 

置胃軍事四・・・・・・・
キャンセルポ空ンです。

コマン ドをキャンセJレし

健イIJボタンです。 輔~Iまし たり、ウイン ドウを向じ

ポ宮ンとまったく筒じです。 る傑に儀局します。
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冒険に出る前に…・.
曽肢には長い蒔酋が話量となります。あせ

らすじっくりと議しむためにも、以1とのこと
をしっかり覚えておいてください。

-曽険の始め話
・ますカセットを差し込み電漉ON!

*俸にカセットを主し込み量掠をλれて予さい。美しい

醤議と異に、 ENIX PRESENTSの支字が宙酋に現わ

れ、やがてタイトル薗酋となります。

-初めて曽険をするλは・..

タイトル歯酋で伺かボタン

を舟すと、曽験の醤の直箇が

現れます。「ぼうけんのしょを

つくる」を謹んでAボタンを

拘し、 f荷量自の曽険の醤を槌

うのかを決めてください。続

いて毛討の文百です。あなた

の持基となって曽験してくれ

る呈X廷に毛討をつけましょ

っ。

タ→
カ名・
ナ前i
では
4ひ
文。ら
字しが
まな

てガ

?手
作?第t

E 

lI C=:::::J __  

.冒険の書とは?

i長X益たちのレベルや

装備など規桂の紙態を記

錯するものです。

不 L←

さ記.
れ録?
るし
。た一乙|書:

が
表;
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-曽険の終わり活
・総で語れすぎ融!

曽験を市街するときは25す‘
穎釜で曽験の嵩に記録しまし

ょう。神交さんに話しかけ

「おいのりをする」を撞べば、

規柱の親能を記鎮できます。

"うけん で まえ

雪Fヨ

-錯するときも曽険の醤が選べるぞ!
3つある曽隙の嵩のどれに

記鉢するかを選ぶことができ

ます。ただし、俊同出の首位告

の醤を謹.. S~ と、以前の封書は
i白えてしまいます。

-そのまま亀裂油を由るのだ
ta諒が挺γすると衿交さん

が「まだ曽除を説けますか?J
と尋ねてきます。「いいえJと

蓄えて、リセットボタンを拘

さす‘に量績を吻りましょう。

日I

.1重険を樟筒するときは?

記まれた曽験の揺きをする

ときは「ぼうけんをするJを

謹ぴ、持関する曽除の醤を選

べば、議室した誠釜カBら帯"(j

ゲームがスタートします。

13 
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'"防九 で まえ

-・E雪i"司圃品匹司市1冊目

-曽険をもっと議しむために

曽険のも量俗説直箇で量嘱する以予のコマンドは、あなた

の曽踏をより快誼にしてくれるものです。うまく語いこな

して薬しくプレイしてください。

-説を変える

このコマンドを注予とまず

は曽験の醤を樹氏します。茨

にお話みのメッセージ崇志撞

度をst査結の市から謹びます。

撞度は誠学が低くなるほど3提
示i重度が撞くなります。

撞度の茨はサウンドの選棋

です。ステレオかモノラルか、

プレイ操i露に合わせたサウン

ドタイプを謹んでください。

-冒険の書を写す

規註記録しである曽後の

醤の内蓉を、金いている到

の曽隙の醤にコピーするコ

マンドです。曽験の醤がす

べて俊同市のときは、この

コマンドは峯未されません。

コ←
VEi 
先aの
を書L

望:皇i
す ん
るで

14 
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ビ

-冒険の曹を消す

昌量昌 カ~~
ょに
く消"
確?し
認tて
をも

揺喜善のなくなった冒険の

誓の記諒丙蓉を治してしま

うコマンドです。二度泊し

てしまった曽険の醤は土度

と復活で、きませんので、平

持に縫鵠してください。
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コヨ"，うじ

通常時のコマンド

通常時のコマンド
ここでは実際にゲームを進めていく上で墓

誌となるコマンドの栓剖ゃ操作う昔話について

解説していきます。

.メインコマンドは全部で 6つ
フィールドや吋ダンジ

ョンなどを移劃単に償国で

きるコマンドは釜郵で 6~重
鎮です。Aボタンを舟せは、

直苗'_fに岩のようにコマン

ドメニューが3展示されます。

平学ボタンで侯局したいコ

l…. RF'n -・ε .
、 .
~ ...... ~~ .. ~.. - ・，....，旬、.... --. 

ザ ー ・
ー 'ー ~“ _.白~ - -1 ~ ー司}‘・・

マンド‘を謹執し、Aボタン ↑この6つのコマン ドが、すべての

てJ長是してください。 丞怒となる。

-1a:1eJ:9"・
を← Xと釜詣をするときに俊周
回 全H

ロで します。詰したい柏宇に誼づ

き:じき、その僻の芳両を向いて
4目<. . ~. "---.2 

号守ト イ吏用してください。カウンタ

Z完1ーや税ごしに釜高がて‘きる場

..  械もあります。
れ←
liコ

マ

学長ヒ
き行ζ

るす
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つうc，うじ

通常時のコマンド

-冷っている誼臭のリストを峯未するコマンドです。誼臭

の冷ち圭から誼臭の闘に謹執し、さらにその誼臭をどうす

るのかをサブコマンドの単ヵ、ら決詮します。

-キャラクター

「すてるJの4つのサブコマ

ンドが謹扶できます。「わた

すJrっかうJを選んだ場26
はさらに「誰にjか「ふくろ」

かを指差してください。

・「ふくろJを指註したとき

「だすJr~ 、れる J rみるJの3つの

サブコマンドがあります。「だすJrい
れる」で誕への逼臭の出しλれを特な

い、「みるjでは誕のq;身の縫諒する ↑出 しλれの場答はキ

ことができます。 ヤラを詮i述。

.rふくろJI増刷アイテムなのだ!!

「ふくろJは曽験の最初で宇に

Xる特採アイテムで、誼臭をq;

ぎ努
にλれることが

できます。ni'j
の「積り祈Jtこ代
わるものです。

16 
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つうc，うじ

通常時のコマンド

-E霊室置・
-キャラクターごとの強さを見る

@ステータス画面

「つよさ」を謹ぴ、キャラクターを決註する

と、そのキャラの描さをひと自で克ること

できます。醤踊語のi童疎は0tの撞りです。

-・・・・E翠置I:fi盈謹ヨ・・・・・
。 レベル モンス空ーを倒して縫厳命を会めていくと、レベルが

主がります。レベルが主がると、最笑HP • MP力、地ぇ、訴しく

規'iZを錐えることがあります。

。 HP(ヒットポイント) キャラの笠谷計量です。笠にモンス
空ーからの主主員長でダメージを受けると歳。J、Oになると先にます。

。 MPCマジ、ツクパワー) 規受を繕えるときに;flliする労で
す。悦交を幅えるごとに裁り、1百食MP ~:ftになると槌えません。

。 G(ゴールド) この企wの益食で、モンス世ーを倒したり、宝

結の静から告られます。3要朱滋はパーティの益軒です。

。ちから ヲ?の強さを装わします。厳告が議いと託揺'Jぜも笛くな

り、厳に与えるダメージも笑きくなります。

。すばやさ 低きのすばやさを裳わします。

。みのまも目 キャラの容の定夫さを袋わしています。予の「し
ゅひ・力」と裂し、IW:れずあります。

。かしとさ キャラの績の良さを義わします。

。かっこよさ キャラのかっこよさを薮命で袋わしたものです。
食t..防臭 .Uj説話の装備によっても益企します。

。さいだいHP HPの蟻笑命です。治崖に治まれば、この薮企

まで箇後します。レベルア γプで誠備が;動もする絡もあります。

。さいだいMP MP  の蟻笑命です。信産に泡まれは師、この主主命

まで白後します。レベル7''~プで謡備が泊!ÍQする持もあり ます。
O守うげき出 「ちから」と余毒の誼援''jJを苔昔干した説告です。

命力、議いと、話へのダメージも笑きくなります。

。 しゅび苅 厳命が嵩いほど、受けるダメージがJJiさくなります。

「みのまもり」と緩い飴係があります。

。 EX(エクスベリ工ンス) 苦手まで貯めてきた経験fiifJ<i妥奈
されます。経験告は、モンス宮ーを倒すことによって舎られます。

17 



つうc，うじ

通常時のコマンド

00。院堂、 特設リスト

•• .. 
文t←
のま
リず

?首i
が時L

O の
呪:

を見る

ステータス直酋の峯示市lこA

ボタンを拘すと、そのキャラク

ターが身につけている晩笠ゃ特

設のリストを克ることができま

す。

1箇Aボタンを拘すと、戦闘

単にf安局肯能な明支が麗未され

ます。f... a差Aボタンを舟すたび

に、戦闘捕にf生局王可能な特段、

誼禅吟に{量同できる幌支と特段

の帽暑でリストが3提示されます。

このときBボタンを舟すと、1

つ討の3展示に震ることができま

す。

「せ・んいんJを選択すると、規柱い

っしょに持動している紳商釜員のレ

ベル、HP、MP、説書長'7]、学倫'7]を

尚蒔に縫諒することができます。1. 

18 



-l5IOD・
悦支を槌うキャラを鍵... ~~と 、

横える娩支が嵩未されますo

b見交謹Mで、活費MPとキャ

ラの接りMP、。見支の説自月l力、・

3長未されます。通説蒔は戦闘

蒔局のi見支は植えません。

-L，S区置

つうC.うじ

通常時のコマンド

パーティのこ蕃晃績を接いて

いるキャラの定もとや、自の討

の立て紅・萱結などを調べるコ

マンドです。アイテムが克つか

ると、自動的にキャラクターの

宇にXります。

-E墨1m・
-そうぴ ト.このコマンドで、哉容や防臭

を装備することができます。ま一一一一一一一一

が←
変:装:
イt.備。
すす
るる
のと
で 数:

f直5

た、かっこよさなどの説備を上 ・・・・圃圃・22
げる樹誌も、このコマンドで 盟 国圃・ ..  園 長主

装備することができます。自箇 圃 園周・田盟盟主警

"liヱに、 装備誌を身につけるこ ・・・・圃・・哩高~ :t
とによって量化する主他方戸製未されますo 走車ゃ院臭を宇

にλれても、装備しないと桂に立たないので生をつけまし

ょっ。

19 



つうじ，うじ

通常時のコマンド

-さくせんがえ

戦前常に掻ぅ政芳の作戦をあらかじめ

決めておくことができるコマンドです。

戦前吟のコマンド「さくせんjと同じ作

戦を軍備しておくことができます。

6つの作戦 I 

。ガンガンいこうぜ 防御も箇後も'I!えず、議援だけをする持

較です。悦's[もJ占禁MPを余にすることなく、どんどん槌います。
Oみんながんばれ 託維と防御をバランスよく等えるムダのな
ぃ係畿です。 悦'S[J&~も訟の1重さにあ ったものを謹んでくれます0

0おれにまかせろ 婆傑の説誕は、~^益のみか桜ぅ持畿です。
1&のメンバーは、箇樹見交ゃ荷崩悦's[でサポートに箇ります。

。じゅもんをつかうな 悦交をまったく槌いません。箇後ゃ断

勧も給金をうまく槌って符います。
。いのちをだいじに HP など常に1~由釜俸の稼の桜鮮に会を

くl;fl)、街よりもまず持商の容を笑切にする作戦です。
。めいれいさせろ 持商のi~A i tA'こ誼援指示を存ぅ係議です

.ならびかえ

神自の並び帽を金えるコマンドです。前にいるほど、戦

闘蒔に説援を壷けやすくなります。

.まんたん

幌支で自動的に伸商釜員のHPをフルに白撞させ、議・も

う善からも白樋させるコマンドです。量真は槌いません。

-どうぐせいり

装備している絹山手iを「ふくろ」にλれるコマンドです。

ただし最軍事tアイテムはそのまま按ります。

2ゆ



.ち しろ

町や婦のようす

聞や城のようす

5

0
だ

こ

う

る

ほ

よ

け

、
し
・聞

リ城

で

が

や

と
U

報

。

口町

乙

川情

の

ざ

ま

る

う

、
る

忽

川険

ま

り

み寄

よ

ぱ

か

ハ要
山田
固
さ
あ
ち
し

れ

つ

川重

、

る

が

e

立

ま

T

出

ゐ見

は

く

な

い設

す

し

に

が

で

怒

と

L

施
m
必

に

日旅

ど

こ

で

け

忽

。
う

な

そ

け

日助

ま

す

よ

-EZ盈D 歪盟冨翠.

置 置・体対面鐘は量検の塞器

新極i!守l
d墾二一一一ょl

の←
人:宿}
数ゎ日?
に ftt:
よは
つ 町:
てや

字詰!

f手商釜員の;首耗したHP

とMPをフル白撞させてく

れる場械です。
指泊代は1[，曇ですが、戦

闘で楊ついているときは魚

金をしないで、首崖で採単

をとるようにしましょう。
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E謹E亙Z

E富司 ・紛なお動指けておこう!

泌を1000G靴で捕かつて

くれるところです。厳闘で釜掃

してしまうと 、 ぉ釜は~持に減
ってしまいます。しばらく槌ぅ

争詮のないお釜は描けておいた

ほうがし川、でしょう。

E翠掴 ・訴の識はこち5へ
困ったときにいろいろと鞍い

の宇を主しのべてくれる神交さ

んがいます。様の記諒ゃ、何商

ヵピ蔀を実ったときなど、自持の

]jではどうしようもないときに

は援釜をたずねまし ょう。

-lIa霊6iIi軍軍軍Qf4tUt璽mJiF

。おいのりする
旨峰の揺にあなたの様の企診を

してく れます。'W釜はかかり ま

せんので、 こまめに企録しても

らう ようにしましょう。

。おっげをきく
茨のレベルに上がるのにどのく

らいの栓駿色 (EX ) が.~~雇な
のカ、 を、~キ ャラフ安一こ' とに

22 

鍛えてく れます。ー険の旅のきま

挙にしてください。

。いきかえうせる
尭んでしまったキャラ7'7 を

生吉選らせてく れます。会合釜

はか力、りますが、縫~にi\H占し
ます。会合釜の絵は醤キャラの

レベルによってき主企します。

。どくのちりょう
議に曽されたキャラク空 を、

もとの完全なミ実態に浴 してく れ

ま す。 ただし、会舟釜が.1?~量と
なります。

。やめる
厳いごとを会えたときに鍾ひ・ま

す。



E亘書 ・アイテムいろいろあります!

やくそう

き主主主主主治し筆、量71<など、曽除

の械で槌ぅ1軒Ijなアイテムを会って

いるところです。また、忍皇室のなく

なったものは貧ぃ取ってくれます。

アイテム I 

i せいすい
HPを箇後します。旨践に

iたかせないものです。

宮守 備 こふりかけて

，A¥. おくと、白持ょ

肱削 り錯し晶佐合
P泊・lらなくなります。どくけしそう

議を受けた持商から議

棄をJlいてくれます。
仰"もう毒も解毒します。

すばやさのたね
食べるとすばやさの銭

信が上がります。

キメラのつばさ
アモールのみすl ノλ

ぽガ白後の米。アモー 必 仇
Jレの酎で会っ ています。 ~銘 釜lこ向かっ

〆 務診す てほうり j~
広広タ~ げると、域

g ー や曲fに二百出

ちか5のたね
ちからの厳命

す。

で帰れます。

地
うつくし

ます。

※~白~'対を上げるこれらのたねやきのみは主主臭崖には売っていません。
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町や憾のようす

E盟書 ・厳し¥1こ勝つための武齢、この信で

モンスターと縦うための武容

を会っています。いろいろなタ

イプの武去があり 、責ったま去

はその場で装備することができ

ます。また、話皇室のないものは

ま容山舛でも食ってくれます。

|ー・ ・ こで攻蛍カが上がりますまた、戦闘中 I 

i 武 器 にどうぐとして使うと効果のあるものもあります I 

どうのつるぎ
曽舗でできた剣で、 wれ

除よりも力雄で厳にずメ

ージを与えます。

ひのきのぼう ひのきを削って鍾りを

つけたもの。軽くてiiいやすいが威力はあ

りません。

フーメラン

ブロンズナイフ
槍舗でできたナイフ。普

通のナイフより、やや大

きくてうt失です。

持'1l1鮪の金げて槌ぅ武義。

M釜体にずメージを与える

ことができます。

たけのやり
怖のwをななめにwってと

がらせた緒。錫ぃ訟なら、

24 



E盟書 ・首険の誠lこl坊の尋問矧 1

緩いの9:iで身を学るための防

臭を会っているところです。武

器産と同じように、責った防臭

はその場で装備できますし、揺

皇室のないものは防臭以外でも責

いとってくれます。

| 装備する こ と 叩 山ります戦闘中川.

防 具 り 装請するだけで特殊な効泉のあるものもあり ます 1 
たびびとのふく
美維にも耐えるように

ど失な精でできた触。

ぬのの蝕よりも等催元

は話し、です。

かわのぼうし
なめし笈で待られた

帽子。鋪郵局の4色紙
討な防臭です。

うろとのたて

てつかぶと

せいどうのよろい
総局でできたよろい。*絡

的な釜属製のよろいです。

訴でできた訟絡的なか

ぶと。自国釜訴をおおう

ため、与<<t.ガはかなり

上がります。

裟箇に盤いうろこを貼りつけた話。軽くて

11，いやすく、手偏iカ《もそこそこあります。

かわのたて
未の嫌にけもののB1di
りつけた話。学倫iガはあ

まり話くありませんが、

百隙の製初のほうはこれ

が後利です。

25 



Z与占品
や嫌のようす

E富田宮mI'l'町室園 -武患や括真をかっとよくしよう!

いくつかの曲?をたずねて

いると、おしゃれかじ崖と

いうお話が良っかります。

ここでは、哉容や防臭など

かっこよく鍛え上げてくれ

ます。誼雄元ゃ学倫7)は皐 ‘ 

*討には上がりません。

↑まずは鍛えて欲しい ↑全lこえってもらえた ↑さ っそく暢金にイゼ長

武容や防臭を鍾ぷ。 ら、金尚を拡ぅ。 筒治だ 1

・かっこよく怒ると、こん芯にいいことが……

・ベストドレッサーコンテストに出場しよう!

かっこよさが平持に上がった

ら、ある場指で特われるベスト

ド、レッサーコンテストに回現し

ましょう。クラス剖に別れたコ

ンテストでは、僅崩すると貴重

な質誌をもらうことができます。

26 



-・カジノはお釜をコインに番

えてギャンブルを渠しむ場蹴

です。 しかも蝉負に勝ってコ

インがたまれば、;童話主総械

でいろいろな業品と支接する

こともできます。

.カジノのゲームの遊び方

・スロットマシン

3つのドラムを白

転させ止めた停の絵

柄の租み合わせで悟

援が決まります。絵

l磁調霊I!!!]

E E  
柄次第ではボーナス ↑コインをえれポ宮 1絵絹により決めら

ゲームも渠しめます。 ンを舟せ1%ス合 卜。 れた世当がもらえる。

.ポーカー

トランプのポーカーゲーム

です。カードチェンジ1画で、

できた投により決められた悟

援でコイ ンがもらえます。勝

つためには、ツーぺア山正の

投を侍るか、ジョ ー

カーを今っていなけ

ればいけません。桂

を作ることができれ

四回
て←
カ残f
l す
ドカ
チ|
エド
ンを
ジ i央.
1 め

ti、ダブルアップゲ ↑茨のカードの話怯 ↑を鵠のカードより

ームに説戦できます。 を当てるずブJレア yプ。 も強いカードを泣目。
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!..l...与之

町や婦のようす

-お楽しみはカジノだけじゃ芯い!

曽除の逢出のお巣しみはカジノだけではありません。ス

ライム格前場にメダル宝の域など、植にも巣しみながら素

離な纂誌がもらえる施設があります。

-~百官軍開司・

小さなメダルを革めている

メタル主がいるお域で、す。世

界のいろんな場所に散らばっ

ている;j'¥さなメダルを李に入

れたら、'1lずこの宝棋に会い

に行きましょう。集めたメダ

ルの桔説がiSいほど、貴重な

ものをごほうびにくれること

でしょ う。

E n間宮需彊

瞳輔
.ト

瞳盟

メ←
タメ
ルダ
王:Jレ
の 発1
と見1
こ 1

ろ
へ き
。あ

の←
累t賞}
積:品tgは

:集t
でめ
決.た
まメ
るダ
。 J ~

ム ?τ 世界のどこかにあります。

lJ1; ー も 持 た 一

色{雪iここでは自持の1tjI陶にしたス
当:ライム按を厳いに挙出させる

き ことかできます。描さに応じ
フ

イ ていろいろなクラスがあり、

どのクラスも藤ち撒けば責峯

なw誌をもらうことができま

す。伸商にしたスライム接を

平持に鍛え上げ¥この格闘曜

を克つけてせ・ひ作ってみまし

ょっ。

28 
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也九とうし

圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃E 持l刻印0・E唱団司圃圃園

戦闘時のコマンド
ゲーム出で荷虚も繰り鍾し存われる融闘。こ

こでは、融踊のシステムや輪踊に蘭するコマン

ド、 AIバトルなどについて脱明しましょう。

-モンスターとバッタリ!! 

・さあ、戦踊嗣始だ!

↑攻撃や呪交をうまく

せ、どの厳から倒すかもよく等

えて資おう 1

-最初はこー孔で単ぅ

フィールド‘を移動していると

きにモンスターと出会うと、歯

首が由~)会わり、戦前力、、始まり

ます。融の説撃を壷けると HP

がi勘j、これがOになると先ん

でしまうのて会をつけましょう。

あぶなくなった梓は、3重量やホ
イミ某のh見貨でHPを白後させ

ながら甑ってください。

ゲームを始めてすぐの圭X
廷は、 二人だけで持動し、武

義を槌ったii撃しかできませ

ん。戦前も 1体ずつしか倒せ

ませんので、検峯に緩うよう

にしましょう。輔のモンスタ 効Eプ

ーは、実に弱い、埼朱に錯ぃ、量:宇

などの酬があります。椴 号事:
ゃ持品を覚えたら、輔の崩員 1 霊
を事えて説撃しましょう。 着?

29 



"へとう

-E河，til出;1'J.官官四国・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

-戦闘出のコマンドは?
戦闘が始ま ったら、討に

対してどうするかを、〉欠に

紹子下するコマンドから謹び

ます。逼曜のコマンドと同

じようにAボタ ンが決量、

Bボタ ンがキャンセルにな

ります。

-1i4sb1T 
献に説撃をする持のコマンドです。主主主とさらに予の援

の6つのサブコマンドが3展示されるので、キャラクターご

とにコマンドを文l出します。ただし、神商のキャラクター

がAI に濯っている場笹は 、 量X主3以9~のサブコマンドは
峯示されません。

乙うげを

じゅもん

ぼうぎよ

とくぎ

どうぐ

そうび

話備している武容で、厳をii援します。哉容

によっては、たくさんの厳を説援できます。

覚えている岡支の単から、1つを鍾んで議う

ことができます。

説~から島を学る{李総をとることで、 ほとん
どの議離のずメージを半後させます。

錐えた括合から、1つを謹んで強うことがで

きます。

会っている誼具を議います。ま義ゃ防具にも

温臭として槌えるものもあります。

級品鮮でも、武喜ゃ防臭などをかJ番えるこ

とができます。

30 



-鳥単を宇にλれると 、 ~tの紳商力、戦闘を持ないます。 こ
のコマンド、 を邑!，~と 、 3 つのサブコマンドが翼示され、 鳥

単の外と市の持商の支誉や、並び芳を変えることができま

す。※鳥単を塗れて合けないダンジョンやどうくつもあります。

↑':_'J..だけ番えるなら

「いれかえjが縫flJo

いれかえ

そうがえ

みる

-E翠冨冨置・

t rそうがえjは、並 ↑「みるJは悦受、経

ひ会えにも槌える。 会、 7イテムの縫~Iこ。

鳥単の阜の符商と 、 ~~の?，pr.，をど'J..だけλれ
替えるコマンドです。

パーティ釜旨から、議舗に~崩する符耐をill
びます。Hひ・かえもこのコマンドを槌います。

~メンバーの植えるb見交付寺会、治っている
アイテムを縫認することができます。

件載を量量するコマンドです。

戦前の総見に合わせて会えていき

ましょう。持訟の紬かな内蓉に闘

しでは P20をご覧ください。

-(;:医ヨ・
強いモンスターに出会ったときなど、

縦わずに注げるためのコマンドです。た

だし、いつも逃げられるとは蝕りません。 t~証金はしないゾ 1
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ロんとうじ-・IfJl':til1沼ゆ圃E喧昭1-ー・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

-メンバーと体戦はとまめにチェンジ

柏宇ゃ自:5}たちの税総にはいつ

も負をつけることか載嗣のポイン

卜です。HPが減った柿商ゃ、与

備l出のf正ぃキャラは接ろにTげ‘る

など、メンバーチェンジ町や{半戦愛

更をこまめにしましょう。

.l!._.t' 

間 .H 
1;1 P 
馬旬が
車げた
のり
中:少:
へな

-特設をうまく便っていこう

キャラクターたちは説妄すると、晩笠と伺じくいろいろ

な持品を覚えていきます。絡会は移討のときに槌うものだ

けでなく 、閥単に楢えるも l圃 l一一ー・な←
のも紗くあり、蹴端、 |司胆圃哩I~i品i
15t挙制、白撞、防御と撤 回・祖国掴自圃・す回t

ー
もさまざま。戦闘では悌も ...  ー置冒圃 置戸

m 

どんどん槌っていきましょう 圃圃圃・・園圃圃| 縦

-モンスターもどんどん伸自に

X聞だけでなく 、モンスタ

ーも紳商にすることができま

す。そのモンスター特有の特

4宣などもあるので、どんどん

神南にしていきましょう。
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Alバトル
量λ~以~のiqi由のキャラクターは、 AI によ

って敢闘を特ないます。AIは件載に逝って、両

面を動かす頭i~といっていいでしょう。

・{中自には件戟で指示を出せ
~X益はプレイヤーが持動を指示

するマニュアル戦闘ですが、{1jI闘の

キャラはAIによって範います。A

|はプレイヤーが決めた件厳に縫い、一Iその作戦の範函丙でもっとも誼切と ↑AIの待毎を参挙にする

判断した持劃を指未してくれます。 のも貨ぃ療し、芳だ 1

・孟;長公が、がんばる「おれにまかせろJ

f量殺の市の「おれにまかせ

ろjは、その名前の誼り、量

X益だけが戦闘を特なう作戦

です。圭X五!-j外のキャラク

タ は崖援戦闘に蕃五日せず、

肪勧しているか白後ゃ設整橘

助などの悦支を語って圭X益

を鼠けてくれます。

特にバックアップに曲る紳

商たちが槌ぅ説髪橘助悦笠は、

上械的献モンスターに姑臭の

あるものを謹びます。献の揚

員を知るお李*として暴挙に

するのもよいでしょ う。
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-fめいれいさせるJで橿融示

圭X主iU9fの柿闘は、AI

が動かしていますが「めいれ

いさせろJを謹んだ場苔は、

神商にも量X訟と同じように

紬かな指示を出すことができ

ます。

-しっかり首ててから範わせよう

戦闘で得られる経験備は、

鳥挙の単にいて戦闘に主主出し

なかった紳商にも同じように

もらえます。これをflj局して、

パーティに泊わったばかりで、

砧のメンバーよりレベルがf正
くて、どうしても緩いについ

てこれないという神南をレベ ぽわ主いようにしよう。

ルアップさせてあげましょう。

いくらうまく待畿を緬み立てて

も、巌ぅ神南のレベルの定金

みが揃っていなければどうに

もなりません。神南をしっか →レベルアップ

り省てることも元胡なのです。できるのだ 1

・件載はいつもチェック

、前線

作?→
戦i状l
~~ 況i
示 しに '
を合.
1 わ

せ
た

1M誌が金わると国規するモン

スターの糧舗も変わってきます。

待較も離に合わせて、二暑いい

鞍ぃ芳を邑ぶようにしましょう。
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-全滅したときには

:tA径をはじめとして、パーティに油わったメンハー釜

員がモンスターに倒されてしまうと「釜誠Jになってしま

います。蓋舗には、メンバー釜員が先んでしまった場苔と、

メンバー釜員が特封木能になった場苔があります。

・全1誌には2つのパターンがある
ぜんいん

全員のHPがOに

拾いモンスターと戦った

ときや、無量をして敏嗣を

説けたときなど、メンハー

釜員のHPがOになってし

まうと釜掃になります。パ

ーティのメンバー蓋員力、先

んでしま ったパターンの益

緩です。

P → 
力ず /~ 

o I 
で テ
議tイ
i全1

に員工
。の

H 

圃置

釜鵠したときは、皐法的に

最後に記諒した穎釜で、:tA
益のみ援活し、 1tfiの神南は先

んだままとなります。ただし

ぜんいん

全員マヒして動けない

釜婦のもうこつのパター

ンは、パティのメンバー

査員がマヒした場告です。

先んではいませんが、パー

ティのメンバー査員が、戦

ったり逃げ‘たりという持動

を、誰もとることができな

いので釜誠になります。

マヒによる釜婦の場答は釜員 →釜緩すると

生きたままの復活となります。
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便利な乗り物もいっぱい!
伸由も泡ぇ、元陸を越えて旨随するように

なると徒歩だけでは進めません。いろいろな

乗り舗を宇に人れ、$ぃ世持を訴しましよう。

最初に宇にXる乗り輔が鳥峯

です。鳥援があれば、量失81:

の何闘がニ絡に持動することが

できます。馬主雇で・の移動では 4

Xまでが馬挙のまわりを装き、

71:までが篤峯の単に待機で、き

ます。また、常に最抵1Aは鳥 ↑Hのメンバーは、並んだ隔に

単の外にいなければなりません。鳥単のまわりを多く。

戦闘にさま出するのは篤

単の外のメンバーだけで

す。舛のメンバーが釜誠

すると、中のメ ンバーが ↑メンバーチエン 1舛の持曲が釜緩

外に飛び出して甑います。ジをうまく槌え! すると市の1輔が。

・馬車のままでは入れ忽い?

拍くつや揺など、 鳥単

はXれない蕩械もありま

す。この場苔は舛のメン

バーだけがXっていくこ ↑フィーJレ卜宝で 1拍〈つ挙では文

とになります。 鳥単ヵf二絡でも れない~Mもある。
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州りのい

-7.1<の;正ならやっぱり船で

舶を宇にλれれば、議

を娃ったり 、rilを主った

りと、7.Klを自首に移動

できるようになります。

馬単ごと乗り込むことができます。

-J執と橋は通れ悲し¥! ! 

たとえ船でも岩瀬ゃ檎

を逼ることはできません。

しかし活舶を宇にλれれ

ば、きっと新たな世界が

広がることでしょう。

↓箔舶

.馬車ごとのれる「まlまうのジユウタンJ

自首に量を飛ぶことが

できる「魔法のジュウタ

ン」。篤挙ごと桑り込むこ

とが有能です。あまり嵩

く飛べないので、山ゃ繰には丈れませ ↑ここではコ度かJて

ん。詳しくはP39をご量ください。 参こう0

・従ぅ崎は「どうぐJを謹んで

魔話のジュウタンを槌

うときは「どうぐ」コマ

ンドで謹びます。降りる

ときは Bボタンを舟して ↑植ぅ持は「どう ↑「まほうのジユ

くださし、。 ぐjコマンド。 ウタンJを謹ぷロ
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圃え、こんな翰まで乗り舗になるの?!

・ゴージャス!!宿屋付きの「ひょうたんじまJ

船と尚じように、米の王を

孟むことができる木息議な属

です。移舗の芳濯については

船とまったく尚じですが、単 ?詣産でぽガも箇

には措崖が周意されています。 援できる。

-請の制局は移動出lこBボタン

楢を植うときは、移動

市にBボタンを舟すと単

のqlを長けます。省ぴ移

動する持はかじの金章で ↑治産で泡まるに 1持治討のときは

Yボタンを舟します。 は治{七が雑。 ここでYボタン。

-とってもフシギな「空とぷベッドJ

とても乗り輔とは思えない

「差とぷベッド」。望を白面に

飛ぴ箇ることができる桑り絹

です。魔起のジュウタンと尚 1これでもちゃんと

じように、あまり嵩くは飛べません。 した動J紛なのだ l

.馬車のまま乗って、降りる時はBボタン

差とぶヘッ ドはフィー

ルドーに崇未される桑り紛

です。馬主雇のまま桑り込

むことができ、降りる持 ↑ベ yドにも鳥単 ↑Jレ ラでもちゃ

はBボタンを槌います。 で桑れてしまう! んとついてくる 1

38 



べんり の もの

日目・宅・;:

.rまほうのジ‘ユウタンJと「差とぶベッドJは低い
場所しか動けZ互い!!

まほうのジュウタンや量とぶベッ

ド・は低差でしか樹子できません。;美

瀬ゃ糖は越えられますが、日ゃ議を

越えることはできないのです。どう

してもそうした場坊にXる場苔はこ

度降りて4量生で註文しましょう。

※ベ・ッ ドlま降りた蕩械に轟いてゆ

くしかありませんが、ジ、ュウタン

は合ち絹なので、その晃て・また、

広げて桑ることができます。

×越えられ
忽い地形

官
聞
い
山
低
い
山

森

¢のルー トは室市に越えられない蝉誓紛があるため、

目的地に符くことはできません。しかしclのルートな

ら、 rnを趨えたAiIll請で降りて基けば¥ うまくコール

にたどりつくことができます。
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モンスターを仲間に加える
孟Ä~のJ(ーティ Idöわる輔自は、 Ä踊だ

けとは融りません。16.んとモンスターも芯強

い桶由と忽ってくれます。

・モンスターを伸自にするには

モンスターは戦闘働市街に 長γ引

なります。ただし、モンスタ一 氏、

をj革ることができる魔術長いが に

戦闘に副委主主出していなければ、」

神南にはなりません。

また、すべてのモンスターが / 

紳商になるわけではありません。

モンスターを伸尚にする持

も戦前は、いつもと金わりま

せん。f手闘になるモンスター

は、戦闘で倒された接に立ち

上がり伸商にλれて欲しそう

な態度をします。

-これを忘れちゃいけない

パーティに魔絹槌いをλれ、

戦闘には単語参出させること

を忘れないでヤさい。またモ

ンスターは、二度にニ位しか

伸商になりません。
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画組副

-モンスターだってλと変わ5ない

神商になったモンスターは、X簡の伸商と同じように、

ちゃんとそれぞれに毛討もあり、レベルアップもします。

最初は縞りなくても、最後はう巳着陸するかも釦れませんよ。

モンスターもレベルアップし

持品ゃp見交も賞えていきま

いっしょに逗れてレベルアッ

プしてあげましょう。

る←

簡:ミ
モ Jレ
ン ア
ス y

空プ
l も
。す

・醤備もしっかりそろえてあげよう

神南になったモンスターは、

哉容や防臭を装備することや、

温臭を冷つことができます。ま

泰ゃ防臭の市にはモンスタ一挙

局のものもあります。モンスタ

ーを績りになる伸商とするため

にも、できるだけ良ぃ装備を周

意してあげ‘ましょう。

←モンス空ーも 伸商になったモンスタ も

ダ マの神厳に 機業につき、転織することが

できます。 魔i~植いのモンス
ターや、齢者ゃ遊7ftのモン

スターなどを省ててみてはい

かがですか?
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.f唱曲がふえた5
f備がいっしょに移動できる瑚は8Aが触です。モ

ンスターが神南になりはじめて8Aを趨えてしまったら・・。

元安失、 ちゃんと損かつてくれるところがあります。-jレイーダα湖に告とう

あちこちの酎にある「ルイ

ーダの酒場J。ここでは、パー

ティにさま出しなかった神南が

抹んでいます。持商が増えた
→益ぅ酎で釧

ら、ここでパーティの綿肢を れた祁尚も

愛重しましょう。 会えるi

・モンスターも泊場で抹みたい?!

ルイーダの酒場で績かる紳商に

X簡とモンスターの直前はありま

せん。神商になったモンスターも、

ルイーダの酒場でパーティに揃え

たりはずしたりできます。錆けら

れたモンスターたちも、X簡の紳

商と同じように、ちゃんとルイー

ダの酒場で:fA径を合っています。

ーはすしたf~自のアイテム|ま

錆けた神商の治っていた装

備品以外のアイテムは、自動

的に裂の柏こXっています。

42 

lJ:; 



幽副凶

-こんなモンスターが伸自になるゾ!

・スーバーテンツク

ひょうきんな蓄をしたモンスヲー

で、さそうおどりをf品ります。

-スライム

ニ覧縞りなさそうなモンス合ーで

すが、神南にしたら笑切に首てて

あげてください。笑事にしていれ

ば、きっといいことが企きること

でしょう。

Æ"量 ~
aT'.'，帽0;:町、"-
~.i'A'白羽..-..rr-n， 

一
て

。

タ

め

す

ス
H

丸

で

ン

を

惹

ト
-
河
総
得

-
f
h
e勾
カ

ツ
-
M

見

う

盤

ラ一

抹
よ
日攻

-
-

い
の
の

-
-
し

み

で

ア一

ら

る

り

7
E
い

く

た

・
4

わ

い

当

・一

ー
か
ぬ
体

-スライムナイト

スライムの主に桑ったナイトは強

いま喜ゃ温臭をどんどん装備して

くれます。箇後蹴も槌えるので、

持商にすると:臼重いモンスヲーで

す。

その他の仲間になるモンスター

どろにんぎょう/キラーマシン11/ホイミスライム

ダークホーン / リップス / ばくだんいわ
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転職でパワーアップ!
義雄はキャラクタ一説崖の決め李です。シ

ステムをしっかりと護揺し、効語よくパワー

アップさせましょう!

-最拍は無職。ますはダーマの神殿へ
曽験に出たばかりのころは索願の量X

益たち。しかしダーマの神踏に合け1;1"、

幡峯につくことができ、峯機業ならでは

のI見笠・持品も覚えていくようになりま

す。つまりキャラクター自話の民冨と機

峯の疑練という 2誼りのレベルアップが

尚蒔に孟んでいくようになるわけです。

-転職もOK!!

lY竺|
!Aの盆き芳をj長める神

量な場減。生き芳を金え

ることもできるのだ l

ダーマの神融では、虫干きな特に転機がiで・きます。話総後

もそれまで身につけた悦笠・4寺会は娃りますから、転械を

繰り誼し 、 ~くの誕百を冷たせることも肯能て‘す。

醤歯醤

• 
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-轍単につくとここが変わるぞ!
・ステータス画酋に職巣リスト的。わる!

械峯につくと、メインメニュ

ーで「つよさJを選んで、3提示
されるステータス歯酋に械業リ

スト歯菌が泊わります。この直

酋では、キャラクターがどうい

う械業でどれだけの経験を積ん

でいるかをこ自で良ることがで

きます。

・蝋練度って伺だ!?

1誠包fを極めると*の醤が旨か

ら食道に変わる!

機業にもレヘ]レ7'';Jプがあり

ます。このレベ]レアップを決め

るのが減練度です。疑練度は強

い献と戦うことで上か‘っていき、

この疑練度の積み量ねに挺って、

最初は「かけだし」とか「みな

1鋭敏彦4の戦士の呼ひ会は らいJといった幡峯こ'との呼ぴ

「ベテラン」だ。 毛も 8段階で金わっていきます。

-特殊な渠i手が必醤な職峯もある!
ダーマの神殿には最初ひととおり

の機業が周意されていますが、神闘

のキャラがなれる縦筆はまだまだあ

り、どうやってなるかの峯伴も機峯

こ・とに撞います。日にはまだ誰も如

らない蝕された憾言語もあります。い

ろいろと託して克つけてみましょう。
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11 
-園田・・・・・・圃・・

脱文ゃ特捜を覚えよう!
幌支ゃ特古を語いこなせれば、首険はク・ッと

有利になります。そのためにもますその効果を

覚えましょう。議緑色iに覚えると酋単です。

.0.兄文と特技の違い

逼曜日寺の コマ ンドでは「じゅもんjの市に誉まれる悦

笠と持政。。見支はMPを清食しますが、格段にはいろいろ

なタイプがあります。

・多諺な説話悦誌は呆続で覚えると儲~IJ

メラ系 iにh鎚の廷か者ら実対ので笠を発して厳を燃やします。Iddi
して す。

ギラ系
宇の~から努する語録の関誌で、厳ダループを金き
つくします。

イオ系 与笠4え2でま笑!ì奨を~こすことで、厳釜íiにずメージを
す。

ヒャド系
壁、京;喰誉を白I'fにjfり、強烈な3岩魚で厳をii誕
します。

パギ系 道り釜ま1の揺を待りだし、巻き込んだ厳 1ゲル プをめ
みます。

デイン系
営援をiaこし、浦義を誠の斎1'1こ会として議離しま
す。

ザキ系
命先の誉会をlJtげかけ、二餅lこして厳σ13Pをきれ、経
させます。

.一目でわかる呪文の効果

晩笠ゃ持品を槌うときは、

選i兵誕~する段階でその効
泉がウインドーウに言提示され

ます。これで舗が茅くても

f語いこなせることでしょう。
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u・bんとく E芝 居"

明文や特妓を覚えよう 1

-そのほかにもこんな値剰な幌支ゃ特設が

-マジックバリア

パーティ釜俸に魔濯に対

するバリアを 5~ ~) 、 誠の悦
支援緩から受けるダメージ

を詰めてくれます。

つ
の
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紛
に
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ワ一

鍾
持
を

・
一

た

か

-タ力の自

主くにある酎ゃ織の場械

とそこまでの鈴離がわかる

絡会です。初めての場械に

来た降、最初に向かう国繰

を決めるのにも後ギIJて・す。

.あたJ:Iまり

その場で宍を織って、地苗

の市から~を克つけます。 い
つも街かが免っかるわけでは

ありません。

-レミラーマ

酎ゃ械や拍くつで、この

悦支を僧えると怪しい訴が

完ります。その場械を舗べ

ると、

情かが

免っか

ります。

-とうぞくのは忽

白持が苓いるフロアに、

まだとっていない室があと

いくつあるカがわかる、と

ても後剰な絡会です。

-大声

実討を出してお屈を昨ひ・ます。

来るのは余金庫、断臭産、誼

真虐などがランダムに量場し

ます。f市か織り出し紛が免っ

かるかもしれません。
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牒則、阪・糊扶公蘭!!
睡単には最拍か5白面になれる塞器睡と峯

持がA言語芯王縦揺とがあります。それぞれの

視覚と特長を揺ftしましょう。

武志の益いこなしにかけては議士の岩に出る
ものはいません。絡会も量に始を誕ったもの
を錐えていきます。

者

一

り

一

め

一

一

り

一
づ

一
し

一
ぎ

一
り

た

一

一
吉
一
う

一
λ

一
さ

-
ぎ

い

一

一

ぱ

一

ぷ

一
ご

一
ぷ

一
ん

あ

一一

τ《
一
つ

一
な

一
や

-
じ

き
一

-
一
も

一
L
-
み

一
は

一
ま

もフ

一

一

一

一

一

一

一

。

-

一

-

-

一

-

タ

ち

-

-

ー一

-

一

-

ミ

い
一
三
フ
一
し

一
ン

一
で

一
ん

一
う

一
マ

sa一
ら

一
約
一
ぱ

一
ラ
一
万

一
心

一
ご

一
ド

一
恥
一
つ

一
一ア

一
ザ」

一
つ

一
ん

一
一

仰
一

品

一伽

一
酢

一肘

一献

一
例

一
伽

よ.
清貴MP

企験をかえりみず鼠1俸を援揺する

三華厳初に議援できるが最!'-h'1:下さし、

厳かti芳lこ3をえ3のこ~iiillゐfメージ

誠 1俸を鍾縁で 2箇骨'iつける

~ちの三揺が畠るが‘ ミスも婁ぃ

議ぃ完で棄毒による話ぃ議誕百を語ります。
雪量草ぃ貨をと釜誌のニ揺が出やすいのが総領
です。

積怯ti 曜ま・縛按 勉畢 消費MP

①まきわり あしばらい 話diをiit!せて議接させない 。
② しろおぴ まわしtfり 誠1ヅループにlk'iでIJI接する 。
③ しょだん かまいたち かまいたちを呼び寄せ誠1誌を誼接 。
@くろおぴ みかわしきゃく 監さばきが掻く遥醤をかわしやすい 。
⑤ しUんだい せいけんづき 1i!11iに笑ダメ ジを草える 。
⑥ しはん きゅうしょづき 話lliσf革械を夫書、)遍の換を止める 。
⑦めんきょ仇司ん ともえなげ 厳llitllt.飛ばす 。
⑥かくとうおう ぱ〈れっけん 厳にi幽 で4箇蝉する 。
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..別、既文・特銭大公開!!

し1<~1iうベコ凶もん と<<品口抗、

圃 璽 盟国抽選禍愈とし川が註くても蔵品 魔
廷を溢えます。芳、HPはあまりありません。

l期障害 峨 i量場 |湖 川lMi
①みならい

メラミ 越 1 *，を'$.，η録で~誕する 4 

フリホー 厳1デループを勧Jtこさそう 3 

②っかいぱしり
ギラ ル デJトプ在実で胎っくす 4 

マヌーサ 越を議わせ読経ミスをさそう 5 

③おぼえたて
ベギラマ 泳、ザルー7を涜3fZf裳で設建寸る 6 

ルーフ 越れた面fゃぬここがで移ilできる

④いちにんまえ
メダパニ 最 1 デループの貨をilt~させる 5 

ルカナン 蔽1デループの与曲げを予げる 4 

イオフ 話韮誌に省庁な掻葵を企こして通量 8 
Tりょうじゅっし

ダンジョン筒からこ留で鼠泊、きるリレミト 8 

ヒャヨf)レコ 厳1デループ描h;'ilk1'蝉する 5 
⑥まじゅっし

マホトラ 磁のMPを量って白努のMPにする 。
①まどうし フリホーマ 誠1デループを縫い触りiこさそう 5 

ベギラコノ 誠1デJト プlcfJ舗の1員"を差らせる 1 0 
⑥だいまどうし

直窪田üを7i'}回世~~を跳ね湿す 4 マホカンタ

司つ

。

日使

ん
を

せ

川法

ま

・魔

り
の

あ

鉱
山
く

日撃
叫強

日攻

り
の

ま

か
あ

っ
は

く
山力

E
L
V

。

と

す

制法

ま

・由
帽
を

の

で

肝系

が

“復

と

U

回

こ

l鵬 幅 |臆受・格段 語. |調・MPl

aみ主らい
ホイミ 符由ひとりのHPを歩し白後する 2 

ニフフム 必ずJトプを賓の舗に泊し生る

パギ 厳 1デループをit!昔の遍￥で議出t 2 
②しゅぎょうちゅう

l~尚ひとりの誕を'$'(0して箇後するキアリー 2 

スカラ l~出ひとりの与信"ガを;t;める 2 
j)しんかん

厳1デル プの岡3iをuじ込めるマホトーン 3 

④しさい
ベホイミ 符尚ひとりのHPをかなり箇徴する 5 

キアリク 持商釜俸のIt!晶，~!llを箇視する 2 

ザキ 尭の醤.で厳 1俸の遍の換を止める 4 
5こうしさい

符尚韮俸の等晶:ゎ《を篇めるスクルト 3 

6そうじよう パギマ 厳1グル プを1品売1む誕i正面iWで誼~ 4 

ザラキ 1111デループのiの換を止める 7 
7だいそうじよう

持尚ひとりのHPを繁華に箇検するベホマ 7 

⑥ほうおう ザオラル 品芳を長き鍾らせることができる 1 0 
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c ， ‘~ ~ '"ぅ"::1 I"...t，，，， C< I!:品川".う肌1

.簸割、既支・特銭大公開!!

5
日攻

た
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も
川敵

を

。
す
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ま
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ま
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き

あ
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い
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h

呪

て

山徴

の

え
U

特

山系
H

覚

う

H

復

を

い

叶閏
H
留

守

と

や

り

い

砂
市
川鏑

す

円撃

忽

や

け攻

ま

し

、
ざ

わ

で

ま

か

g

銭

さ

を

U

特

す

内掌

素草さに長けるのが給iiですが、 jjはさほど掻

くありません。語ぴ是ゃ語録の鼠といった誼緑

芯らではの絡会を誕えていきます。
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J(ーティにこの聡iWがいると、総舗が会わった

援に‘倒したモンスターを純白にできることが

あります(→P44)。

論χが議舗に長治していると誕いの極で禽られ

るお金(G)が多くなることがあります。成:Olす

ると絡会で単隊を呼ぶこともできます。
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し#<!!#ぅ，、コし・もん と〈をた弘之うかも

-鍍別、眠支・特t査大公開H

レベルが上がるほどに、どんどん命保ないたす

らを覚えていきます。溢んでばかり (7)の総援
ですが、設に立つこともしてくれます。

!踊嗣 |雌 .樋 |融 順 MP

①おぼえたて あそび 凝滋止が上がるごとに鍾びを覧える 。
②あそびt'i! くちぷえ モンスタ を呼び寄せ磁舗できる 。
③あさがえり なめまわし 厳にトリ艇をたたぜ尚もできな〈する 。
@とまりあるき ぱふぱふ 7777 ? 

⑤ゅうめいじん ねる AてHP、MPを予しずつ白紙する 。
⑥かおパス ひゃくれつt.<め なめまわして誠の等劇ガを日にする 。
①あそびま〈 り ま抱まね 話の謡った視笠ゃ結晶をやり:iす 。
⑨あそひ'のてっじん パルプンテ 情が企こるかわからない慈ろしい規笠 20 
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を
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に
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に
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ぱ
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M
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と

、

が

が

P
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・上

と

H
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が

こ

の
d

聡
e
度

う

し士
t

た
川練
日払

日戦

つ
山熱

ち

川諭踏 鍵~ . .紬 ι疎 剛 司
①ジュニアきゅう しんくうぎり l¥全校畿を企こし厳1俸を越援する 。
②フェザきゅう ゾンピぎり ゾンビ薬の討に笑ダメ ジを草える 。
③ライトきゅう うけながし 厳からの合韓議揺を持尚に壷け諜す 。
@ミドルきゅう さみだれけん 通員長で託れ量りし厳韮俸を誼揺する 。
笹川ピーきゅう とびひざげり 釜来ぷ厳1俸に笑ダメ ジを草える 。
-'lむさべっきゅう ドラゴノぎり ドラゴン築の厳に英ダメージを与える 。
([;チャンピオン がんせきおとし ~.岩城崎'f融俸を掻揺する 。
⑨ゴyドハノド メタJレぎり メタル茶の厳に;印メ ジを与える 。
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.業別7眠支7特媛夫公開!1
しs吋，ヨペコ凶もん とくぎ品目貯

日併
川市
冶
忽

F

を
a
由
周
ん
う

一さ
川撃

ど

よ

ILE
R
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司
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を

A
E

の
つ
U

方
で出

L

士
会
山
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H

戦

せ

の

叶敵

!贋融竃 |世・融 事a-- 踊同

①メラファイター かえんぎり 主挫の'方を轟ぜた苗fで厳 1俸を道援 。
②パイキルタ 11イキル卜 l~尚ひとりの議議1庁を 2繕にする 6 

③デインキラー いなづまぎり 補誕の労を轟せた萄『でiill俸をli誕 。
④スペルキラー マホターン 厳の視萱を 1産だ付IiねMすlhil長る 4 

⑤ブリザーダー マヒャドぎり 説"の労を轟せた詰!で厳1俸を議離 。
⑥パンファイタ パシルーラ 厳1俸を鼻;).:完にはじき来ぱす 8 

⑦マデマソ ド マゲマ マグマを咋びkこして厳釜俸を議接 。
⑥フォ ス口 ド メラゾーマ iíl l 誌に誠しく佳英な先の笠を~対 1 0 
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を

き
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H
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す
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山力
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業
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に
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H

時
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っ
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8

武
。持

し

る

職説 磁;馳 融
仏

同蜘'1
①ブロンズナイト みがわり l~耐のli雄ダメージを役わりに生ける 。
②アイアンナイト しんくうは 誕~晶を企こして話芸誌をli誕 。
③スチルナイト すでみ 院勧を~えずすでみで議離 。
也シルバーナイト パギクロス 邑*)(lll冠￥で話 1デループを遥量 8 

包ゴールドナイト マジγクバリア 誠の幌支に錯する符出溢俸の院勧j'fj‘をUP 3 

'6'クリスタルナイト におうだち 厳の緩揺を茎て白持が壷け柿商は轟キス' 。
⑦キノグスナイト メガザル 官ら町、.~とす|き岳えに待命日正圏在意笠 釜て

8ホ リーナイト グランドクロス 輔の畿きを厳に草える 20 
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l.. ~ < !!~ うへo "・もん と<1fT.と円"こう伊い

- ア呪文?特銭天益岡!1
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る

P

5
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せ

M

あ

を

さ

い

l樋脇竃 | 慨・融 x 楓 情 MPI

①ウ才一ロック マホキテ 厳から壷けた規堂町MP を・'~扱ヤる 2 

②ハイウォーロック フJ(-ハ 長鍵ゃ~生のずメ ージをやわらげる 3 

パシルーラ 1111誌を典主52にはじき飛ばす B 
@ビショップ

1.f;南ひとりのiiW'.)J'を 2裕にするパイキルト 6 

つ1;;み ，量涯を企こして鼠釜訴を議蟻 。
③ハイビショ ップ

モンスターを時び畠すしょうかん 20 

ベホマヲー 1，(，曲芸誌の徳町をかなり箇後する 1 8 
~ウィザー ド

j&I!れを急こしてぜ錦tiiilじわれ 。
ザオリク 1，(，曲ひとりを樋援にa1iさせる 20 

⑤ハイウィザード
総誌を徽~t.i"~金で読揺するマヒャド 1 2 

マジγクパリア 耐の幌支に錯する1，町錦町筋断をUP 3 
<J.，7'ークウィザード

白泊して厳甚抹に笑ダメージを草えるメガンァ

イオナス'ン 111錦 、に酬を話する渦恥laこす 15 
③スペルエンペラ

厳芸品。lこ尭の融を!ltげかけるザラキーマ 1 5 
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H
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ら

引猛
叩炎
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か

I姻蝕審 儀費・4級 融 川M~
①シロレンジャ トヘロス 鍾ぃ厳をIIじ込めて鍾通しなくなる 4 

②キレノジャ もうと〈のきり 猛畿の舗で厳1デループを誼魁 。
③アカレンジャー トラマナ パリアjl!緋ゃ鎌田箔jhのずメージO 2 

@アオレンジャ じひびき jlg繕きを&こして越釜抹を読経 。
⑤クロレJ ジャー まぶしいひかり ぽ錦町議揺をミスしやす〈する 。
⑥パワーレノジャー だいぼうぎよ 厳から壷lするダメ ージを:r~さく する 。
⑦メガレンジャー ひ1Iしら !k'l'u被って厳1俸を議揺する 。
⑥キノデレンジャー おいかぜ 1ftや婚を段必ず 。
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スーパースターは、みん忽のアイドル。さまざま

な量で{崎たちを誕生づけます。スターの踊るハ

ッスルタンスは、事いの路面五恕届けとなってく

すべての選誕の漏誌にたっ語。それが話語です。

話量の発する 『いてつくj量厳』は、厳の結えた

属議芯i版9h泉を;~し去ってくれるでしょう。
また高いの結HPが自然に画通してゆきます。
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冒険者10の心得
訴の合く宇には、さまざまな誌や量績が舟

ち受けています。首髄暑として、抱っておく

べきことをちょっとアドバイスしましょう。

。 ますは詰を画くことだ

曽験の皐5如 、Xの詰を廟くことです。旅のi主出で出会う誌や、

待き話ま ったときのヒントは、 X方の詰を商いていれ ，;j'~ßす解け
るはずです。尚じXに、街箇か和J謹し廟くことも峯髪です。

@ こんな婦にもアイテムが

ツポやタンスの引き出しの情などに、

差外なアイテムが蝕されていたりします。

あやしげなXの蔀崖ゃ単は髪室意。Yボ

タン、Lボ空ンは後ギIJボタンです。飴単

に定完を鵠べたり、文と詰せるので、お

おいに語憎しましょう。

@ 種ゃ末の実を語ってJ(ワ-UPしよう!

曽験市に立ち香ったいろんな場筋で李にλれるアイテムの市に、

緩や未の支があります。それらのアイテムを自存または特命キャラ

に槌ってパワーUPしましょう。戦闘を者剰にする義語です。

。 「まだいけるリはもう危ない

まだまだ謹んでも英王夫一一ー。そう患ってギリギリまで凝って

いると、憩わぬ1量動こ由会って塾fr&o そんなことにならないため

にも、草め革めに体"fi箇後やこまめな合録をしておきましょう。

@£反公だけの特段「おもいだすJを話局しよう!

X~ との釜詣の後、 X ボタンを舟せ，;t:、 その単語内蓉を畠倍す
ることができます。「おもいだす」はその覧えた釜詣をいつでも思

い出せる"メモ萎らず"の悌です。1蝉他こ崩しましょ う。
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@自jにXnlま、ま討醜!

初めての崎ゃ械に着いたときは、

まず望日釜でおふの0して告録してお

くことも矢切です。こうしておけば、

軍夫な謹訴をしなければならないと

ころで、~.散したと患ってもやり誼
すことができます。

，山
@井戸は必す調べよう!!

VIの曽験では井戸が室主まな1宣告lを集たし

ます。針ゃ嶋、そしてフィールドヱで非戸

を免かけたら、惹れずに12ずチ工 yクする

ようにしましょう。態いもかけない発買が

あるかもしれません。

圃園E
。RボタンでMAPを7舌用しよう!

ill弊:t~歯を李にλれたときから 、
Rボ歩ンを舟せば歯酋1:'でill界地面

を免ることができます。医ぃ世界の

曽険で謹わないために、泡歯はこま

めに免て金壷筒係を縫諒すると良い

でしょう。

。 同じ毛前の耐ゃ域には量治

世界には尚じ名前の酎が2つある場;ぎがあります。たとえば、あ

る針で合っているはずのX紛に会えなかったという湯量;は、もう

1つの尚じ名前の針に作ってみるのもいいかもしれません。

@鵡 • iE:真・4謝詰l志、話れすに義備しよう!

$にλれた武容・防臭・4長縦誌は、「どうぐJrさくせん」 コマ

ンドの市にある「そうぴjコマンドで装備しないと室く桂にたた

ないので、意れずに22ず装備しましょう。
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ドラコンクエスト
オフィシャJII
ファンクラブ
議員事誕単

[A益特員]
ω丈3S辛緩きから 2カ宵山内でコミュ

ニケーション'¥'-';1トがキミに届く l

E窺釜首誕
色労の釜首蕃再と名前か刻尚される!
かっこいい釜首宣だ 1

zsi首鼠オリ ジナJレ7g剰

②lt3 箇 3、 8、 12宵莱に~説妻「 ドラ
コンケ工ストパーティー」が届く"

zt旨だけの補総が盛りだくさん 1

ファンケラフオリジナル鎚宝白カー ド

裕薬しい企酋ヵずいっぱいだ"

[c::::A主主方議1

①コミュニケ ションキット

②室温品Iドラゴンヲエストパーティーj

-単しi主み釜は 1 ，700尚 (‘̂ ~釜500筒、年釜黄 1 ，200尚、税註) です。
・主描緩替局経に淫減、氏若 (フリガナ)、 着詣蕃号、笠撃宵白 (歯

鍾)、住銅を主文の宝、ぉ症くの主I種間より話し込み釜を予記事森
)i?，'売に議り込んでください。(髭後援替鯖蔽は量備指にあります)

[お語り込み錯]

(首座蕃尋)00100-6-711101 

uII日̂ 宮若) ドラコンクエストオフィシャルファンヲラブ

詳しくは予主の強詣蕃尋までお陶ぃ会わせください。
DOOFC挙財誉会 03-5330-5955 

EF百(AM10:00-PM6:00)※曽詣蕃尋は宣縫にお麟いします。
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-E・E・~.記;.. ~布51"~・E・E・

交響組曲『ドラコンクエスト羽』
泊しの元地

昂置 SRCL2737-B 

ロンドン・フィルハーモニー量蝉菌によるオーケストラ・バージョンと才リジナJ~ゲームパージョン
CD2踊￥3，800<争>(縦)

員発発ソニ レコード ※MDも両蒔暴発韮酋のレコード話にて詣量めください。

火災ゃ~i重を防止するために茨のことを恕ず与っ
てくださし、。

・住帰後はA Cアタプ空を コンセントか ら芯ず1l

いておいてくださ L、。

使踊;五のお踊ぃ
・1音信機義ですので、組鎗な迫度当三伴1-での俊朗ゃ保

管盟び強いシヨ yクを金けてください。また、絶対

に~総しないでください。
・鎗争蔀に宇を魚れたり 、米にぬらすなど、売さない

ようにしてください。敢睡のB韓国となります。

.シンナ一、ベンジン 、 アルコール挙の洩~;àJ でふか
ないでください。

.カセ ットのlliH面蒔には12ずスーパーファミコン*俸

の電線スイ ッチをおtl.J~)ください。
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| 故障不良品について 1 
ぉ責ぃ主Lずいただきま した誕誌がï~，こ作毎 しなかっ たり 、 金扇 . 保耳石
に叡kぎしてしまった事答には、総金の主、予告の緩にM逗させていただき

ます。 カセ y 卜に 、 伝説Ï'l{5i'，とお~l長のご時A ・ ぉ丞討・ぉ量会醤議を書
いたメモ、代金分の郵便定額小為替をご同封の上、当社ファミコンサービ

ス係までお送りください。品切手?の代金のお支払いは管け付けτおり

主主企L 支、証常'の封話 '/)、合紛議に損益を同討されますと説話芸に魚れ

ますのでご注意ください。

・出iの誕 (蝉.百合i主催での楢)によるネI艮'の総は、制 にて話

品とお取り替えいたします。

・ぉl副長の(崩・保釜石挙におこった愈k晶 、者1ぜにて高il.量議します。

.バッテリーバックアップ局の這迩は、1.000両(秘話)にて量議します。

齢端 の 候には論声れ7いる益7のデー舎が;出 します内判 ご

7添うください。

・ぉ￥i長の右足ゃ、冨均の命鼠による忠商 . 議論挙、 \~illJ<;未肯誕なもの
については、会説、売命揺にで話誌と詰償交接します。

修理品の発送・ゲームについてのお問い合わせは

干1ω漏出揃}註融捕7-5ー缶詰諭詠持崖ビJレ3F 

株式会社工ニyケス ファミリーコンビュータサービス係

TE L 03-3371・5581 (平日 10:00-18:00) 

※話Hでは、ゲーム内袋ゃヒント尋についてのお商ぃ会わせには二

訪ぉ誉え しておりません。ゲーム中の時iゃ、雑誌・ガイド7'1ヲ

挙を暴挙にしてください。

銀 株式会社 Zニツクス
日新宿区西新宿7-5-25 西新宿木村屋ビル3F

コー，)1:ーコ::i=I冨コロ は佐美蛍の出端様です。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL P円OHIBITE日
本品は日本囲内だけの販売および使用とし、 また荷車目的の賃貸は禁止されていますロ
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